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UPPBYGGING ORDASJODS

Namsefnid Ordasjodur var upphaflega tekid saman med enskukennslu nemenda i 1-3. bekk i
huga og er frumtitill pess Adventure Island of English Words. Megintilgangur pess er ad pjalfa
hlustun og talad mal 4samt pvi ad byggja upp ordaforda daglegs lifs. [ [jos kom ao efnid nytist
ekki sidur i malérvun nemenda med annad modurmal en islensku og islenskra barna med sein-
an malproska. bvi var tekin su akvoroun ad laga efnid ad porfum pessara nemenda. Verkefnin
(vinnubl6d) hafa verio pydd a islensku og handbokin 16gud ad islensku mali par sem pess gerdist
borf. Rétt er po ad geta pess ad handbokin er mun itarlegri fyrir enskukennsluna par ed ymsu er
sleppt i pessari utgafu sem sérstaklega a vid enska tungu. Kennurum sem 6ska eftir itarlegri um-
fj6llun um adferdir og vinnubrdgd er bent @ upprunalegu utgafuna sem gefin er Ut i bokarformi.
Einnig eru kennarar hvattir til ad skoda namsefnid Keera dagbdk en med pvi fylgja hugmyndir ad
bokarlausum verkefnum til malorvunar, sja www.nams.is/kaera_dagbok/index.htm

Namefnid skiptist i prja hluta:
e Handbok (pdf)
® Myndaspjold i kassa
e Verkefni (vinnubl6o) (pdf)

Myndaspjold og verkefni (vinnublcd) midast vid pemu um ymsa peetti daglegs lifs. Pau eru m.a.
tolur, litir, fjolskylda, tilfinningar, lysingar a folki, geeludyr, husdyr og 6nnur dyr, vedur, manudir,
dagar, arstidir, iprottir, likamshlutar, f6t, matur, heimilid, natturan, sevintyrapersonur, baerinn,
foélk og dkuteeki.



Handbodkin

| handbokinni er bent & ymsar adferdir og Utfeerslur sem henta vel vio malrvun barna og
audvelda kennurum ad nota namsefnido @ markvissan hatt. Um er ad raeda maldrvunarleiki og
-a&fingar sem nytast jafnt i 6llum tungumalum og laga ma ad dlikum adstaedum. Logo er ahersla
a ad kennari noti tungumalio markvisst i kennslustundum, setji fyrirmaeli fram a skyru og ljosu
mali og endurtaki pau hvenaer sem fzeri gefst. Hafa skal i huga ad pad laerir barnid sem fyrir pvi
er haft.

Jafnframt pvi ad vera sér medvitadur um malnotkun er mikilvaegt ad leggja inn algeng ord og
setningar skipulega. Petta ma gera med ymsu moti i leikjaformi.

Maldrvunaraefingar og -leikir geta pannig verid bzedi med eda an mynda eda annarra gagna
en oft geeda myndir kennsluna lifi og gera naudsynlega endurtekningu skemmtilegri. Aftast i
handbokinni er deemi um hvernig nota ma sdguadferdina til ad flétta ordaforda efnisins inn i
a@vintyri um strand a eydieyju.

Verkefni (vinnubl60) - namsmat

Eins og vikid er ad hér ad ofan er talad mal og hlustun i forgrunni i pessu namsefni og pvi ekki
16gd ahersla & lestur og ritun. Vinnublddin eru fyrst og fremst zetlud til ad endurtaka og festa
ordaforda sem notadur hefur verid i ymsum malleikjum, sja hugmyndir i handbdkinni.

Med hverju pema fylgja 4-6 verkefni sem velja ma ur og prenta: Myndaordabdkin, Krossgata,
Ordaleit og Samstaeduspil asamt tveimur verkefnum sem nota ma vid namsmat.

Af asettu rdoi eru flest verkefnin af svipadri gerd, adeins ordafordinn sem breytist. Oryggi og
sjalfstraust barnanna eykst pegar pau pekkja verkefnin og vita til hvers er atlast af peim, pau
verda gjarnan ofeimnari og viljugri ao tja sig. Eitt vinnubladio er myndasioa (myndaoroabdkin)
sem nemendur fa og setja i mdppu og eignast smam saman myndaordabok.
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NOTKUN MYNDA OG HLUTA VID MALORVUN

TPR (Total Physical Response) kennsluadferdin er viourkennd aoferd i tungumalakennslu en
hugmyndin a bak vid hana er ad born tileinki sér dnnur tungumal en modurmalid a svipadan
hatt og pad. Adferdin felst i ad kennari tali sem mest @ pvi tungumali sem verid er ad kenna.
Pvi ma segja ad hlutverk hans s¢ idulega ad ,leikstyra” nemendunum en hlutverk peirra aftur a
moti ad hlusta fyrirmaelin og fara eftir peim. Myndir og hlutir henta vel i pessu skyni, til ad kenna
algeng ord og pjalfa til ad mynda bodhatt eda mismunandi tegundir af spurningum.

Aoferdin er i raun priskipt: Petta er ... (oroid kennt), Finndu ... (barnid laerir ordio, greinir pao fra
6orum ordum), Hvad er petta? (barnio a sjalft ad geta sagt ordio).

/skilegt ad kenna yngri bornum fa ord i einu en rifja pau svo upp nokkrum sinnum & hverju degi
i mismunandi samhengi. Vid endurtekninguna festast ordin smam saman og notkunin yfirfaerist
yfir & athafnir og adsteedur daglegs lifs.

Leikir til ad kenna ord med hjalp mynda eda hluta
1.1 Pettaer ...

Kennari synir myndaspjoldin nokkrum sinnum og segir ordid. Nemendur herma eftir og endur-
taka ordid eda setninguna. Daemi: Pettaer...

1.2 Réttu mér ...

Kennari festir myndaspjéld & vegg med kennaratyggjoi eda leggur a gélfid og bidur einn nem-
anda i einu a0 finna tiltekna mynd og rétta sér. Deemi: Réttu mér myndina af ... eda Viltu rétta
mér myndina af ... Pessa aefingu ma pyngja, deemi: Nadu i myndina aof ... og settu & kennaraborgio.
Finndu myndina af ..., taktu hana og leggéu d ...

1.3 Finndu myndina af ...

Kennari festir myndaspjold med kennaratyggjéi @ téflu og bidur nemanda ad finna mynd og
snua henni vio. Daeemi: Finndu mynd af ... . og snudu henni vid./ Viltu finna mynda af ... og snua
henni vid.



Breyta ma aefingunni, fjarlaegja nokkrar myndir og spyrja hvada myndir vanti. Einnig ma festa
myndaspjoldin 4 veggi a vid og dreif i skdlastofunni og bidja nemandann ad finna paer, benda
a eda saxkja. Deemi: Hvar er myndin aof ...7 Finndu myndina aof ... . Viltu benda d myndina of ...
Audvelt er ad pyngja sefinguna og lengja setningarnar: Syndu mér myndina af ..., syndu hinum
krékkunum myndina aof ... .

1.4 Hvad er petta?

Kennarinn synir mynd/myndir og spyr hvad sé & henni. Deemi: Hvad er petta? Pessi &fing er synu
byngri en prjar fyrri par €d nu parf nemandinn sjalfur ad kalla fram ordid og segja pad.

1.5 Latbragdsleikur

Kennari afhendir nemanda mynd. Hann a ad leika ordid sem myndin er af fyrir bekkinn. Kennari
gefur nemandanum og bekknum munnleg fyrirmaeli. Vid nemendann: Leiktu athéfnina @ mynd-
inni. Vid bekkinn: Getid pid giskad d ordid? Giskid og munid ad rétta upp hénd ef pid vitid svarid.

1.6 Fela myndir

a) Kennari festir mynd 4 t6flu og bidur nemanda ao finna tiltekna mynd, saekja hana og fela.
Daemi: Viltu finna myndina af ... Taktu hana og feldu hana einhvers stadar i stofunni. Vid
bekkinn: Lokio augunum d medan! Opnid nu augun. Hvar cetli hann/hun hafi falio mynd-
ina? Giskié og munié ad rétta upp hdnd ef pid vitié svarid.

b) Onnur Utfaersla er ad kennari festir myndir med kennaratyggjoi undir seetum nokkurra
nemenda adur en kennslustundin hefst. Kennari bidur svo nokkra nemendur ad kikja
undir seetid sitt. Kiktu undir scetid pitt. Er mynd par? Kennari hvetur nemendur til ad
svara: Jd, pad er mynd. Nei, bad er ekki mynd. Hver og einn nemandi sem spurdur er end-
urtekur svarid, gera ma sulur a téflu yfir ja-hdp og nei-hop og merkja vid. Pyngja ma
a@finguna og spyrja ja-hopinn: Hvad er d myndinni?og fa svar i einu ordi eda i heilli setn-
ingu: A myndinnier ...

1.7 Hvar er myndin? - Stadsetningarhugtok

a) Kennari festir myndaspjéld med kennaratyggjoi & veggi a vio og dreif um stofuna. Einn
nemandi i einu er bedin ad lysa stadsetningu myndanna. Daemi: Hvar er myndin af ...7
Pessi a&fing hentar vel til ad kenna heiti @ hlutum i stofunni. Askilegt er ad festa orda-
spjold a hluti og husgdgn i stofunni til ad minna a heiti peirra. Hentugt er ad kynna stad-
arforsetningar i pessu sambandi.

b) Kennari teiknar bord og stol upp a téflu: Petta er bord og petta er stoll. pvi neest festir
hann nokkur myndaspjéld ofan &, undir eda vid hlidina @ bordinu eda stélnum og eitt
myndaspjald & milli bords og stols. Fyrst segir hann setningar an forsteninga, deemi: Petta
er bord og petta er stoll. Svo baetir hann forsetningunum vid, deemi: Blyanturinn er d
bordinu. Kisa er undir stélnum. o.s.frv. (Sja stadarforsetningar & verkefnablaodi 28.1). Loks
feerir hann til spjoldin og spyr : Hvar er..? P eiga nemendur sjalfir ad geta svarad og
notad forsetningarnar i setningunum.
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1.8 Eins konar mylla

Kennari teiknar grind fyrir leikinn & téfluna. Hann festir eitt myndaspjald i hvern reit og bidur
tvo nemendur ad spila leikinn en hann hefst 4 pvi ad annar segir heiti & einhverri mynd.

Kennarinn tekur myndina i burtu og skrifar X i reitinn, nd @ hinn nemandinn leik og kennarinn
skrdir O i reitinn par sem myndin sem hann nefnir er. Haldid er afram par til allar myndir eru
farnar. Haetta ma ef vill pegar nemandi hefur fengid prju X eda O i beinni linu larétt, l6drétt eda
a ska. Um leid og kennarinn tekur myndaspjaldio er gott ad nota taekifaerid og lysa stadsetningu
bess. Einnig eetti kennari ad orda pad sem hann er ad gera um leid og hann teiknar téfluna og
festir myndirnar i reitina. Deemi: Eq cetla ad teikna toflu. [ hvern reit téflunnar cetla ég ad setja
mynd. Pad purfa tveir ad keppa. Hverjir vilja byrja? bu ert X og pu ert 0. bu dtt ad segja ordid og
ég skal finna pad d téflunni og merkja vié med pinum staf. ... er i midjunni..., ... er i miéjunniiefstu
réd o.s.frv. Einnig ma lysa stadsetningu mynda med pvi ad nota stadarforsetningar eins og /, d,
undir o.s.frv. (sja verkefnablao 28.1).

2/

ALGENG FYRIRMALI [ SKOLANUM

Mérg ord og fyrirmaeli verdur ad kenna an pess ad haegt sé ad stydjast vid myndir og baekur.
Med pvi ad takmarka sig i byrjun vid tilteknar setningar og endurtaka paer markvisst er aud-
veldara en ella fyrir barnid ad tileinka sér paer. Hér & eftir eru deemi um ord, ordasambodnd og
fyrirmeeli sem algengt er ad nota i skolastarfi, baedi inni i skdlastofunni og utan hennar. Hafa
skal i huga a0 i islensku getur bodhattur virkad skipandi, jafnvel okurteis og pvi getur verid
edlilegra ad byrja setningu & Viltu ... Tontegundin gefur til kynna ad ekki er um spurningu ad
reeda. Hér fyrir nedan er sagnordiod oftast sett fram i bodhaetti sem pydir alls ekki ad leggja eigi
aherslu @ hann.



2.1 Fyrir utan skolastofuna

Daemi:
Gddan dag.
Opnadu dyrnar./Viltu opna dyrnar.
Fardu inn i stofu.
Fardu dr jakkanum, ulpunni, skonum o.s.frv.
bad eru friminatur. Fardu ut ad leika pér./pu skalt fara at ad leika pér.
Fardu i jakka, ulpu, ské o.s.frv.
Fardu ur sokkunum. Peir eru blautir. Settu pd d ofninn.
Hengdu upp ulpuna. Hengdu ulpuna d snagann.
Ekki vera med olceti d géngunum. Ekki sldst. Ekki hlaupa d géngunum.
Farou/fario ar skonum.

2.2 Inni i skolastofunni

Daemi:
Sestu/setjist. Stattu upp/standio upp.
Opnadu dyrnar/gluggann. Lokadu dyrunum/glugganum.
Finndu beekurnar bina. Taktu upp beekurnar pinar. Opnadu bokina pina.
Taktu samana beekurnar. Settu beekurnar G bordid/i téskuna.
Finndu/nddu i litina. Litadu myndina.
Finndu/taktu upp heimavinnuna pina.
Finndu/ndou i blyant, blad, liti, lim o.s.frv.
Skrifadu, teiknadu, litadu, teldu.
Klipptu ut ....
Limdu i b6kina/d bladid.

2.3 | nestistimum

Daemi:
bvodu pér um hendurnar.
burrkadu pér um hendurnar.
burrkadu bordin.
Nadu i nestio.
Lattu krakkana fa djus.
Taktu ruslié og settu i ruslafétuna.
Settu ruslio i ruslafétuna.
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—/ FARID EFTIR FYRIRMALUM MED BUNDID
FYRIR AUGUN - STADSETNINGARHUGTOK

Markmio

- A0 pjalfa nemendur i a0 fara eftir fyrirmaelum.
- Ad nemendur rifji upp afstéduhugtdk, nota pau og fara eftir peim.
- A0 studla ad pvi nemendur kynnist i sameiginlegum leik.

Gogn

Halsklatur og myndir.

Undirbuningur

Kennari felur prjar myndir a nokkrum stédum i skolastofunni, til deemis undir stol eda bordi, bak
vid myndir, i hillum, undir bok o.s.frv.

Framkveemd

Kennari bindur klut fyrir augu eins nemanda og segir honum hvar myndin sé¢. Nemandinn fer
eftir leidsdgn kennarans og reynir ad finna myndina. Pegar hann hefur fundid hana tekur bekk-
urinn vio leidsdgninni og segir nemandanum hvar naestu mynd er ad finna. Pegar su mynd er
fundin velur kennari einn nemanda til ad sja um leidségnina. Sa sem sidast var med bundid fyrir
augun a svo a0 segja hvad er @ myndunum. Ef hann getur pad ma hann velja neesta nemanda
til ad ,vera'ann". brjar myndir eru faldar & ny, leikurinn endurtekinn nema nu eru einn og einn
nemandi i einu i leidsagnarhlutverki.

Daemi um leidsdgn

Eq cetla ad binda fyrir augun & bér. Svo dtt pu ad finna myndir sem eru faldar i stofunni. Hlustadu
d pad sem ég segi/segjum og finndu myndina. Deemi um fyrirmeeli: Stattu upp, snudu til vinstri/
heegri, taktu ... skref dfram/aftur G bak, kiktu undir ..., snidu pér vio, littu upp/niour, taktu upp,
han er vid hlidina d bér, hvad er d myndinni?
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4

AD GETA UPP A - LYSINGARORD

Markmio

- Ad nemendur pjalfist i ad lysa hlutum i skélastofunni.
- Ad nemendur pjalfist i ad taka patt i leik og fylgja leikreglum.

Gogn

Fot, hlutir i skolastofunni, nesti sem bdrnin eru ad borda (ef leikurinn fer fram i nestistima).

Framkveemd

Kennari velur nemanda til ad leika spaejarann. Spaejarinn litur i kringum sig i stofunni, velur hlut
og hvislar ordid i eyra kennarans, t.d. peysan hennar Onnu. Kennarinn Iysir hlutnum, daemi:

Eg sé eitthvad sem er rautt.

Eg sé eitthvad sem er mjukt.

Eg sé eitthvad sem er hlytt.

Eg sé eitthvad sem Anna er i.

Aha! Peysan hennar Onnu.

Nemendur reyna a0 finna hvao petta er og spyrja:. Er pao ...? Kennari svarar: Nei, pao er ekki .../
Ja, pad er ... Sa sem 4 kollgatuna fzer ad vera naesti spaejari.

GOGGUR - LITIR, TOLUR OG SPURNARORD

Markmiod

- A0 nemendur leeri ad bua til gogg sem ma nota til ad afa tal og hlustun

- Ad nemendur pjalfist i ad nota ord yfir liti og tdlur

- Ad nemendur kynnist hwzugtdkunum hringur, ferningur, prihyrningur og tigull.

- Ao nemendur &fist i ad spyrja spurningarna: Hvada lit viltu?, Hvaoda télu/télustaf viltu? og
segja setninguna: Puert...



Gogn
Verkefnablad 7.7.

Framkveemd

Kennari kennir nemendum hugtokin hringur, ferningur, prihyrningur og tigull og notar t.d. tofl-
una eda synir utskorin form. Kennari segir nemendum hvernig a ad lita gogginn og hvad & ad
skrifa i hann, sja deemi um fyrirlégn hér ad nedan. Pvi naest synir hann peim hvernig a ad setja
gogginn saman. Mikilveegt er ad geeta ad pvi ad hafa setningarnar einfaldar og ganga ur skugga
um ad nemendur skilji paer. Gott rad er ad syna peim um leid hvad & ad gera. begar nemendur
hafa brotid saman gogginn, nota peir hann i leik og sefa sig i ad nota spurningar eins og: Hver er
uppahaldsliturinn pinn? Hvada litur er uppahaldsliturinn pinn? Hver er uppdhalds tolustafurinn
binn? Veldu télustaf., bu ert ...

Daemi um fyrirlogn

[ dag cetlum vio ad bua til gogg. Eqg cetla ad utskyra fyrir ykkur hvernig vio buum hann til. Fyrst
cetla aod ég segja ykkur hvad formin heita: betta er hringur, petta er ferningur o.s.frv. Um leid
og kennari nefnir formid teiknar hann pad a tofluna. Skodadu bladio pitt. [ horninu ¢ bladinu er
ferningur. bu skalt lita ferninginn. A hverri hlio bladsins er hringur med prihyrningi. Nu skaltu
skrifa tolustafi i hringina. A méti hringnum er prihyrningur. Skrifadu eda teiknadu dyr i prihyrn-
ingana.

Nu skaltu bua til gogginn.

- Snudu vid bladinu.

- Brjottu bladié saman horn i horn og opnadu brotio.

- Nu skaltu brjota bladid inn ad midju.

- Snddu vio bladinu.

- Brjottu bladié aftur inn ad midju.

- Brjéttu helminginn af pvi en opnadu hinn helminginn.

- 0g nu - aha! petta er erfitt! Stingdu einum fingri og pumalfingriinn undir hornin og renndu
peim upp ad midjunni. (Naudsynlegt ad syna hvernig & gera @ um leid og adgerdin er Gt-
skyro.)

- Finndu nd einhvern til ad leika vid og spurdu hann: Hver er uppdhaldsliturinn pinn? Hver er
uppdhalds télustafurinn pinn? Veldu télustaf. bu ert ...

- Hver er uppdhaldsliturinn pinn? Stafadu ordié og opnadu gogginn fyrir hvern staf. Svo er
spurt um uppdhalds télustafinn og bad er talié ad peim télustaf og goggurinn opnadur og
lokadur vid hvern télustaft. Loks er félaginn bedin um ad velja tolustaf. Goggurinn er op-
nadur og hann feer ad vita hvada dyr hann eda hin er. Puert ...

11
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SIMON SEGIR ...

Markmio

- Ad nemendur pjalfist ad taka eftir fyrirmaelum og fara eftir peim.
- A0 heiti nokkurra likamshluta og stellinga verdi nemendum tom.

Gogn

Engin gdgn parf i leiknum en aeskilegt er ad rifja upp ordaforda tengdum likamshlutum og lik-
amstellingum adur en farid er i leikinn:

Likamshlutar (sja verkefnablad 12.5) og likamsstellingar/ -hreyfingar (sja verkefnablad 18.4).

Framkveemd

Leikurinn Simon segir ... hittir oftast i mark hja krékkum. Leikurinng hefur pann kost ad fara
ma i hann baedi inni og uti ef vedur er gott. Askilegt er ad akveda fyrirfram hvada ordaforda a
ad leggja aherslu a. Ef nemendur geta lesid ma hafa skipanirnar & spjéldum og lata nemendur
draga fyrirmeelin og lesa pau og segja svo upphatt. Peir geta lika skipst @ ad vera Simon. Oft
getur kennari purft ad hjalpa nemendum ad segja fyrirmzelin, t.d. ad hvisla peim ad peim svo ad
beir geti sagt pau. Pad raedst ad sjalfsdogou af getu peirra.

Kennari stjornar fyrst, er Simon. Nemendur verda ad fylgja fyrirmeelum stjornandans
(Simonar) en pvi adeins ad hann segi: Simon segir ...  undan fyrirmalunum. Fari nemandi eftir
fyrirmaelum an pess ad lykilordid sé sagt er hann ur leik. S& sem er sidastur vinnur og feer ad
vera Simon i naesta leik.

VASALJOSIP

Markmio

- A0 rifja upp og festa ordaforda yfir likamsheiti, fatnad og hluti i skdlastofunni.

Gogn
Engin.

Framkveemd

Nemendur sitji pannig ad allir sjai vel hvert kennarinn beinir vasaljosinu. SIokkt er @ ljosum i
stofunni (best ad fara i leikinn pegar dimmt er Gti). Vasaljosinu er beint ad einum hlut i einu og
spurt: Hvad er petta? Ef zefa a heiti likamshluta veeri spurt: Hvada likamhluti er petta? eda Hvada
flik er petta? ef um fot er ad raeda.



TEIKNAD EFTIR FYRIRMALUM
Markmio

- Ad nemendur pjalfist i ad hlusta a fyrirmaeli og fara eftir peim..
- Ad nemendur rifji upp ordaforda sem peir hafa laert.
- Ad nemendur, sem pad geta, pjalfist i ad skrifa heiti orda vid mynd.

Framkveemd

Nemendur fa afhent verkefnablad og kennari utskyrir fyrir peim ad nu eigi peir ad teikna en
adeins eftir fyrirmaelum kennarans. Kennari segir nemendum hvad peir eigi ad teikna og lagar
byngd fyrirmaelanna ad malskilningi nemenda. Nemendur teikna og/eda lita i samraemi vio pau.
Peir sem pad geta skrifa heiti orda vid mynd og geta flett upp ordum i myndaordabdkinni til ad
athuga hvort stafsetningin sé rétt.

8.1 Pennaveskid

Markmio
- Ad nemendur rifji upp og festi ordaforda yfir skolaritfong.

Gogn
Ljosrit af verkefnabladi 5.5, blyantur, strokledur, litir, myndaordabok.

Daemi um fyrirlogn

[ pennaveskinu minu eru tveir blyantar. Teiknadu tvo blyanta i pennaveskio pitt.
[ pennaveskinu minu er strokledur. Teiknadu strokleidur i pennaveskio pitt.
I pennaveskinu minu er yddari. Teiknadu ... o.s.frv.

8.2 Fjolskyldumynd

Markmio

- A0 nemendur rifji upp og festi hugtok um fj6lskyldumedlimi og eefist i ad lysa folki.
- Ad nemendur afist ad nota spurnarord til ad fa upplysingar um nafn og aldur.

Gogn
Ljosrit af verkefnabladi 6.5, blyantur, strokledur, litir, myndaordabok.

13
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Daemi um fyrirlogn

a) Hér er myndarammi. Nu dtt pu ad teikna mynd of fjélskyldunni pinni i rammann.
Teiknadu pabba pinn i midjuna. Hann er med hrokkid hdr. Hann er med stdrt nef, tvé augu
og einn munn. Hann er i greenni skyrtu og med rautt bindi. Hann er i brunum buxum og
svértum skom. Teiknadu mémmu hceegra megin vié pabba. Hun er med ... 0.s.frv.

Lysing & utliti og fatnadi, fjdlda fjolskyldumedlima og stadsetningu hvers og eins @ mynd-
inni verdur ad taka mid af malproska barnanna, ordaforda peirra og malskilningi.

b) Nota ma vinnublaoio aftur og hvetja nemendur til a0 teikna adra mynd af fjolskyldunni,
nu ao eigin vild. Ad pvi loknu skoda nemendur myndir hvers annars og aefa spurningar
og svoér um nafn og aldur fj6lskyldumedlima. Daemi: Hverjir eru d myndinni pinni? Hver
er petta? Hvad heitir brodir pinn? Hvad er brédir binn gamall? o.s.frv. betta er brédir minn.
Hann heitir ... . Hann er ... dra. o.s.frv. Nemdendur geta svo skrdd a upplysingar & yfir-
litsblao (sja verkefnablad 6.6).

8.3 Furdudyr

Markmio

Ad nemendur rifji upp og festi hugtok sem lysa utliti.

Gogn
Ljosrit af verkefnabladi 12.6, blyant, strokledur, liti, myndaordabok.

Daemi um fyrirlogn

Nu skalt pu teikna mynd af furdudyri. Pad er med tvé h6fud. bad er med eitt auga i hvoru h6foi.
Ofan @ héféunum eru prju eyru. Dyrid er med tvo langa hdlsa en bara einn buk. Pad er med stéran
maga og sex langa handleggi. A endanum d 6llum handleggjunum er bad med tvo fingur. Dyrid er
med fjéra fotlegqi og fiérar feetur. A hverjum feeti eru bara prjdr teer.

8.4 Husido mitt

Markmio

- Ad nemendur rifji upp og festi hugtok sem lysa umhverfi huss.
- Ad nemendur rifji upp og festi hugtok yfir stadarhugtok.

Gogn
Autt blad, blyantur, strokledur, litir, myndaordabok.



Daemi um fyrirlogn

Snudu bladinu d hlio. Svona. Nu skaltu teikna mynd af husi. A midju hisinu eru dyr. Sitt hvoru
megin vid dyrnar eru gluggar. Gardinur eru fyrir gluggunum. Fyrir framan husid er gangstétt. Vié
hlidina @ husinu eru tré. Fyrir framan husid er kisa.

Haldid afram og midi ad vid malskilning barnsins, getu, ahuga og uthald.

8.5 Fer0ataskan min

Markmio

- Ad nemendur rifji upp og festi hugtdk yfir fatnad.
- Ad nemendur rifji upp og festi hugtdk yfir liti.
- Ad nemendur afist ad nota spurnarord til ad fa upplysingar um farangur.

Gogn
Verkefnablad 16.6, blyantur, strokledur og litir.
Daemi um fyrirlogn
a) A myndinni er ferdataska. [ téskunni eru bldir sokkar. Nu skalt bu teikna sokkana og lita pd
blda. [ téskunni er lika gulur bolur. Teiknadu bolinn og litadu hann svo qulan.

Haldid afram og midad vid malskilning barnsins, getu, ahuga og uthald.

b) Nota ma vinnubladio aftur og hvetja nemendur til ad teikna nu ad eigin vild pad sem peir
vilja hafa i ferdatoskunni. Ad pvi loknu spyrja nemendur hvorn annan um hvad sé i peirra
toskum, zefa spurningar og svér um pad sem i toskunum er. Daemi: Eru ... i tskunni pinni?
Ertu med ... i téskunni? Hvada liturerd..?

8.6 Eyjan

Markmio

- Ad nemendur rifji upp og festi hugtdk yfir umhverfi.
- A0 nemendur rifji upp og festi hugtok yfir attir og stadsetningu.

Gogn
Verkefnablad 21.5., blyantur, strokledur og litir.
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Daemi um fyrirlogn

A myndinni er eyja. Efst d bladinu sérou stafi sem syna dttirnar: S merkir sudur, N merkir nordur,
Au austur og V vestur. Nui skalt pu teikna landslag d eyjuna. A miori eynni er stoduvatn. Teiknadu
stéouvatnio. Fyrir vestan vatnid er skogur (mérg tré). Teiknadu skéginn.

Og svona ma halda afram og laga fyrirmaelin ad malskilningi barnsins, getu, ahuga og uthaldi.

8.7 Dyragardurinn

Markmio

Ad nemendur rifji upp og festi hugtok yfir umhverfi og dyr.
Ad nemendur rifji upp og festi hugtok yfir attir og stadsetningu.

Gogn

Verkefnablad 23.5 og 23.6, skaeri, lim og liti.

Lysingin hér ad nedan er einungis hugmyndi um hvernig ma vinna verkefnio, kennarinn getur
sidan uUtfeert hana @ mismunandi hatt. Gera parf rad fyrir a.m.k. tveimur kennslustundum til ad
leysa petta verkefni.

Daemi um fyrirlogn

a)

b)

Hér er mynd af dyragardi. A pessu bladi eru myndir af téIf dyrum sem eiga ad fara i dyra-
gardéinn. bad eru fimm myndir af hverju dyri. Nu cetla ég ad segja pér hvar i dyra-gardinum
burin peirra eru. Svo dtt pu ad klippa ut dyrin og lima pau par sem ég seqi ad bau eigi ad
vera.

Skodadu fyrst kortié af dyragardinu. Dyragardurinn er eins og skjaldbaka i laginu.
Inngangurinn i hann er bar sem munnurinn d skjaldbdkunni er. Klipptu ut ordio INNGANG-
UR og limdu pad d munninn d skjaldbGkunni.

Vid innganginn kaupum vid adgéngumida til pess ad fd ad fara inn i dyragardinn. Vid get-
um farid at ur dyragardinum d fjérum stédum. Finndu ordid UTGANGUR. bar merkir ao
fara ut, ganga ut. Klipptu ut ordio UTGANGUR ut og limdu d feeturna d skjaldbokunni.

Vinstra megin vid innganginn er minjagripabud. Bak vid hana er bur sebrahestanna. Klipptu
ut tvo sebrahesta og limdu pd i burid vinstra megin vid minjabripabudina. o.s.frv.

Nuna cetlum vid ad halda dfram ad klippa dt dyrin og setja pau i barin sin i dyragardinum.
Vié limum pau i barin par sem pau eiga heima. Hvada dyr ertu buin ad klippa ut déur? Hvad
klipptirdu ut marga sebrahesta sidast? 0.s.frv.



MYNDAORDABOKIN

| Adalnamskra 2007 er 1690 ahersla & Evrdpsku tungumdlaméppuna sem hjalparteeki til ad efla
sjalfsteedi og abyrgd nemenda & eigin tungumalanami. Vidmid sem sett eru fram par nytast vel
i kennslu nemenda med annad moourmal en islensku. | moppunni er m.a. gert rad fyrir nams-
ferilsskra og ad nemendur komi sér upp safnmdppu til ad hafa yfirsyn yfir framfarir i tungumal-
inu sem peir eru ad leera.

Myndaordabokar-vinnublddin eru tilvalin til ad safna i slika safnméppu. | pessu namsefni er
gert rad fyrir ad i upphafi hvers pema sé grunnordafordi sefdur med ymsu moti, sbr. hugmyndir
a0 leikjum og afingum hér ad framan. Avallt skal po byrjad & ad syna nemendum myndaspjéldin
og kenna peim ord og hugtok med sjonreenum studningi ef mégulegt er. Pegar nemendur hafa
nao tékum a ordunum ma nota vinnublddin til ad rifja upp og festa ordin enn frekar.

a) Nemendur lita teikningarnar & fyrsta vinnubladi hvers kafla eftir fyrirmaelum kennara.
Byrjad er a ad rifja upp ordafordann. Fyrirmaelin geta svo verid mispung, deemi: Litadu ...
raudan. Nu skaltu lita myndina er sem fyrir ofan ..., vio hlidina d ... 0.s.frv. og sidan ao til-
greina hvad 4 lita og litinn.

b) Nemendur, sem pad geta, skrifa ordin vio videigandi mynd. Byrjad er & ao rifja upp orda-
foroann. Athuga ad um er ad raeda sama vinnublad og nemendur eru litudu aour. Ymist
skrifa nemendur ordid sjalfir eda kennari skrifar ordio a toéflu eda mida sem nemendur
skrifa eftir.

11)/

KROSSGATUR OG ORDALEIT

Krossgatur og ordaleit fylgja 6llum pemum namsefnisins. Pau ma nota eins og hver vill. Flestum
nemendum finnst nemendum pessi verkefni skemmtileg og pvi eru pau tilvalin til rifja upp ordin,
endurtaka pau og festa ordmyndirnar i minni. bessi verkefni ma einnig nyta sem heimanam, til
samvinnu, p.e. leysa med 6drum, undirbuning undir ndmsmat o. fl. Hafa skal i huga ad nem-
endur sem leysa pessi verkefni heima verda ad vera komnir af stad i lestrarnami.
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11
—/ SAMSTADUSPIL - MINNISLEIKUR

Samstaeduspil eda minnisspil er goo leid til ad festa ordaforda, rifja upp ordaforda og afa sig i
a0 bera oroin rétt fram. Leikurinn felst i pvi ad spil/myndirfordomyndir eru settar & hvolf 4 boro
eda golf. Sidan er einu spili snuid vid, ordid sagt eins skyrt og barnid getur og pvi naest er leitad
ad samstaedri mynd eda ordmynd og ordid endurtekid.

Nota ma ymsar myndir i pessum leik. Kennari getur t.d. notad myndirnar sem fylgja pessu efni,
ljosritao, limt & karton og plastad. Pa ma benda a ad meo efninu Keera dagbdk (bua til kraekju)
fylgja myndir um svipud pemu (hlidstaedur ordafordi) og i pessu namsefni sem einnig ma nota i
bessu skyni. Efnid er til utprentunar a vef Namsgagnastofnunar www.nams.is.

NAMSMAT

Markmid namsefnisins Ordasjodur er fyrst og fremst ad byggja upp grunnordaforda og pjalfa
nemendur i ad skilja og geta sagt einfaldar setningar. Mikilvaegt er ad fylgjast vel med fram-
férum nemenda til a0 atta sig & hvort kennslan skilar arangri. Hverju pema/kafla fylgja tvenns
konar matsbldo.

- Nemendur hlusta & kennara lesa upp einfaldar setningar eda lesa sjalfir og krossa vid
rétta mynd.
- Kennari les upphatt einstok ord og télu og nemendur skrifa télustafinn vid rétta mynd.

Einnig ma nota myndaspj6ldin til ad meta pekkingu og framfarir. Kennarinn synir barninu eina
mynd i einu og barnid segir hvad & henni er. A pennan hatt er audvelt a0 atta sig hvada ord
barnid hefur leert og man. Gagnlegt getur verid ad Utbua gatlista og merkja vid ordin sem barnid
er buid ad leera.

Fragangur og lausnir nemenda & myndaordabokar-vinnubl6dunum gefa til kynna vinnusemi,
fragang og vandvirkni i kennslustundum.

SOGURAMMINN

Born eiga oft audveldara en ella med ad tileinka sér ordaforda pegar pau horfa & myndefni i
bokum eda sjonvarpi eda hlusta a ségur. Ordin birtast pa i samhengi og tengslum vid akvednar
adsteedu en pad hjalpar bérnunum ad festa pau i minni. Hér er bent & sugramma sem stydjast
ma vid og nota ordafordann og myndefnid sem fylgir pessu namsefni. Yfirskrift sbgunnar er
Skipbrot d eydieyju.



Sagan snyst um pad ad barnid sé a ferdalagi med fj6lskyldu sinni og vinum. Ferdafolkid lendir i
miklu 6vedri, skipid sekkur en sem betur fer bjargast farpegarnir og komast 6ll i land & eydieyju.
Frasdgninni er skipt i afmarkada afanga en frasdgnin i hverjum afangu er byggd & ordaford-
anum sem kenndur hefur verid yfir 6nnina.

Adur en hafist er handa vio ségugerdina er naudsynlegt ad nemendur hafi nao tokum & helstu
hugtékum sem notud eru i skolastofunni, pekki liti og télur og skilji pau fyrirmaeli sem kennarinn
mun nota i verkefninu.

13. 1 Hugmynd a0 séguramma

Hugsadu pér ad pu sért ad fara i batsferd
med fjolskyldunni pinni og gédum vinum.
Hvert langar pig ad fara?

Hvert ztlid pid ad fara?

Hvad aetlar pu ad taka med pér?

Hverjir i fjélskyldunni koma med? & @ g@; %ﬁ%
L) T -
Hvad heita peir. O £

Hvad eru peir gamlir? .
. . P ( _.‘,,."L_.lﬁl e e
Hvernig lita pér ut? V&S é )

Hvada gaeludyr eru heima hja pér?
Hvada geeludyr eetlar pu ad taka
med i ferdina?

Hlakkardu til?

Kvidur pu fyrir? 5
Ef, af hverju?

Hvernig liour pér?

pu ferdast med vini eda vinkonu.
Lystu vini pinum/vinkonu pinni.
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Hvernig er vedrid i ferdinni? Fyrst er pad mjdg 0 0 ’ d d U d U 0 d
gott 0g svo versnar pad smam saman. A sunn- d d d
daginn var vedrid ordid svo vont ad baturinn d d d d
strandadi & skeri/eyju. d d

| hvada manuoi lagdir pu af stad? DECEMBER

A einhver afmaeli i pessum manudi? 1 2 3 4 5 6 7

Hvenaer & folkio pitt afmaeli? 8 9 10 11 12 13 14

Budu til dagatal og merktu vid afmaelin. 15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

Pad er gat 4 botni batsins og pid erud fost a
litilli eyju. Pio erud blaut og ykkur er kalt. Pid
finnio ferdatdskuna ykkar sem hefur skolad a
land. Hvada fot eru i ferdatéskunni? Hvada fot
toku pid med ykkur? Hvada fot gleymdid pid
ad taka med ykkur? Hvers konar fot hafid pid
mesta porf fyrir @ pessari eyju?

Pig langar heim (ert med heimpra). Pu veist
ekki hvad pu att ad gera. Pu bidur eftir ad
ykkur verdi bjargad. Pid farid ad leika ykkur a
strondinni. Hvada leiki farid pid i? Hvada leikja
saknid pid ad heiman?

Pu (Pio) ert svangur/svong og pyrstur/pyrst. Pu
verdur ad finna mat a eyjunni. Hafdir pu mat
med pér? Hvada mat tokstu med? bad vaxa
avextir & eyjunni. Pu verour ao leita ad mat/
veida pér til matar. Hvad aetlar pu ad veida pér
til matar? Hvada matar saknar pu ad heiman?
Mynd af matarkorfu.




Hvernig er landslagid 4 eyjunni?

Pu (Pio) ferd um eyjuna og byrd til kort af
henni. En pu porir ekki ad fara inn i skoginn
a midri eyjunni.

pér (Ykkur) er kalt og pu parft ao finna skjol/
skyli. Hvar atlar pu ad byggja skyli? Hvernig
litur pad ut? Hvad er inni i skylinu? Hvad er

ekki inni i skylinu? Eda fannstu kannski helli?

Pu (Pio) fario ad kanna eyjuna. bio rekist a villt
dyr. Hvaoa dyr finnio/sjaio pio a eyjunni?
Ertu hreeddur vid pau? Atlar pu ad veida pau?

pu (Pio) ferd inn i skaginn og gengur par til pu
kemur ad fjalli. Pu gengur a fjallid og efst & pvi
er kastali. Inni i kastalanum eru alfar/huldufolk.
Hvernig litur pad ut? Lystu pvi? Ertu hreeddur
vid pad?

| dalnum fyrir nedan kastalann sést litid porp.
Hvernig litur pad ut? Lystu pvi. Hvernig er
folkio i porpinu? Folkid 4 enga bila heldur notar
bad hesta. Hvad er ad gerast i porpinu? Er
folkid vingjarnlegt eda dnotalegt? Getur folkid
hjalpad pér ad komast i burtu fra eyjunni?
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13.2 Sogurammi - urvinnsla

Myndasaga

- Bekkjarsaga

Nemendur bua sameiginlega til veggspjald af ségunni sem hengt er upp.
- Einstaklingsaga

Nemendur bua til eigin baekur sem peir myndskreyta.

Dagbok
Nemendur halda dagbdk yfir séguna. Kennarinn getur purft ad hjalpa nemendum ad mynda
setningar i dagbokina, annars vegar heilar setningar, hins vegar byrjanir, allt eftir pvi hvar peir
eru staddir. Einnig eru nemendur hvattir til ad fletta i myndaordabokinni og nota ordin sem peir
hafa laert.
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26.

27.
28.

ORDAFORDI A MYNDASPJOLDUM

einn, tveir, prir, fjorir, fimm, sex, sjo, atta, niu, tiu, ellefu, tolf

gulur, raudur, appelsinugulur, bleikur, hvitur, grar, blar, graenn, fjélublar, brann, svartur
(a0) benda, skrifa, lita, telja, klippa, teikna, lima, mala, lesa

stoll, skrifbord, tafla, vaskur, bokahilla, sjonvarp, taska, pennaveski, nestisbox

bok, litir, strokledur, pappir, penni, blyantur, reglustika, skaeri, yddari

ungabarn, brodir, pabbi, afi, amma, mamma, systir

kéttur, froskur, hundur, gullfiskur, hamstur, mus, pafagaukur, kanina, snakur

kyr, asni, geit, gees, haena, hestur, svin, kind, kalkinn

reidur, leidur, gladur, svangur, pyrstur, hissa, syfjadur, sorgmaeddur, hreeddur

fallegur, feitur, fyndinn, litill, heimskur, stor/har, mjor, ljotur, klar

. €yra, auga, har, varir, munnur, tennur, tunga, héfud, nef

handleggir, rass, olnbogi, fingur, feetur, hendur, hné, leggir, hals, axlir, magi, teer

skyjad, poka, eldingar, regnbogi, rigning, snjokoma, vindur, solskin, prumur

manudagur, pridjudagur, midvikudagur, fimmtudagur, féstudagur, laugardagur, sunnudagur
januar, februar, mars, april, mai, juni, juli, agust, september, oktéber, névember, desember
kapa, kjoll, jakki, buxur, skyrta, stuttbuxur, pils, sokkar, peysa, sundfét, bolur, naerfot
stigveél, gleraugu, hanskar, hattur, trefill, vettlingar, skor, strigaskor, bindi

fimleikar, handbolti, fétbolti, skautar, skidi, karate, sund, blak, tennis

hlaupa, hoppa, sparka, kasta, gripa, synda, sla, snerta, slast, leika sér, rdla, draga, yta

epli, banani, kirsuber, vinber, sitrona, appelsina, ananas, jardarber, greip, vatnsmelona,
kokdshneta, aprikosa

kjuklingur, hamborgari, pitsa, ostur, pylsa, braud, morgunkorn, hrisgrjon, fiskur, steik,
smjor, skinka

strond, hellir, klettar, skogur, stoduvatn, haf, fjall, tré, foss, eydimork, frumskogur, a

kofi, hus, ibudarhus, fjolbylishus, badherbergi, svefnherbergi, bordstofa, bilskur, eldhus,
pvottahus, stofa, gardur, haaloft

bjorn, krokodill, dadyr, fill, refur, giraffi, [jon, api, tigrisdyr, ulfur, sebrahestur, ledurblaka
bakari, banki, buo, kirkja, kirkjugardur, 16greglustéo, fangelsi, kastali, bru, gata/vegur, turn, porp
dreki, skrimsli, einhyrningur, alfadis, riddari, kongur, prins, prinsessa, drottning, galdranorn,
seidkarl/galdrakarl, vampira

leikari, betlari, slatrari, fiskimadur, veidimadur, bakari, blémasali, nunna, munkur, prestur,
l6greglumadur, pjofur

flugvél, byrla, reidhjol, motorhjol, sjukrabill, straetisvagn, vorubill, bill, ferja, skip, batur, lest
Stadarforsetningar: a, undir, yfir, i, vio/hja, a milli, vio hlioina 4, fyrir framan, fyrir ofan,
fyrir aftan, bak vid
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	 4 Að geta upp á - Lýsingarorð 
	 5 Goggur - Litir, tölur og spurnarorð 
	 6 Símon segir ... 
	 7 Vasaljósið 
	 8 Teiknað eftir fyrirmælum 
	 9 Myndaorðabókin 
	10 Krossgátur og orðaleit

	11 Samstæðuspil - Minnisleikur 
	12 Námsmat

	13 Söguramminn

	14 Orðaforði á myndaspjöldum

	15 Heimildir


