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EFNISYFIRLIT

Yfirlit efnispatta 4 verkefnablodum til ljosritunar fyrir Sprota 3a er a bls. 4

3.1 Talnalinur I, 200-700 og 1900-2000
3.2 Uppsett demi |, priggja stafa tolur
an pess ad farid sé yfir tug
3.3 Uppsett demi 2, priggja stafa tolur

par sem farid er yfir tug
3.4 Talnalinur 2, 0—-1000
3.5 Skjota nidur tolustafi (spil)
3.6 Toflureikningur I, samlagning
3.7 Toflureikningur 2, fradrattur
3.8 Toflureikningur 3, samlagning
og fradrattur
3.9a Talnapiramidar |
3.9b Talnapiramidar 2
3.10  Skrifa tolur i réttri rod |
.1l Skrifa tolur i réttri rod 2
.12a Mzelieiningalottd
.12b Mezlieiningalotto, framhald
.13 Klukkuzfingar |
.14 Klukkuzfingar 2
.15 Ruadunet |
.16  Rudunet 2

w w w w w w w

Lausnir med verkefnablodum

3.17
3.18
3.19
3.20

3.21
3.22
3.23
3.24
3.25
3.26
3.27
3.28
3.29
3.30
3.31
3.32
3.33
3.34

Flatarmal

Rimmal

Jatsi-blad

Hundradreitablad, rudunet
med 10 10 reitum

Bua til ferninga |, med demum
Bua til ferninga 2, med demum
Bua til ferninga 3, an dema
Bua til ferninga 4, an dema
Heilabrot | — deiling

Fylla slonguna |

Fylla slonguna 2

Deila med 3

Deila med 4

Deilingarvélmenni
Deilingarspilid

Hvad er afgangs? (spil)
Heilabrot 2 — samhverfa

Rétt horn
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Formali
Velkomin i SPROTA!

Vid sem hofum samid namsefnid SPROTA teljum ad sterdfredi sé mikilveg fyrir alla. Pjoodfélagid hefur
porf fyrir folk med sterdfredilega ferni og pad skiptir miklu mali ad hver og einn geti haft gagn og
gaman af sterdfraedi. bvi er brynt ad nemendum finnist skemmtilegt og ahugavekjandi ad fast vid pessa
namsgrein. Peir purfa ad odlast vidtaeka reynslu i naminu og upplifa hvernig steerdfredi kemur peim vid
— einnig eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad na valdi 4 undirstoduferni sem nytist peim i aframhald-
andi nami. Loks purfa nemendur ad proa med sér ahuga a steerdfredi og jakvaed vidhorf sem vekja hja
peim longun til ad halda afram ad laera pessa namsgrein.

Pad er osk okkar ad vid getum med SPROTA veitt kennurum pa hjalp sem peir purfa a ad halda til
ad uppfylla pessar krofur. Namsefnid SPROTI er byggt a fiolbreytilegum kennsluadferdum par sem
ahersla er 16gd a fagleg sjonarmid. Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad olikir kennarar geta fundid paer
kennsluadferdir sem henta hverjum og einum. Fyrir nemendur pydir petta ad peir kynnast staerdfraedi
i allri sinni breidd. beir reikna i huganum, skrifa 4 blad og nota alls kyns hjalpar-gogn. Peir mala, reikna
ut, teikna myndir og mynstur, fara i leiki, rannsaka og leysa prautir. Peir nota einnig sterdfredi pegar
peir hafa samskipti sin 2 milli, lesa dagblod og Utskyra eitthvad eda rokstydja.

Pessi verkefnablod eru atlud til ljosritunar og eru vidbot vid nemendabok og kennarabédk SPROTA 3a.
Visad er til pessara verkefna i kennarabokinni. Med pvi ad fylgja kennarabokinni fléttast verkefnin og
prautirnar inn i kennsluna par sem pad hentar fra faglegu sjonarmidi. Par ad auki ma nota verkefnin vid
onnur tazkifeeri, t.d. til ad rifja upp eda kafa dypra i namsefnid. Yfirlit yfir efnid er fremst i verkefnaheft-
inu pannig ad audvelt er ad finna verkefnin sem nota skal hverju sinni.

Vid oskum ykkur gods gengis i kennslunni!

Bjornar Alseth
Henrik Kirkegaard
Gunnar Nordberg
Mona Rgsseland
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Yfirlit efnispatta a verkefnablodum

(] o »

til ljosritunar fyrir Sprota 3a

Efnispattir

Tolur
Tolutdkn og fjoldi
Tolutakn og fjoldi
Talnalinur
Sxtiskerfi
Samlagning/Fradrattur
Margféldun/Deiling
Talnamynstur
Namundun

Brot

Mzlingar
Lengd
Pyngd
Rammal
Timi
Ummal og flatarmal

Hitastig

Rumfradi
Mynstur
Rumfredileg form
Speglun
Hlidrun
Horn
Hnitakerfi
Pappirsbrot
Heilabrot og prautalausnir

Spil

Bladsidutal verkefna

33-43,49,51,52
3.1,3.4

3.20

3.5
3,1-3.3,3.6
3.21-3.32
3.10, 3.11

3.21ab
3.18
3.13,3.14
3.15-3.17

3.34
3.33

3.34

3.8-3.9b, 3.25, 3.28-3.30, 3.33
3.5
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Verkefnablad 3.1

Talnalinur 1|

>
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Verkefnablad 3.2

Uppsett deemi |

Hverju hvislar Skripo? Reiknadu demin.
Finndu svorin | reitunum nedst.
Skradu bokstafina i reitina.

413 | 54
+ 325 + 325
56 8 1 S
372 | 8 6 265 60 7/
+ 405 + 510 +/7 3 | +2.9 72
R N Y= M
4 415 56 | /7 40 31 3
+ 253 + 40 7/ + | 45 + 543
T b B T
345 8 42 40 9 |/
+ 6 54 + 1573 + 370 + 3572
U S E N
899 | 779 | 777 885 | 568 | 869 | 696 | 479 | 856
|

968 | 999 995 996 | 698
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Verkefnablad 3.3

Uppsett daemi 2
Hvad er Skripdlina ad hropal

327 413 769 H
+ 564 + 529 + 2 0 | NS
A K
26 | 41572 392 342
+ 153 + 473 + 586 + 239
G E ') M
2 46 343 26 | 351
+ 127 + | 57 + 595 + 519
A N A |
513 357 /79 6 | '8 7/
+ 2 18 + 423 + 122 + 42 |
N R K E
970 | Y1y 918 891 | 731 | 500 56 2
+ 34 |
S
608 | 942 1 973 | 870 373 | 978 31713
+ 452
B
825 | 780 | 925 | 581 | 903 | 856
| 8 1 6
+ | 57
K
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Verkefnablad 3.4

Talnalinur 2

1 ; + o
T 3 - T 3
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T 3 T3
T o T o
—_ —_ O
::2 T ™
T o T o
—— O - O
T T ~°
T o T o
— 3 — O
+ -
T o T o
) —-— O
T = T =
T o T o
—-— O —— O
T ™ - ™M
T o T o
—+— O —1 O
T T o
T o T o
T © - ©
T o T o
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Verkefnablad 3.5

Skjota nidur tolustafi

4 LEIKREGLUR
* Leikurinn er fyrir tvo leikmenn.

* Leikmadur | skrifar priggja stafa télu i byrjunarddlkinn dn
pess ad nota 0. Hann skrifar téluna einnig & vasareikninn.

* Leikmadur 2 reynir ad ,skjéta nidur" einhvern télustafinn f
télunni med pvi ad draga gildi télustafsins fra.

Dami:
Byrjunartalan er 458, leikmadur 2 dregur téluna 50 frd og
tolustafurinn 5 hverfur (408).

Leikmadur skrdir i skrdningartdfluna téluna sem dregin er frd.

* Leikmadur | heldur dfram og tekur burt annan télustaf
med pvi ad draga gildi télustafsins frd télunni sem eftir er.

* begar vasareiknirinn synir tdluna O og allir adrir tolustafir
eru horfnir & leikmadur 2 ad velja nyja priggja stafa tolu.

« [ hvert skipti sem ,skot" heppnast far leikmadurinn eitt stig.
Halda skal afram med spilid par til skrdningartaflan er full.

Sd vinnur sem hefur flest stig { lokin.

Byrjunartala| |. skot 2. skot 3. skot
458 - 50 -8 - 400

Stig

Leikmadur |

Leikmadur 2

N /
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Verkefnablad 3.6

Toflureikningur |

Fylltu toflurnar Ut med pvi ad leggja saman tolu i efstu
rodinni og tolu i fyrsta dalkinum.

- +10 | +55 | +130 | +204

20 30 75
210

355
Sl6

b
- +10 | 34 | +IHO | +253 | +322

40
85

| 20
224

475
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Verkefnablad 3.7

Toflureikningur 2

Fylltu toflurnar Ut med pvi ad draga tolu i efstu rodinni
fra tolu i fyrsta dalkinum.

a- -10 | =55 | =130 | 204
255 | 245
36/
555
896

=34 | -oe4 | 133 | =252
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Verkefnablad 3.8

a

Toflureikningur 3

I Fylltu toflurnar Ut med pvi ad leggja tolurnar i efstu rod vid
tolurnar i fyrsta dalki eda draga tolurnar i efstu rodinni fra.

K

+50

+1 10

0 | I5 - ~10 | —25 | —6U4
5 75
50 98
75 187
Finndu hvada tdlur eru lagdar vid.
- +10 +378
20 | | 120
| 50 595 |
100 310
325
Loy
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Verkefnablad 3.9a

Talnapiramidar |

a

300

53

998

588

270

200

31200 | 25 | 60
‘ 796
356
200
140 9%
e
05| 15 | 200 | 80

130

230

| 10

205
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Verkefnablad 3.9b

Talnapiramidar 2

Budu til talnapiramida.
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Verkefnablad 3.10

Skra tolur i réttri roo 1

Skrifadu tolurnar i réttri rod. Byrjadu a minnstu tolunni.

a
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Verkefnablad 3.1 |

Skra tolur i réttri roo 2

Skrifadu tolurnar i réttri rod. Byrjadu a minnstu tolunni.

450 540 504 405
405 450 504 540

360 630 306 603 230 203 302 320
706 6/0 760 607/ 152 25| 215 125
639 963 396 369 746 o4/ /64 6/4
851 581 815 518 492 924 429 294
23 321 123 132 527 275 572 725
435 354 345 534 o647/ 6/4 /746 /64
980 809 908 890 897 879 789 798
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Mzlieiningalotté

Finndu por
Dreifdu spjoldunum 4 bord 4 hvolfi.

Leikmenn draga tvo spjold til skiptis. Ef spjoldin passa saman fer leikmadurinn slaginn.
Ef spjoldin passa ekki saman eru pau sett aftur 4 bordid 4 sama stad og ddur. S4 vinn-

ur sem hefur flesta slagi  lokin.

|00 cm

| m

990 cm

700 cm

/ m

9m 90 cm

|28 cm | m 28 cm

/715 cm

245 cm 2 m 45 cm

/mI5cm

507 cm 5m 7 cm
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Mzlieiningalotté - framhald

°¥247cm 2m4/ cm | 617 cm
607 cm bm/7cm |[6m |7 cm
194 cm |l m94cm | 517 cm
269cm [ 2m69cm |[5m 17 cm
477 cm |4m 77 cm | 497 cm
407 cm 4m7cm [4m 97 cm
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Verkefnablad 3.13

Klukkuafingar |

I Hvad er klukkan?

2 Teiknadu visana.

3 Dragdu strik i rétta klukku.

half-tiu korter yfir 3 half-tvo 12
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Verkefnablad 3.14

Klukkuaefingar 2
Hvad er klukkan?

korter ¥fir | korter i 12 korter ¥fir 6 half-eitt
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Verkefnablad 3.15

Rudunet |
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Verkefnablad 3.16

Rudunet 2
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Verkefnablad 3.17

Flatarmal

a Hvada svaxdi er sterst?
b Hvada svedi er minnst!? ‘(//\\
I R

. T reitir
\ . reitir /

/

/

T

reitir

-
\

|

reitir

— e
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Verkefnablad 3.18

r

Rummal

Hve margir kubbar eru i kdossunum?

a

N
N
T~

[ )/

kubbar

kubbar

/ﬂ
:@4@:
] ~ kubbar
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Verkefnablad 3.19

Jatsi-blad
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Verkefnablad 3.20

Hundradreitablad
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Verkefnablad 3.21

Bua til ferninga |

LEIKREGLUR

Leikmenn draga strik til skiptis milli tveggja punkta. S& sem dregur sidasta strikid
{ ferningi utan um demi md reikna demid. Ef svarid er rétt litar leikmadurinn
ferninginn  sinum lit. S4 vinnur sem & flesta reiti { lokin.

[ [ o [ [ o [
s U U NO NO NO
= w o % w

[ [ o [ [ o [
U o~ o g w o
= N o~ O = No

o o o o o o o
NO No ¢ e U —
Ul = _ U1 N o)

[ [ o [ [ o [
—_ = N = — _
) = o w o~ —

o o o o o o o
o o~ o U = w
Ul o 1 = N w

[ [ o o o o o
No U W) No W) _+=

o o o o o o o

Sproti 3a © Ndmsgagnastofnun 2010 — 07035



Verkefnablad 3.22

Bua til ferninga 2

LEIKREGLUR

Leikmenn draga strik til skiptis milli tveggja punkta. Sd sem dregur si®asta strikid
i ferningi utan um dami md reikna demid. Ef svarid er rétt litar leikmadurinn
ferninginn  sinum lit. S& vinnur sem 4 flesta reiti i lokin.

L o o L o L o
= o0 N 0 i W
~ ~J o w w w

L o o L o L o
o ~ N U oo o
~ ~ o co N ~0

o o o ® o o o
oo o N N o ~
Ne 0 o © = N

L o o L o L o
= ~ W ~ = o
W o Ne r o0 =

o o o ® o o o
N U U oo ~ U
~ Ne ~ W oo o

L o o L o L o
oo o o = W N
o0 ~ o U o0 N

[ J o o o o [ J [ J
O ~ O w) un w
S - . S S .

L o o L o L o
0 W 0 o W =
0 oo = % N =

[ J o o o o [ J [ J
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Verkefnablad 3.23

Bua til ferninga 3
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Verkefnablad 3.24

Bua til ferninga 4
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Heilabrot |

I Kari, Atli, Pora og Jasmin unnu sér inn peninga
med bilapvotti.

Hve mikid feer hvert peirra ef pau vinna sér inn:
a |6 kr.?
b 28 kr.?
c 36 kr.?

d 96 kr.?

2 Hve marga nammipoka a 4 kr. getur Kristjan keypt
ef hann a:

al2 kr.?
b 24 kr.?
c 32 kr.?

d 44 kr!?
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Fylla slonguna |

|3 R

24 30

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir 2 leikmenn. Snuid bréfaklemmunni & spilaskifunni.
Leikmenn eiga ad deila { téluna, sem bréfaklemman lendir &,

med 3, finna svarid & sléngunni og lita reitinn.
S4 vinnur sem er fyrstur ad lita alla slédnguna sina.
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Verkefnablad 3.27

.
o B
>
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Verkefnablad 3.28

Deila meod 3

Skiptu peningunum jafnt a milli s
Skradu demin. '
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Verkefnablad 3.29

Deila meod 4

Skiptu peningunum jafnt a milli sparibaukanna.
Skradu damin. @
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Deilingarvélmenni
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Verkefnablad 3.30
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Deilingarspilid

/LEIKREGLUR \

Spilid er fyrir 2 eda fleiri leikmenn. Leikmenn setja spilapeninga sina 4 byrjunarreitinn.

Peir eiga til skiptis ad:

* snda bréfaklemmunni,

* leysa deilingardemid,

« flytja spilapeninginn eins marga reiti og svarid segir til um.

Afgangurinn skiptir ekki mali. Ef leikmadur fer t.d. 20:3 flytur hann spilapeninginn 6
\reiti afram pott afgangurinn sé 2. J

%

_-—'—'_'-FFF.F

BYRJA 27128 29 35 36[37/38

39

25|26 30 sS4

40

24 31132133 43|42

ad

23 4

22 18 1/7]16 45 | 46

47

21120019 15

48

|4 o0

49

NI S R

O
-0

O[T 12]13 MARK

Sproti 3a © Ndmsgagnastofnun 2010 — 07035



Verkefnablad 3.32

Hvad er afgangs?

,
23
27 | 21 [l | 28
22 | 25 | 13 | 24
26 | HO | 19 | 23
18 | 20 | 4 | |7/
10 | 50 | 12 | 5
15129 | 30 | 16
/ LEIKREGLUR )

Spilid er fyrir 2=3 leikmenn. Leikmenn velja tdlu & spilabordinu og krossa
yfir hana. beir kasta teningi til skiptis og deila i tdluna, sem peir voldu, med
télunni sem upp kemur 2 teningnum. Pad sem verdur afgangs eru stig leik-
mannsins. Sa vinnur sem 4 flest stig pegar allar télurnar hafa verid valdar.

DAMI:
Talan |7 er valin. Talan 5 kemur upp 4 teningnum. |/ deilt med 5 eru 3 og
2 eru afgangs. Leikmadurinn fer 2 stig { pessari umferd. )

N
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Verkefnablad 3.33

Heilabrot 2 - Samhverfa
Klipptu ut oll fjogur spjoldin. Leggdu pau hlid vid hlid pannig
ad pau myndi ferning og ad oll spjoldin verdi spegilmynd hvert
af odru.
S

) W& «

2 &

N
&3
W
o
A\

ok
/i
7
X

Sproti 3a © Ndmsgagnastofnun 2010 — 07035



Verkefnablad 3.34

Rétt horn

Hvada form hafa rétt horn?
Merktu réttu hornin.
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Spro Staerdfraedi fyrir grunnskola

Sproti 3a eri flokki kennslubdka i staerdfraedi
fyrir yngsta stig grunnskala.

| Sprota er logd ahersla & margs konar kennsluadferdir
0g mispung verkefni.

Markmidin eru skyr og er hvert vidfangsefni tekid fyrir & fjélbreyttan hatt.
Textar eru stuttir og audlesnir.

| Sprota 3 eru

nemendabok 3a og 3b

eefingahefti 3a og 3b

verkefnahefti til ljésritunar 3a og 3b
kennarabok 3a og 3b

Hofundar:
Bjgrnar Alseth
Henrik Kirkegaard
Mona Resseland

Hanna Kristin Stefansdoéttir pyddi og stadfaerdi.
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