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Pessi verkefni eru hugsud sem itarefni med pvi ndmsefni sem studst er vid i bekknum hverju
sinni. Verkefnin eru fjolbreytt og reyna & marga paetti steerdfraedinnar. Morg peirra eru sett
fram sem spil og prautir og kemur fram i efnisyfirliti hvada ndmspaetti pau reyna 4. Par ma
nefna rokhugsun, reikniadgerdir, rimfraedi og talnaskilning.

Morg verkefnanna henta fyrir allan aldur pé nemendur 4 6likum aldri kunni ad nalgast pau 4
misjafnan hatt. Séu verkefnin sérsnidin ad dkvednum aldri er pad tekid fram i efnisyfirliti.
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Efnisyfirlit

Tofrasexhyrningur
Skemmtileg praut i anda SUDOKU sem reynir &
summuhugtakid, ttsjénarsemi og polinmaedi.

Talnakrossgatur. . . . . . ... .....
Krossgatur eru ekki alltaf samsettar ar ordum.
Pessar tveer reyna 4 feerni i reikniadgerdunum
samlagningu og fradraetti.

Sextan a sextan mismunandi vegu. .
Hér er 4 ferdinni skuggalegur ferningur med
summuna sextin { hinum ymsu myndum.
bversumma talna er skodud og summa pvers

og kruss. Hentar vel midstigi og unglingastigi.

Reikniadgerdaspil. . . . . . . ... ...
Teningaspil sem reynir & adgerdard og notkun
sviga i reikningi. Hentar fyrir midstig og
unglingastig.

Staerdafraedipusl
Erfid rumfraedipraut sem kynnir fyrir
nemendum elstu bekkjanna reglulegan
heim steerdfreedinnar.

Aa fyllabatinn. . . . ... ........
Verkefni fyrir yngri bekki sem reynir 4 heefni til

pess ad bekja stéran flét med formum sem erfitt
er ad lata passa. Hugmyndir fyrir kennara fylgja.

Kvikindislegur margfildunarleikur
fyrir tvo
Teningaleikur sem reynir 4 margféldun og
atsjénarsemi.

Algebruleikur fyrir tvo
Teningaleikur sem snyst um pad ad setja téluna
sem upp kemur & teningnum hverju sinni inn
fyrir 6pekkta steerd i steedum. G6d pjéalfun fyrir
unglinga sem eru ad kynnast staedum i algebru.
Spilabord og spilakort fylgja.

Eldspygtnaprautir
Verklegar ramfraediprautir sem reyna &
atsjénarsemi.

Rokprautir. . . . . . . . . . . .. ... ..
Tveer prautir par sem parf ad halda utan um
upplysingar og draga lyktanir af peim.

12

15

Jafngildbrot . . . . ... ... ...... 18
Spil sem kennarar eda nemendur geta utbuid

par sem breyta parf & milli almennra brota,

présenta og tugabrota. Hentar vel fyrir
midstigsnemendur.

Steerdfraediratieikur

um skolasveedia. . . ... ... ..... 19
Nemendahdpar leysa verkefni & skolalédinni

sem reyna m.a. 4 meelingar og flutninga.

bripraut
Odruvisi prautir sem reyna 4 prautseigju.

Flugvel - Lest - Bill
Spil sem ma spila oft til ad sja at raunlikur

pess ad vinna. Gaman er svo ad skoda fraedilegu
likurnar og bera saman.

Teningaleikur. . . . . . ... ... ... 27
Likur eru skodadar ut frd summu tveggja teninga.
bad er bara ein leid til pess ad f4 12 eda 2 en sex

leidir til pess ad fa 7. Stigablad fylgir.

Litapraut. . . . . . . . .. ... .....
Litapraut fra John Horton Conway par sem lita
4 fimmhyrninga med 6likum litum og mégulegar
nidurstédur eru skodadar { anda talningarfraedi.

Rammar ..................
Leidbeiningar til pess ad bua til prihyrnda,
ferhyrnda og sexhyrnda ramma med pappirs-
broti og skaerum. Henta vel sem skraut, til
deemis i kringum myndir.

Stjornubrot . . . . . ... ... ... ..
Skemmtileg leid til pess ad brjéta stjornur
ur prihyrndum pappir. Hentugt jélaskraut.

Deilingarspil
Spil sem hjalpar ungum nemendum ad
deila hratt og 6rugglega.
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Tofrasexhyrningur

Setjid tolurnar 1-7 & hringina & hornunum pannig ad talan sem er inni i hverjum prihyrningi
jafngildi summu talnanna 4 hornum hans.
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Talnakrossgatur

Getur pa komist ad pvi hvada tala 4 ad vera i reitnum efst til haegri?
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Hér er 6nnur erfidari!

Getur pa komist ad pvi hvada tala 4 ad vera i reitnum efst til haegri?
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Sextan a sextan mismunandi vegu

Skodadu télurnar vel.

3247 5245 5245 3463 14444

1465 1465 2626 5371 5335

bu tekur ef til vill eftir pvi ad pversumma hverrar télu er 16. (Og ja, pad eru tvo eins por!)

Settu nu tolurnar tiu inn { téfluna hér fyrir nedan. Hverja t6lu ma adeins nota einu sinni;
lodrétt, larétt, 4 ska, aftur 4 bak eda afram.

begar pt hefur lokid vid ad fylla inn i téfluna kemur margt skemmtilegt i 1jés. P4 sérdu

aod allar fjégurra stafa t6lurnar, hvort sem er larétt eda 168rétt hafa pversummuna 16.
Einnig ad t6lurnar sem myndast 4 ska & milli horna hafa pversummuna 16. P4 eru komnar
10 mismunandi t6lur sem gefa 16. En pad er meira ...

Summa talnanna i hornunum er 16. Pegar tolurnar fjérar i midjureitunum eru lagdar
saman pd er itkoman 16. Ef pa byrd til fjora litla ferninga dr stéra ferningnum pa mun
summa talnanna i hverjum litla ferningum einnig vera 16.

Petta pydir ad ferninguinn pinn getur gefid summuna 16 4 sextdn mismunandi vegu!
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Reikniadgerdaspil

Teningaleikur fyrir 2 eda fleiri leikmenn.

e 3 venjulegir teningar

e Spilaspjald eins og pad sem er hér fylgir

Leikreglur

Sa sem 4 leik kastar teningunum premur. Hann notar télurnar sem koma upp 4 teningunum
auk adgerdartikna og sviga ad vild og skrifar upp deemi. Markmidid er ad itkoman ur
deeminu sé ein talnanna & spilabordinu. Leikmadur synir medspilurum sinum nidurstédu
sina og ef svar hans er rétt ma hann hylja téluna 4 spjaldinu eda krota yfir hana med sinu
takni. Reynist svarid hins vegar rangt parf hann ad sitja hja eina umferd.

Spilalok

Spilinu lykur pegar einn leikmadur hefur nad ad hylja prja reiti i r68
(larétt, 160rétt eda a ska).

16 15 14 13
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Staerdfradipusl
N

Steerdfreedingurinn Henry Ernst Dudeney I||'

(1857-1931) er einn fremsti puslsérfraedingur

allra tima. Hann gaf ut sex bakur pessa efnis og

i einni peirra, The Canterbury Puzzles, syndi hann r
fram & ad prihyrningi ma pusla saman i ferning

ef honum er skipt upp 4 réttan hatt.

Takid eftir:

e Strikin sem skera prihyrninginn, i fjéra
hluta (pusl), eru hornrétt hvert 4 annad.

e Puslin hanga saman 4 hornunum sem
myndudust vid brunir prihyrningsins
pegar hann var skorinn { sundur.

e Degar puslin eru 16gd saman i ferning
maetast paer linur sem myndudu brinir
prihyrningsins inni i ferningnum og linurnar sem skaru prihyrninginn i pusl eru
ordnar ad hlidum ferningsins.

Notid pessar upplysingar til ad leysa eftirfarandi verkefni:

Skiptid myndinni med tveimur beinum linum i fjogur eins pusl sem ma rada saman i ferning.
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Ad fylla batinn

Klipptu 1t 6ll formin. Pau eru takn fyrir bat, tunnur og kasssa. Verkefni pitt er ad rada koss-
um og tunnum { batinn. Hve mérgum tunnum og késsum getur pti radad a pilfar batsins?
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Fyrir kennarann:

Gott er ad ljésrita formin & hardan pappir og helst i lit. Pad getur verid skemmtilegt ad leyfa
krokkunum ad skipta 4 milli sin mismunandi litum af formum svo ad pau hafi ekki bara
einlita mynd.

1. Ef einhverjir eru snoggir ad leysa verkefnid m4 beeta vid pad og velta upp
eftirfarandi spurningu. Ef pi meettir annadhvort lengja eda breikka batinn,
hvernig myndir pt breyta honum til pess ad pad veeri peegilegra ad rada i hann?

(Visbending: Midja batsins er prir kassar a lengd og gott er til deemis ad lata
breiddina vera prir kassa lika.)

2. Pegar nemendur eru heettir ad nota formin til ad rada peim saman er tilvalid ad
lata pa lima formin 4 blad og gera klippimynd, pannig ma nyta bl6din og syna
nemendum ad hagt er ad gera fleira med formin.

3. Pad er haegt ad vinna sams konar verkefni med 6nnur grunnform og fa nemendur
til pess ad hugsa um hvort haegt sé ad pekja stért form med mérgum minni. Til
deemis m4 klippa at fimmhyrning eda sexhyrning og reyna ad pekja hann med
ferningum eda prihyrningum.
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Kvikindislegur margfoldunarieikur fyrir tvo

Giagn
e Venjulegur teningur
e Spilabord sem hér fylgir

e Spilapeningar i tveimur litum

Leikreglur

Leikmenn skiptast 4 ad kasta teningunum. Ef talan sem kemur upp er 1 pa er hun talin sem
7. Leikmadur ma annadhvort setja einn af sinum spilapeningum 4 télu sem er margfeldi
talnanna sem komu upp & teningunum eda fjarleegja einn af spilapeningum andsteaedings

af tolu sem er margfeldi peirra.

Spilalok

Sigurvegari er sd sem nzer premur spilapeningum 1 r6d (larétt, 16drétt eda a ska).

30 a0 12 2 48

22 g 149 16 8
PARN

50 10 24 b 40 r?“» .

P

15 25 4 21 72

60 18 45 32 20
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Algebruleikur fyrir tvo

e Venjulegur teningur

Spilabord sem hér fylgir

24 spilapeningar i tveimur litum (12 fyrir hvorn leikmann)

Leikspjold sem hér fylgja (pau parf ad klippa nidur)

Leikreglur

Hvor leikmadur dregur fimm leikspjold (pad parf ekki ad halda peim leyndum fyrir
motspilara). Kastad er upp 4 hvor byrjar. Sa sem 4 leik kastar teningnum. Talan sem
kemur upp stendur fyrir n 4 leikspjoldunum. Leikmadur finnur dtkomurnar & leikspjold-
unum sinum og sidan hvort einhver peirra er 4 spilabordinu. Hann hylur einn reit med
spilapeningi, losar sig vid leikspjaldid sem gaf pessa utkomu og dregur annad. Ef itkoman
a leikspjoldunum hans passadi ekki vid neina t6lu 4 spilabordinu hylur hann enga télu og
motspilarinn 4 leik.

Spilalok

Sé vinnur sem er fyrri til ad hylja fjérar tolur i r60 (160rétt, larétt eda 4 ska).
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Spilabord fyrir algebruleik

30 80 12 2 | 48
e2 | 9 14 | 16 (&

50 10 24 | b | 40
15 25 | 4 2l | /72
bBO 18 45 | 32 | 20




Leikspjold fyrir algebruleik

S5Sn+3 (BAnN+2)] 4n-7 |2n+2)| 3(n + 1)
3n-1) | 2[n + 1) n+44 en -1 n+5
2(n -1) n+13 n+3 n+9 n+7
e Fed
n n n-1 n n-~2
e+ 4 3+ 5 e+ 2
n+3 n+7 n+2 n+1 n-1
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Eldspgtnaprautir

Prihyrningar

Notadu niu eldspytur og radadu peim eins og synt er hér ad nedan. Petta er grunnmynd ad
fimm prautum. Pad verdur ad rada grunnmyndinni upp fyrir hverja praut.

Hér eru fimm prautir:

=

. Fjarleegdu 6 eldspytur svo ad einn prihyrningur verdi eftir.

N

. Fjarleegdu 3 eldspytur svo ad einn prihyrningur verdi eftir.

w

. Fjarleegdu 2 eldspytur svo ad prir prihyrningar verdi eftir.

4. Fjarleegdu 4 eldspytur svo ad tveir prihyrningar verdi eftir.

9)]

. Fjarleegdu 2 eldspytur svo ad tveir prihyrningar verdi eftir.

/\
JAVAY
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Eldspgtnaprautir

Landssvaadi

Tveir baendur, J6n og Gvendur, eiga hvor sitt landsvaedid sem lita baedi it eins og myndin
hér ad nedan synir.

Jon eetlar ad skipta sinu landi 4 milli priggja deetra sinna. Notadu fjérar eldspytur
til ad skipta landinu i prju jafnstér sveedi.

Gvendur & fjérar deetur og eetlar ad skipta landinu jafnt 4 milli peirra.
Notadu 8 eldspytur til ad skipta landinu i 4 jafnstér sveaedi.
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Rokprautir

bérdur, Unnur, Oskar, Sif og Olsf eru eda hafa verid nemar vid Haaskéla og eru buin med
mismikid af naminu. { Hdaskéla eru nemendur i 7., 8., 9. og 10. bekk og pvi er eitt peirra
ekki lengur i skélanum. I hvada bekk er hvert hinna?

e Sif, Oskar og Unnur eru enn i skélanum

e Unnur er komin &ri lengra P6rdur

Sif er ekkii 7. bekk

bérdur er ekkii 7. bekk

Sif er komin lengra en P6rdur

Heimsdaknir

Eftir ad J6n og Gunna féru 4 eftirlaun i fyrra hafa pau farid og heimsétt bornin sin fjégur,
sitt { hverjum ménudi (ein heimséknin f6r fram i desember). Bérnin bua hvert i sinu landinu
(Danmérk er par med talin). f hvada manudi heimséttu pau hvert barn og hvar byr pad?

e [jandar heimséttu Jon og Gunna hana Erlu.

e Hannes byr i Astraliu.

e Hvorki Gunnar né Erla baa i Bandarikjunum.

e [oktéber heimséttu pau ekki Gunnar eda Sylviu.
 Erla byr ekki { Frakklandi.

e J6n og Gunna heimséttu ekki Gunnar i mars.

Gunnar Erla Hannes Sylvia Danmérk | Astralia | Frakkland | Bandarikin

Jan.

Mars

Okt.

Des.

Danmérk

Astralia
Frakkland
USA
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Jafngild brot

1 0.05 5%

Til kennara

Utbua parf sett af premur midum eda spjoldum med jafngildum brotum 4. f hverju setti
er présent 4 einum midanum, annar er med almennu broti og sa pridji med tugabroti, t.d.
21—0 , 5% 0g 0,05. Pad parf a.m.k. tiu sett eda samsetningar af midum par sem jafngild brot
eru skrifud med mismunandi heetti. Neesta geeti verid £, 25% og 0,25.

Leikreglur

Patttakendur geta verid allt ad fimm i einu. Midunum er snuid & hvolf 4 bordi. Einn nemandi
byrjar 4 ad draga fimm mida og snta peim vid pannig ad télurnar sndi upp. Sa sem er fyrstur
til pess ad finna tvo mida med jafngildu broti segir par. Ef einhver finnur prjd mida med jafn-
gildum brotum er sagt prenna. Fyrir par fast tvo stig og fyrir prennu fimm stig. Nemandi
sem kemur auga 4 par eda prennu 4 ad utskyra fyrir hinum hvernig sjid m4 ad télurnar eru
jafngildar. Midunum er pvi nzest snaid aftur vid og endurradad 48ur en naesti dregur. Patt-
takendur purfa ad einbeita sér pvi audvelt er ad gera vitleysu. Margir halda t.d. ad 21—0 og

0,20 sé sama. Pad eru pvi gefin tvo refsistig ef sagt er par eda prenna pegar pad 4 ekki vid.

Leiklok

Sa sem er fyrstur ad nd 30 stigum vinnur leikinn.

© 2008 Guabjorg Palsdottir - Namsgagnastofnun 09842



Stardfradiratieikur um skolasvadid

Til Kennara

2-4 nemendur i hép

Kennari parf ad huga ad ymsu adur en haldid er ut i ratleikinn. Hann parf ad dtbuda kort
af skélasvaedinu og merkja fimm stédvar inn & pad. Kennari verdur sjalfur ad dkveda hvar
hver st60 & ad vera 4 skélalédinni.

A st5d eitt purfa ad vera malbond til taks.
A st6d prju parf ad koma fyrir skeidklukkum.
Sé vinnur sem kemst fyrst 4 endastd (sem er kennslustofan) med 61l verkefni vel unnin.

Nemendur purfa ad taka med sér bl6d og blyanta.
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Stod 1 - Skalastofan

Melid lengd & skénum (s6lanum) hji einum nemanda i hépnum og skraid hja ykkur. Pid
munid purfa ad nota petta mal 4 fleiri st6dvum.

Nemandi lengd 4 skonum
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Stod 2 - Gangstétt a skalaladinni

Teiknid upp pau mynstur sem pid sjaid a gangstéttum skoélalédarinnar.

Skraid nidur hvort finna megi speglun, hlidrun eda snining i mynstrunum.
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Lo " I\ SNELIN
Stia 3 - leiksvaedi ,e,\\"\ "’\'\‘"

Hver nemandi i hépnum rennir sér tvaer ferdir nidur
rennibrautina og annar i h6pnum skréir timann. Skraid
nidurstédurnar i linurit. Skodid hvort hradi eykst eda
minnkar hja hverjum nemanda fyrir sig og reedid af
hverju svo sé. Reiknid medalhradann og skrdid nidur
hrédustu ferdina.

Hver nemandi stekkur tvisvar ar rélu. Maelid med haenuskrefum hversu langt hver nemandi
stekkur. Sidan eigid pid ad geta reiknad hve langt pad er { sentimetrum. Skrdid melingarnar
i myndrit. Skodid hvort stokkin séu misléng hja hverjum nemanda fyrir sig og reedid hugs-
anlegar skyringar. Reiknid medallengd allra stokkanna og skraid lengsta stokkid.
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Stid 4 - Bilaplan

Melid lengd og breidd eins bilastaedis med heenuskrefum. Finnid svo at hver steerdin
er i sentimetrum. Teljid sidan bilastaedin 4 bilaplaninu og reiknid ut heildarflatarmal
bilaplansins.
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Stid 5 - Med gleraugum stardfradinnar

Velja 4 einhvern hlut 4 st6dinni, t.d. ljésastaur, spennist6d, pdstkassa, ruslafotu,
blémaker eda bekk. Gerid grein fyrir hvada hlut pid hafid valid og teiknid hann.
Skodid hlutinn med gleraugum steerdfraedinnar, sterd, 16gun, mynstur, samsetningu,
hlutféll, verd og efnismagn. Skraid nidurstodur.
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Pripraut e o

1. Hvernig er hagt ad draga fjérar beinar og samhangandi linur
pannig ad beer fari i gegnum alla punktana hér til haegri efpad  ® e i
ma aldrei lyfta pennanum?

2. Fjorir braedur ferdast um i myrkri. Peir koma ad miklu gili og purfa fara yfir pad a
trjabol sem liggur yfir gilid. Na eru géd rdd dyr par sem peir purfa ad na lest eftir
60 mindtur. Adeins tveir komast yfir i einu s6kum pess ad peir hafa adeins eitt vasa-
1j6s. Braedurnir eru mislofthraeddir og pvi misfljotir ad ganga eftir trjdbolnum. Tveir
ferdast i einu, ferdatiminn fer eftir peim sem fer heaegar og alltaf verdur einhver einn
ad fara til baka med vasaljésid. Hvernig komast peir allir yfir & adeins 60 minttum?

Timi braadranna:

e Halli 5 min

Lestarstod

e Palli 10 min

\/‘ e Kalli 20 min
© [©)

© B e Lalli 25 min

3. Fadir og sonur eru samtals 66 dra. En pad merkilega i
er ad pegar aldur pabbans er skrddur pa kemur ut tala f— 5 4 -g
sem er spegiltala af aldri strdksins (t.d. 23 og 32). En % \
hvad geetu pa fedgarnir mogulega verid gamlir?

p

\‘i\. ¥ =t
'

Ath! Hér eru 3 lausnir mogulegar!

Lausn er ad finna 4 bls. 43.
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Flugvel - Lest - Bill

Eysteinn og Halldér eru hvor med pau fimm spil sem sjast hér ad nedan.

Spil Eysteins

TRV | R
B il w . r f

b

d B § B

¥

Spil Halldors

® o an

Leikreglurnar

Klippid spilin 1t.

Deir leggja badir i einu eitt spil 4 bordid. Leikreglurnar i spilinu eru pannig ad:
e Flugvélin vinnur lestina
* Lestin vinnur bilinn
e Adrar utkomur gefa jafntefli

Préfid leikinn og reynid ad komast ad pvi hvort skipting spila milli Eysteins og
Hallddrs er réttlat. Hvor hefur meiri méguleika & ad vinna?
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Teningaleikur

.
.
Gogn: —

e 2 teningar .:

o Skriffeeri

 Yfirlits- og stigablad sem fylgir hér med

Leikreglur:

Leikmenn skiptast 4 ad kasta tveimur teningum. Yngsti leikmadurinn byrjar. I fyrstu
umferd eiga leikmenn ad reyna ad fa téluna 2. I naestu umferd téluna 3 og svo koll af kolli.
Medfylgjandi er eydublad par sem buid er ad setja nidur hvada t6lu leikmenn eiga ad reyna
ad fa i hverju kasti og geta leikmenn skrad inn 4 pad. Ef leikmadur feer pa tolu sem stefnt er
a0 feer hann pau stig sem talan segir til um, ef hann faer hana ekki er sett X par sem stigin
eiga ad koma.

Spilalok:

Eftir 11 umferdir leggja leikmenn saman hversu morg stig peir hafa fengid og
sa sem hefur flest stig vinnur.
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Til kennara

Med pessum leik sja bornin hversu miklar eda litlar likur eru & pvi ad fa tiltekna tolu
og atta sig & pvi ad erfidara er ad fa lagar eda haar télur en télurnar i midjunni. Gott
er ad skoda likur samhlida pessum leik. Pannig er mogulegt ad atta sig & hvernig pad
er bara ein leid til pess ad fa 2 eda 12 en sex leidir til pess ad fa 7.

Til pess ad gera leikinn erfidari er til deemis haegt ad hafa teninga med almennum brotum
og ba hentar hann eldri nemendum.

Stigablad:

Leikmadur

Umferd Tala sem 4 ad fa Stig
1. kast 2
2. kast
3. kast
4. kast
5. kast
6. kast
7. kast
8. kast
9. kast 10

10. kast 11

11. kast 12

Samtals

OO |IN (||| W
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Litapraut

Taktu fimm o6lika liti. Litadu hvern fimmhyrning med 6llum fimm litunum, p.e. hvern
prihyrning i sérstékum lit. Hvad getur pt litad fimmhyrninginn 4 marga vegu?
Snudningar og speglanir teljast ekki sem ny leid.

Vv AVAVAVIVAYLY
Vv AVAVAVIVAYLY
Vv AVAVAVAVAYLY

e Dad eru til télf mismunandi atgafur af fimmhyrningi
par sem hver hluti hefur sinn lit.

Getur pu litad alla télf fimmhyrningana hér fyrir ofan?

Lausn er ad finna 4 bls. 44.
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Rammar

Ferningsrammar

1. Grunnformid er ferningur
sem er brotinn i tvennt

um hornalinuna.

2. Neest er jafnarma prihyrningurinn
sem myndast brotinn { tvennt um
heedina 4 langhlid hans.

>

3. Ad lokum er klippt samsida langhlidinni.

Rada md rémmunum upp & marga mismunandi vegu, blanda saman staerdum og litum.

4. Svona lita rammarnir at. bvi oftar sem
klippt er pvi fleiri rammar myndast.
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Rétthyrndir rammar

1. Grunnformid er rétthyrningur

sem er brotinn i tvennt um midlinu

hvorrar hlidar fyrir sig. Fyrst eins og
bok, sidan nidur 4 vid.

a b

2. Rétthyrningur i sému hlutféllum og sa
sem byrjad var med en fjérum sinnum
minni. Hann er i fjérum légum.

d C

3. N er hornid d brotid um hornalinu
imyndads fernings inn i rétthyrningnum,
pannig ad at komi trapisa.

4. Ef klippt er samsida lengstu hlid trapisunnar verdur utkoman rétt-
hyrndir rammar i mismunandi steerdum.
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Prihyrndir rammar

1. Grunnformid er rétthyrningur
sem brotinn er i tvennt um lengri
midlinuna og rétt Gr bladinu aftur.

2.-3. Eitt horn rétthyrningsins er brotid

inn 4 midlinuna, pannig ad moétlegt
horn skammbhlidarinnar helmingist. d
Merkt er vid punktinn P og rétt

aftur ar bladinu.

. Nu er 6ll 6rkin brotin upp
um linuna PQ og klippt eftir

linunni AP.
q p )
5. Ur verdur rétthyrndur prihyrningur
med rétt horn Q. Hann er brotinn
pannig ad hornid Q lendi 4 langhlid 4 P

prihyrningsins. Ut kemur jafnarma prihyrningur.

6. Jafnarma prihyrningurinn er brotinn saman
um hadina 4 langhlid prihyrningsins. P4 er
kominn nyr rétthyrningur.

P

7. Nu er klippt samsida langhlid rétthyrnda
prihyrningsins og ut koma rammar i
mismunandi steerdum.

32 | eikir og prautir © 2008 buahjorg Palsdottir — Namsgagnastofnun 09842



Tigullaga rammar

1. Grunnformid er rétthyrningur sem brotinn
er um styttri midlinu sina, pannig ad hann

helmingast.
2. Rétthyrningurinn sem dr
verdur er nud brotinn i tvennt
: um lengri midlinuna og rétt
ur bladinu aftur.
3. Eitt horn rétthyrningsins er brotid inn a b

4 midlinuna pannig ad métlegt horn

skammbhlidarinnar helmingist. Merkt
S p  Vid punktinn P og rétt er aftur r bladinu.

4. Og nu er 6ll 6rkin brotin a b
b upp um linuna PQ og
klippt eftir linunni AP.
q *}

4. Nu er klippt samsida langhlid rétthyrnda prihyrningsins og ut

koma tigullaga rammar { mismunandi staerdum.

By

Y
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Sexhyrndir rammar

2-3. Eitt horn rétthyrningsins er brotid
inn & midlinuna, pannig ad métlegt
horn skammbhlidarinnar helmingist.
Merkt er vid punktinn P.

q
4. Rétt er aftur ar prihyrningnum

pannig ad upphaflegi rétthyrningurinn a

a

b

1. Grunnformid er rétthyrningur sem brotinn er i tvennt um lengri
midlinuna. Rétt er ur bladinu aftur. '
komi fram 4 ny. Orkin er nt brotin um
linuna PQ og klippt eftir linunni AP.

5. Ur verdur rétthyrndur prihyrningur
med rétt horn Q. Nu er prihyrningur-
inn brotinn pannig ad hornid Q

lendi 4 langhlid hans. q

p
b
%

6. Utkoman verdur jafnarma prihyrningur sem er brotinn saman um

haedina 4 langhlid prihyrningsins, pannig ad hornid P fari ofan 4

hornid A.

p

7. Pa kemur ut nyr rétthyrndur prihyrningur,
hornid med rétt horn Q. N er prihyrningur-
inn brotinn pannig ad hornid Q lendi 4 langhlid hans.

a

r.

q

8. Aftur verdur til jafnarma prihyrningur,
sem er brotinn saman um hadina 4
P langhlid prihyrningsins en na er pynnri

hluti hans klipptur i burtu. a
9. Utkoman verdur nyr rétthyrndur q
prihyrningur.

10. Nu er klippt samsida styttri skammbhlid
prihyrningsins og it koma sexhyrningar

i mismunandi steerdum. é §
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Stjornubrot

Hver stjarna er brotin ar jafnhlida prihyrningi.

1.

2.

Snidid jafnhlida prihyrning sem hefur hlidarlengd 23 cm.

Horn er brotid nidur ad motlaegri hlid.

. Opnad er aftur.
. Eins er farid ad ut fra hinum hornunum.

. Hvert horn er brotid nidur aftur og nu er prihyrningurinn sem myndast brotinn upp til

halfs svo toppur stendur upp ar.

. Heegra hornid er brotid par yfir.
. Eins er farid ad med vinstra hornid.

. Sidasta horninu er stungid til halfs undir fyrsta hornid (likt og pegar kassa er lokad).
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Deilingarspil

Detta spil er byggt upp eins og spilid Veidimadur. A hverju spili er deilingardeemi eda samsett
deilingar- og fradrattardeemi. Slagur faest med pvi ad finna fjégur jafngild spil. { stad pess ad
spyrja: JAttu niu eda kéng?“ geta leikmenn til deemis spurt: JAttu spil med atkomunni 7?°

Sa vinnur sem safnar flestum slogum.
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Pripraut - lausnir

1. Lausnin felst i pvi ad binda sig ekki eingéngu
vid svadid par sem punktarnir eru.

2. Hér er adalmalid ad lata pa sem fara haegast ferdast saman yfir 4 trjabolnum,
kannski frekar verkefni fyrir verkfraeding en engu ad sidur dgeetis pjalfun fyrir
verdandi steerdfraedinga.

Halli og Palli fara yfir => 10 min.

Palli fer til baka med vasaljésid => 10 min., 20 min. samtals
Lalli og Kalli fara yfir => 25 min., 45 min. samtals

Halli fer til baka med vasaljésid => Smin., 50 min. samtals
Halli og Palli fara yfir => 10 min., 60 min. samtals

b4 eru allir komnir yfir ©

3. Fedgarnir geta verid
a. 51 arsog15 ara
b. 42 ara og 24 4ra

c. 604raog6 ara
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Litapraut - lausn

Wb W
C A AR

A A
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