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AD RAMMA INN FYRIRMYND

Ljésmyndarinn Robert Capa sagdi: ,Ef myndin pin er ekki g6d, pa
ertu ekki nogu naleegt.“ Pad sem hann atti vid var ad fyrirmyndin
geeti virst litils virdi og ekki verd pess ad litid veeri nanar a hana.
Einnig er haetta a ad ljdsmyndarinn hafi ekki stjorn & myndbygging-
unni. Algeng misték hja ljosmyndurum eru ad peir standa of fjarri
pvi sem mali skiptir til pess ad geta nad ollu. Myndir peirra verda
omarkvissar og 6skipulagdar med smaatridum sem draga athyglina
fra adalatridinu.

ADb FYLLA RAMMANN

Pegar ljosmyndarinn feerir sig naer minnkar truflandi bakgrunnur
eda hverfur ad fullu. Feerri atridi parf ad skipuleggja og hann hefur
betri stjorn a myndbyggingunni. Margir ljdsmyndarar eru hreeddir
vid ad skera ofan af einhverju eda einhverjum eda jafnvel missa
Ut hluti sem peim finnst vera mikilveegir. Ef myndin a ekki ad vera
heimild um adstaedur pa er engin astaeda til ad hafa allt med. bPegar

VERKEFNI

Flettu nokkrum ljésmyndabdékum
og taktu eftir hvernig margir ljés-
myndarar hafa feert sig mjog naerri
fyrirmyndinni. Pegar pessi teekni er
notud er talad um ad ljdésmyndarinn
fylli Gt rammann og pad gerir mynd-
ina ahugaverdari.

Finndu tvé daemi par sem ljos-
myndarinn leitar ad einféldum bak-
grunni til pess ad fjarlaega 6parfa
smaatridi og leggja aherslu & meg-
inefni myndar.
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einhver skodar ljosmynd hefur hann enga hugmynd um pad sem er
umhverfis og ekki sést. Vid myndum okkur skodun & pvi af hverju
myndin er ut fra pvi sem vid sjaum an pess ad vita beinlinis hvort
su skodun er rétt.

STADPSETNING FYRIRMYNDAR

Pegar ljdsmyndarinn hefur valid myndefnid er oft freistandi, sérstak-
lega fyrir 6pjalfad auga, ad stadsetja fyrirmyndina fyrir midri mynd
an pess ad taka tillit til umgjardarinnar. Ef adalatridinu er komid fyrir
i midri mynd munu augu ahorfandans ekki fara yfir alla myndina og
haett er vid ad uppbygging hennar verdi tilprifalitil. Vid verdum ad
vera medvitud um ad midjuskipan myndefnis gerir myndbyggingu
kyrrstaedari, hun hverfist um pad sem er a midjunni. Midleeg mynd-
bygging a vissulega fullan rétt & sér, enda oft notud & markvissan
hatt af vonum ljosmyndurum. Okkur er mjég tamt ad midja mynd-
efnid og i héndum margra verdur petta oft dmedvitadur vani. Mynd-
irnar verda pa éspennandi vegna kyrrstddu sinnar. Ljdsmyndarinn &
ad ihuga vel hvar best er ad koma meginatridi myndarinnar fyrir og
alls ekki ad setja pad i midja mynd nema ad vel hugsudu mali.

PRIDJUNGAREGLAN

Pad hafa ordid til reglur um myndbyggingu sem byggja a reynslu
lidinna alda. Med pvi ad fylgja peim ma gera rad fyrir ad flestum
finnist myndin géd. Algengustu reglurnar eru gullin snid og pridjunga-
reglan.

VERKEFNI

Finndu tveer ljésmyndir par sem
pridjungareglunni er fylgt og tveer
par sem pad er ekki gert. Utskyrdu
hvers vegna myndbyggingin virkar
og hvernig.

Gullin snid, sem er nafnid & hefdbundnu kerfi til ad skipta ramma i
jafna hluta, ma rekja til Forn-Grikkja. Pridjungareglan er einféldud
nutimautgafa af gullin snidi. Reyndu ad imynda pér grind sem skipt-
ir rammanum i jafnstor svaedi baedi 160rétt og larétt.

Pegar pridjungareglunni er beitt er reynt ad sja til pess ad mik-
ilvaeg atridi i myndinni falli & laréttu linurnar, 168réttu linurnar eda &
skurdpunkta peirra.
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AP BRJOTA REGLURNAR

Liésmyndarar sem pekkja pessar reglur vel brjota peer oft med pvi
ad stadsetja fyrirmyndina viljandi naer ytri brinum rammans. Petta
veldur oft enn meiri spennu i myndinni en ella hefdi ordid.

JAFNVAEGI

VERKEFNI

Veldu mynd par sem ljésmynd-

” arinn hefur stadsett adalatridid utan

a4 " midjunnar og nad vid pad jafnveegi

\ i myndinni. Veldu einnig mynd par

’ sem ljosmyndarinn hefur stadsett

adalatridid utan midjunnar sem

_ ' hefur ordid til pess ad myndin er
’ ’ ; ekki i jafnveegi.

ol ihugadu hvad ljdsmyndarinn hefur
vilad segja med hvorri mynd.
Utbudufjérarmyndir, settupyngdar-
punktinn og/eda sjonreena pyngd a
mismunandi svaedi innan ramm-

ans.

Pad eru ymsir sjonraenir paettir eins og linur, litir og form sem hafa

ahrif & innrémmun ljésmyndarans & fyrirmyndinni. Augad leitast vi6 lhugadu hvenzer myndirnar eru i
ad finna formfegurd eda samraemi milli pessara patta innan ramm- jafnvaegi.

ans. Pegar pvi er nad er sagt ad myndin sé i jafnveegi. Mikilveegur
pattur i jafnveegi mynda er dreifing ljosra og dokkra flata innan
rammans. Med pvi ad stadsetja stort, dokkt form i annarri hlid
myndarinnar og setja ekki jafnmikilvaegt form i hina hlidina er haetta
a ad Ojafnvaegi skapist i myndinni. Mynd sem er ekki i jafnveegi litur
at fyrir ad vera pyngri 68rum megin. | slikri mynd verdur sjénraen
spenna. Jafnvaegi er po ekki alltaf naudsynlegt til ad mynd verdi
ahrifarik.
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LiNUR

Linur eru mikilvaegt honnunarteeki fyrir ljdsmyndara vid mynd-
skopun. Linur verda augljésar pegar andstaedur ljoss og skugga,
lita, aferdar eda Idgunar verda til pess ad syna morkin. Augad fylgir
linu. Lina i ljdésmynd er mikilveeg pegar lengd hennar og horn eru i
samraemi vid rammann.

LARETTAR OG LOPRETTAR LINUR

Laréttar linur eru audlesnar vegna pess ad vid erum von ad skoda
(lesa) myndir fra vinstri til haegri. Sjondeildarhringurinn er oft mikil-
vaegasta linan i ljdsmynd. Laréttar linur i mynd vekja rolegar til-
finningar og kyrrd hja peim sem skoda myndina. Ljdsmyndarinn
verdur ad fordast ad stadsetja sterkar laréttar linur naleegt ramma
myndarinnar. Ahorfandinn tekur strax eftir hallandi linum sem eiga
ad vera laréttar og pad skapar tilfinningu fyrir pvi ad jafnvaeginu sé
tapad. Lodreéttar linur geta virkad sem styrkur eda orka en pad er
had nakvaemri stadsetningu peirra innan rammans. Pessi styrkur
tapast pegar myndavélinni er beint upp eda nidur fyrir augnhaed. i
fjarviddinni leidir petta til pess ad samsida l6dréttar linur hallast inn
a vio.

BROTNAR LiNUR
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Lina getur flotid i gegnum mynd. Augad fylgir linu i akvedna stefnu
og flyst milli ahugaverdra punkta i myndinni. VERKEFNI

Finndu tveer ljésmyndir sem nota
beinar linur sem mikilveegan patt i
HORNALINUR myndbyggingunni.

Finndu deemi par sem mikilvaeg lina
er annadhvort bogi eda S-laga.

ihugadu vaegi linunnar i myndbygg-
ingunni i hvoru daemi.

Utbudu mynd par sem ahorfandinn
er hvattur til ad skoda myndina med
bvi ad nota tilbuna linu og brotna
linu milli mismunandi punkta.

Hvort sem pessar linur eru raunverulegar eda tilbunar pa eru paer
ahrifameiri en laréttar eda l6dréttar linur. Par sem laréttar og 168-
réttar linur eru stédugar er litid & hornalinur sem 6stédugar (eins og
peer séu ad detta) sem skapar kraftmikla spennu eda tilfinningu fyrir
hreyfingu i myndinni.

BOGNAR LiNUR

Bognar linur eru mjog gagnlegar til ad vekja athygli ahorfandans a
myndinni & akvedinn hatt. Skodandinn byrjar oft ad lita a myndina
efst til vinstri og fylgir sidan bognum linum i gegnum myndina.
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FJARVIDD

Vandlega valinn fjarviddarpunktur getur oft synt fyrirmyndina eins
og sjalfsagda en samt sterka. Pegar hénnud er ahrifarik ljosmynd
sem vekur ahuga ahorfandans til ad skoda hana nanar og lengur
er mikilveegt ad skoda fyrirmyndina fra 6llum sjénarhornum. Hid
venjulega eda algenga sjonarhorn synir fyrirmyndina a pann hatt
sem margir hafa séd hana adur svo pad er naudsynlegt ad finna ny
sjonarhorn sem segja og syna ahorfandanum eitthvad nytt.

Pegar vid faerum okkur fjeer fyrirmyndinni koma i ljos 6naudsynleg
smaatridi i rammanum sem trufla adalatridid i myndinni. Ad lokum
verdur svo mikil 6regla innan rammans ad hann virkar 6skipulagd-
ur. Vandlega valin fjarvidd getur stundum losnad vid petta. Har eda
lagur fjarviddarpunkt hjalpar ljosmyndaranum ad losna vid éeeski-
lega hluti med pvi ad nota jérdina og skyin sem bakgrunn.

VERKEFNI

Finndu tvé deemi um ljésmyndir
pbar sem ljésmyndarinn hefur notad
mismunandi fjarviddarpunkta til
ad beeta myndbygginguna. Segdu
fra pvi hvernig petta var gert og
hvernig pad hefur e.t.v. baett mynd-

bygginguna.
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DYPT

Pegar vid skodum tvivida mynd sem synir prividd getum vid oftast
endurskapad dyptina huganum. Med pvi ad nota fjarviddina i
myndum af pekktum fyrirbgerum litum vid & myndina eins og hun
veeri i l16gum i mismunandi fjarleegd. Velheppnud myndbygging
notar oft pessa tilfinningu fyrir dypt med pvi ad stadsetja mikilvaega
stadi skipulega i forgrunni, a midsvaedi og i bakgrunni. Augad er leitt
i gegnum slika myndbyggingu eins og vid férum gangandi gegnum
ljiosmyndina um leid og vid skodum mikilvaega hluti a leidinni.

VERKEFNI

Finndu tveer ljésmyndir par sem
ljdsmyndarinn hefur stadsett fyrir-
myndina i forgrunni, & midsvaedi og
i fiarlaegd, annadhvort til ad reyna
ad fylla rammann eda fa okkur til ad
maena inn { myndina. fhugadu hvar
pér finnst fjarviddarpunktur mynd-
arinnar vera.

HAGNYTT VERKEFNI

Budu til sex ljosmyndir sem syna natturuleg eda manngerd form.
Myndirnar eiga ad fela i sér hvernig unnt er ad hafa myndbyggingu
sem synir l6gun, linu og mynstur. PU eettir ekki adeins ad athuga
I6gun fyrirmyndarinnar heldur einnig formid milli fyrirmyndarinnar
0g rammans.

VAL A PEMA

Myndir pinar eiga ad syna skyrt afmarkad pema. Petta geeti verid
skodun & fyrirmyndum fra mismunandi sjonarhornum sem eiga eitt-
hvad sameiginlegt t.d. svipad mynstur eda byggingu. Ef madur er
6vanur myndavélinni er gott ad velja fyrirmynd sem er kyrr, pad
gefur tima til ad byggja upp myndina.

Mogulegir titlar fyrir myndirnar eru:
1. Mynstur i nattdrunni
2. Borgarmynstur

Pu att ad:
a) Nota fyrirmyndir i mismunandi fjarleegd auk pess ad fara
eins nalaegt og linsa myndavélarinnar leyfir.

b) Syna ad pu hafir ihugad pridjungaregluna.

c) Syna skapandi notkun a linum vid myndbygginguna.

d) Nota mismunandi fjarviddarpunkta.

e) Syna ad pu hafir hugsad vandlega um bakgrunninn og for-

grunninn pegar pu byggdir myndirnar upp.
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Ljés er fyrst og fremst midill ljdésmyndara sem tekur svarthvitar
myndir. Ordid ljésmynd (photography) a uppruna sinn ad rekja til
forn-grisku ordanna phos (photo) ljés og graphos (graphy) teiknun
sem merkir ad teikna med ljési. [ ligssmyndun geta skuggar, spegl-
un, mynstur ljoss, eda jafnvel ljdsgjafinn sjalfur ordid adalatridid.

AP SKAPA ANDRUMSLOFT

Stefnuvirkt ljés fra hlid eda bakhlid fyrirmyndar getur kallad fram
sterkt andrumsloft svarthvitra ljosmynda. Flestar myndir ahuga-
ljiosmyndara eru annadhvort teknar utandyra pegar solin er haest
a lofti eda innandyra med leifturljési & myndavélinni. Badar pessar
adsteedur gefa mjog flatt og jafnt 1jos sem gaeti verid heppilegt fyrir
sumar litmyndir en gera svarthvitar ljosmyndir graar og éspenn-
andi.

Mikilveegt er fyrir ljdsmyndara ad leera ad stjérna ljosinu a skap-
andi hatt. Pegar pu skodar ljosmynd parftu ad hafa eftirfarandi i
huga i tengslum vid notkun ljoéssins:

1. Hvada gerd ljéss er notud i myndinni og hver eru gaedi
pess?

2. Urhvada att kemur lj6sid?

3. Hvada ahrif hefur ljésid & fyrirmyndina og bakgrunninn?

GADI LJOSS

Um ljés sem kemur fra ljosgjafa eins og ljésaperu eda solinni ma
segja ad pad sé hart ljos. Skuggarnir sem pessi gerd ljoss myndar
eru dokkir og skyrt afmarkadir.

Lj6és sem kemur fra stérum ljésgjafa eins og soélarljés sem hefur
dreifst i skyjum eda ljos sem hefur speglast fra stérum bjortum fleti
er sagt vera mjukt ljés. Skuggarnir eru ekki eins dokkir (smaatridi
ma sja i peim) og brunirnar eru ekki eins skyrar.
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Pvi minni sem ljésgjafinn er pvi hardara verdur ljésid.
bvi steerri sem ljésgjafinn er pvi mykra verdur ljésid. VERKEFNI

Flettu i gegnum ljésmyndabaekur
og finndu deemi um harda og mjuka

STEFNA LJOSS lysingu.

Stefna ljoss akvardar hvar skugginn af fyrirmyndinni fellur. Lj6sid

getur stadid hatt eda lagt, komid fra einni hlid, beint framan & eda Lystu ahrifum sem lj6sid hefur a
verid a bak vid fyrirmyndina. aferd myndarinnar.

Fyrirmyndin getur verid lyst med einu eda fleiri [jdsum. Ljos getur
fallid a fyrirmyndina fra nalaegu yfirbordi (vegg), skinid beint & hana
fra 60ru ljési eda verid notad til ad lysa upp bakgrunninn.

VERKEFNI

Finndu deemi um ljdsmynd par sem
fyrirmyndin hefur verid lyst med
einu ljési og annad daemi par sem
fleiri en eitt ljés hafa verid notud.

Utskyrdu geedi og stédu adalljéss-
ins og pau ahrif sem pad hefur
a fyrirmyndina. Greindu i seinna
deeminu fra geedum og ahrifum
sem aukaljosid hefur.
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ANDSTADPUR (KONTRAST) | FYRIRMYND

Andsteeda (kontrast) er stig & mismun milli ljésustu og dekkstu ton-
anna i fyrirmyndinni eda ljosmyndinni. Ljosmynd er med miklum
andsteedum pegar dokkir og ljosir ténar yfirgnaefa millitobna i mynd-
inni. Mynd med mestu mdgulegu andstaedur inniheldur adeins
tvo tona, svartan og hvitan, engir milliténar eru til stadar. Mynd er
med litlum andstaedum pegar millitébnarnir eru yfirgnaefandi og pad
eru fair eda engir ténar sem nalgast ad vera annadhvort hvitir eda
svartir.

Allar myndir sem ljésmyndarinn tekur innihalda allt svidid fra
doékkum ténum til ljésra. Sambland af geedum ljéssins og stefnu
pess gefur myndinni andstaedur. Pad eru andsteedurnar sem gefa
myndefninu vidd, 16gun og form.

. - ‘ w'h"llf:' ¥ &
VN

.?y’.ifl

ANDSTZAEDUR OG TAKMORK STAFRZANU
MYNDFLOGUNNAR

Mannsaugad getur greint smaatridi i mjég mismunandi samblandi
af tonum. Stafraenar myndflégur geta pad ekki, heldur greina adeins
litinn hluta af pvi sem mannsaugad sér.
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Sky gefa fra sér dreift ljés og mjukt og verda pess vegna litlar and-
staedur i pvi ljosi. Skuggar sjast sidur og brunir peirra verda égreini-
legar. Um lysinguna ma segja ad huan er fl6t og myndflagan mun
verda feer um ad nema alla téna fra svértum ad hvitum ef lysing-
artiminn er réttur. Pegar hart ljés sem hefur akvedna stefnu fellur &
fyrirmyndina munu andstaedurnar aukast. Haett er vid ad ljdsmynd-
arinn nai adeins litlum hluta pess mikla fjdlda téna sem eru til stadar
i fyrirmyndinni.

e Lengri lysingartimi gefur fleiri smaatridi i skuggum og
dékkum ténum.

e Styttri lysingartimi gefur fleiri smaatriéi i haljésum og
bjoértum ténum.

Ef ljdsmyndarinn kys ad ljosmynda i sterku sdlskini sem hefur
akvedna stefnu er videigandi ad auka lysingartimann fra pvi sem
ljiosmeelir myndavélarinnar gefur upp til ad fordast undirlysingu. Pad
er venjulega heppilegt ad staekka ljdésopid um eitt stig til ad vard-
veita smaatridin & ljosmyndaflogunni.

Ef fyrirmyndin er lyst med h6rdu stefnuvirku ljési a ad auka lys-
ingartimann um eitt stig fra pvi sem ljdsmeaelirinn segir.

BATTUR LYSINGARTIMI

Pegar pu meelir 1j¢sid med ljosmeeli myndavélarinnar pa tekur hann
medaltal milli ljosra og dokkra téna innan rammans. Meelingin er
nakvaem pegar tonarnir eru jafnt dreifdir eda yfirgnaefandi tonar eru
hvorki dokkir eda ljésir. Mikilvaegt er ad baeta Ur eda lagfeera meel-
inguna pegar innan rammans eru aberandi mjég dokkir og ljosir
tonar.

Ef fyrirmyndin er framan vid bjart 1jés, eins og glugga eda bjartan
himin, mun ljésmeelirinn gefa upp medalmaelingu milli fyrirmynd-
arinnar og bjortu ténanna. Bjortu tonarnir hafa ahrif a ljosmeeli
myndavélarinnar og meelingin verdur til pess ad minna ljés kemst
inn a myndfléguna. Vid pessar adstaedur verdur pu ad staekka ljos-
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opid (eda lengja lysingartimann) til ad fordast undirlysingu & fyrir-

myndinni (@d myndin verdi of dokk eda dimm). VERKEFNI
Finndu tveer ljésmyndir par sem
Flestar myndavélar meela ljosid adallega i midjum skodaranum. ljosmyndarinn hefur tekid i att ad
Hafdu eftirfarandi i huga pegar pu tekur mynd vid pessar adsteed- josi eda haft ljésgjafann innan
ur: rammans. Utskyrdu hvad ljés-
myndarinn hefdi getad gert med
1. Gakktu néleegt fyrirmyndinni pannig ad han fylli at i ramm- ljosop og lysingartima.

ann og meeldu par ljésid. Faerdu pig sidan a réttan stad og
taktu myndina med pessari lysingu.

eda

2. Beindu midju skodarans fra bjarta ljésinu, meeldu lj6sid og
feerdu sidan myndavélina aftur. Flestar myndavélar hafa
minni sem unnt er ad festa t.d. med pvi ad prysta laust a
tékutakkann.

SKERPUDYPT

PU getur aukid eda minnkad magn pess ljéss sem kemst ad mynd-
flégunni med pvi ad hreyfa eina eda tveer stillingar. Pad er gert med
pvi ad breyta lokarahradanum (sa timi sem lokarinn er opinn) eda
med pvi ad breyta ljdsopinu (staerd pess ops a linsunni sem 1j6sid
fer um).

Ef pu breytir ljdsopinu getur pad breytt utliti myndarinnar tdluvert.
Pad geeti skipt mali fyrir hvad verdur skarpt i myndinni fra naesta
punkti sem er skarpur og til pess fjaersta. Petta er kallad skerpu-
dypt.

Steerstu ljésop (f2, f4) gefa minnsta skerpudypt.
Minnstu ljésop (f11, f16) gefa mesta skerpudypt.

TILRAUN

Hér fylgir einfold tilraun til pess ad audvelda pér ad skilja skerpu-
dypt. Littu a I6fann pinn i handleggslengd fra augunum. P& sérdu ad
herbergid 4 bak vid 16fann er ekki skarpt (ekki { fékus). A sama hatt
ef pu horfir a4 vegginn i herberginu verdur l6finn éskarpur. Petta er
kallad litil skerpudypt og synir pad hvernig myndavélin sér hlutina
med stoéru ljésopi. Ef pu minnkar ljosopid & myndavélinni stig af stigi
verdur skarpara og skarpara pad sem er innan myndrammans par
til ljésopid neer 16 eda f22 en pad gefur mestu skerpudypt. Med
pessu ljésopi er unnt ad hafa baedi I6fann og vegginn i fullri skerpu.
Pegar pu horfir i gegnum myndavélina og stillir [jdsopid sést engin
breyting. betta stafar af pvi ad myndavélin heldur afram ad vera
med steersta ljésop til pess ad audvelda t.d. skerpustillinguna. Um
leid og pu prystir & tékutakkann fer ljosopid i pa steerd sem pu hafdir
valid. Sumar myndavélar hafa takka sem synir rétta skerpudypt um
leid og pryst er & hann.
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VERKEFNI

Finndu deemi um ljésmyndir par
sem notud er mesta skerpudypt og
einnig daemi par sem hun er litil. Ut-
skyrdu hvernig val ljdsmyndarans a
ljidsopi hefur haft ahrif & fyrirmynd-
ina i myndunum sem pu valdir.

HAGNYTT VERKEFNI
Budu til sex myndir sem byggjast a einu af eftirfarandi atridum:

1. Skuggar og utlinumynd (silhouette).
2. [ lj6saskiptunum.
3. Andlit og vera.

Verkid & ad préa med pér innsaei a 6llum svidum lysingarinnar, baedi
natturulegri lysingu og lysingar med I6mpum. Gerdu tilraunir med
gluggalysingu, studio-lysingu, endurvarpadar myndir, ljésaperur,
kerti, kyndla og ymislegt fleira. Ef pu att i erfileikum med ad finna
videigandi efni reyndu pa ad vinna med 6drum. Pid getid samnytt
fyrirmyndir.
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Lijésmyndir verda til vid mislangan lysingartima. Ljésmyndarinn
getur med vali a lysingartima teki® myndir af fyrirmynd sem er a
hreyfingu a mismunandi hatt.

Med pvi ad velja langan lysingartima mun fyrirmynd & hreyfingu
verda 6skyr a mynd. Pessi ahrif eru notud til tulka hrada. En sé stutt-
ur lysingartimi valinn frystir ljdsmyndarinn hreyfinguna. Pa sjaum vid
hvernig fyrirmyndin var a akvednu augnabliki sem mannsaugad er
annars ekki feert um ad greina.

RETTA AUGNABLIKID

Henri Cartier-Bresson sagdi 1954 ad hid sjénraena héastig veeri
pbegar ljdésmyndarinn tekur mynd a Urslita augnabliki. Ljésmyndari
sem gaeddur er innszei finnur hvenaer breyting a formi gefur rétta
jafnveegid pannig ad ur verdi géd ljdsmynd.

HRADPUR LOKARI (STUTTUR LYSINGARTIMI)

Med pvi ad frysta timann er mdgulegt ad rannsaka fegurd hreyfing-
arinnar. Hradur lokari getur fryst fyrirmynd & hreyfingu en pé skilid
annad eftir 6skyrt. Eiginleikinn til ad frysta fyrirmynd byggist a hrada
hennar og sjénarhorni myndavélarinnar a hreyfinguna. Pegar fyr-
irmyndin fer yfir svaedi framan vi® myndavélina parf nokkud hradan
lokara samanborid vid hrada sem parf til ad frysta fyrirmynd sem fer
i attina ad eda fra myndavélinni.

VERKEFNI

Skodadu myndina og fjalladu um
hvers vegna pu heldur ad mynda-
takan a urslita augnablikinu hafi
geett myndina lifi.

VERKEFNI

Finndu deemi um ljosmynd par sem
ljdsmyndarinn hefur notad mjdg
hradan lokara og berdu saman fyr-
irmynd og bakgrunn. fhugadu hvort
ljdsmyndarinn hafi att vid einhverja
teeknilega erfideika ad etja og
hvernig hann hefur leyst pa. Gefur
myndin pér tilfinningu um hrada og
ba hvers vegna?
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TAKMORKUN TAKJANNA

Stért ljésop og bjart umhverfi og hatt ISO gildi leyfa notkun a4 hrodum
lokara til ad frysta fyrirmynd a hreyfingu. Sumar addrattar- og suml-
insur hafa ekki staerra ljosop en f4 eda 5,6. Ef pu notar lagt 1ISO
gildi er oftast ekki neegilegt ljos til ad nota hradan lokara (stuttan
lysingartima).

SKIMUN

Liésmyndarar geta fylgt hlutum eda einhvers konar fyrirbeeri sem
er & hreyfingu med myndavélinni til pess ad halda pvi innan mynd-
rammans. Pessi taekni er kollud ,,panning” & ensku en vid kéllum
pad skimun. Ljbsmyndarinn geeti t.d. notad heegari lokarahrada en
hann heféi ella purft ef myndavélin veeri kyrr. Ljosid er oft 6hentugt
til ad nota mjég hradan lokara pegar skimad er med myndavélinni.
Til pess ad skimunin takist verdur ljdsmyndarinn ad vera buinn ad
fylgja hreyfingunni adur en hann smellir af og fylgja henni eftir &
medan myndavélin er opin. Petta verdur ad gera i einni jafnri hreyf-
ingu an pess ad hika pegar smellt er af. Myndin verdur ekki skérp.

Til pess ad myndin verdi skérp verdur ljosmyndavélin ad hafa
mjog hrada sjélfvirka stillingu a skerpu (Auto Focus) eda ad buid
sé ad stilla skerpuna &dur en skimunin hefst. islenskur ljdsmyndari
sem nad hefur gédum tékum a pessari teekni er Ragnar Axelsson,
ljiosmyndari Morgunbladsins.

HAGUR LOKARI (LANGUR LYSINGARTIMI)

Pegar notadur er haegur lokari verdur hreyfingin ekki lengur frosin
heldur eins og strik yfir myndina. Petta meetti kalla hreyfimédu. Med
pvi ad nota heegari lokara en venjulega er meelt med verdur jafnvel
hreyfing hluta sem eru & mjdég heegum hrada moédukennd. Lokara-
hrada eins og 1/30, 1/15, 1/8 og 4 ma nota til ad skapa modu-
kennda mynd med ,standard” linsum. Ef notadir eru haegir lokarar
og myndavélin héfd & prifaeti verdur bakgrunnurinn skarpur en fyrir-
myndin hreyfd. Ef skimun med myndavél tekst vel pegar fylgt er
fyrirmynd a hreyfingu verdur bakgrunnurinn i hreyfimodu en fyrir-
myndin skyrari eda jafnvel alveg skorp.

VERKEFNI

Taktu fjérar myndir af hlaupandi
eda hoppandi fyrirmynd, notadu
hradan lokara (styttri en 1/250 sek).
Hreyfdu myndavélinaa mismunandi
hatt og leitastu vid ad fylla ramm-
ann med fyrirmyndinni. Rannsak-
adu hreyfinguna i hverri mynd fyrir
sig og gerdu grein fyrir taekninni
sem notud var til ad stilla skerpu.
Taktu fjéorar myndir af sams konar
fyrirmynd en notadu lokarahrada
milli 1/15 sek og 1/125 sek. Skim-
adu med myndavélinni til ad fylgja
hreyfingunni. Fyrirmyndin & helst
ad fylla rammann. Raeddu Utkom-
una a hverri mynd fyrir sig.
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TITRANDI MYNDAVEL

Hreyfimdda naest med hreyfdri myndavél eda jafnvel pd hun ein-
ungis titri adeins i hdndum ljdsmyndarans. Petta er kallad titrandi
eda hreyfd myndavél. Til ad komast hja ad myndavél titri er maelt
med ad notadur sé lokarahradi sem er u.p.b. jafn og brennividd
linsunnar, 1/30 sek ef linsan er 28 mm, 1/60 ef linsan er 50 mm og
1/125 ef linsan er 135 mm. Télurnar midast vid hefdbundnar 35 mm
myndavélar. Paer eru einnig oft gefnar upp a stafreenum myndavél-
um. Margar myndavélar gefa einhvers konar merki (hljod eda ljés) ef
lokarahradinn er liklegur til ad gefa titrandi myndavél.

Med aefingu og vandvirkni ma na tdkum & ad vinna gédar myndir
med haegum lokarahrada. Pegar hann er notadur getur ljosmynd-
arinn hvilt olnbogana a vegg eda kyrrum hlut, andad rélega eda
haldid nidri i sér andanum og smellt varlega af.

VERKEFNI

Finndu mynd par sem ljosmynd-
arinn hefur notad haegan lokara
(langan lysingartima) og Utskyrdu
fyrirmyndina og bakgrunninn.

Reeddu taeknileg atridi sem hann
hefur purft ad leysa. ihugadu hvad
hefur ordid um skerpudyptina og
hvers vegna. Einnig hvort myndin
gefur pér tilfinningu fyrir hreyf-
ingu. Gerdu grein fyrir nidurstédum
pinum.
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MJOG LONG OPNUN (MJOG HAGUR LOKARI)

Pegar notud er su taekni ad hafa lysingartimann langan (haegan
lokara) pa er naudsynlegt ad setja myndavélina a prifét og nota
kapal til ad smella af. Pu att ad velja minnsta mogulega ljésop a
linsu myndavélarinnar, t.d. f16 eda f22 og stilla myndavélina & eins
laga ISO-télu og til er i vélinni, t.d. 100 ISO eda 50 sem er enn betra.
Einnig er hugsanlegt ad draga enn Ur ljosinu med pvi ad setja &
hana dokka ljéssiu t.d. Polarising ljéssiu eda graa ljéssiu svo kall-
ada ND-siu.

Pegar pessi taekni er notud getur pu annadhvort haldid & mynda-
vélinni eda sett hana a prifét. Med pvi ad nota lokarahrada sem er
haegari (lengri) en meelt er med pegar vidkomandi linsa er notud pa
getur pu buid til hreyfimédu med fyrirmyndum sem eru & hreyfingu.
Ef pu notar standard linsu (50 mm) taktu pa myndir af hlutum eda
fyrirmyndum sem hreyfast med pvi ad stilla myndavélina 4 hrada
1/30, 1/15, 1/8 og Vs sek. Ef myndavélin er i akvedinni stdédu a pri-
feeti verdur bakgrunnurinn skarpur en ef skimad er med myndavél-
inni og hlut & hreyfingu er fylgt verdur bakgrunnurinn médukenndur.
Reyndu ad hrista myndavélina um leid og pu smellir af til pess ad
auka hreyfiahrifin.

HRADPUR LOKARI (STUTTUR LYSINGARTIMI)

Til pess ad nyta pessa taekni parftu ad velja stort ljosop. Sumar ad-
drattarlinsur opnast adeins upp i f4 svo pu parft ad verda pér uti um
linsu sem er med ljésop 12,8 eda staerra. Pegar buid er ad velja ljos-
opid er naudsynlegt ad meela ljosid a fyrirmyndinni. Stilla parf lok-
arahradann a styttri tima en 1/250 sek., helst 1/500 eda 1/1000 eda
jafnvel hradar. Til pess ad audvelda notkun pessarar taekni pa attu
kost & ad stilla ISO-t6lu myndavélarinnar a 400 ISO eda haerra.

SUM (ZooM)

Til pess ad nota pessa taekni parftu linsu med breytilegri brennividd,
b.e.a.s. sumlinsu. Pad a ad velja haegan lokara (langan lysingartima)
t.d. 1/15, 1/8 eda Vs sek. Gott er ad setja myndavélina & prifét. Hrey-
fiahrifin nast med pvi ad smella af 8 medan brennividd linsunnar er
breytt, sima inn eda ut. Fyrirmyndin parf ekki ad vera & hreyfingu.
Bjart 1j6s og skeerir litir auka ahrifin.

TAKMORK SJALFVIRKNINNAR

Gaeta verdur pess ad undirlysa ekki myndir pegar stillingum mynda-
vélarinnar er breytt, p.e.a.s. myndavélin stillt & annan hatt en ljés-
maelirinn i vélinni segir til um. Pegar notadur er mjoég hradur lokari er
hugsanlegt ad stilla purfi linsuna a staerra ljésop en hun hefur.

Karl Jeppesen og Marteinn Sigurgeirsson | Namsgagnastofnun 2007 | Stafreen ljosmyndun — Leidbeiningar og verkefni — 19



Sama er ad segja um yfirlysingu, pad er heetta 4 ad valid sé of
stort ljosop sem krefst mikils lokarahrada, jafnvel meiri en mynda-
vélin a moguleika a.

HAGNYTT VERKEFNI

Utbudu sex myndir af fyrirmyndum & hreyfingu med pvi ad nota
mismunandi teekni og fjolbreyttan lokarahrada. Myndirnar eiga ad
syna ad pu hafir rannsakad ahrif pessarar taekni og tekist ad velja
rétta teekni i hverju tilviki.

Mogulegt er ad byggja myndirnar a eftirfarandi atridum:

1. Iprottir

2. Dans

3. Svimi
Pu att ad:

a) Nota mismunandi lokarahrada, mesta og minnsta lokara-
hrada sem teekin pin bjéda upp a.

b) Syna ad pu radir vid taeknina, ljosop, lysingu og myndbygg-
ingu.

VERKEFNI

Utbudu fjérar myndir sem i er
blanda af skérpum og médukenndu
formum.
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VERKEFNI

Petta verkefni byggist a pvi ad syna nemendum hvernig peir geta
fundid form i umhverfinu med pvi ad gera glugga med héndunum
eda nota pappaspjald med glugga 3: 4.

Nemendur gera petta Ur saetum sinum og finna t.d. hring, ferhyrn-
ing, linu, mynstur o.fl.

Einnig er peim synt hvad haegt er ad komast naleegt fyrirmyndum
an pess ad missa skerpu um leid og fyrirmyndinni er hagraett innan
rammans en han er oft hluti af steerri heild.

Naest ma taka fyrir nokkur atridi sem geta verid i ljdsmynd og syna
deemi um hvert og eitt.

Gott er ad skrifa eftirfarandi ord a téfluna eda prenta Ut med stéru
letri:

Form
Skerpa
Litir
Speglun
Birta
Dypt
Hreyfing

Rammi

Karl Jeppesen og Marteinn Sigurgeirsson | Namsgagnastofnun 2007 | Stafraen ljosmyndun — Leidbeiningar og verkefni — 21



/STAFR/E N
/L
//&s‘/fzg/ Lqt

Litir

Speglun
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Hreyfing

Rammi
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Neegilegt er ad nefna 1 — 3 deemi af ofangreindum atriSum pegar
nemendur greina myndir sem peim er Uthlutad. Pessar myndir
geta verid ljosmyndir sem til eru i skélanum eda urklippur.

Mikilvaegt er ad eitthvad af ofantéldum daemum séu i myndasaf-
ninu. bPetta krefst nokkurs undirbunings.

Agaett er ad lata nemendur koma med myndirnar upp ad téflu eda
syna peer 6llum a stafraenu formi er pvi verdur vid komid.

MYNDGREINING

Hver nemandi reynir ad svara eftirfarandi spurningum um myn-
dina sina:

¢ Hvad er & myndinni?

e Hvada atridi af ofantéldum 8 atridum eru mest aberandi?

e Hvada tilfinningar vakna med pér pegar pu sérd myndina og
hvada ahrif hefur hun?
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Pvi neest er haegt ad fara it med nemendum adé mynda og eru
trilega flestir bunir ad stilla sig inn & adur épekkta stdd i heilabuinu.
Gott er ad skipta bekknum i fjora hépa ef um heilan bekk er ad
reeda. | hverjum hépi er ritari sem skrair hverja téku & eydublad i
klemmumoppu. Par parf ad koma fram nafn ljdésmyndara, vidfang-
sefni og numer myndar. Hver nemandi tekur t.d. fijérar myndir par
sem vidfangsefnid er neermyndir og form.

Ekki parf ad taka allar myndirnar i einu.

Ekki ma taka mannamyndir. Nemendur panta myndavélina hja ritara
pegar peir hafa fundid fyrirmyndina. Ritari tekur einnig myndir.

Petta verkefni krefst pess ad nemendur sjai hversdagslegt umhverfi
sitt i nyju ljési og hid smaa getur staekkad vid nanari skodun og
kveikt tilfinningar.

Pegar pessu er lokid parf kennarinn ad undirbla neesta tima med
pvi ad setja allar myndirnar i télvu eda CD diska. Gott er ad prenta

Karl Jeppesen og Marteinn Sigurgeirsson | Namsgagnastofnun 2007 | Stafreen ljosmyndun — Leidbeiningar og verkefni — 25



/STAFR/EN
[ S
//&5‘/7[%4 U

Ut hvern hép 4 A 4 med minnstu steerd af myndum svo nemendur
geti valid sina bestu mynd.

i naestu kennslustund eru allar myndirnar skodadar og greindar.
Gott er ad nota skjavarpa.

Hoéparnir koma saman og hver nemandi velur sina bestu mynd, til
pess ad vinna med frekar.

Myndin getur verid kveikja ad 1jodi eda smasodgu. Mikilveegt er ad
ganga snyrtilega fra mynd og texta. Bekkurinn getur tekid saman
sameiginlega ljodabok eda haft syningu a veggjum skoélans. Einnig
er haegt ad staekka myndirnar og halda ljdésmyndasyningu.

Petta verkefni er haegt ad nota i bekkjarvinnu og listgreinakenns-
lu og vekur athygli a ljosmyndinni sem listformi. Ef skolinn & ekki
margar myndavélar verdur ad vinna verkefnid i smeerri hépum og
dreifa vinnunni.

Dyeottning loftbolanna

Deotening loftbolanna situr hér

med hicdmenn i keingum sig sem pjona sév
hiin b oni Peykjavikor tjden

og hocfir deegmin & skautandi baen.

Salveig Mimrmsdsiie 7. L
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