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1. Listin ad skrifa skyrslu

Pegar visindamadur vinnur ad merkum rann-
soknum er mikilveegt ad hann skrésetji allt vand-
lega. A sama hatt er mikilvagt fyrir adra rannsak-
endur ad skra allt nikvemlega. Annars gleymist
fljott hvad gerdist. Auk pess hjalpar skraningin til
vid a0 skilja rannséknina betur.

Pad sem pu skrdir nidur er notad i skyrslu yfir
rannsoknina par sem lyst er af hverju ranns6knin
var gerd, hvernig hin var framkvemd og hvada
nidurstodur fengust. Skyrslan er jafnframt mik-
ilveg til ad bera pinar nidurstédur saman vid
nidurstodur félaganna. Ad skoda nidurstédur
annarra getur verid lerdémsrikt pvi madur ner
ekki ad rannsaka allt sjalfur.

Pegar skrifud er skyrsla er gott ad stydjast vid
pau fimm atridi sem eru tiltekin hér ad nedan.
Vandid malfarid, notid heilar setningar og hafid
hugsun i peim. Gangi ykkur vel!

Lestu verkefnid vel.
Reyndu a0 dtta pig vel 4 hvad 4
ad gera.

Tolusettu verkefnio, skrifadu
fyrirségn, dagsetningu og
tilgang pess.

Skradu namer verkefnisins, heiti
og dagsetningu.

Sidan er framkvaemdinni lyst.
Skrifadu stuttan texta en allt-
af svo skyran ad pu getir skilid
skrianinguna sidar.

Skradu pa hvers pua parfnast til

ad vinna verkefnid.
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Tilgata

I morgum verkefnum er mogu-
legt ad pu hafir hugmynd um eda
getid pér til um hvad muni ger-
ast. Vel rokstudd hugmynd nefn-
ist tilgata. Hana skaltu skrd hja

pér.

Hvao var gert og hvao gerdist?
Nu er hegt ad byrja 4 verkefn-
inu. Skrddu stuttar athugasemdir
jafn6dum og pa vinnur verkefn-
i0. Inn 4 milli er haegt ad skra
nidurstodurnar med pvi ad setja
per upp i einfalda t6flu eda mynd
med udtskyringum sem lysir til-
rauninni.

Nidurstodur

Hverjar voru nidurstédur rann-
soknarinnar. N er komid ad pvi
a0 draga saman nidurstodurnar {
stuttu en skyru mali, { t6flu, eda
mynd med einf6ldum dtskyring-

um.

Umraedur

Reyndist tilgatan rétt? Ef hun var
rong, hvad var rangt vid tilgatu
pina? Hvad lerdir pa af pessu?
Fengu félagarnir sému nidur-
stodur?



2. Elskar mig — elskar mig ekki?

Margir tria pvi ad haegt sé ad komast ad pvi, hvort sa sem madur er astfanginn af elski mann, med
bvi ad plokka hvitu krénubl6din af baldursbra eitt i einu og segja til skiptis: Elskar mig, elskar mig
ekki pangaad til 6ll bl6din hafa verid fjarleegd. Sidasta bladid segir til um hvort madur er elskadur
eda ekki. Er petta rétt?

pPid purfid ad nota 5 blém af baldursbra.

A Lestu verkefnid vel og skridu numer hvad pad er, fyrirsogn, dagsetningu, hvad parf ad nota {
ranns6knina og hvad 4 ad rannsaka.

B Eru 61l blém baldursbriar med jafn morg hvit bl6d eda getur pad verid breytilegt? Getur pad
verid tilviljun hvort madur endar 4 elskar mig eda elskar mig ekki. Hvad heldur pa? Skridu
hvad pu heldur (tilgatu).

C  Rannsakadu petta med pvi ad plokka hvitu bl6din af hverri baldursbri eitt i einu og segja til
skiptis: Elskar mig, elskar mig ekki pangad til 61l bl6din hafa verid fjarlegd. Teldu hve morg
hvitu bl6din voru 4 hverju blomi. Ferdu alltaf somu nidurst6du?

D  Taktu saman nidurstodur ar rannsokninni. Hvada dlyktun dregur pu af peim? Var tilgita pin
rétt? Berdu pinar nidurstédur vid nidurstédur annarra sem kénnudu petta lika.

E Skodadu petta gula { midju blémi baldursbrarinnar. Ur hverju er pad gert? Teiknadu smabut af
pvi. Hvers vegna heldur pa ad baldursbrain liti svona ut?

F Lestu um blémin 4 bladsidu 56-59 { kennslubdkinni
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3. G63gaeti handa grapoddum

Flestum pykir seelgaeti gott, en hvad um grapoddur?

Pid purfid ad nota: Aflangan kassa, vota mold, strasykur og nokkrar graipoddur.

A Lestu verkefnid vel, skrifadu nimer pess, heiti, dagsetningu, hvad parf ad nota og hvad 4 ad
rannsaka.

B Hvad velja graipoddur ef paer geta valid 4 milli moldar og sykurs? Skradu tilgitu pina.
C  Utbudu kassa med mold { 63rum endanum en sykri { hinum.

D  Settu eina purra grapéddu i einu { midjan kassann kannadu hvar hin er
stadsett eftir nokkrar mindtur.

E Skrifadu lysingu 4 tilrauninni, gjarnan med skyringarmynd. Hver var nidurstadan? Var tilgat-
an rétt? Hvada dlyktanir ma draga af tilrauninni. Kannadu hvort hinir sem gerdu eins tilraun
fengu somu nidurstodu.

F Haltu 4 grapddu i 16fanum. Hvad gerir hin pegar hin er hradd?
Hvernig er hegt ad sja ad hun tilheyrir liddyrum? Hvad hefur hin marga fetur? Til hvers telur

b1 20 hin noti filmarana 4 framendanum?

G Lestuum grapéddur 4 bls. 85 1 kennslubékinni. Hvada dyrum eru pzr skyldar?
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(1) 1.Um hvas3 fjalla ndttiruvisindi?

Liffreedin telst til nattaruvisinda. En margar adrar greinar tilheyra peim lika.

Vinnid tvo og tvo saman.
A R®0818 saman og reynid ad finna fleiri greinar en liffredi sem tilheyra nattaruvisindum.
B Gerid lista yfir per greinar sem ykkur komu { hug.

Skrifid heilar setningar en ekki stok ord.

C Berid hann saman vid lista hinna { bekknum og bztid pvi vid sem 4 vantar.
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@ 2. Hvad gera liffraedingar?

A Reyndu ad svara spurningum 1-7.

1. Hvad nefnast fredin um hegdun dyranna?

Hvad nefnast fredin um dyr?

Hvad kallast sa fredigrein sem fjallar um allt sem er lifandi 4 jordinni??
Hvad nefnast fredin um mannslikamann og sjukdéma?

Hvad nefnast fredin um samskipti lifandi vera og umhverfis?

Hvad nefnast fredin um plontur?

R T

Hvad nefnast fredin um erfdir lifvera?

Hvada ord er { grdu reitunum?
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@ 3. Liffraedi sem fristundaidja

Menn geta fengist vi0 liffraedi & margan hatt i fristundum sinum. Sumir pressa ploéntur, safna
fiorildum, sko®a fugla, annast geeludyr eda jafnvel tina sveppi.

A Veltu fyrir pér hvort pu feest vid eda vildir fast vid eitthvad , liffredilegt” { fritima pinum.

B Skrifadu pad nidur.

C  Kannadu hvort fleiri { bekknum hafa dhuga 4 pvi sama og pu.
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@ 4. Sumar eda haust?

A Fardu i nigrenni skélans og kannadu hvada visbendingar um sumar eru enn sjianlegar.
Eru einhver blém par enn pa?

B Gerdu lista yfir ummerki um sumar. Skrifadu heilar setningar.

C Gerdu 4 sama hatt lista yfir visbendingar um a0 haustid er ad nilgast.
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@ 5. Hvad einkennir lif?

Liffraedin fjallar um allt sem lifir, en hvad er eiginlega lifandi?

A Littu{kring um pig dti eda inni og reyndu ad finna fimm lifandi verur, fimm

daudar lifverur og fimm dauda hluti.

Teiknadu upp toflu eins og synd er hér fyrir nedan.

B Raddu vid félaga pina um hvad adgreinir pad sem lifir fra hinu dauda.

C Skrifadu pad i téfluna.

D  Berdu pinar nidurstdur saman vid pzr sem adrir { bekknum komust ad.

Lifandi

Hefur verid lifandi

Aldrei verid lifandi
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@ 6. Bygging smasjar

bu parft: Mynd sem synir byggingu smasjarinnar (mynd 1).

A Merktu heiti hluta smésjarinnar og leggdu pau 4 minnid.

B Berdu myndina saman vid raunverulega smisji. Ekki er vist ad hun T
liti alveg eins 1t og st 4 myndinni pvi pad eru til margar gerdir af ﬁ&
smdsjam. 9

C  Skodadu smasjana med félaga pinum og hlydid hvor 6drum yfir.

Dropateljari

pekjugler

_-F' "
I.I-
-
ey ]
Burdargler
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@ 7. Millimetrapappir sko3adur i smasja

Ef pu veist hve stért sjonsvidid er i smasjanni pa getur pu reiknad Gt raunverulega steerd
pess sem pu skodar.

bu parft: Smasja, smasjargler og litinn but af millimetrapappir.

A Fidu kennarann til ad rifja upp hvernig 4 ad nota smasja.

B Leggdu but af millimetrapappir 4 smésjirgler og skodadu pad i minnstu stekkun — notadu
minnsta hlutlinsuna.

C  Teiknadu pad sem pu sérd og skradu hvada steekkun var notud. Steekkunina er reiknud it med
pvi a0 margfalda steekkun augnlinsunnar med staekkun hlutlinsunnar. Lestu hvada t6lur standa
4 augnlinsunni og hlutlinsunni.

D  Snddu hlutglersskifunni og ferdu yfir 4 nestu stekkun. Stilltu skerpuna og teiknadu 4 sama
hatt og fyrr og skradu stekkunina.

E Sntdu hlutglersskifunni varlega yfir 4 mestu stekkun — lengsta linsan. Stilltu skerpuna med fin-
stilliskrafunni. Ef til vill parftu ad flytja millimetrapappirinn 6rlitid til ad sja eitt millimetrast-
rik. Teiknadu pad sem pu sérd og skradu stekkunina.

F Skodadu millimetrapappirinn aftur { 100 sinnum stekkun. Hve stért er pvermal sjénsvidsins
(pess sem pu sérd) i smasjanni. Med pvi ad stydjast vid pad getur pa dkvardad hve storir hlutir
sem pu skodar i 100 sinnum stekkun eru { raun og veru.
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(1) 8. Smdsjdrsyni af plontufrumu Gtbiid og skoBad

begar syni er tutbuid leggur madur pad a milli tveggja punnra glerja svo
haegt sé ad skoda pad i smasja.

bu parft: Smdsjd, burdargler, pekjugler, skurdhnif
eda rakvélarblad, dropateljara, smatong og raudlauk [f-

dsamt saltlausn.

A Uthadu syni af raudlauknum med pvi ad skera i vy
laukinn og losa fra punnu himnuna sem er 4 milli
laukbladanna og klippa eda skera litinn but af
henni.

B Taktu butinn med smatong og leggdu hann
sléttan 4 burdarglerid.

C Bettu vatnsdropa ofan 4 med dropateljaranum.

D  Stilltu pekjuglerinu upp 4 rond vid hlidina 4
lauksyninu og lattu pad detta ofan 4 pad pannig
a0 pad peki synid. Sjd nedstu mynd til hlidar.

E Stilltu 4 minnstu stekkun og leitadu ad svedi
med raudlitudum frumum. Svortu breidu
hringirnir eru loftb6lur.

F Fardu yfir 4 nestu stekkun med pvi ad snia
hlutlinsuskifunni. Stilltu skerpuna, skradu
stekkunina og teiknadu pad sem pu sérd.

Hvernig eru frumurnar { laginu?

G  Lyftu pekjuglerinu varlega og settu dropa af
saltvatni undir pad.

H  Fylgstu med i smasjanni hvad gerist og teiknadu
pad sem pu sérd. N ma greinilega sji punnu é i

Skurdhnifur

Burdargler

Dropateljari

frumuhimnuna fyrir innan stifan frumuvegginn.
Berdu pina teikningu saman vid myndina 4 bls. 7
i kennslubokinni.

bekjugler

I Reiknadu lengd raudlauksfrumu ut fra nidur-
stodu ar zfingu 7 (millimetrapappir skodadur i
smdsjd). Skradu sterdina og segdu hvernig pa

reiknadir hana 1t. Berdu nidurstoduna undir
kennarann.
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@ 9. Hlutar plontufrumu

Plontufrumur eru samsettar af morgum hlutum sem ma sja med hjalp smasjarinnar.

bu parft: Smisja, burdargler, pekjugler, mosa eda blad af plontu ur fiskaburi.

A Utbadu syni af mosa eda vatnapléntu med pvi ad leggja litid blad 4 burdargler.
Battu vid dropa af vatni og leggdu pekjuglerid yfir.

B Stilltu 4 minnstu stekkun og stilltu skerpuna.
C  Auktu stekkunina pangad pu sérd frumuhlutana.
D  Skrddu hve mikid var stekkad og teiknadu pad sem pi sérd. Reyndu ad finna eins

marga hluta plontufrumunnar og pua getur. Berdu pina teikningu saman vid
myndina 4 bls. 7 { kennslubdkinni.

"t
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@ 10. Dyrsfruma staekkud

Madurinn tilheyrir dyrarikinu. bess vegna getum vid skodad frumur ur eigin likama ef vid viljum
skoda dyrsfrumur.

bu parft: Smasja, burdargler, pekjugler, metylblatt og eldspytu.

A Brjéttu brennisteininn af eldspytunni. Notadu brotna endann og skafdu i kinnina innanverda.
P4 festast nokkrar frumur vid eldspytuna.

B Settu dropa af metylbldum lit 4 burdarglerid. Hrerdu { dropanum med eldspytunni svo ad
nokkrar frumur innan tr kinninni losni af henni. Leggdu pekjugler ofan 4.

C Skodadu kinnfrumurnar { mismunandi stekkun. Byrjadu 4 minnstu stekkuninni.

D  Teiknadu kinnfrumurnar i mestu stekkun. Reyndu ad finna eins marga frumuhluta og pa
mogulega getur. Berdu pina frumu saman vid dyrsfrumuna 4 bls. 7 { kennslubékinni.
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@ 11. Latnesk heiti

Latnesk tegundaheiti eru sett saman af tveimur n6fnum. Fyrra nafnid segir til um aettkvislina en hid
sidara er vidurnafn sem segir oft eitthvad til um tegundina. begar fjallad er um tegundina eru badi
no6fnin notud.

bu parft: Plontugreiningarbék og greiningarbok eda -lykil fyrir dyr.
A Finndu prjir plontur i plontubdkinni sem hafa sama attkvislarnafn en 6lik vidurnefni.

B Teiknadu plonturnar og skradu islensku og latnesku heiti peirra. Skrifadu hvada
@ttkvisl per tilheyra.

C  Gerdu pad sama vid tv6 dyr med adstod greiningarlykla fyrir dyr.
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@ 12. Prounartré lifvera

0 000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000 000

bu parft: Margs konar lifverur.

A Skodadu myndina af préunartrénu 4 bls. 11 { kennslubdkinni.
B Fra hvada lifverum hafa allar lifverur préast?
C  Hvada lifverum eru menn skyldastir samkvamt myndinni { kennslubdkinni?

D  Stadsettu lifverurnar, sem kennarinn athenti pér eda lifverur sem safnad var 1ti, { réttan hop
samkvaemt prounartrénu.
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@ 13. Hvada bléomlitur ladar skordyr best ad sér?

i nattaruvisindum er notud akvedin rannséknaradferd. Madur byggir a eigin reynslu. Ut fra henni
setur madur fram vel igrundada tilgatu (liklegt svar). Sidan er tilgatan sannreynd med tilraun.

bu parft: Mismunandi litar témar désir, t.d. plastdésir (gular, raudar og brinar) og greining-
arlykil yfir skordyr.

A Skordyr ladast ad litrikum blomum og

adstoda um leid vid zxlun peirra.
Hvada litur heldur pd ad ladi skordyr
best ad sér? Hver er tilgita pin?

Skrifadu spurninguna og tilgatuna

nidur.

B Stilltu désunum upp 1 grédurlendi
med nokkurra metra millibili. Hafou
jafnvel svolitid vatn 1 botninum.

C Skrifadu lysingu 4 tilrauninni.

Teiknadu gjarnan.

D Kiktu 1 désirnar seinna i timanum eda

nesta dag og kannadu hve morg

skordyr eru par.
Pekkir pu einhver peirra aftur?

E Teiknadu upp toflu eins og hér ad

nedan. Ferdu nidurstodurnar jafn6dum inn.

F I hvada dés komu flest skordyr? Var tilgita pin rétt? Skradu.

G  Notadu greiningarbok til ad komast ad pvi hvad dyrin heita og hvar pau lifa.

Timi min

Fjoldi skordyra i raudri dés

Fjoldi skordyra i gulri dés

Fjoldi skordyra i brinni dés
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@ 14. €igin rannsékn

A Hugsadu upp spurningu sem snertir liffredi og settu fram tilgitu (sennilegt svar)
sem pu getur athugad hvort sé rétt med pvi ad gera tilraun.

B Skrifadu tilgdtuna nidur og kynntu hugmyndina fyrir kennaranum.

C Gerdu grein fyrir tilrauninni og skrddu hver pin nidurstada var.
Skrifadu heilar setningar og gerdu gjarnan skyringarmyndir med efninu.
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@ 15. Almannaréttur d islandi

Ekki er sjalfsagt i 6llum I6ndum ad menn geti farid nokkud frjalsir um landid sitt. A islandi eru l6g
um almannarétt, umgengni og utivist.

pPu parft: Upplysingarit um almannarétt og adgang ad tolvu.
A Lestuvandlega um almannaréttinn.

B Skodadu myndirnar hér ad nedan. Hvada rétt og skyldur hefur pi samkvaemt almannarétti
vid mismunandi adstedur?

C  Spjalladu um pad vid félaga og skraid nidurstodurnar.

D  Berid per saman vid nidurstédur hinna 1 bekknum.
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) Smadsja

Dropateljari

—e—rt
Burdargler
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Mynd 2

Plontu- og dyrsfruma
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Mynd 3

Prounartré lifvera
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@ 1. Bakteriur skodadar i smasja

baer sjast ekki med berum augum en eru samt parna. Flestar bakteriur eru ekki mikid steerri en
einn pasundasti hluti ar millimetra. | einum millimetra eru pisund bakteriur sé peim radad i
einfalda r60.

bu parft: Smasja og tilbdin syni af nokkrum gerdum bakterfa.

A Huverjar eru prjir mismunandi gerdir bakterfa?

B Skodadu og teiknadu 6lika 16gun bakterfanna sem pu sérd { smasjanni. Skradu hvad pzr eru

mikid stekkadar.

U
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@ 2. Leitad ad gormbakterium i smasja

Til eru margar gerdir bakteria. Sumar eru kululaga, adrar eru i laginu eins )
og stafir. Sumar eru snunar eins og gormar — paer nefnast gormbakteriur. ) 4 %
Kynsjukdoémurinn sarasott, sem var algengur hér adur fyrr, orsakast af ;

tegund gormbakteria. E

A A
e 2
bu parft: Smasja, burdargler, pekjugler, vokva af fiskbitum sem hafa 7 J‘ v _f"'-v i

legid i vatni i nokkra daga. @:‘- 'n:?l /]I J

A Utbudu syni med pvi ad setja dropa af vokvanum 4 burdarglerid og
leggdu pekjuglerid yfir.

B Skodadu og teiknadu gormbakteriurnar sem hafa kviknad og synda um i vokvanum.
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@ 3. Hve hratt rotna efni?

Bakteriur lifa 4 5drum lifverum, lifandi eda daudum. [ natturunni naerast bakteriur &samt 68rum
orverum a daudum plontum og dyrum sem vid pad rotna.

Pu parft: Um pad bil 1 m langa j6l, nagla, hamar og ymsa hluti sem 4 ad lata rotna.

A Byrjadu 4 a0 safna svolitlu drasli dti, t.d. tappa, bréfum utan af is, bananahydi og 6dru rusli sem
algengt er ad finna. Negldu pad fast 4 fjolina.

B Teiknadu upp fjolina med 6llu draslinu 4 og skrifadu dagsetninguna.

C Grafdu fjolina sidan grunnt nidur { ndgrenni skélans pannig ad draslid snii nidur og hyldu
hana med jardvegi.

D  Kannadu fjolina 4 tveggja vikna fresti og skrddu hvernig hlutirnir hafa breyst { millitidinni.
Settu sidan fjolina aftur 4 sama stad.

E Hvad hefur breyst? Hverjir hafa étid af efnunum? Getur verid ad eitthvad annad en bakterfur
hafi eytt draslinu? Hvad er sidast eftir?

F Hvad sérdu undir fj6linni par sem hlutirnir sem hurfu voru?

G  Lystu stuttlega mikilveegu hlutverki bakteria vid rotnun i nittirunni. Lestu pér til um pad 4
bls. 19 i kennslubdkinni.
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@ 4. Rotkassi atbainn

i jardvegi ma finna mikid af rotverum svo sem smadyrum, bakterium og sveppum sem breyta ymiss
konar efnum i mold.

bu parft: Litinn kassa (t.d. mj6lkurfernu eda plastilit undan is), mold, skeri, tsspenna og
bananahydi.

A Settu mold i kassann og merktu hann med pinu nafni.

B Klipptu bananahydid 1 buta og blandadu pvi saman vid moldina.
Vokvadu svolitid 4n pess ad bleyta mjog mikid.

C Haltu moldinni rakri og hrerdu reglulega { henni.
Rotnunin verdur hradari { rotkassanum
ef pu losar efnid i sundur og blandar alls konar efn-
um saman.

D  Athugadu hvad lidur langur timi pangad til ekki er
heagt ad sja neitt bananahydi lengur.

E Utskyrdu hvad vard um bananahydid og hvers vegna
pad gerdist.
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@ 5. Bakteriuraektun getur komid upp um bakteriur

Bakteriuaeti (agar) er naeringarefni sem er framleitt ir p6rungum og er notad til ad raekta
bakteriur a. bar geta bakteriurnar fjélgad sér med skiptingu og verda ad lokum svo margar ad peer
mynda pyrpingar sem haegt er ad sja med berum augum. bannig eru bakteriur m.a. reektadar &
sjukrahtisum.

bu parft: Agarskil med bakterfuzti, tdsspenna og liti.

A Skiptu skalinni { fjéra hluta med pvi ad teikna
kross utan 3 skdlina ad nedan. Merktu hvern

reit med bokstaf. Passadu ad taka lokid ekki af 4

medan. Sja mynd. Snddu skalinni sidan vid.

B Veldu fjogur 6lik syni til ad setja { reitina til ad
kanna hve mikid af bakterfum er 4 peim. Taktu
lokid af skélinni og settu eitt syni { hvern reit. D@mi um syni eru: rond af nogl, har,

fingurprykk eda svolitil 16 af peysunni pinni.
C Skradu hvad pa settir { hvern reit A, B, C og D.
D  Settu lokid aftur 4. Merktu lokid med nafninu pinu.

E Skodadu, teiknadu upp og skradu hvernig pyrpingarnar eru 4 litinn pegar skélin hefur stadio {
hitaskdp i 40°C hita i nokkra daga. I hvada syni er mest af bakterium.
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@ 6. Hvar finnast bakteriur?

Bakteriur ma finna allt i kringum okkur. Hvar heldur pu ad sé mikid af bakterium?

Vinnid i hop.

Pid purfid: Prjar Pétursskalar (petriskalar) med bakteriuati (agarskalar), tdsspenna og liti.

A Akvedid med hépnum hvar i skélanum pid viljid leita ad bakterfum.

B Merkid skilarnar med néfnum ykkar 4
lokid og skrifid hvar pid tlid ad stad-
setja peer { skélanum. Ekki taka lokin af!

C  Komid skilunum fyrir 4 g6dum st6dum,
t.d. i matsalnum, 4 klésettinu eda
annars stadar. Takid lokin af og 14tid
hverja skél standa opna 1 fimm mindtur

og lokid henni sidan og farid aftur med
inn { kennslustofuna.

D  Latd skalarnar standa 1 hitaskdp vid 40°C i nokkra daga, skodid pzr sidan og teiknid pad sem
pbid sjaid. Skraid fjolda pyrpinga og hvernig per eru 4 litinn.
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@ 7. Bakteriur dreifast

Bakteriur dreifast med ymsu moti, medal annars med hésta og hondum. Reyndu ad halda fyrir
munninn svo adrir sleppi vid ad fa pinar bakteriur.

bu parft: Stimpilpada sem er vettur med bleki og blad.

A Prystu pumalfingri 4 stimpilpadann. Prykktu fingrafarinu sidan eins oft 4 bladid og pu getur.

B Hvad endist blekid { morg fingrafér? Svona marga hefdir pu getad smitad ef prentsvertan 4
fingrinum hefdi verid smitandi bakterira.

C  Raddu vid félagana um hvernig ma fordast ad dreifa smitsjakdémum.

L3
!
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@ 8. Medgongutimi sjikdéma raedur pvi hvenzer
madur veikist

Einhverjir hafa sennilega heyrt laekna tala um medgoéngutima sjukdéms. ba eiga peir vid timabilid
fra pvi ad einstaklingur smitast og pangad til hann veikist.

bu parft: Uppflettirit um sjikdéma, lekningabdk eda adgang ad Netinu.

A Finndu i lekningabok eda 4 Netinu hve langur medgéngutimi fimm algengra smitsjukdéma er,
t.d. infldensu, kighésta, hettuséttar, hlaupabdlu og raudra hunda.

Skrifadu lika hja pér hvernig sjikdémarnir smitast.

AR Namsgagnastofnun 2010 - 09931 Lifheimurinn - 2. kafli: Bakteriur og veirur - Verkefni

34



@ 9. Pensilin er gott — en ekki of oft

Stundum purfa menn 4 lyfjum ad halda til ad na bata i veikindum en pad a ekki ad taka lyf ef pad er
ekki naudsynlegt.

A Hefur pu fengio syklalyf nylega og ef svo er, hvers vegna?

B Pensilin leknar marga bakterfusjikdéma en getur haett ad verka ef pad er ofnotad.
Hve oft hefur pu fengid pensilin?

C Lestu um hvernig pensilin uppgotvadist 4 bls. 21 i kennslubdkinni.
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@ 10. Til hvers eru bélusetningar?

Sennilega hefur pu oft verid boélusett(ur) a sevinni. En veistu af hverju bélusetning er framkvaemd
og hvernig hun ver likamann gegn smitsjukdémum? Ekki er haegt ad bélusetja vid venjulegu kvefi
vegna pess ad pad eru til svo margar gerdir af pvi.

Vinnid tvo saman.

A Spiid { hvada bélusetningar pid hafid fengid og
spyrjio ef til vill ad pvi heima.

B Skrifid nidur vid hverju pid hatid verid bolusett.

C  Ihvada tlfellum getud pid purft ad lita bolusetja
ykkur fyrir nyjum sjakdémum?

D  Hvad gerist i likamanum pegar madur er bélusettur? —~
Lestu um pad 1 kennslubékinni 4 bls. 21.

AR Namsgagnastofnun 2010 - 09931 Lifheimurinn - 2. kafli: Bakteriur og veirur - Verkefni

36



22)  11. Hve fljétt sirnar mjéIk?

Sur mjolk er ekki g6d! i henni hafa bakteriur fjélgad sér, naerst 4 henni og syrt hana.
Pu parft: Prju bikarglos, suduplotu, tisspenna og mjolk.

A Skriadu geymslupol mjolkurinnar sem gefid er upp 4 umbddunum.

B Helltu mj6lk { glosin prji og merktu pau 1, 2 og 3 dsamt nafni pinu og dagsetningu.
C Settu glas 1 { isskap og lattu glas 2 standa { stofuhita.

D  Lattu mjélkina i glasi 3 sj6da { nokkrar mindtur og sidan standa vid stofuhita.

E Smakkadu 4 mjélkinni annad slagid og kannadu hve langur timi lidur pangad til 6bragd kemur
af henni { mismunandi glésum.

F Berdu nidurstédurnar saman vid pad sem st6d um geymslupolid sem gefid er upp 4 umbid-

unum.
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@ 12. Bakteriur og veirur — geta gert mann veikan

Flestar bakteriur eru haettulausar og jafnvel gagnlegar
monnum. En sumar valda sjukdémum.

Hvad veldur pvi ad vid faum stundum hita. .
Hvort eru pad bakteriur eda veirur sem valda pvi? ?
Bl

Vinnid tvo saman.

Pid purfid: Leknisfradirit eda adgang
ad Netinu.

O

A Reynid ad finna tiu mismunandi sjukdéma

3
]
t"‘
o
sem orsakast af bakterfum eda veirum. Q

B Flettid hverjum fyrir sig upp { lekningabokum eda 4
Netinu og kannid hvort peir orsakast af bakterium eda veirum.
Skriid nidurstédurnar.

C  Lestu um veirur 4 bls. 27 i kennslubokinni.
Utskyrdu med texta og skyringarmyndum hvernig veirur fjolga sér og sykja menn.
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@ 1. Pangbriskur — gott fylgsni margra

Bdlupang er algengur brinpoérungur i fjorum landsins. bangid er gott fylgsni fyrir mérg dyr
og afkvaemi peirra.

bu parft: Fotu med bruski af blodrupangi, nokkrar krisir og hvitan plastdik (eda plastbakka)
og greiningarlykil yfir fjorudyr.

A Taktu pangid og hristu pad yfir plastdiknum. Tindu upp dyrin sem detta 4 plastid og settu {
do6s med sj6. Pau geta ekki bitid!

B Athugadu hvort nokkur dyr hafa ordid eftir { fétunni. Ef svo er, settu pau { désina.
C Skodadu pangbriskinn vel. Eru einhver dyr eftir { honum? Settu pau lika i désina.

D  Teiknadu dyrin sem pu fannst og reyndu ad komast ad pvi med adstod greiningarlykils hvad
pau heita og hvernig pau haga lifi sinu. Pt getur einnig lesid um pad 4 bls. 32 { kennslubdkinni.
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@ 2. Slimugir porungar

Pérunga ma geyma med pvi ad pensla
@ med limi og skoda pa sidar.

5

bu parft: Pappaspjald, lim,
nokkrar gerdir af porungum,
pensil, greiningarlykil yfir
porunga.

A Safnadu nokkrum tegundum
porunga.

B Notadu greiningarlykil
til ad komast ad pvi hvers
konar porungar petta eru.

C Pensladu allar hlidar
porungsins med limi.

D  Leggdu porungana 4
pappaspjaldid.

E Léttu 1imid porna i nokkra daga.
P34 verdur pad gegnsatt.

F Skrifadu n6fn pérunganna
4 pappaspjaldid.
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@ 3. Hvernig bragdast porungar?

i mérgum londum, adallega i Asiu, reekta menn og borda pérunga. bérungar eru mikilvaegt
faedufordabur til ad neera sifjdlgandi mannkyn. En hvernig bragdast peir eiginlega?

bu parft: Fingerda enda af blodrupangi, klopangi eda 60rum brinporungi eda raudpoérungi.
Oliu, sitrénu eda bordedik, skeid, suduplotu og pott.

A Skerdu porungana { litla bita og sjéddu pa 1 s6ltudu vatni eda med sipukrafti { um pad bil
20 mindtur. Taktu pd sidan upp r vatninu og helltu oliu, ediki eda sitrénu yfir pd og bordadu
sem salat.

B Skrifadu athugasemdir um hvernig pérungarnir eru 4 bragdid.

C  Hvernig breytist liturinn 4 panginu pegar pad er sodid? Reyndu ad ttskyra pad.
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@ 4. Graen slikja a trjam — porungar a landi

Ef til vill hefur pu tekid eftir pvi pegar pu gengur um i skégi ad sumir trjastofnar eru graenir nedst.
betta er raunar greenpérungur sem getur vaxid a rokum trjastofnum.

bu parft: Smasja, burdargler, pekjugler, skurdhnif og trjagraenu 4 trjibut.

A Skafdu svolitla trjigranu af trjabitnum
og settu 4 burdargler. Bettu vid 1-2
dropum af vatni med fingri og leggdu

pekjugler ofan 4.

B Skodadu synid i smdsji og teiknadu pad L , g s l
sem pu sérd. Gefdu upp steekkunina. i =

C Hvort samanstendur trjagrenan af einni frumu eda moérgum stokum sem loda saman?

D  Berdu pinar nidurst6dur saman vid nidurstdur bekkjarfélaganna.
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@ 5. Smaporungar — faeda fyrir marga

Margir porungar eru svo litlir ad peir sjast adeins i smasja.
Hluti peirra flytur um i hafinu og eru mikilvaegt pérungasvif
sem framleidir faedu og surefni fyrir adrar lifverur.

|
Pu parft: Smasja og tilbiin syni af svifpérungum eda syni }

ur fiskaburi eda stoduvatni.

Porungalykil. \J

A Fidu kennarann pinn til ad rifja upp hvernig 4 ad nota
smdsjd og utbudu syni.

R’L

B Skodadu syni af 6likum pérungum og teiknadu pad sem pu
sérd. Gefou upp hvad pua skodar i mikilli stekkun og finndu
no6fn pérunganna i greiningarbok.
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@ 6. Hvad er ad finna i heyi?

Heyldgur er utbuinn med pvi ad hella svolitlu vatni ur tjérn 4 hey og pad latid standa i nokkra daga

en pa verdur allt spriklandi af lifi.

bu parft: Smdsja, burdargler, pekjugler, dropateljara, bordedik, tvinna og heylog.

A Utbtdu syni af heyleginum med pvi ad taka dropa af yfirbordi vékvans med dropateljara og

settu 4 burdarglerid. Leggdu sidan pekjugler ofan 4.

B Skodadu synid { mismunandi steekkun og teiknadu upp lif-
verurnar sem pu sérd. Gefou upp stekkunina. Berdu saman

vid myndirnar 4 bls. 35 { kennslubokinni.

C  Fylgstu med hvernig lifverurnar hreyfa sig.

D  Gerdu annad syni af heyleginum en settu nd bt af tvinna,

sem hefur verid bleyttur { ediki, pvert yfir dropann.

Legdu pekjugler yfir. Hvad gerist?

E Skodadu { minnstu stekkun hvernig lifverurnar hegda sér
pegar pzr nilgast pradinn. Hvar halda per sig eftir svolitla

stund? Hvers vegna heldur pi ad petta gerist?

Teiknadu og skradu.
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@ 7. Hvad er i botnseti fiskaburs?

i botnledjunni i fiskablri ma finna mérg spennandi smadyr og
porunga.

bu parft: Smdsja, burdargler, pekjugler, dropateljara og syni af
botni fiskaburs.

A Settu dropa af botnseti 4 burdargler og leggdu pekjugler yfir.

B Skodadu synid { smdsja { mismunandi stekkun og teiknadu upp smadyrin sem pu sérd. Auktu
stekkunina. Ber&u saman vid myndirnar 4 bls. 35 1 kennslubdkinni.

C  Kannadu hvernig smadyrin hreyfa sig.
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@ 8. Sjukdomar af voldum frumdyra

0 000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000 000

o

Frumdyr bera & milli marga haettulega sjukdéma t.d. malariu
(myrakoldu) og svefnsyki.
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bu parft: Uppflettirit og adgang ad Netinu.

i
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A Skrifadu um sjikdoma sem orsakast af frumdyrum.

B  Kynntu sjakdémana fyrir bekkjarfélogum pinum
(med fyrirlestri).
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1. Heiti sveppa

Sveppum er oft skipt i hdpa eftir pvi hvar groin eru stadsett a peim.

A Finndu réttu n6fnin 4 sveppina og sveppahépana 4 myndinni.
Skodadu gjarnan bls. 41 i kennslubdkinni.

B Skrddu sveppahlutana 4 bladid sem kennarinn Iét pig fa. Pu getur fundid
pau 4 bls. 40 { kennslubékinni.

.H_
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2. Sveppatinsluferd og greining sveppa

Ekki parf neina sérstaka pekkingu til ad tina sveppi ef ekki & ad borda pa. En ef aetlunin er ad neyta
peirra parf ad vera alger vissa um ad sveppirnir sem eru tindir séu zetir.

bu parft: Korfu undir sveppina, hnif, pensil eda litinn bursta, sveppagreiningarbék og liti.
Einnig ma nota sveppi sem kennarinn hefur tint en ef pu gerir pad skaltu byrja 4 1id C.

A Audveldast er ad finna sveppi { gomlum skogi med bdi lauftrjim og barrtrjam. Taktu upp
allan sveppinn, jafnvel nedsta hluta stafsins, pvi par eru oft mikilvaeg greiningareinkenni.
Berserkjasveppur hefur t.d. skeid nidri vid jorou.

B Burstadu rusl af med penslinum, ef eitthvert er,
ofan 4 hattinum. Settu sveppinn { korfuna.

C Flettu upp 4 hvad sveppurinn heitir i sveppa-
bokinni. Petta er bedi hegt ad gera uti 1 skogi
og pegar komid er aftur { skolann. Audveldast
er ad flokka sveppina fyrst { hépa eftir pvi
hvar gréin eru stadsett 4 sveppnum. Leggdu
sveppina 4 blad pegar pu hefur greint pd
og skrifadu n6fnin vid pa. Pad er lika hagt ad
festa pd med noglum 4 tréplotu.

Léttu kennarann stadfesta greininguna.

D  Teiknadu sveppina sem pu fannst, litadu pd og finndu néfnin 4 peim og leerdu pau.
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3. Litir sveppagréa a mismunandi sveppum

Hver einstakur sveppur getur myndad og dreift aragrua gréa, stundum mérgum milljordum. Hvert
gré er adeins einn hundradshluti Gr millimetra.

bu parft: Nokkra mismunandi fansveppi og pipusveppi, sveppagreiningarbok, hvitan og dékkan
pappir og liti.

A Greindu sveppina med hlidsjon af sveppabok.

B  Fjarlegou stafina og leggdu hattana pannig ad nedri
hlidin snii nidur og helmingurinn liggi 4 hvitu bladi
en hinn 4 dokku. Skradu 4 bladid b2di n6fn sveppanna
og bitt eigid.

C  Taktu hattana upp eftir nokkra sélarhringa og skodadu
hvad hefur gerst. Ekki bida of lengi pvi pa fer sveppurinn
a0 rotna. Skradu og teiknadu pad sem pi sérd. Hvernig eru
gréin 4 litinn hjd 6likum sveppum?

bu parft: Smdsjd, burdargler og pekjugler.

D  Settu svolitid af gréum 4 burdargler og settu pekjugler yfir. Skodadu gréin i smasja og teiknadu
pad sem pu sérd. Skradu stekkunina og nafn sveppsins.
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4. Proskun svepps

Ungur sveppur getur verid mjog olikur fullproska sveppi. Svona ma fylgjast med proska svepps.
Pu parft: Mjog ungan svepp.

A Leggdu unga sveppinn 4 pappir eda disk. Merktu
med nafninu pinu. Teiknadu sveppinn og skrifadu
dagsetningu.

B Fylgstu med proska sveppsins og teiknadu hann eins
oft og pu hefur tok 4, passadu ad skrd dagsetninguna {
hvert sinn.

C  Teiknadu sveppinn pegar hann er fullproskadur og
merktu alla hluta hans inn 4 myndina. Berdu saman
vid myndina 4 bls. 40 { kennslubékinni.

D  Reyndu ad tutskyra af hverju sveppurinn er ekki eins i laginu og sveppirnir 4 myndunum
i békinni.
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5. Hvernig naerast sveppir?

Sveppir geta ekki framleitt faedu sina sjalfir
heldur purfa peir ad afla hennar a annan hatt.

bu parft: Sveppagreiningarbok og liti.

A Lestubls. 41 og 42 i kennslubdkinni par
sem pvi er lyst hvernig sveppir afla sér

fedu.

B Flettu upp 4 nokkrum pipusveppum {
sveppabdkinni. Teiknadu og litadu prja
6lika pipusveppi. Hvernig narast peir?

C  Hvad er svepprot? Flettu { sveppabok-
inni upp 4 nokkrum sveppum sem mynda
sveppro, t.d. kaalubba, furusvepp og
kéngssvepp. Reyndu ad komast ad pvi fra
hvada trjategundum sveppirnir fi nzringu
sina.

D  Fardu jafnvel { rannséknarleidangur 1 skog
i ndgrenninu til ad kanna vid hvada trjiteg-
undir pu finnur vissa sveppi.
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6. A3 tina sveppi til matar

begar sveppir eru tindir til matar parf ad vera algjor vissa um ad peir séu ekki eitradir.
Hundrud tegunda af sveppum finnast 4 islandi en adeins 6rfaar peirra eru vel atar.

pu parft: [lit undir sveppi, gjarnan hélfad nidur, t.d. med afskornum mjélkurfernum,
hnif, bursta og sveppagreiningarbdk 1 plastpoka.

A Tindu bara sveppi sem pu ert alveg viss um ad séu
ekki eitradir. G6dir matsveppir fyrir byrjendur eru
kialubbi, lerkisveppur og furusveppur, sem eru
algengir, en figaetari eru kantarella og kongssvepp-
ur. Morg mikilveg einkenni er ad finna 4 nedsta
hluta stafsins. Grafou pess vegna allan sveppinn
upp svo ad pu ndir skeidinni med, en
hana er ad finna 4 berserkjasveppi sem er eitradur.

B Greindu pd sveppi sem pu ert ekki algjorlega viss
um. Ekki borda pa fyrr en pu hefur spurt sér-
freding hvort peir séu atir.

C Burstadu rusl ofan af hattinum med burstanum ef
eitthvad er. Skerdu pann hluta stafsins af sem

liggur nzst jordu.

D  Kljufou sveppinn med hnifnum eftir endilongu og
tullvissadu pig um ad ekki séu skordyralirfur inni { honum.

E Settu sveppinn { korfuna, gjarnan hverja tegund fyrir sig. Blandadu aldrei sveppum sem pi ert
ekki handviss um ad séu skadlausir saman vid @®ta sveppi.
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7. Skordyr i sveppum

Sveppir eru jafnvel mikilveeg feeda fyrir mérg smadyr.

bu parft: Glerkrukku med loki, svepp sem
skordyr hafa tekid sér bélfestu { og greining-
arlykil fyrir poddur.

A Settu sveppinn { krukkuna og merktu hana med
nafni og dagsetningu. Settu lokid 4.

B Athugadu med vissu millibili hvernig smadyrin
proskast 1 krasinni. Ekki opna!

C Spéadu 1 pad med félaga pinum hvernig
smddyrin hafa komist { sveppinn.
Skradu hja pér nidurstodurnar.

D  Hvada fullproska smidyr birtust smam saman {
krukkunni?

E Lattu krukkuna standa kyrra ad { minnsta kosti eitt ar. Hvad hefur pa myndast { henni?
Opnadu hana og skodadu innihaldid.
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8. A3 medhondla sveppi

begar pu ert buin(n) ad tina sveppina og ert alveg viss um ad peir séu
aetir parftu ad medhondla pa fljott. Hér eru nokkur g60 rad um hvad
er haegt ad gera.

bu parft: Pott, suduplotu, skeri, malningarlimband,
matsveppi, smjor, steikarpénnu og frystiumbudir, t.d. tomar
hreinar mjélkurfernur.

A Efpa @tlar ad borda sveppina strax er best ad skera pa { smabita
og steikja { smjori. Ef rjoma er sidan hellt yfir er komin hin
besta sveppasésa.

B Efpuvilt frysta sveppina md gera pad svona:

1. Skerdu sveppina i smabita og leggdu pa 1 pott. Helltu botnfylli
af vatni { pottinn og lattu sveppina sj6da undir loki { 10 minutur.
Passadu ad vatnid sjodi ekki nidur og battu vid eftir porfum.

2. Klipptu ofan af mjélkurfernu og skerdu nidur ur hornunum
pannig ad haegt sé ad fella hlidarnar nidur og mynda med
peim lok.

3. Helltu sveppunum med safanum { ildtid pegar peir hafa k6Inad,
lokadu pvi og limdu aftur med malningarlimbandi. Skrifadu
nafn sveppsins og dagsetningu 4 limbandid. Sveppina ma
geyma pannig { allt ad eitt ar.

4. Fingerda sveppi og smébita m4 lika purrka, t.d. 4 eldhusrillu,
4 heitum stad. Purrkadir sveppir geymast { morg ar { lokudum
glerkrukkum. P4 er hegt ad mylja 1 s6sur eda leggja 1 bleyti og

matreida 4 venjulegan hatt.
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9. Gersveppir skodadir i smasja

Ekki eru allir sveppir stérir og med hatt og staf. bad eru lika til einfruma sveppir, t.d. gersveppir.
Pu parft: Smdsja, burdargler, pekjugler, dropateljara, bikarglas og gersveppalausn.

A Lestuum 4 bls. 46 { kennslubdékinni hvernig gersveppir fjolga sér.

B Taktu af gersveppalausninni med dropateljaranum og settu dropa
a burdargler og pekjugler par ofan 4.

C Skodadu einfruma gersveppina { smdsjanni. Reyndu ad finna ger-

sveppi sem eru ad fjolga sér med pvi ad skjota 1t litlum knéppum. ’
Teiknadu pad sem pu sérd og skridu stekkunina.

bu parft: Purrger, bikarglas, sykur og mjol, t.d. hveiti.

D  Blandadu saman { bikarglas hélfri teskeid af purrgeri, einum desilitra af volgu vatni, einni
matskeid af sykri og einni matskeid af mjoli. Lattu petta bida i 20 mindtur og skodadu.
Hvad gerdist? Skradu pad.

E Hvad gerist { smabraudum pegar pau hefast (lyftast)? Svarid finnur pd 4 bladsidu 46 {
kennslubdkinni.
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10. Skemmtileg mygla a téomati

Gamalt braud og greenmeti myglar fljott. Med pvi ad skoda skemmdan mat i smasja getur
bu séd mismunandi tegundir myglu.

Pu parft: Mygladan témat, braud med braudmyglu og vidsja. ‘e %
- "

i b
A Lestu um myglusveppi 4 bls. 46 i kennslubdkinni. E b

B Skodadu myglada tématsneid i vidsja og teiknadu pad sem pu sérd. fﬁ =
Skradu stekkunina og merktu vid hvad eru sveppprzdir og hvad eru ‘%'_ ;::I
gro. -

C  Gerdu pad sama vid myglada braudid. Hvernig er myglan 4 litinn?
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11. Nokkrar fléttur

A steinum og trjabolum ma finna mikinn fjolda fléttna.
En hvad heita paer?

bu parft: Lifandi fléttur eda fléttur tr safni skoélans,
liti, limband, lim og fléttugreiningarbék eda greiningu
af Netinu.

A Greindu flétturnar med hjalp handbdékar eda Netsins,
teiknadu pzer upp eda limdu par med limbandi 4 blad.
Pad er lika hagt ad lima per 4 spjald med limi.

B Kannadu med pvi ad skoda myndir hvada fléttur er i
algengt a0 nota i adventuskreytingar. _ ' o

C Lestu um fléttur 4 bls. 47-48 { kennslubékinni.
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12. Fléttur i smasja

0 000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000 000

Flétta er ekki bara ein gerd lifvera heldur tvaer sem lifa saman. | smasja ma sja badar gerdirnar.
bu parft: Smasjd, burdargler, pekjugler, but af fléttu og liti.

A Settu orlitinn but af fléttu 4 burdargler og merdu hann 1 sundur med flétum enda blyants.

B  Teiknadu pad sem pu sérd i smdsjanni og skradu stekkunina. Reyndu ad sja b&di svepppradina
og granu pérunganna.

C  Lestu um fléttur. Samhjilp gerir ymsum lifverum kleift ad lifa af. Sjd bls. 48 i kennslubdkinni.
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13. Sapa ar fjallagrosum

A 19. 61d lifdu leidangursmenn, i Kanada, i 30 daga um midjan vetur af med pvi ad lifa & fléttum
einum saman.

Pid purfid: Fjallagros, 2 dl mjolk, salt, skeid, suduplotu og pott.

A §j606id brytjud fjallagros { mjolk 1 10 minatur pang-
a0 til pau verda grautarleg sipa. Hrerid stodugt
pottinum svo stpan brenni ekki vid. Saltid 6rlitid.

B Smakkid 4 sapunni. Fléttur innihalda mikid af
sykrum og er mazlt med peim sem neydarfedu.
Ef notud eru fjallagros getur sipan ordid svolitid

romm.
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Mynd 1

Bygging sveppa
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@ 1. Mosar skodadir

pu parft: Olika mosa og liti. I ? ‘|
A Skodadu hvad er likt med mosategundunum I' | .
og hvad er 6likt. 4
B Teiknadu eda limdu mosana 4 blad og skradu helstu : e
einkenni peirra. TET 77, X

C  Reyndu ad finna n6fn peirra.

D Vinnid tvo saman.
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@ 2. Exlun mosa

Mosar geta dreift sér um stor svaedi vegna pess ad gréhirslurnar standa a Iongum stilkum.
bu parft: Mosa med grohirslum og vidsja.

A Skodadu gréhirslurnar { vidsji og teiknadu pad sem pu sérd.

B Lestu pér til um hvernig mosar fjolga sér 4 bls. 53 1 kennslubdkinni.
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@ 3. Gamlar plontur i skogi

A Leystu radgaturnar med pvi ad lesa bls. 52—55 1 kennsluboékinni.

[u—y

. Dreifa gréplontum.
. Myndar mé.
. Algengur burkni sem vex um allt land { urdum og klettasprungum.
. Pradir sem festa mosa i jardveginn og koma 1 stad réta.
. Smaévaxin planta sem vex upp af groi.
. Plontur sem hafa @dar.
. Fyrstu @dplonturnar 4 jordinni.

. Brunir blettir nedan 4 blodum gréplantna.

Nl e oI e N 4 T SN I ]

. Jafnategund sem var ddur fyrr notud til ad lita fatnad.
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@ 4. Hvernig taka mosar til sin vatn?

Vatn er lifsnaudsynlegt! brounin hefur leitt til pess ad plontur afla sér vatns 4 marga vegu.
Pu parft: Mosa, stéra glerkrukku med loki og tv6 litil bikarglos.

A Hvernig heldur pd ad mosar ndi sér i vatn?
B Settu nokkrar mosaplontur { litlu bikargldsin.
C Helltu vatni { annad bikarglasid upp i 1 cm hzd.

D  Helltu vatni { stéru krukkuna pannig ad pad ndi jafn langt upp (1cm).
Settu hitt bikarglasid ofan i krukkuna og lokadu henni med loki eda plastpoka.

E  Teiknadu hvernig mosarnir { lithu glésunum lita ut eftir nokkra daga.

F Hvernig heldur pt ad mosarnir taki til sin vatnid samkvemt tilrauninni?
Var tilgdta pin rétt?
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@ 5. Hve miklu vatni geta mosar haldid i sér?

bu parft: Mosa sem hefur pornad innanhuss 1 nokkra daga.

A Hve duglegur heldur pi ad mosinn sé ad taka til sin vatn?
Spadu i hvernig pa getur pr6fad pad og skrifadu tilgatu
pina 4 blad.

B Veltu fyrir pér hvernig pa @®tlar ad framkvama tilraunina 4dur
en pu gerir hana.

C  Lystu og teiknadu hvad pa gerdir og skradu nidurstéduna.
Var tilgatan rétt?

D  Berdu gjarnan saman mismunandi mosategundir.
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@ 6. Laerdu ad greina nokkra burkna

bu parft: Lifandi eda pressada
burkna og greiningarlykil fyrir
burkna (eda adgang ad Netinu).
Liti.

A Greindu burknana eftir lyklinum.

B Teiknadu pd og leerdu nofnin.

C  Vinnid tv6 saman og hly0id hvort
60ru yfir.

™
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@ 7. Koldugras sko3dad

Burknar bera ekki blom en eru samt laglegar plontur.
Hvad eru brinu blettirnir sem eru nedan 4 mérgum burknabl6dunum?

bu parft: Vidsjd, koldugras og liti.

A Teiknadu upp burknann koldugras.

B Skafdu af petta brina 4 jardstonglinum og finndu bragdid af pvi.
Jardstonglarnir voru 4dur fyrr taldir vera g6dir gegn hésta og ad auki
b0i svita- og pvagaukandi og slimlosandi.

C  Losadu af burknanum sméblad med brinum deplum ad nedan og skod-
adu pad 1 vidsjd. Hver litill depill samanstendur af mérgum gréhirslum
og nefnist groblettur. I hverjum grébletti eru morg hundrud gré sem sji
um dreifingu burknans.

D  Teiknadu pad sem pu sérd og merktu inn 4 myndina.

E Lestu um hvernig burknar @xlast 4 bls. 55 i kennslubdkinni.
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@ 8. Laerdu ad pekkja nokkur algeng tré

bu parft: Laufbl6d af nokkrum algeng-
um trjam, greiningarlykil yfir tré,
bokaplast og liti.

A Greindu med greiningarlykli af hvada
trjam bl6din eru.

B Teiknadu blodin, merktu eda limdu
pau 4 blad med bokaplasti.

C  Vinnid tvo saman og hlyoid hvort
60ru yfir.

D  Farid at og teiknid l6gun trjda
ndgrenninu og ef til vill brum peirra.
Greinid trjategundina.

E  Takid prykk af berkinum med pvi ad
leggja blad yfir bit af honum og nudda
yfir pad med vaxlit sem er litinn vera 4

hlidinni.
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@ 9. Blomstra tré?

Allar freeplontur bera blom sem geta myndad free. betta & lika vid um tré, jafnvel pott pad sé ekki
alltaf audvelt ad sja blomin.

bu parft: Bl6d og blém af blomstrandi tré, greiningarbok , ?I /
o |

asamt plontupressu med gréfum pappir og limband.

A Greindu med hjalp greiningarlykils af hvada tré
blémin eru.

B Teiknadu bl6d og blém trésins.

C Leggdu pau 4 pappirinn og pressadu pau { jurtapressu. -~
Limdu pau sidan 4 blad eftir um pad bil eina viku.
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(52)  10. ,Fellis trév

Tré geta ordid mjog ha. Hér laerir pu adferd til ad meta hvad pau eru ha.

Vinnid tvo saman.

Pid purfid: Blyant, tommustokk eda malband og
greiningarlykil yfir tré.

A Veljid tré sem pid viljid mela hzdina 4.
B.  Giskid 4 hd trésins.

C.  Annad ykkar stillir sér upp i hefilegri fjarlegd fra trénu
pannig ad tréd virdist jafnhitt og 160réttur blyantur sem
haldid er 4 med beinum handlegg.

D  Haltu blyantinum pannig ad oddinn beri vid topp trésins
og settu pumalfingurinn 4 pann stad blyantsins sem
ber vid jordu. Sji efri mynd.

E Visadu blyantinum { att til jardar, { larétta st6du, pannig ad
n6gl pumals sé midja trjistofnsins. Sjd nedri mynd. Pad ma
imynda sér ad tréo falli 4 stadnum.

F Littu félaga pinn stilla sér upp 4 pann stad sem oddur
blyantsins, i laréttri st6du, virdist lenda.

G Mz=zldu hve margir metrar eru fra trénu ad félaganum. Pad er had trésins.
Skridu hana. Skiptid um hlutverk og athugid hvort pid fiid s6mu nidurstodur.
Berid saman vid h#0 trjinna sem hinir { bekknum maldu.

H  Var tréd jafnhatt og pid héldud?

I Greindu hvada tré petta er.
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@ 11. Rétarhar

Rétarhar eru naudsynleg fyrir plontur til ad draga til sin vatn. Of litid eda of mikid vatn eydileggur
rétarhdrin. bad er algengara ad stofublom deyi af of mikilli vokvun en of litilli, sérstaklega ef
notadar eru pottahlifar (ytri pottar) sem vatn getur stadid i.

bu parft: Litid bikarglas, gréfan pappir (perripappir), skeri,
malningarlimband, karsafra og ef til vill stekkunargler eda vidsja.

A Klipptu pappirinn til pannig ad hann peki bikarglasid ad utan.

B Helltu 4 cm af vatni { glasid. Kleddu bikarglasid sidan ad innan
med pappirnum.

C Smeygdu karsafrajum nidur fyrir brin bikarglassins 4 milli
pappirsins og glassins. Merktu glasi® med nafni pinu 4 litlum
mida eda bit af malningarlimbandi.

D  Skodadu hvad hefur gerst eftir nokkra daga. Teiknadu returnar med rétarhdarum.
Pu getir purft ad nota stekkunargler eda vidsja.
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@ 12. Talipani litadur

bu parft: Hvitan tilipana, krufningshnif eda skeri, tvo ilat, raudan og graenan matarlit.

A Skerdu nokkra cm nedan af stongli blémsins
og kljafdu hann eftir midjunni ad endilongu.
Littu 4 myndina.

B Helltu vatni og raudum matarlit { annad ilatio
og vatni og greenum lit { hitt.

C  Stingdu 68rum helmingi stongulsins { {14tid f 'ﬂ-::u

med rauda lithum og hinum i pad graena.

D  Kannadu eftir nokkra daga hvad hefur gerst.
Reyndu ad tutskyra pad. Berdu nidurstodur
pinar saman vid pad sem bekkjarfélagarnir
sau.

E Skerdu pvert 4 stongulinn nedan vid bl6mid
og athugadu hvernig hann er ad innan.
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@ 13. Bygging bloms

Hefur pu skodad inn i blém? bar er margt ad sja!
Hver einstakur hluti blémsins hefur sitt hlutverk
vid ad mynda frae sem getur dreift plontunni.

bu parft: Tlipana eda lilju, liti og limband.

A Rifjadu upp hvad blémhlutarnir heita med
pvi a0 skoda myndina 4 bladsidu 58.

B Skodadu lifandi blém og teiknadu pad upp.
Merktu heiti blémhlutanna inn 4 myndina.

C  Losadu blémhlutana i sundur, festu pa med
limbandi undir teikninguna og merktu
heitin inn 4 hana. 54 mynd.
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@ 14. Hvad er inni i brumi?

bu parft: Brum af tré og hnif. Ef til vill vidsja.

A Skerdu brumid eftir endilongu.

B Taktu brumid i sundur og reyndu ad finna visi ad bladi og visi ad
bl6mi. Teiknadu pad sem pu sérd. Skodadu pad i vidsja.
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@ 15. Brum a élikum trjam

bu parft: Litlar trjigreinar med brumum af 6likum trjdm, merkilimband, blyant,
greiningarb6k sem synir brum og ef til vill vidsja.

A Greindu trjitegundina ef hegt er.

B Skrifadu nafn trésins 4 limbandid og festu pad narri enda greinarinnar.
C Skodadu og teiknadu brum 4 dlikum trjam.

D  Settu greinarnar i vasa med vatni. Littu standa { um eina viku.

E Teiknadu blémin og bl6din sem springa dt Gr brumunum.
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@ 16. Attir plantna

Plontum er skipt i hopa, zettir, medal annars eftir gerd blémanna. A ;-:,,‘-;-

. v
Blémin geta til deemis setid mérg saman og myndad kérfur eda o ;;ﬂ_r_ ;
setid i litlum pyrpingum eda myndad kross. ' ) b ol

Pu parft: Blomstrandi blém tr algengum plontuzttum, til
demis korfublémaztt, sveipjurtaztt, krossblomaztt og
ertublémaztt, 4samt blémabdk.

A Skodadu logun blémanna og reyndu ad rada peim sem hafa
lika 16gun saman { hépa.

B Flettu upp i plontuhandbékinni hvada tt hver hépur
tilheyrir. Flettu bokinni pangad til pa finnur blém sem
likjast pinum. Pu getur jafnvel haft myndina 4 bladsidu 59 {
kennslubok til hlidsjonar. Tilheyra morg blomanna somu tt?

C  Teiknadu blémin og skrifadu vid pau hvada @ttum
pau tilheyra.
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@ 17. A3 pressa plontur

bu parft: Lifandi blom, plontupressu, gréfan pappir, limband og plontugreiningarbok
eda Netid.

A Finndu i békinni hvad plonturnar pinar
heita. Skodadu hvernig blémin sitja og
ba getur pu ef til vill séd hvada tt pau
tilheyra. Leitadu sidan ad plontunni
innan peirrar @ttar. Skrifadu nafnid 4

blad.

B Leggdu plonturnar 4 perripappir dsamt
mida med nafni pinu og plontunnar.
Settu dagbl6d sem geta tekid til sin
rakann fra plontunni badi undir
pappirinn og ofan 4 plontuna.

C Settu lokid 4 pressuna og leggdu farg ofan a.
Léttu hana vera { pressun { eina viku.

D  Plantan er ordin hefilega purr ef hun er ekki
lengur kold vidkomu pegar hin er 16gd upp ad

vanganum. Skradu nafn plontunnar og limdu
hana upp 4 spjald.

E Utbudu gjafakort med pressudum blémum.
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@ 18. Utlit frjskorna

0 000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000 000

Frjokorn dreifast 8 margan hatt. Pegar pau eru skodud i smasja er
haegt ad geta sér til um hvernig pau dreifast.

bu parft: Frjokorn ymissa plantna (til demis fre af furu
og af résategund), smdsjd, burdargler, pekjugler og
dropateljara.

A Lestu i kennslubdkinni 4 bls. 60—-63 um pad hvernig
frjokorn dreifast 4 milli plantna.

B Skodadu 6lik frjékorn i smisjd og teiknadu pau
i mestu steekkun.

C  Reyndu ad geta pér til um
hvernig pessi frji6korn dreifast.
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(53)  19.Blémaleikur

A Leystu krossgatuna med pvi ad svara spurningum 1-8.
Notadu texta og myndir 4 bls. 58-62 i kennslubdkinni til hjalpar.

1. Karlkyns #xlunarferi blémsins.

Hluti blémsins sem bélgnar ut og verdur ad dvexti.

Bl6d 4 blémum sem eru falleg 4 litinn.

Dreifast yfir 4 kvenkyns #xlunarferi blémsins.

Par sem frj6kornin lenda 4 kvenhluta blémsins.

Pad sem gerist pegar frj6id rennur saman vid eggfrumuna.

Myndast 4 frefli og er sambearilegt vid sadfrumur.

S o

Oft litfogur og dberandi 4 fraplontum.

B Hvada ord md lesa i grau reitunum?
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@ 20. Hvad er innii epli?

i upphafi sumars blémstra eplatrén og & haustin bera pau epli.
Hvad hefur gerst?

bu parft: Halft epli, skorid { sundur eins og synt er 4 myndinni. Fe
A Rifjadu upp byggingu bléms med hlidsjon af myndinni 4 bls. 58

i kennslubdkinni. Lestu um 4 bls. 62 hvernig frjévgun bléma fer

fram.

B Skodadu eplishelminginn og teiknadu hann upp. Merktu hvad hefur verid blémleggur,
aldinkjot, eggbu, fra, blomblad.

C Hvernig eru frzin 4 litinn? Er eplid proskad eda 6proskad? Hvar sitja vel varin frein?

D  Hvad parf ad gerast 40ur en nytt eplatré getur vaxid upp af pessu epli? Reeddu um pad vid
télaga pinn og skrddu nidurstéduna.

E Teiknadu einfalt ferli sem synir leid eplisins fra frei til trés sem myndar nytt fre.

F Bragdadu 4 eplinu. Af hverju heldur pd ad pad bragdist vel? Hvad gredir eplatréd 4 pvi?
R®0810 um pad, skriid svarid og berid ykkur saman vid adra i bekknum.
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21. Frae dreifast eftir morgum leidum

bu parft: Fra af 6likum plontum og ef il vill vidsj4. . @

A Skodadu og teiknadu fra 6likra plantna, skodadu % - ‘ }|

jafnvel { vidsja.

B Spjalladu vid félaga um mismunandi leidir vid

fredreifingu. Skrdid. Lesid um fredreifingu 4
bls. 64 i kennslubdkinni.

1
C Skerdu stort fre { sundur, t.d. baun og skodadu - ;
inn 1 hana. Hvada hluti verdur ad plontu? Hvad er
fordanering? Teiknadu pad sem pu sérd.
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22. Konglar rannsakadir

bu parft: Nyja kongla af grenitré og furu og ilat
med mold.

A Leggdu einn kongul af hvorri tegund 4 blad
merktu nafni pinu.

B  Teiknadu konglana. Hvor er hvad?

C  Skodadu hvad hefur gerst eftir viku.
Teiknadu aftur.

D  Grédursettu nokkur frz ar konglunum og fylgstu med hvernig pau spira og vaxa.
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23. Hvad parf til ad frae spiri?

Margt parf ad koma til svo free byrji ad spira og verdi ad storri plontu.
Pu parft: Baunir, fre, mold og litid ilat.

A Hvad heldur pu ad purfi til ad fre fari ad vaxa? Er mikilvaegt ad pad sé bjart, dimmt, heitt eda
kalt eda pess hattar? Skradu tilgitu pina.

B Hugsadu upp nokkrar leidir til a0 sannreyna hvort pa hefur rétt fyrir pér.
C  Utskyrdu hugmyndir pinar fyrir kennaranum.

D  Framkvemdu rannséknina. Potadu frejunum
amota langt nidur { moldina og pau eru 16ng.

E Gerdu grein fyrir nidurstodunni. Var tilgita
pin réte?
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24. Kimbls3

bu parft: Fra af einkimblodungi (paskaliljur, hafrar), tvikimbl6dungi (baun) og furu, prja litil
ilat med mold og limmida.

A Sidu nokkrum fraejum einkimblodungs i ilt 1, nokkrum frejum af tvikimbl6dungum 1 ilit 2 og
nokkrum frejum af greni 1 ilat 3. Potadu freejunum dmdta langt nidur og pau eru l6ng.

B Merktu ilitin med nafni pinu og skradu hvad er { peim.
C  Vokvadu og lattu standa { nokkra daga.
D  Teiknadu upp litlu plontuna med kimblédunum sem vex upp.

E Hvernig ma sja 4 laufbl6dum pléntu hvort hin tilheyrir einkimblédungum eda tvikimblodung-
um? Lestu bls. 66 i kennslubdkinni og athugadu hvort svarid var rétt.

F Teiknadu laufblad af fullproska einkimbl6dungi og tvikimblodungi.

flat 1 flat 2 flat3

Einkimblédungur Tvikimblédungur Fjolkimblodungur
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25. Hvad purfa plontur til ad lifa?

Best er ad annast plontur og halda peim a lifi ef madur pekkir parfir peirra.

bu parft: Smavaxnar, dméta storar plontur, t.d. af
ertublémaztt. 4}

A Hvad heldur pu ad plontur purfi til ad geta lifad?
Skradu tilgatu pina.

B Finndu nokkrar leidir til ad profa tilgdtuna.
C  Utskyrdu hana fyrir kennaranum.
D  Utferdu tilraunina.

E Gerdu grein fyrir rannsékninni og ad hvada nid-
urstodu pu komst. Var tilgdtan rétt?

F Hvernig lita plontur dt sem vaxa { myrkri? Af hverju
heldur pua ad par geri pad?
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26. Umpottun plantna

Flestar plontur hafa gott af umpottun einu sinni a ari.
Gott er ad umpotta pegar sol fer ad haekka a lofti.

bu parft: Plontu sem er { of litlum blémapotti, gjarnan ad heiman, svolitid sterri
blémapott, dagblad og mold.

A Hafdu dagblad eda plast undir pegar pi umpottar. Losadu plontuna tr pottinum.
Greiddu ystu returnar 6rlitid { sundur.

B Settu pappirsbut yfir gatid i nyja pottinum. Helltu nokkrum cm af mold { botninn.

C Stilltu plontunni 1 pottinn og fylltu hann med mold med fram og ad ofan.
Prystu létt 4 moldina allan hringinn.

D  Vokvadu vel. Hvers vegna parf ad umpotta plontum?
E Taktu nokkra sprota af plontu (gradlinga) og settu i vatn. Grédursettu gredlingana

i sk6lanum eftir nokkrar vikur pegar par hafa myndad retur.
Skiptid gjarnan 4 gredlingum vid félagana.
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K3planta

Efni og vatn flytjast um pléntuna
eftir mismunandi aedum.

Stongull med aedum.

Sykur fra blodunum fer

nidur til rétanna. Vatn og steinefni fra

jordu upp til bladanna.
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Mynd 2

Axlunarhaettir
plantna og flutningur
vatns
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" Bygging bléms
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1. Dyr at um allt

bad ma finna dyr naestum alls stadar a hnettinum - i sjonum, a landi og i lofti. En ekki prifast 6ll dyr
4 somu stodunum.

A Teiknadu toflu par sem pa skrdir prja dyr sem lifa 1 sj6, prja { eydimorkum, prja i regnsk6gum
og brji i andramslofti.

B Berdu saman pina t6flu vid t6flu annars nemanda. A hvada svedum var erfidast ad finna dyr?

Af hverju heldur pu a0 pad hafi verid?

C Berdu undir kennarann hvort pa hafir gert rétt.
Dyrisjonum ... i eydimork ...iregnskéginum | ...iandramslofti
2
3
4
5
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2. Med hrygg eda ekki?

Til ad audvelda monnum ad hafa yfirlit yfir milljén dyrategundir sem pekktar eru a jérdunni, hefur
peim verid skipad i hépa. i fyrstu i tvo stéra hopa eftir pvi hvort dyrin hafa hrygg eda ekki og innan
peirra i undirhépa.

bu parft: Uppstoppud nafngreind dyr ar mismunandi dyrahépum eda myndir af dyrum.

A Settu upp toflu par sem pa flokkar dyrin { hryggdyr annars vegar og hryggleysingja hins vegar.
B Berdu pig saman vid félaga pina.
C  Flokkadu dyrin sidan { minni hépa med hjilp kennslubékarinnar. Teiknadu mynd sem synir

hvada

dyr tilheyra sama hopi. Notadu medal annars myndina af préunartrénu 4 bls. 72-73 {
kennslubokinni.

D  Lestu um dyrin i kennslubdkinni.
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3. Skurn utan um egg — adlogun ad lifi a landi

Ymsir erfidleikar fylgdu pvi pegar lifverur préudust fra pvi ad lifa
i vatni til pess ad lifa a landi. Einn af peim var ad eggin pornudu
fljott og fostrin dou. betta proadist pannig ad paer lifverur sem
verptu eggjum med skurn lifdu betur a landi en hinar.

A Skridu eins marga dyrahopa sem verpa eggjum med skurn
og pu getur.

B Hvada hopar verpa eggjum med mjukri skurn og hvada
med hardri.

C  Berdu pinar tillégur saman vid tillogur bekkjarfélagana.
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4. Med misheitt eda jafnheitt bl63?

Mikilveegur pattur i adlogun dyra ad landlifi er breytingin fra pvi ad
hafa misheitt bl6d par sem likamshitinn fylgir hitastiginu i umhverfinu
i jafnheitt bl6d par sem pau geta sjalf vidhaldid likamshitanum. Med
jafnheitu bl66i opnudust moguleikar & utbreidslu & nyjum sveedum.

A Gerdu t6flu med fimm dyrum sem hafa misheitt bl6d og fimm sem
hafa jafnheitt.

B Nefndu nokkur svedi par sem dyr med jafnheitt bl6d, sem geta sjalf _
stjornad likamshitanum, eiga audveldara med ad lifa en dyr med {1/

misheitt bl6d. R2did saman um pad. A Il ig*"" \

C  Berdu pig saman vid bekkjarfélagana. A
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5. Kudungar og sniglar i buri

Vinnid i hoép.

Pid purfid: Bur med gler- eda plastloki, mold, tar plontur, t.d. salat, og nokkrar tegundir
snigla med eda dn kudungs og tisspenna.

A Setjid mold og plontur { burid.

B Komid kudungum og sniglum fyrir { birinu og leggid lokid yfir. Hver er munurinn 4 sniglum
og kudungum? Svarid finnid pid 4 bls. 78 { kennslubdkinni.

C  Teiknid upp kudungana og sniglana og skodid hvar augun og hornin eru stadsett. Finnid 6nd-
unaropid sem leidir til lungna.

D  Reynid ad afla ykkur upplysinga um dyrin, t.d. hvada tegundum sniglarnir tilheyra.

E Kannid hvort einstaklingar af sému tegund geta verid misstorir. Veltid fyrir ykkur af hverju pad
getur stafad.

F Litid kudung eda snigil skrida ofan 4 glerloki
bursins. Takid lokid af og skodid dyrid nedan fri. Sjiid
pid munninn? Hvada hlutverk haldid pid ad slimid sem
myndar rond eftir dyrid hafi?

G  Skipuleggid skridkeppni snigla sem hafa kudung.
Merkid skeljarnar ef til vill med tdsspenna.

H  Sleppid dyrunum ut i nattdruna pegar pid hatid
rannsakad pau nzgilega.
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6. Kraeklingar raektadir

beir sem bua vid strondina geta profad ad raekta kraeklinga. Lirfur
kraeklinga setjast gjarnan a kadla og vaxa par upp og er smam saman
haegt ad tina kraeklinga af peim pegar timar lida.

bu parft: Bauju eda téman plastbrisa, sokku, akkeri eda stéran
stein og sveran kadal dr nattaruefni.

A Festu kadalinn { merkta bauju uti { sjonum og tengdu hana vid
akkeri sem er s6kkt 4 um pad bil 5 m dypi.

B Hifdu kadalinn upp eftir nokkra manudi og tindu kreklinga af
honum.

C Sj60610 kraklingana { s6ltu vatni { um pad bil 20 mindtur og
bragdid 4 peim.
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7. Smokkfiskur krufinn

Smokkar tilheyra lindyrum og eru baedi skyldir sniglum og samlokum. beir skiptast i tvo
meginhopa; kolkrabba sem hafa atta arma og smokkfiska sem hafa tiu arma.

pu parft: Ofrosinn smokkfisk, krufningsbakka, krufningshnif eda beittan hnif, skeri og téng.

A Teiknadu mynd af smokknum og merktu inn 4 hana armana, augun,
uggana, og mottulinn. Er pinn smokkur tiu arma eda dtta arma?

B Skodadu armana. Eru peir allir eins? Sérou nokkrar sogskalar 4 peim?
C  Leitadu ad munninum 4 milli armanna og skodadu hann.

D  Klipptu gogginn af dsamt kjdlkunum og teiknadu hann.

E Finndu 6ndunaropid { mottuljadrinum. Hvert er hlutverk pess?

F Klipptu smokkfiskinn upp nedan fri og finndu munn, maga, tilkn,

blekkirtil, hjarta, mottul, statinn, eggjastokka eda eistu.
Berdu saman vid myndina 4 bls. 79 i kennslubdkinni.

munnur med goggi

G  Klipptu upp méttul og togadu fram skelina.

H  Lestu um smokka 4 bls. 79 { bokinni og svaradu eftirfarandi:
1. Til hvers notar smokkurinn blekid? statur

Hvernig veidir hann brid sina?
blek-

Hvernig hreyfir hann sig? kirtill
mottull
Hvad éta smokkar? i
talkn 9

[, T SO VS T NS

Hve stérir geta smokkar ordid?

uggi

bu parft: Deig til djapsteikingar sem er gert ur 1 dl af hveiti, 1 dl af
vatni, 1 msk oliu og 1 eggi.

I Djuapsteiktur smokkfiskur er hreinasta lostati! Hreinsadu innyfli og
skel ar honum. Skerdu burt h6fudid og gogginn.

J Skerdu restina af skrokknum og armana { smabita og veltu upp ur
deiginu.

K Djupsteiktu bitana { heitri oliu { pottinum { um pad bil prjir minatur. Varad! Ef olian verdur
of heit getur kviknad 1 henni. Slokktu pa med pvi ad setja lok 4 pottinn og kafdu eldinn.

L Smakkadu 4 smokkfisknum pegar hann hefur kélnad svolitid.
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8. Heyrist i anamoédkum?

P parft: Lifandi anamadk, vidsja og pappir.

A Teiknadu dnamadk. Merktu fram- og afturendann.

B Hvernig md sjd ad dnamadkar tilheyri lidormum? Nefndu tver adrar
tegundir lidorma.

C Settu dnamadkinn pinn 4 blad og haltu pvi upp vid eyrad. Hvad heyrir
pa? H1j66i0 kemur frd 6rlitlum burstum sem eru 4 orminum.

D  Skodadu madkinn { vidsjanni. Getur pud séd burstana? Hvada not
heldur pt ad madkurinn hafi af peim? Veltu pvi fyrir pér dsamt hinum

i bekknum.

E Lestu um 4namadkinn 4 bls. 82-83 { kennslubékinni.
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9. Anamadkar losa um jardveginn

Anamadkar eru mikilvaegir vid ad baeta jardveginn.
En hvad eru peir afkastamiklir?

bu parft: Stora glerkrukku med loki, raka mold, sand, purr
laufbl6d, tisspenna og prja dnamadka.

A Settu raka (ekki blauta) mold i botninn 4 glerilatinu.
Jafnadu hana og settu punnt sandlag ofan 4. Baettu vid
meiri mold par ofan 4 og sidan 60ru lagi af sandi. Jafnadu
yfirbordid eftir hvert lag. Settu mold efst og nokkur purr
laufbl6d. Sja mynd hér til hlidar.

B Skrifadu nafn pitt og dagsetningu med tisspenna 4 lokid
og teiknadu krukkuna med innihaldinu.

C  Settu prji danamadka ofan { krukkuna og leggdu
lokid laust 4.

D  Skodadu hvad hefur gerst eftir nokkra daga. Skrddu hvernig pa framkvemdir tilraunina og
hvad hin syndi.

E Veltu fyrir pér med félogunum hvad vard af lautbl6dunum og hvad litlu svortu hragurnar
4 yfirbordinu gaetu verid. Berdu saman vid nidurstodur hinna { bekknum.

F Raddu vid félaga um hvers vegna dnamadkar eru mikilvagir { nattdrunni.
Berdu pad saman vid pad sem adrir { bekknum telja.
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10. Raekja rannsokud

bu parft: Rekju eda krabba, krufningsdisk
eda eldhuspappir, eldspytu, skuréhnif og
vidsja.

Lestu um krabbadyr 4 bls. 84-85 1
kennslubokinni.

Leggdu rzkjuna i skdlina, skodadu hana
og teiknadu. I hve marga hluta skiptist
likami hennar?

Beygdu halann. Af hverju heldur pu ad
rekjan teljist til liddyra?

Finndu hvad skelin er hord. Hvernig er
hin 4 litinn? Er pin rakja ny eda sodin?

Breiddu ut pléturnar aftast 4 halanum.
Hvernig heldur pu ad rekjan noti per?

Skodadu feturna undir rekjunni. Eru peir
allir eins?

Teldu hvad margar gerdir féta rakjan
hefur og teiknadu einn 6t af hverri gerd.
Hvernig heldur pu ad rekjan noti hverja
fotagerd.

Ef pi ert heppin(n) finnur pu egg 4 milli
fotanna. Ef svo er skaltu skoda nokkur
peirra 1 vidsja. Stundum er hegt ad sja
svarta depla i peim. Pad eru visar ad nyjum
rekjum. Teiknadu eggin inn 4 myndina
pina.

Skodadu haus rekjunnar. Hve marga
falmara sérd pa 4 honum? Til hvers heldur
pu ad rekjan noti filmarana?

Plokkadu eitt auga r og skodadu i vio-
sjanni. Hvad nefnist si gerd augna sem
rekjur hafa? Hvernig eru pau byggd?

Lyftu skelplétunum varlega ofan af bikn-
um og losadu per af. Leitadu med hjilp
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myndarinnar ad hjarta, tilknum og maga.
Magann finnur pi med pvi ad stinga eld-
spytu varlega upp { munninn og preda
hana { itt ad maganum.

Hve morg talkn finnur pad 4 hvorri hlid
rekjunnar? Losadu ein tilkn af og skod-
adu { vidsja. Hvernig eru pau 4 litinn?
Teiknadu pad sem pu séro.

'Til hvers notar rzkjan talknin?

Taktu skelina af halanum og skerdu hann
eftir endilongu. Hvada dokki pradur
liggur i gegnum hann? Hvad heldur pu
a0 sé innan { predinum? Kannadu hvad
raekjan étur.

Rakjurnar eru karlkyns pegar pzr eru
ungar en sidan breyta par um kyn og
verda kvenkyns. Hvort heldur pu ad pin
rekja sé karl eda kerling? Utskyrdu pad.

Bordadu halann af rekjunni. Hvernig
bragdast hann?

P

ok
L

hjarta
\munnur

% magi



11. Attfaetlur hafa dtta fetur

Helstu hépar attfaetina eru kdngulzaer, langfaetlur og mitlar og drekar. Attfaetlur afla sér faedu a
mismunandi hatt. Sumar vefa vef en adrar elta uppi bradina.

bu parft: Attfaetlu, lifandi, dauda eda steypta i plast, petriskil med loki og bakur par sem fjallad
er um attfetlur.

A Settu attfetluna 1 skilina med loki yfir. Skodadu hana i vidsja, teiknadu og skradu
stekkunina.

B Hvada likamshluta hafa sttfzetlur? A hvada hluta
likamans eru feturnir? Hvad eru peir margir?
Geturdu séd spunavortu aftast 4 baknum?
Stydstu vid bls. 86 { kennslubdkinni.

Teiknadu og skridu. /

C Skodadu hausinn. Hvernig lita
munnlimirnir at? Hvad heldur
b1 20 hun éti? Hve morg
augu eru 4 pinni attfetlu? Eru

oll augun eins? Teiknadu og skradu.

D  Skodadu og teiknadu vandlega einn f6t. Hvad er hann sam-
settur ur morgum hlutum? Hvers vegna heldur pud ad hann sé lodinn?

E Reyndu ad greina nafn attfzetlunnar og finndu tt hvernig hun lifir.

F Skodadu fleiri dttfetlur 4 sama hatt.
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12. Mitlar

Mitlar eru litlar attfaetlur. Mitlarnir sitja a straum eda i runnum og bida pess ad madur eda dyr fari
fram hja og festa sig vid pau og sjuga ur peim bl68. Mitlar geta ordid a steerd vid baun pegar peir
hafa fyllt sig af blodi.

Pu parft: Lifandi eda daudan mitil, petriskdl med loki, greiningarbok og vidsja.

A Settu mitilinn { petriskdl og lok yfir. Skodadu hann i vidsja og teiknadu upp. Gefdu upp stekk-

unina.
B Hvada likamsparta hefur hann? A hvada likamshluta eru feturnir? Hvad eru peir margir?

C Skodadu munnlimina. Hvers vegna heldur pu ad oft sé erfitt a0 losa mitlana pegar peir hafa fest
sig vid hudina? Til hvers nota mitlar bl68id?

D Lestu 4 bls. 87 { kennslubdkinni um lifnadarhztti mitla.
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13. Hvad rzedur mikilli dtbreidslu skordyra?

Skordyrum hefur vegnad best af 6llum dyrahépum jardar. bau finnast alls stadar og oft i gifurlega
miklu magni. Pau geta litid Ut naestum hvernig sem er, en hafa 61l sex feetur.

A Spjalladu vid félaga um hvad pid teljid ad hafi orsakad velgengni
skordyra.

B Skridu hugmyndir ykkar. Berid saman vid pad sem kom fram hji &7 1\
60rum bekkjarfélogum.

C  Lestuum 4 bls. 88 { kennslub6kinni hvad visindamenn telja ad hafi studlad
ad mikilli velgengni skordyra. Battu vid { pinar tilgatur
pvi sem ef til vill vantadi.
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14. Margar gerdir skordyra

Skordyr geta litid ut & 6trilega marga vegu. Hver gaeti triad ad fidrildi og engispretta séu skyld?

bu parft: Lifandi, dautt eda plastad skordyr,
petriskdl med loki, vidsja og greiningarbok fyrir
skordyr.

A Skodadu 6lik skordyr { vidsjd og teiknadu.

Skradu hvad pau eru stér { raun og veru.

B Finndu néfn peirra { greiningarbok og

upplysingar um hvernig pau lifa.

P getur haft svolitid gagn af bls. 89 {
kennslubokinni vid ad skipta skordyrunum
i hopa.

C  Hvad er sameiginlegt med 6llum skordyrum?
D  Segdu bekkjarfélaga pinum fra skordyrinu sem pu skodadir.

E Utbtdu skordyrabok dsamt bekkjarfélégunum par sem hver og einn
leggur til eina bladsidu um skordyr, med upplysingum um dyrid og teiknadri mynd af pvi.
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15. Hvernig eru skordyr byggd?

Flest skordyr hafa nokkurn veginn sams konar byggingu, med jafn marga lidi a likamanum og
jafnmarga feetur. M6rg peirra hafa veengi en stundum bara hluta af sevinni.

bu parft: Daudan geitung, eda annad skordyr,
og vidsja.

A Grandskodadu og teiknadu geitunginn.

B Hvad hefur hann marga likamshluta?
Hve margir eru feturnir og 4 hvada

likamshluta eru peir?
C  Losadu einn ot af og skodadu 1 vidsjanni.
D  Hvad eru vengirnir margir og hvar 4 likamanum eru peir?
E Taktu veengina af, skodadu pa i vidsjd og teiknadu upp.

F Skodadu h6fudid i meiri stekkun. Hve morg augu sérdu? Lita pau 6l eins ut? Teiknadu. Hvad
kallast svona augu?

G Hvad sérdu marga falmara? Til hvers heldur pa ad skordyr noti falmarana?

H  Hvernig eru munnlimirnir? Hvad heldur pa ad dyrid éti? Lestu itarefni 4 bls. 90 1 kennslub6k-
inni.

I Skodadu afturhluta geitungsins. Getur pu séd stungubroddinn 4 honum? Hvernig notar geit-
ungurinn hann?

J Lestu 4 bls. 88-92 1 kennslub6kinni um hvernig skordyr lita it og hvernig pau hegda sér.
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16. Skordyr — fra eggi til fullordins dyrs

Skordyr proskast fra eggi til fullordins dyrs a tvo 6lika vegu. En skordyr af somu tegund proskast
alltaf & sama hatt.

bu parft: Greiningarbok fyrir skordyr.

A Veldu pér skordyr, dr skordyrabdk, sem tekur breytingu fra eggi til fullordins dyrs sem nefnist
fullkomin myndbreyting. Teiknadu og lystu hvernig hin gerist.

B Veldu 4 sama hitt skordyr sem gengur { gegnum 6fullkomna myndbreytingu.
Teiknadu og lystu hvernig hin fer fram.

C Dragdu fram muninn 4 fullkominni og 6fullkominni myndbreytingu.

D  Finndu fleiri demi um skordyr i bAdum hépunum.
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17. Fylgst med proskun skordyrs

Audvelt er ad koma auga a fidrildalirfur & haustin pegar peer skrida um og
leita ad g6oum stad til ad setjast a og proskast enn frekar.

Vinnid saman i hép.

Pid purfid: Fidrildalirfu, stort glerildt, sand, trjigrein, grédur
sem lirfan étur, grisju eda annad lausofid efni, gimmiteygju, ¥4

udabrusa og skordyrabok.

A Setjid um 5 cm lag af sandi { botninn 4 glerilatinu, trjagrein og svolitid af plontum sem pid
haldid ad lirfur vilji éta. Veljid gjarnan plontur sem pid fundud lirfurnar 4.
Teiknid mynd af ilatinu.

B Teiknid lirfuna ykkar og setjid hana 1 krukkuna og festid grisjuna yfir opid med gammiteygju.

C  Kannid daginn eftir hvada plontur lirfan hefur étid og btid meira af peim 1 krukkuna. Ef til
vill getid pid lika fundid i bokinni hvad hun étur helst.

D  Eftir nokkurt skeid er komid ad pvi ad lirfan pupi sig. Skrdid hve langur timi leid fra pvi ad pid
fundud hana pangad til ad hun hafdi papad sig. Sumar lirfur grafa sig nidur { sandinn en adrar
festa sig i trjagreinar. Hvad gerir lirfan ykkar? Teiknid hana.
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18. Skordyr til skada

Lys og fleer ollu ménnum fyrr a timum miklum vandraedum. En nt ordid er pad fatitt.
Ho6fudlus dreifist samt sem adur enn i skélum par sem nemendur lana hver 66rum harbursta
og hufur. NG a dogum er tiltolulega audvelt ad losna vid lusina. Verr gengur med
hitabeltissjukdéma eins og malariu (myrakoldu) og svefnsyki sem einnig dreifast

med skordyrum.

bu parft: Uppflettirit { leknisfredi, adgang ad tolvu, dauda hofudlas og vidsja.

A Skrifadu um og Iystu svefnsyki og malariu med pvi ad lesa pér til i bk eda 4 Netinu.
B Gerdu pad sama med adra algenga sjukdéma sem smitast med skordyrum i 66rum l6ndum.

C Skodadu 1 vidsja nokkrar daudar hofudlys og teiknadu.

D  Kannadu hvernig pzr dreifast 4 milli manna.
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19. Dyr med sex faetur

A Leystu rddgatuna (krossgatuna) med pvi ad svara spurningum 1-7.
1. Langstersti hopur liddyra.
. Skridur 1t eggi fidrilda.
. Hafa morg stéra og oft litrika vaengi.

. Ord yfir skordyr sem lifa { samfélégum par sem verkaskipting er skyr.

2

3

4

5. Sjukdémur sem smitast med moskitéflugum.

6. Verndar skordyr gegn ofpornun og drdsum évina.
7

. Skordyr sem lifa 1 vatni og koma upp 4 ytirbordid til ad skja sér loft undir vengina.

B Hvada ord 4 ad vera { grau 160réttu r60inni?
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20. Innri gerd fiska

Vissir pu ad fiskur hefur um pad bil sams konar liffeeri og menn? Ef skodad er vel inn i fisk ma sja par
baedi hjarta, maga og parma.

pid purfid: Ofrosinn silung eda annan fisk, krufningsbakka og mynd af innyflum
fisks og vidsja.
A Flettu upp 4 myndinni af fiskinum 4 bls. 95 { kennslubékinni.

B Leggdu fiskinn { bakkann og skodadu hann ad utan. Hvernig er hann vidkomu?
Af hverju er hann svona?

C  Merktu hvad uggarnir 4 myndinni heita. Eyruggarnir sjast ekki 4 myndinni vegna pess ad peir
eru 4 hlidinni fyrir aftan tilknlokin. Til hvers heldur pu ad fiskurinn noti eyruggana?

D  Klipptu bit af ugga og skodadu hann i vidsjanni.

E Settu fiskinn undir vidsjana og reyndu ad sjd rikina sem liggur eftir endilangri hlid hans.
Hvert er hlutverk hennar?

F Plokkadu annad augad dr fiskinum og skodadu pad 1 vidsja.

G  Rannsakadu kjaft og tungu fisksins. Hvada hlutar eru hreyfanlegir? Hvernig er tungan
viokomu?

H  Klipptu annad tilknlokid frd og skodadu tilknin. Hve marga tilknboga finnur pd hvorum meg-
in? Klipptu einn tilknboga frd og skodadu i vidsjanni. Teiknadu pad sem pu sérd. Til hvers

nota fiskar tilknin? Hvernig eru pau 4 litinn?

I Losadu eitt hreistur og skodadu 1 vidsjanni. Teldu dokku drhringina og athugadu hvad fisk-
urinn er gamall.

J Skodadu fiskhausinn. Finndu lyktarferin (opin). Opnadu h6fudid getilega ad ofan og skodadu
heilann. Hvad er hann stér? Hvernig er hann vidkomu og hvernig er hann 4 litinn?

K Fleygou fiskarganginum og pvodu dholdin.

L Lestu um fiska 1 kennslubékinni 4 bls. 93-96 og skodadu vefinn Fjaran og hafid.
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21. Utlit fiska

Fiskar geta haft mjog olikt utlit. Stundum er erfitt ad sja hvort um fisk er ad reeda.
Skodadu til deemis seehest.

bu parft: Fiskabok, vefinn Fjaran og
hafid, kortabok og liti.

A Finndu fimm algenga fiska, teiknadu
ba og litadu.

B Skrifadu svolitid um hvern fisk.
Finndu hvar hann lifir.

C Segdu hinum { bekknum fri fiskunum
sem pu valdir.
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22. Fuglasafn

Pu parft: Nokkra uppstoppada fugla, fuglabok eda nota Fuglavefinn og liti.

A Veldu pér fugla, finndu hvad peir heita og lerdu
no6fnin 4 peim. Ekki snerta uppstoppada fugla pvi
peir eru vidkvamir og ef til vill er 4 peim eitur til
a0 drepa meindyr.

B Skipuleggid spurningakeppni i bekknum um
hver pekkir flestar tegundir.

C  Teiknadu og litadu prja fugla sem pa hefur

lesid um.

D Fardu 1t og hlustadu 4 mismunandi fuglasong.
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23. Goggar og faetur fugla

Fuglar hafa 8 margan hatt élikt utlit sem tengist lifshattum peirra. Pad er haegt a0 geta sér til um
hvers konar faedu peir neyta og i hvernig umhverfi peir lifa med pvi ad skoda nef peirra og feetur.

bu parft: Nokkra uppstoppada fugla t.d. ar fuglasafni skélans eda myndir af fuglum.

A Finndu hvad fuglarnir heita.
B Teiknadu nef fuglanna og skrifadu hvad pu heldur ad peir éti.

C  Teiknadu lika feturna 4 fuglunum og punktadu nidur hvar pa heldur ad peir lifi.
Sumir geta setid 4 trjdgrein en adrir geta vadio { eda synt 4 vatni.

D  Flettu upp i fuglabék eda 4 Netinu og athugadu hvort tilgita pin var rétt.
Berdu pig saman vid bekkjarfélagana.

E Lardu ad pekkja prjar tegundir ranfugla og lestu um lifnadarhztti peirra.
Hvernig er haegt ad pekkja pa { sundur 4 fluginu?

e

i

“
»
B

AR Namsgagnastofnun 2010 - 09931 Lifheimurinn - Kafli 6: Dyr - Verkefni

116



24. Fjadrapenni atbdinn

islensku handritin voru skrifud med fjadrapennum sem var dyft i blek.

pu parft: Alfta- eda gasafjodur, blek eda annan lit, beittan hnif

og vidsja.
A Skerdu pvert 4 rét fjadrarinnar par sem fjodrin sat fost vid fuglinn.
B Skerdu med beittum hnif sneid beint upp i endann 4 fjédrinni.

C  Dyfdu oddinum 4 pennanum { blek og skrifadu nafn pitt 4 blad. Pu
getur 1ikad notad hinn enda fjadrarinnar sem pensil til ad mala med.

D  Tettu fjadrirnar svolitid { sundur. Sléttadu per aftur. Hvernig heldur
bt ad pradirnir haldist saman?

E Settu fj6drina undir vidsjd og skodadu hana. Teiknadu pad sem pu sérd.
Hvernig tengjast fjadrahlutarnir saman?
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25. Flokkun dyra

Dyrum er skipt i hopa eftir skyldleika. Oftast likjast peir sem eru skyldir en pad a ekki alltaf vid.
Vinnid i hép.
Pid purfid: Uppstoppud dyr eda dyr steypt { plast, sem skélinn 4, eda myndir af dyrum.

A Skraid hvada dyr pid haldid ad tilheyri hverjum hépi og hvad hopurinn heitir.

B Stillid dyrunum { hverjum hépi upp hlid vid hlid og skodid vandlega hvad er likt med peim og
hvad er 6likt. Athugid med hjalp kennarans hvort pid hafid gert rétt.

C  Learid néfnin 4 dyrah6punum og einstékum dyrum.
D  Hover peirra tilheyra hryggleysingjum og hver hryggdyrum?

E Keppid um hvada hépur getur munad flesta dyrahopa og dyransin.
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26. Dasamleg eda ekki

bér finnst sjalfsagt morg dyr vera adisleg en 6nnur 6gnvekjandi og jafnvel 6gedsleg.
Af hverju heldur pu ad pad stafi?

A

Gerdu lista yfir prja fraber dyr, prjd spennandi og prji dyr sem pér finnast 6gedsleg.
Athugadu hvort félagi pinn er sammala pér.

Kannadu hvort honum finnst atkvemi 6gedslegu dyranna lika 6gedsleg.

Hvers vegna heldur pa ad sumt f6lk finni fyrir 6notum gagnvart tilteknum dyrum?
Er hagt ad venja sig vid ad halda 4 dyrum sem manni fannst 4dur vera 6gedsleg.

Berdu pig saman vid hina i bekknum.
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27. Ummerki um dyr

Dyr skilja eftir sig ymis ummerki, t.d. spor i snjé eda leir, tannafér og trgang. Ef pu tekur vel eftir
getur pu leert mikid med pvi ad kanna pad sem pau skilja eftir sig.

bu parft: Leifar fra dyrum, t.d. saur, zlu, fjadrir, fre, eggjaskurn eda bein, myndir af sporum
dyra og blémapott med mold.

A Skodadu leifar eftir dyr og reyndu ad
komast ad pvi frd hvada dyrum per eru.

B Teiknadu upp sl6dir eftir dyr i snjonum
eda eftir myndum 1 bok og skradu eftir
hvada dyr per eru.

C Settu svolitid af dyraskit { blomapott og
athugadu hvort eitthvad vex upp af
honum. Ef pad gerist pa getur pa komist
a0 pvi hvers konar fre dyrid hefur étid.

D  Setjid upp syningu med pvi sem pid
fundud.
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Mynd 1

Prounartré dyra
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""" Smokkfiskur og raekja
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"“Myndbreyting skordyra
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" Fiskur
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Atferlisfraedi

@ 1. Rannsoékn & hegdun dyra
2. Fylgst med dyri
3. Smadyr og hegdun peirra
4. peir forda sér sem geta
5. Hvert fara fuglarnir & haustin?
6. Margbreytileg hegdun dyra
7. Dyripagu manna
@ 8. Ad finna landhelgismork
9. Goggunarrdd
10. Bardagafiskar
11. Andlitid kemur upp um pig

Mynd 1 Far fugla
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@ 1. Rannsékn a hegdun dyra

bad krefst mikillar polinmaedi ad rannsaka hegdun dyra. Oft purfa menn ad sitja lengi og bida pess

a0 dyrin syni pa hegdun sem peir vilja rannsaka.

bu parft: Fiskabir med sandi { botninum, plontur og steina, fiska, til demis gubbifiska eda
hornsili sem pu hefur veitt.

A Veldu pér einn fisk i fiskabdrinu og teiknadu hann.
Hvad er mest einkennandi fyrir pennan fisk?

B Veldu eitthvad sem pa vilt skoda sérstaklega 1 hegdun hans,
til deemis hvernig hann étur eda ver sig.

C  Hvada tilgatu hefur pd um hegdun fisksins? Skradu pad.

D  Fylgstu ndid med fisknum og sjadu hvernig hann hegdar sér. Lystu hegduninni.
Teiknadu og utskyrdu. Var tilgita pin rétt?
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@ 2. Fylgst med dyri

Margt er haegt ad lzera um eigid dyr pvi heegt er ad fylgjast med pvi & hverjum degi. Viss hegdun
dyrsins er medfaedd en 6nnur leerd.

bu parft: Bekur um hasdyr eda geludyr.

A Lystu einu hisdyri (geludyri) og pvi sem pad parf-
nast til ad geta lifad.

Fylgst med dyri

B Veldu pér rannséknarefni og settu fram rannséknar-
spurningu. Skipuleggdu athugun pina og skrddu
nidurstodur. Athuganir er hagt ad framkvema badi
innan dyra eda utan, t.d. uti { haga, { hesthusi, fjési
eda 4 heimilinu. Pu getur t.d. kannad hvad dyrid
étur og hvernig pad hegdar sér pegar pad matast.
Hvenzr dags matast pad?
Hvener og hvernig sefur pad?
Sum dyr eru 4 ferdinni 4 néttunni.
Hvernig synir pad tilfinningar sinar?

C Synir dyrid félagshegdun gagnvart 68rum dyrum eda pér? Nefndu demi um pad.
D  Synir dyrid arasarhegdun? I hvada tilfellum og hvernig?
E Breytist hegdun pin pegar pi umgengst dyrid pitt? Ef svo er, hvernig?

F Hvernig er hegt ad meta hvort hegdun sé lerd eda medfedd? Hvernig myndir pa kanna pad?
Lestu um hvernig visindamenn fara ad 4 bls. 116 { kennslubékinni.
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@ 3. Smadyr og hegdun peirra

bu parft: Smadyr ar stoduvatni, t.d. mylirfur, kudunga, samlokur, smafiska, e
bl6dsugur, vorflugulirfur og brunnklukkur. Fiskabur med sandi og plontum og s
greiningarbaekur. ' i’- \p‘
o f
A Safnadu nokkrum smadyrum med hafi vid strond stoduvatns, 1 4, lek eda tjorn. AW
Settu pau i fiskabir dsamt nokkrum pléntum. )[

B Setjid fram tilgdtu, buid til rannséknarspurningu, aflid gagna og skrdid nidur-
stodu. Fylgstu vel med einu dyri i einu og reyndu ad greina hegdun pess eins vel
og pu getur. Hvernig hreyfir pad sig? Hvad étur pad? Hvar felur pad sig fyrir
6vinum? Reyndu ad finna fleira sem pu geetir rannsakad i tengslum vid dyrin {
burinu.

C  Finndu tt hvad dyrid heitir og hvar pad lifir { nattdrunni. Gefur hegdun pess 1
tiskaburinu til kynna hvar pad lifir?

D  Pegar pu hefur rannsakad dyrin skaltu sleppa peim 4 sama eda svipadan
stad og peim var safnad.

\
o
%
I .
¥
b3
T

AN Namsgagnastofnun 2010 - 09931 Lifheimurinn - Kafli 7: Atferlisfraedi — Hvernig heg®a dyr sér? - Verkefni
128



@ 4. Peir forda sér sem geta

Dyr bregdast oft vid einfoldu areiti hvert a sinn hatt. betta nefnast lykilareiti.
bu parft: Lifandi myflugulirfur med glerkris med orlitlu vatni 1.

A Settu myflugulirfurnar { krukkuna og littu hana standa smatima an loks.
Hvar halda lirfurnar sig? Teiknadu hvernig per eru { vatninu.
Hvad stingst upp dr vatninu?

B Hreyfou hondina hratt yfir krasina. Hvad gerist? Lystu hvernig lirfurnar
hreyfa sig.

C  Endurtaktu petta nokkrum sinnum og skodadu hvad gerist.
Reyndu ad ttskyra pad.

D  Hover er lykilsvorunin { pessari spurningu? Lestu um lykildreiti 4 bls. 117 { kennslubdkinni.
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@ 5. Hvert fara fuglarnir a haustin?

Sumir fuglar dveljast yfir vetrartimann 4 islandi 8 medan adrir ferdast langar leidir. Oftast flytjast
heilu fjolskyldurnar samtimis og foreldrarnir kenna ungunum ad pekkja leidina. Sennilega hefur
pu séd gaesahop sem flygur oddaflug. Fuglar nyta sér s6l og stjornur og jafnvel segulsvid jardar
til a0 rata a afangastad.

bu parft: Landakort af Evropu og Afriku, liti, fuglabok
eda Fuglavefinn.

A Skrifadu um prjir fuglategundir sem dvelja 4
veturna 4 Islandi.

B Berdu saman vid pad sem bekkjarfélagarnir

fundu.

C  Teiknadu flugleid nokkurra farfugla inn 4
kortid, t.d. kriu, l6u, heidargaesar, grigesar eda marfuerlu. Skodadu bls. 105 { kennslubdkinni.

D  Finndu i fuglabdk hvernig nokkrir farfuglar lita it og kynntu pér lifshaetti peirra.

E Spadu i, med bekkjarfélaga, af hverju fuglarnir fara. Skraid nidurstédurnar og berid saman vid
pad sem hinir i bekknum komust ad.

F Finni® nokkra stadfugla, 1ysid peim og teiknid utbreidslu peirra 4 kort.
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@ 6. Margbreytileg hegdun dyra

Félagshegdun métast gjarnan hja lifverum sem lifa margar saman. Ognandi hegdun og
mokunaratferli er oft tengd.

A Nefndu prji demi um félagshegdun dyra .
B  Nefndu prji demi um 6gnandi hegdun hji dyrum.
C  Nefndu prji demi um mokunaratferli hja dyrum.

D  Berid saman nidurstdurnar med samantekt 4 t6fluna. Baettu vid pinn lista pvi sem kemur fram
hja hinum.

E Lestu um 6lika hegdun dyra 4 bls. 121-128 { kennslubdkinni.

AR\ Namsgagnastofnun 2010 - 09931 Lifheimurinn — Kafli 7: Atferlisfraedi — Hvernig hegda dyr sér? - Verkefni

131



@ 7. Dyri pagu manna

Mannskepnan hefur i pusundir ara fengist vid ad temja villt dyr og notad pau til ad audvelda sér
daglegt lif.

Vinnid tvé saman.

A R®0i0 um hvernig menn nota hunda og hafileika peirra sér til adstodar.

B Reynid ad finna eins morg demi og pid getid um fugla sem menn nota 1 sina pagu.
C R®0i0 um hvernig menn nyta sér atferli annarra dyra en hasdyra.

D  Takid saman helstu nidurst6dur bekkjarins.
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@ 8. A3 finna landhelgismork

Morg dyr verja 66ul sin sem er sveedi par sem pau eiga athvarf fyrir sig og afkvaemi sin og sumar
tegundir afla sér einnig faedu innan 6dalsins. Sum dyr hafa stér 68ul en 6nnur litil.

Vinnid i hép.

Pid purfid: Fiskabtr med fiskum eda fuglabur. Einnig er haegt ad fylgjast med dyri sem er { biri
i dyragardi.

A Veljid kroftugt dyr og teiknadu pad. Veldu gjarnan hépdyr eda dyr sem lifir i flokkum eda torf-
um.

B Teiknadu kort af birinu sédu ofan fra.

C  Fylgstu med dyrinu pinu og merktu med krossi 4 kortid hvar pad er stadsett 4 einnar mindtu
fresti.

D  Skodadu kortid. A hvada svadi eru flestir krossar? Par er sennilega 63al dyrsins. Dragdu hring
utan um 60alid 4 kortid. Lestu um 60ul 4 bls. 127 i kennslubdkinni.

E Sastu merki um 6gnandi atferli eda dyr verja 6dal sitt? Lystu pvi ef svo er.
F Var 6dal dyrsins stort? Veltid fyrir ykkur hvers vegna sum dyr hafa stér 6dul en 6nnur litil.

G Dyr af somu tegund geta haft misstér 6dul. Hvers vegna haldid pid ad pad sé?
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@ 9. Goggunarrod

Morg hopdyr lifa samkvaemt flokinni goggunarrod (stéttaskiptingu) sem kemur i veg fyrir slagsmal

sem mikil orka fer i. bau vita til deemis nakveemlega i hvada r6d peim ber ad matast.
Vinnid i hop.
Pid purfid: Hopdyr t.d. hensni, hesta, hunda eda mys.

A Fylgstu med lifandi hopdyrum eda horfdu 4
kvikmynd og reyndu ad sja hver er efstur {
virdingarstiganum og hver er legstur.

B Lystu hegdun leidtogans. Hvernig gefur
hann til kynna ad hann er valdamestur?
Parf leidtoginn ad 6gna eda berjast?

C  Lystu 4 sama hatt peim sem eru nedst {
goggunarrodinni. Syna peir merki um
bliduhot eda undirgefni.

D  Hvernig er goggunarrddin { pinum bekk.
R208i0 um pad ykkar 4 milli. Er hun alltaf eins?
Hvernig heldur pa ad pad sé ad vera nedst i goggunarr6dinni?

E Fylgstu med fuglum sem er gefid fuglafédur uti. Hver rekur hina { burtu?
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@ 10. Bardagafiskar

Hja morgum dyrum hefur proast flokid atferli sem pau syna til deemis pegar pau verja 6dul sin.
Ognandi atferli veldur pvi ad innrasaradilinn flyr yfirleitt og dyrin komast hja bardaga.

bu parft: Tvo bardagafiska, eina hrygnu, prju litil fiskabur, spegil, liti og tv6 pappaspjold.

A Stilltu premur fiskabarum upp hlid vid hlid. Settu pappaspjoldin 4 milli peirra svo fiskarnir sjdi
ekki hver annan.

B Settu einn fisk { hvert bir med hangana hlid vid hlid.

C  Teiknadu hrygnu og einn hang og litadu. Hvad heldur pu ad gerist ef pa letur fiskana sja sig
spegli? Skradu tilgatu pina.

D  Haltu spegli fyrir framan einn fisk og athugadu hvad gerist.

E Skradu hvad gerdist. Var tilgata pin rétt?

F Gerist pad sama hja 6llum fiskunum pegar peir sja sig { spegli? Préfadu pad.
G  Fjarlegdu pappaspjaldid 4 milli henganna. Hvad gerist pa?

H  Skridu nidurst6duna.

I Hvad heldur pu ad gerist ef pappaspjaldid sem er 4 milli hangsins og hrygnunnar veri tekid
burt? Skradu tilgatu pina.

J Taktu pappaspjaldid 4 milli hrygnu og hangs i burtu.
K Skridu nidurstoduna og athugadu hvort tilgita pin var rétt.

S Slepptu fjéorugum heng og hrygnu saman og fylgstu med i nokkra stund hvad gerist.
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@ 11. Andlitid kemur upp um pig

Mikilvaegt er ad syna vilja sinn med mismunandi taknum. Ad hluta tja menn sig med ordum en ad
mestu med likamstjaningu og beitingu raddarinnar.

Tveir og tveir vinna saman.

A Stilltu pér upp 4 méti félaga pinum og reyndu ad syna reidi med svipbrigdum. Lattu félagann
giska.

B Skiptid um hlutverk og reynid ad geta upp 4 hvada tilfinningar hinn reynir ad syna.
C Skridu hvada tilfinningar er audvelt ad lesa tr svipnum og hvad erfitt er ad skilja.

D  Endurtakid tilraunina en notid nu lika allan likamann til ad tja tilfinningar ykkar. Var audveld-
ara ad skilja per nd en pegar adeins voru synd svipbrigoi?

E Reyndu ad tja utan orda hvad pa vilt ad félagi pinn geri, til demis ad lyfta upp penna. Hvernig
gekk ad skilja pad?

F Hvad gera menn pegar peir fara til dtlanda og kunna ekki tungumalid? R20id pad!
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Mynd 1

Far fuglanna
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