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Geisli 1A

Um namsefnio

Gott er { upphafi vetrar ad raeda vid nemendur um steerdfraedindm og vinnubrogo.
Einnig parf ad vekja athygli peirra & uppbyggingu ndmsbaokarinnar og peim téknum
sem par eru notud. Gert er rdd fyrir ad tekinn sé timi i ad skoda bokina og ad
nemendur velti fyrir sér hvad peir hafi leert og hvernig peir lzeri. Heppilegt getur
verid ad lesinn sé saman upphafstextinn og nemendur vinni sidan verkefnin
sjalfsteett. A pvi loknu er mikilvaegt ad nemendur og kennari raedi saman um
leidir vid ndm og hvernig verkefni nemendum pykja dhugaverd. Nemendur geta sagt
fré hvad peir merktu vid sem leidir vi0 steerdfreedindm og hvers vegna. Pad gefur
kennara géda innsyn i hvada moguleika nemendur sja og hvernig peir hugsa um
namid. Peir purfa ad finna ad steerdfreedindm bjddi upp & fjolbreytt vinnubrégd par
sem peir hafa moguleika & ad hafa &hrif & vissa peetti.

Namskra

Némsefnid tekur mid af Adalndmskrd grunnskdla i steerdfraedi. Einkum er studst vid mark-
mid sem sett eru fyrir midstigi. Namsefnid er sjélfstaett framhald af ndmsefnisflokknum
Einingu og er midad vid ad nemendur hafi kynnst vinnubrégdum eins og ad rannsaka,
reeda, tulka, vinna hlutbundid, skré og leysa prautir.

1A og 1B

Grunnnémsefni 5. bekkjar er samsett af tveimur grunnbokum, Geisla 1a og Geisla 1b,
bremur pemaheftum, verkefnamoéppu og kennsluleidbeiningum sem finna mé & heimasidu
Némsgagnastofnunar. Auk pess er ymiss konar efni & vef Nédmsgagnastofnunar og til eru
margs konar kennsluforrit og annad itarefni.

[ kennsluleidbeiningum er fjallad um midstigsnemandann og steerdfraedinam.
Par er einnig umfjollun um sérhvern kafla i grunnbdkunum. Gefnar eru
kennsluhugmyndir og dregnar fram meginhugmyndir med hverjum kafla. Gert
er 140 fyrir ad hver kennari byggi upp heildsteett kennsluferli fyrir sinn bekk.
Ahersla er [6gd & ad nemendur proi med sér gédan skilning og geti gert skyra

grein fyrir lausnum sinum. Sérstakur kafli er um ndmsmat. Hugmyndir ad

nadmsmatsverkefnum eru { moppu og & laestu svaedi kennara. Par eru lika gefin deemi
um matsviomio.

Grunnbaekurnar eru einnota par sem nemendur ymist skrd lausnir sinar og vangaveltur
i sjdlfa bokina eda  vinnuhefti. Par mé finna fjdlbreytt vidfangsefni af ymsum svidum
steerdfraedinnar. Fyrri bokinni er skipt i tiu kafla sem heita; Prautir, Meelingar, Margféldun
og deiling, Rumfraedi og prividd, Reikniadgerdir, Mynstur og breytur, Almenn brot, Reitir
og hnitakerfi, Talnaleikni og Jol i skdla. Seinni bokinni er skipt i 10 kafla sem heita: Vetur,
Rithdttur og brot, Flutningur og form, Reikniadgerdir, Mynstur og algebra, Flatarmdl,
Likindi, Brot, Prautir, Ferdaldg.
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bemahefti

Pemaheftin prju eru fjdlnota baekur. Pau heita
Tofrar, Dyr [ Afriku og Mynstur. Vid lausn
verkefnanna i pemaheftunum gefst nemendum
teekifeeri til ad efla steerdfreedipekkingu sina og
beita henni & ymis svid. Verkefnin i heftinu Téfrar
tengjast ©ll bokinni Abrakadabra, eftir Kristinu
Steinsdoéttur. Pau eru flest i léttum dur og reyna & rokhugsun, innseei og talnaskilning.
i bemaheftinu um dyr eru stor dyr i Afriku sérstaklega skodud. Steerdfraedilegt inntak er
fyrst og fremst haar tolur, hlutfoll, myndrit og samsettir Utreikningar. Megininntak i heftinu
Mynstur eru flutningar og formskodun. Einnig eru verkefni par sem nemendur eiga ad bua
til mynstur baedi rumfraedileg og talnamynstur. God teekifaeri gefast til listskopunar.

MTYNSTUR

..

Aftast i bemaheftunum eru hugtakakort sem Melmicrani o
nyta ma vid skipulagningu & vidfangsefnum ™
tengdum 68rum pemum en eru { bokunum. e o
Sem deemi veri haegt ad verja adrar P A ik
skaldsogur sem grunn ad pemavinnu, s .

husdyr eda annad. Fidkgun

Verkefnamappa

i verkefnamoéppu eru ymis verkleg vidfangsefni, spil og fleira itarefni.
i kennsluleidbeiningum eru settar fram hugmyndir um notkun peirra
en kennurum er vitanlega i sjalfsvald sett hvada verkefni peir nyta fyrir
nemendur sina og & hvada hatt.

Ymsar leidir mé& fara vid ad skipuleggja steerdfreedinam fyrir nemendur i 5. bekk.
Némsefnispakkinn Geisli 1 er fjdlbreyttur og gefur kennurum teekifeeri til ad skipuleggja
kennslu midad vid nemendahdpa og adsteedur & hverjum stad. Hafa parf po i huga ad vid
gerd pemaheftanna var midad vid ad strax ad hausti geetu nemendur unnid heftid Téfrar.
Forsenda fyrir sumum verkefnum i Dyr [/ Afriku er ad nemendur pekki linurit og pvi er
heppilegt ad peir hafi adur fengist vid vidfangsefni i kaflanum Reitir og hnitakerfi i Geisla
JA. bemaheftid Mynstur er heppilegt ad taka eftir ad unninn hefur verid kaflinn Flutningar
og form i Geisla 1B.
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Skyringar a taknum i nemendaefni

[ bokinni eru notud eftirfarandi takn til leidbeiningar fyrir nemendur.

e

N
N

=

PU skalt vinna verkefnid med 6drum.

Petta tdkn er vid verkefni sem nemendur eru hvattir sérstaklega til ad vinna med 60r-
um. Edlilegt er ad nemendur vinni einnig saman ad lausn annarra verkefna og alltaf
er naudsynlegt ad raeda lausnir sinar vid adra. Samvinna getur falist i stuttu spjalli
eda nanari samvinnu par sem nemendur taka sameiginlega 4byrgd & lausn verkefnis.
Nemendur geta ymist verid tveir saman eda fleiri i hépi.

PU skalt skrd vinnu pina i vinnuhefti.

Pau vidfangsefni sem petta tékn er vid krefjast annadhvort ndnari uUrvinnslu &
verkefnum sem nemendur hafa 40ur fengist vid eda um er ad reeda fleiri verkefni
af sama toga.

Veldu pér hjalpargogn og skradu lausn pina.

Verkefni med pessu takni eru flest pess edlis ad talsverda umhugsun parf vid ad
leysa pau og nemendur eru hvattir til ad velja sér pau hjélpargdgn sem peir telja
best henta hverju sinni. Edlilegt er ad peir noti pann skrdningarmata sem skyrir best
hvernig peir hugsudu lausn sina. Pad geta verid skyringarmyndir, texti og taknmal
steerofreedinnar. Nemendur lzera pannig ad skré hugsun sina og pad hjélpar peim ad
skilja skrdningarkerfi steerofreedinnar.

Notadu vasareikni.
Hér er gert rad fyrir ad nemendur noti vasareikni vid lausn verkefnanna, til deemis
bar sem fengist er vid héar tolur.
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Inngangur

Vid 10 é&ra aldur hafa flestir nemendur ndd peim proska ad geta gert sér einhverja grein
fyrir pekkingu sinni og skilningi & hvers kyns fyrirbrigdum. | 1.—4. bekk hafa peir aflad sér
bekkingar og skilnings & tugakerfinu, reikniadgerdum, rymi, maelingum, formum og t6lfraedi.
Mikilvaegt er ad peir leeri ni ad koma skipan & pessa pekkingu sina og pjélfist i ad skoda
skilning sinn & fyrirbrigdum steerdfraedinnar. Samhlida pvi ad leera ad gera sér grein fyr-
ir eigin pekkingu og skilningi, purfa peir ad lzera ad taka abyrgd & ndmi sinu. Hvers kyns
skraning og flokkun & pvi sem peir eru ad fast vid hjalpar beim ad f& yfirsyn yfir kunnattu
sina og faerni.

Ung born purfa ad f& ad handleika hluti til ad étta sig betur & peim, purfa ad
telja hluti, &dur en peir geta talid i huganum, nota spegil til ad spegla myndir
til ad geta séd spegilmyndina fyrir sér o.s.frv. Nemendur i 5. bekk eiga
audveldara med ad gera sér mynd i huganum af pvi sem beir eru ad fést vid.
Peir purfa pd oft ad gripa til pess ad vinna & hlutbundinn hétt eda gera sér
skyringarmyndir. Pegar beir eru ad fast vid vidfangsefni sem eru peim
framandi eda peir hafa dljésan skilning & er afar mikilvaegt ad peir hafi tok
& ad nota hvers kyns hjalpargdgn. | hverri kennslustofu eettu pvi ad vera
tiltaek naudsynleg hjélpargdgn til ad nota vid vinnuna. Markviss skodun &
dkvednum fyrirbaerum med godum hjalpargognum getur lika styrkt mjog
skilning nemenda & steerdfraedi. Ad skoda hvad kemur & skja vasareiknis ef
honum eru gefin dkvedin fyrirmeeli, skoda hvernig mynd breytist ef henni

er snuid, hlidrad eda speglad, til deemis med pvi ad gefa skipanir { tolvu g — -
e

og kanna rimmal ferstrendinga med pvi ad nota sentikubba eru deemi um
slika skodun.

Til pess ad geta gert sér grein fyrir eigin skilningi & steerdfraedi purfa nemendur ad hafa velt
honum fyrir sér. Pad laera peir m.a. med pvi ad skyra hann fyrir 6drum, baedi munnlega
og skriflega. Samraedur vid bekkjarfélaga og kennara um lausnaleidir vid drvinnslu verkefna
hvetja til rokstudnings og Utskyringa & eigin skilningi. Vidbrogd bekkjarfélaga og kennara
geta lika hjélpad nemendum til ad sja pekkingu sina f nyju ljosi. Hlutverk kennarans er par
afar mikilvaegt. Hann parf ad hlusta & skyringar nemenda og spyrja pa spurninga sem hjélpa
beim til ad dypka skilning sinn & pvi sem peir eru ad fast vid hverju sinni. Ef vel tekst til geta
slikar umraedur ordid skapandi ndmsumhverfi fyrir baedi nemendur og kennara.

AJ gera skriflega grein fyrir lausn & verkefni hjalpar nemendum ad koma skipan & hugsun
sina. Edlilegt er ad nota texta, skyringarmyndir og tdknmaél steerdfraedinnar jofnum héndum
og reedst framsetningin hverju sinni af edli verkefnanna og proska nemenda. Vidbrogd
kennara vid skriflegum skyringum nemenda eru jafn mikilvaeg og vidbrogd vid munnlegum
skyringum peirra. Oft getur reynst naudsynlegt ad bidja pa ad skyra ndnar munnlega hvad
beir eiga vid til ad kennarinn geri sér fulla grein fyrir hvada skilningur liggur ad baki. P& er
mikilveegt ad hann geti skodad allt ferlid vid lausn nemenda og allar tilraunir peirra til ad
takast & vid verkefnin. Peir purfa pvi ad venjast pvi ad syna alla skraningu sina, strika yfir
bad sem peir heettu vid, en ekki purrka ut. Ef kennari feer ad skoda lausnaferli nemenda
verdur hann betur faer um ad gefa peim vidbrogd sem hjélpa peim til ad pokast afram f
skilningi sinum 4 vidfangsefnum steerdfraedinnar.
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A timum hrada og teekni er mikilvaegt ad vera medvitadur um eigin skilning & fyrirbaerum,
vera fljétur ad atta sig & hvernig madur getur notad pekkingu sina vid ad leysa vandamal og
sja fyrir sér nyjar leidir ad lausn. i dag eru reiknivélar almennt notadar vid ad framkvaema
flokna Utreikninga og pad er pvi ekki lengur naudsynlegt ad vera fljétur ad framkvaema,
& bladi, utreikninga med hdum télum. Pad er hins vegar mikilveegt ad geta gert sér
grein fyrir hvort nidurstadan sem reiknivélin gefur sé rétt. Til pess ad vera feer um pad
barf ad hafa gédan talnaskilning. Feerni i hugarreikningi er lika afar mikilveeg, baedi ad
geta reiknad ndkveemlega med ldgum télum og geta ndmundad haar tolur ad heilum
hundrudum, pusundum o.s.frv. og pannig fundid lausn sem er nalaegt pvi ad vera rétt.
Slik pbekking kemur sér vel pegar nidurstodur sem reiknadar hafa verid eru sannreyndar.
Nemendur purfa ad f4 ad notfeera sér vasareikna og tolvur vid ad leysa verkefni og
einnig ad kynnast pvi hvernig er haegt ad nota pessi teeki til ad varpa ljosi & ymis
fyrirbrigdi steerdfraedinnar.

Vinnubrogd

Hér er 16gd dhersla & ad nemendur finni sinar eigin leidir vid Utreikninga og kynnist mérgum
6likum leidum med pvi ad skoda hvernig bekkjarfélagarnir leysa verkefni sin. Vid pad ad nota
eigin leid 60last nemendur skilning & edli reikniadgerdarinnar. Peir purfa ad fa ad prda skilning
sinn med pvi ad f& stodugt floknari verkefni ad glima vid og rannsaka hvernig tlur breytast
begar framkvaemdar eru & peim akvednar adgerdir. Med pvi ad skoda markvisst adferdir
sem adrir nota vid Utreikninga kynnast nemendur nyjum leidum sem peir hafa ekki reynt
adur. Kennari getur lika kynnt fyrir nemendum akvednar leidir, sem hann telur ad peir purfi
ad hafa vald a.

Meelingar eru stor pattur i daglegu lifi okkar. Nemendur purfa ad pekkja mismunandi gerdir
meelinga og geta valid hvers konar meeling hentar hverju sinni. Mikilveegt er ad peir 6dlist
tilfinningu fyrir peim eiginleika sem meela & og er dgiskun god leid til ad prda slika naemni.
Leggja parf aherslu & nédkvaem vinnubrégd og nemendur purfa ad né leikni i ad beita margs
konar meelitaekjum og skra nidurstodur med videigandi meelieiningum.

Mikilvaegt er ad nemendur atti sig & hve rimfraedi er vida notud { manngerdu umhverfi til
daemis vid ymiss konar hénnun, i myndlist, byggingarlist, hannyrdum, verkfraedi, télvutaekni og
kortagerd. beirpurfa einnig ad f& taekifaeri til ad reeda um hvar rimfraedileg fyrirbrigdierad finna
nattdrunni og skoda form, mynstur og speglunarésa bléma, laufa, bergtegunda og dyra. Vid
rimfreedirannséknir er mikilveegt ad nemendur skrai nidurstodur sinar & skipulegan hatt,
kynni paer og dragi af peim alyktanir. Vid ad leysa rimfreediprautir efla nemendur haefni
sina i ad sja fyrir sér hluti og rokstydja lausnarleidir sinar.

Nemendur & midstigi hafa flestir gaman af ymiss konar spilum. Morg spil eru pess edlis ad
bad parf ad hugsa skipulega til ad geta tekid pétt i peim. Daemi um slik spil eru: Master-
mind, Hanoiturninn, tangram, tafl, sjéorusta og prir i r6d. Spilareglum parf ad fylgja og vid
bad eflist rokhugsun og alyktunarhaefni. Pad er mikil glima ad vera gédur { spilum og oft
barf ad syna Utsjonarsemi og hugmyndaflug. Arangur byggist & hvort spilarar hafa attad sig
& samhengi og geta nytt sér pad vid spilamennskuna. pvi parf ad gefa nemendum teekifeeri
til ad reeda hvernig steerdfraedileg hugsun og pekking nytist beim til ad baeta &rangur sinn.
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Kennsluferli

Kennari parf ad byggja upp heildsteett kennsluferli fyrir veturinn og skipta pvi nidur i lotur.
Némsefninu er skipt { peetti og er haegt ad nota pa skiptingu sem grunnvidmid. Hverjum
beetti eru sett markmid og settar fram hugmyndir ad vidfangsefnum par sem nemendur
nalgast inntakid & mismunandi hatt og purfa ad beita fjolbreyttum vinnubrogdum. Hver
kennari parf ad byggja upp kennsluferli sem hentar nemendahopi hans og adstaedum.

[ upphafi kennsluferlis hentar oft vel ad beina sjénum
nemenda ad efninu med spurningum og umraedum Ut fra
beim. Skodun hluta, prautir, rannsoknir og hugfleedi geta po
lika veri® g6d vinnubrégd sem byrjun & nyju vidfangsefni. |
lokin er alltaf mikilvaegt ad gefa svigrum fyrir umraedur og
vangaveltur. Margir kennarar velja ad nota vinnuferli sem
ymisterkallad einn, fleiri, allireda hugsa, para, deila. [ pvifelst
ad begar nemendur fa verkefni byrja peir & ad hugsa hver fyrir
sig og velta svo fyrir sér hvernig peir gaetu hugsanlega tekist & vid pad og finna jafnvel leid ad
lausn. Peir deila svo hugmyndum sinum med einum eda fleiri bekkjarfélogum, rokstydja peer
og hlusta & skyringar annarra. Hopurinn reynir ad komast ad sameiginlegri nidurstédu. |
lokin gerir svo hver hépur bekknum grein fyrir henni. Vid slika kynningu er mikilvaegt ad
kennarinn sjdi til pess ad sem flestar hugmyndir komi fram og hann parf ad hvetja nemendur
til ad skyra skipulega fra, baedi med ordum, myndum og med notkun hjélpargagna.

Stundum hentar vel ad skipuleggja svaeda- eda stoédvavinnu. Sem deemi mé nefna pegar
nota parf hjélpargogn, s.s. meeliteeki, télvur eda annad sem einungis er til { takmdorkudu
magni. Nemendur vinna pa saman i littum hépum & afmorkudum sveedum par sem komid
hefur verid fyrir peim hjalpargdgnum sem nota parf vid verkefnin. peir feera sig milli stédva
bannig ad i lok dkvedins timabils hafi allir fengist vid verkefni & 6llum stodvunum. Ekki er
naudsynlegt ad allir leysi 6ll verkefnin en gott er ad nemendur féi teekifeeri til ad reeda um
bau og bera pau saman.

Vid samningu pessa ndmsefnis hefur verid haft i huga ad pad henti nemendum med
6likan skilning & peim svidum steerdfraedinnar sem til umfjéllunar eru hverju sinni. Megin-
ahersla er 16gd0 & ad nemendur dypki skilning sinn & vidfangsefnum og 6dlist aukna leikni.
Ef nemendur laera ad leita lausna & sinum eigin forsendum og notfaera sér pa pekkingu
og skilning sem beir hafa, eiga peir ad hafa gagn af pvi ad takast & vid o6ll vidfangsefni
i ndmsefninu. Tilgangurinn er ekki ad geta alltaf fundid rétta lausn, heldur s ad lzera
eitthvad af glimunni vid vidfangsefnin. Med samvinnu vid adra f& nemendur vidari syn &
vidfangsefnin og oft geta rokreedur vid bekkjarfélaga og kennara opnad augu nemenda
fyrir pvi sem peim var adur hulid. Kennari getur valid ad einfalda eda pyngja verkefni fyrir
einstaka nemendur ef hann telur 4staedu til, eda sleppa verkefnum sem hann telur ekki
henta. P& er ekki sidur mikilvaegt ad gera mismunandi krofur til nemenda um urvinnslu
verkefna pannig allir purfi ad reyna & sig vid vinnuna og leera eitthvad af pvi ad takast & vid
verkefnin. | kennluleidbeiningum og & vinnuspjéldum er talsvert af verkefnum sem kennari
getur lagt fyrir nemendur og er par ad finna baedi audveld og flokin vidfangsefni.
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Namsmat &%

Némsmati, sem er érjufanlegur péttur alls skdlastarfs, eru gerd skil i sérstokum kafla sem finna
ma & Veftorgi i staerdfraedi fyrir midstig og heitir Némsmat.

A leestu sveedi kennara og i moéppu sem fylgir efninu eru hugmyndir ad ndmsmatsverk-
efnunum og matsviomid.

Yfirlit yfir namsmatsverkefni — Geisli 1A

Vidfangsefni

Prautir

Mzlingar

Margféldun og deiling

Rumfraedi og prividd

Reikniadgerdir

Almenn brot

Mynstur og breytur

Reitir - hnitakerfi

Haar tolur

Jol i skola

Matsverkefni

Ahersla & hvernig nemendur geta skrad lausnaferli og rékstutt prauta-
lausnir sinar. Hopverkefni og/eda ad nemendur vinni fyrst einir, svo i
hopi og svo ad bekkurinn komi sér saman um lausn.

Yfirlitsverkefni - verklegt hopverkefni. Ahersla & ad greina hvada vald
nemendur hafa & vinnubrégdum, peir viti hvad felst i pvi ad meela, geti
meelt af ndkvaemni og gert skyrslu um meelingar sinar.

Sjélfsmat — einstaklingsverkefni. Nemendur greini sjalfir hvernig peir
standa. Ahersla & adgerdaskilning og ad nemendur geti skyrt skilning
sinn med eigin ordum.

Hopverkefni. Nemendur vinna saman i hépum vid ad hanna og skoda
umbudir. Ahersla & ad skoda hvernig peir nyta staerdfraedipekkingu sina.

Yfirlitsverkefni. Nemendur f& skriflegt ndmsmatsverkefni sem tekur til
reikniadgerdanna fjgurra. Leidir vid reikning sérstaklega skodadar. | verk-
efnunum Sundlaugar og Veidiferd er sjonum einkum beint ad beitingu
steerdfraedi & vidfangsefni daglegs lifs og rokstudning.

Hopverkefni. Nemendur eiga ad bua til hjalpargégn og nyta pau vid Ut-
reikninga. Ahersla & ad skoda brotaskilning.

Skriflegt einstaklingsverkefni. Ahersla & mynstur og reglu auk pess ad
nota breytur til ad skré dpekktar steerdir.

Skrifleg einstaklingsverkefni par sem nemendur eiga ad syna skilning
sinn & pvi ad skrd og lesa ur upplysingum sem gefnar eru i hnitakerfi.
Einnig eru nemendur bednir um ad lesa Ur linuritum og draga alyktanir
af télulegum gognum.

Yfirlitsverkefni um talnaskilning. Einstaklings- eda hopverkefni. Ahersla &
ad nemendur geti notad hluti til ad syna fjélda og unnid med fjogurra
stafa tolur.

Hopverkefni. Ahersla & ad nemendur beiti staerdfraedi vid vidfangsefni
daglegs lifs. Verkefnid felst i ad bua til steerdfreediverkefni i tengslum vid
undirbdning fyrir jolin i peirra eigin skola.
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Markmio

Ad nemendur

« bjalfist i ad leita leida til ad leysa prautir

« noti fjolbreyttar adferdir vid lausn verkefna

« 00list faerni { ad skyra lausnaleid sina fyrir 68rum, baedi { maeltu mali og ritudu
« temji sér ad prdéfa lausnir i samhengi vid upphaflegt verkefni

* semji eigin prautir

« 00list sjélfstraust vid ad leysa steerdfraediverkefni

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Vid samningu pessarar bokar hefur pad verid haft ad leidarljési ad til pess ad ¢dlast skilning
& viofangsefnum sinum purfi nemendur ad f& ad glima vid pau. peir f& fjdlbreytileg verkefni
til ad spreyta sig & og er mikilvaegt ad hjélpa peim ad draga saman pekkingu sina, vinna ur
reynslu sinni og koma skipulagi & hana.

Vid lausn prauta er farid i gegnum &kvedio ferli. betta ferli laera nemendur best med pvi ad
glima vid prautir og reeda adferdir sinar vid adra. Til ad hjélpa peim ad draga saman reynslu
sina eru peim gefnar dbendingar um petta ferli i lok kaflans. Pessi kafli er hugsadur sem
undirbuningur ad pvi vinnuferli sem notad er i bokinni og pvi mikilvaegt ad gefa nemendum
gédan tima til ad venjast pvi.

i kennarabok med Einingu 8 er kafli um prautir. Par er fjallad um hvad praut er, olikar
tegundir prauta og vinnuferli vid lausnir peirra.

Vinna nemenda

Pegar glimt er vid praut er naudsynlegt ad byrja & ad velta fyrir sér um hvad hun snyst og
gera sér daetlun um leidir til lausnar. Pa getur verid gott ad reeda vid adra um hugmyndir
sinar til ad varpa ljési & eigin skilning. Pegar verkefni hefur verid leyst er naudsynlegt fyrir
nemendur ad gera 6drum grein fyrir hvernig peir féru ad vid ad finna lausn. Pad hjalpar
beim til ad dypka skilning sinn & vidfangsefninu og peim adferdum sem beir beittu vid
lausnina. Med pvi ad hlusta & skyringar annarra kynnast nemendur lika fleiri lausnaleidum
og bad getur hjalpad peim til ad skilja enn betur pad sem peir hafa verid ad fast vid.
Nemendur geta lika komid med gagnlegar spurningar og dbendingar til bekkjarfélaganna i
slikri umraedu. Peir sem hafa gédan skilning & vidfangsefninu greeda oft ekki minna & slikri
umraedu en peir sem skemmra eru komnir i skilningi sinum. Oft koma nemendur auga &
villur { lausnum sinum pegar peir purfa ad rokstydja paer fyrir 6drum. Peir purfa pa ad fa
teekifaeri til ad yfirfara vinnu sina og gefa nyjar skyringar.

Nemendur geta gert sér skra yfir leidir sem hugsanlegt er ad fara vid ad leysa prautir og

finnst mérgum gott ad hafa slikan minnislista & vegg { skélastofunni. Hér er deemi um slikan
lista, en hvetja aetti nemendur til ad koma med sem flestar hugmyndir.
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K * teikna skyringarmynd « skrifa prautina sem deemi \ X
* leita eftir mynstri + giska & og sannreyna ¥‘J_E —
+ bua til eda nota toflu + gera eda nota linurit ) [
* setja & svid + gera likan “_E:'i“ N

« einfalda prautina og leysa pannig fyrst + kanna alla moguleika >
+ gera skipulegan lista \

\ « rekja sig afturdbak j J

Hlutverk kennarans

N

Pegar nemendur eru ad vinna ad lausnum sinum parf kennari ad reyna ad gera sér grein fyrir
skilningi hvers og eins & pvi svidi steerdfreedinnar sem verid er ad fast vid hverju sinni. Petta
er ekki alltaf einfalt en med pvi ad hlusta & nemendur sina, fylgjast med hvernig peir vinna
og taka pétt i samraedum vid bé, aflar kennari sér upplysinga sem nytast honum til ad
byggja mat sitt 4. Pannig 6dlast kennarinn skilning & hvernig nemendur hugsa og pad gerir
honum kleift ad leidbeina peim & peirra eigin forsendum. Spurning fré kennara, sem byggd
er & pekkingu hans & nemandanum, getur opnad augu nemandans fyrir nyju sjonarhorni
a viofangsefnid. Ef kennari temur sér ad skrd hja sér athugasemdir um hvern nemanda
audveldar pad honum ad fylgjast med skilningi hvers og eins og hjalpar honum til ad taka
akvoroun um hvad hann vill leggja &herslu & i kennslu sinni.

Vid lausn prautar velja nemendur 6likar leidir og reedst pad af edli prautarinnar, skilningi og
bekkingu nemendanna & vidfangsefninu og feerni peirra i ad beita pekkingu sinni. Mikilvaegt
er ad nemendur geri sér grein fyrir ad peir fara i gegnum akvedid ferli pegar peir leysa
braut, allt frd fyrstu skodun & verkefninu par til peir hafa rokstutt lausn sina fyrir 68rum.
Umraedur um mismunandi lausnaleidir varpa ljési & petta ferli, en nemendur purfa hjélp
vid ad draga saman reynslu sina af pvi ad vinna ad lausn. prautir krefjast oft talsverdrar
Utsjonarsemi og skipulegra vinnubragda. [ verkefninu um Danmerkurferdina (bls. 6) eru
gefnir tveir moguleikar og getur kennari breytt télunum ad vild og gert ¢likar krofur il
nemenda. Margar prautir eru pess edlis ad audveldlega mé einfalda paer eda pyngja med
bvi ad breyta forsendum. betta aettu kennarar ad nyta sér pegar beir telja porf 4. Nemend-
ur geta svo borid saman svor midad vid élikar forsendur og skodad samhengi { forsendum
og svorum.

Prautirnar um Utilegu, sundkeppni og skakmot eru allar i mérgum prepum og erfitt ad leysa
baer nema skra skipulega hja sér, nota hluti eda setja soguna & svid & einhvern mata. Ef
nemendur eiga erfitt med ad gera sér grein fyrir um hvad prautirnar snuast eetti ad hvetja
ba til ad setja paer & svid, til deemis med pvi ad teikna adstaedur.

Hugmynd aod kennsluferli

Mikilvaegt er ad kennarar byggi upp heildsteett kennsluferli i kringum vidfangsefni hvers
kafla sem hentar peim nemendahépi sem unnid er med. Kaflanum maé skipta i tvo peetti.
Fyrri pétturinn er um tolur og einkenni seetiskerfisins. Par eru vidfangsefnin sett fram
med pvi markmidi ad yta undir ad nemendur geti attad sig & regluleika og rannsakad.
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Seinni pétturinn eru tveer gerdir prauta, p.e. eldspytnaprautir og fjolprepaprautir. Par gefst
nemendum teekifeeri til ad préfa sig 4fram og velta fyrir sér leidum vid ad leysa prautir. Hér
fylgir deemi um kennsluferli.

Bls. 2-3

Umraedur um tolur med &herslu & hundrad. Gott er ad skoda i byrjun seetisgildiskubba og
telja & hundrudum. Sidan meetti telja { kér & hundrudum Ut fré ntverandi artali baedi upp og
nidur. | framhaldi af pvi ad telja nt & 50 og meetti b4 fara i leik pannig ad bolta veeri kastad
& milli og nemendur ettu ad nefna naestu t6lu i talnarédinni. Nemendur vinna bls. 2 og
3 sjalfstaett, hver fyrir sig eda i pérum. [tarefni er ad finna i verkefnaméppu med Geisla 1.
pPrautin Merkilegar tolur & vinnuspjaldi 2 og leikurinn Talnastrid & vinnuspjaldi 3 henta vel
til ad bjoda nemendum ad glima vid i framhaldi af pessari vinnu.

Bls. 4-5

Skipting talna i oddatolur og sléttar tolur er talnafraedileg nélgun ad skodun & toélum.
Mikilvaegt er ad nemendur vinni hlutbundid med pennan patt. Byrja parf & pvi ad skoda
med nemendahdpnum mismunandi turna sem hafa breiddina tveir kubbar ﬁ} . Spyrja mé
nemendur hvort peir geti séd hvort fjoldinn sem notadur var vid bygginguna sé oddatala
eda slétt tala. Reeda parf spurninguna: Hvad einkennir turna sem byggdir eru Ur fjolda
sem er slétt tala? Hvad gerist ef tveir turnar eru settir saman? Gott er ad hvetja nemendur
til ad vinna saman i littum hopum verkefni & bls. 4 og 5. Verkefni 20 og 21 & bls. 5 er
gott ad nota til ad draga saman umraeduna um sléttar tolur og oddatolur og vekja athygli
& mikilveegi rannsékna i steerdfraedi. Verkefni & vinnuspjoldum 1 og 2 henta vel fyrir
nemendur sem eru fljétir ad ljuka verkefnum 4 bls. 4 og 5.

Bls. 6

A bladsidu 6 er ad finna verkefni par sem sjonum er beint ad uppbyggingu priggja
stafa talna. Nemendur geetu unnid sjalfsteett ad verkefnunum og sidan lagt eigin prautir
hver fyrir annan. Gott veeri ad peir kynntu sidan lausnir sinar og valdar lausnaleidir fyrir
nemendahdépnum.

Bls. 7-9

Eldspytnaprautirnar & bls. 7 geta nemendur leyst saman eda hver { sinu lagi. Sumir
nemendur hafa mjog gaman af svona prautum og er fleiri slikar ad finna & vinnuspjaldi 4
— Taktu pann sidasta. Hentugt er ad nota myndvarpa til ad peir geti synt lausnir sinar. Um
leid og peir syna lausnir sinar er gott ad f& pa til ad velta fyrir sér hvernig peir féru ad og
hvad beindi pbeim til ad profa leidir sem leiddu til lausnar.

Fiolbrepaprautirnar & bls. 8 er gott ad nemendur leysi { hépum eftir ad hafa raett saman
um leidir vid lausnir prauta. Peir purfa ad hafa vid hondina talningarefni, kubba eda adra
sméhluti til ad nota. Pad hjélpar peim mikid til ad halda utan um upplysingarnar og
profa sig afram. Hvetja eetti nemendur sidan til ad teikna myndir sem syna lausnaleid
beirra. Gott er ad nemendur beri saman lausnaleidir sinar. Fleiri prautir er ad finna hér i
kennsluleidbeiningunum og & vinnuspjoldum 5-7. Athygli er vakin & ad & vinnuspjoldunum
eru prautir af 68rum svidum og ekki unnid ut frd tolum.
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i lok kaflans eetti ad draga saman hugmyndir um hvernig megi bera sig ad vid ad leysa
prautir. Kennari getur lika nytt sér lista sem finna méa i undirkaflanum Vinna nemenda og
beett vid hugmyndir nemenda.

Vinnuspjold ar m6ppu
Klukkuprautir
Merkilegar tolur
Talnastrid

Taktu pann sidasta

Sjostangveidi

Hnutar og lykkjur

N o o N —

Peningapraut

Geisli 1A - Kennsluleidbeiningar - © Namsgagnastofaun 2011 - 09072 ... brautir 13



itarefni

Hér koma nokkrar prautir sem kennarar geta lagt fyrir einstaka nemendur eda allan bekkinn.
A vinnuspjsldum med ndmsefninu eru auk pess fleiri prautir.

7
Tveer tolur
Eftirlystar eru tveer tolur milli 1 og 10. Ef
einn er lagdur vid fyrri téluna og einn er

dreginn fra peirri seinni, faest sama talan. Ef ‘

Braedurnir & Bakka T
Braedurnir & Bakka foru i sund. begar
komid var ad pvi ad borga voru beir
spurdir ad aldri. S& elsti peirra vard fyrir
svérum og sagdi: ,Eg er fjorum drum
__— eldri en neestelsti brodir minn. Hann er
fjorum &rum eldri en naestyngsti brodir
okkar. Yngsti brédirinn er helmingi yngri
en ég.”
* Hvad eru peir braedur gamlir?
+ Heldur pt ad peir hafi purft ad borga
barna- eda fullordinsgjald { sund?

aftur @ méti einn er dreginn fra fyrri télunni
og einn lagdur vid seinni toluna verdur hun
tvofalt heerri en su fyrri.

\ * Hverjar eru pessar tveer tolur?

Bokahillan
Tveaer baekur standa hlid vid hlid
i bokahillu. Hvor bpeirra er 100
sidur. Bokin til vinstri er & hvolfi,
Ef pu leggur saman bladsidutalid,
lengst til vinstri { vinstri bokinni og
bladsidutalid lengst til haegri i haegri
bokinni, hvada utkomu faerdu pa?

Samlokur

Smidirnir Gylfi og Gunnar, settust nidur i hadegishléi sinu til ad borda samlokurnar
sinar. Gylfi var med fimm samlokur, en Gunnar var med prjar. P& kom par ad félagi
beirra, Sigurgeir. Hann hafdi ekki med sér neitt nesti og budu félagar hans honum pvi
ad deila med sér maltidinni. Peir skiptu samlokunum & milli sin og fengu allir jafnan
hlut.

Ad lokinni maltidinni baudst Sigurgeir til ad borga félogum sinum 80 kr. fyrir
samlokurnar. Gylfi taldi rétt ad hann fengi 50 kr. og Gunnar 30 kr.
Gunnar taldi rétt ad skipta peningunum jafnt & milli peirra.
Sigurgeir lagdi hins vegar til ad Gylfi fengi 70 kr. og Gunnar 10 kr.
« Hver peirra telur b ad hafi haft rétt fyrir sér?

Klukkan

Hvad er klukkan ntna ef hun fyrir tveimur
timum sidan var jafn mikid yfir eitt eftir
hédegi og hun atti eftir  eitt eftir midnaetti?
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Meelingar

Markmio T T
Ad nemendur : [
« geri sér grein fyrir hvad felst i pvi ad meela
« velji heppileg meelitaeki til ad maela med
« velji sér meelieiningar sem hentar pvi sem meela 4
- geti beitt meeliteekjum af ndkvaemni RS
« 4tti sig & uppbyggingu metrakerfisins . 3
- &tti sig & a0 heegt er ad meela sama hlut & mismunandi vegu \;\\ .
N
\“h—r‘

Umfjollun

Meelingar eru stér pattur i daglegu Iifi og pvi heppilegtnaudsynlegt ad tengja paer vid umhverfi
nemenda. | pessari bok er beett vid fyrri umfjéllun um metrakerfid og eru vidfangsefni
nemenda adallega tengd lengd og pyngd. Umhverfi skélans er kjorinn vettvangur til ymissa
meelinga og pa um leid til ad finna hvada meeliteeki og meelieiningar méa nota vid hinar
ymsu meelingar & skolalédinni. Mikilvaegt er ad vinna ur nidurstodum meelinga. Notkun
toflureiknis hentar oft vel til ad skré nidurstodur og skoda sidan i mismunandi myndritum.

Nemendur purfa ad 6dlast tilfinningu fyrir peim eiginleika sem meela & og geta metid
nidurstddur eigin meelinga og annarra. Meeling pyngdar, lengdar, rimmals og flatarmals er
apreifanleg en einnig parf ad raeda um oapreifanlegar maelingar svo sem & hita, hrada og
tima. Nemendur pekkja hitamaeli og gera sér grein fyrir pegar kalt eda heitt er i vedri en
eiga erfitt med ad meta hvada hitastig er. Sama gildir um hrada. Peir pekkja hradameeli en
eiga erfitt med ad meta hrada bila sem fara um néagrenni skélans.

Melitaeki og meelieiningar

[ nédmsefninu Einingu kynntust nemendur algengum maelieiningum og helstu maelitaekjum
sem notud eru vid meelingar. [ inngangskafla kennarabokar Einingar 7 er fjallad um meelingar
almennt. | pessu ndmsefni er 16gd ahersla & stadladar meelieiningar og samanburd 4
mismunandi einingum. Nemendur skoda hvernig haegt er ad maela mismunandi eiginleika
hluta. Peir purfa ad fa tilfinningu fyrir hvad verid er ad meela, pekkja leidir til pess og
videigandi maelieiningar. Peir purfa ad préa heefni sina til dgiskunar. Oft er arangursrikt
ad meela sama hlut med nokkrum mismunandi maelieiningum. Agiskun beinir sjonum
nemenda ad peim eiginleika sem maeldur er og meelingaferlinu sjalfu. peir verda ad finna
sér vidmid og koma sér upp teekni vid &giskunina. Pad dypkar skilning peirra ad reeda
agiskanir sinar vid adra, sannreyna paer og draga alyktanir af rannséknum sinum.

Gaman er ad velta fyrir sér hvada hluti, stéra og smda, er haegt ad meela & hinum ymsu
stodum:
+ hvad er haegt ad meela f flugvél?

 hvada meelingar er haegt ad framkvaema & bilaverkstaedi?
* en { verslunarmidst60?
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Einnig er parft ad reeda um mismunandi meelitaeki. | ndmsbok eru
vidfangsefni & skolalodinni baedi hugsud sem einstaklings- og hdpverkefni.
Nemendur geta skrdd i baekur sinar hugmyndir um hvad haegt er ad mzela
Uti. Pegar peir hafa skodad skélalodina er heppilegt ad gefa peim tima til ad
segja frd athugunum sinum. Seinna vinna peir { hépum vidfangsefni ad eigin
vali og skila nidurstodum sameiginlega.

Vid vinnu i ndmsbok purfa nemendur tima til ad skoda mismunandi meeliteeki og reeda
um hvada teeki er heppilegt ad nota vid hverja meelingu. P4 er haegt ad skoda merkingu &
reglustiku og mélbandi og velta fyrir sér hversu ndkvaemlega er haegt ad maela med peim.
Kennari getur spurt:
+ ,Hvad pbydir pad ad segja ad Jon sé 45,5 kg ad pyngd?” Nemendur raeda
um mismunandi meelieiningar og velta fyrir sér hvort pad sé sama pyngd ef
sagt er ad hann sé 45 kg og 500 g eda 45500 g.

+ Hvad er reglustikan margir mm, cm eda dm?

Hér eru tillogur ad meelingarverkefnum annars vegar verkefnum par sem nemendur meela
sjalfir og pbar sem peir skoda nidurstodur annarra. Ekki mé gleyma agiskun &dur en peer eru
framkvaemdar.
+ Marga smahluti er haegt ad vigta & jafnvaegisvog.
Nemendur geta buid til 163 ur leir til deemis 10 g, 50 g og 100 g, sem nota
ma vid meelingar til ad athuga pyngd sméhluta. Gott er ad hafa i huga vio
gerd l6danna ad einn sentikubbur vegur 1 g.
+ Heegt er ad nota sentikubba vid skodun & flatarmali.

Hvad er bréfmidi, minnisbok, litil stilabok eda pennaveski ad flatarmali.
Nemendur athuga flatarmalid med sentikubbum.

+ Heegt er ad nota sentikubba vid skodun & rammali.

Hvert er rammal misstdrra smékassa eins og til deemis dpalpakka, kritarkassa
eda mjélkurfernu. Nemendur athuga rétt rimmal med sentikubbum.

« [ Heimsmetabdk Guinnes er haegt ad finna upplysingar um nidurstédur alls
kyns meelinga. Paer mé nota til ad skoda meelingar frd ymsum hlidum.
Daemi: Nemandi ber haed sina saman vid haed steersta manns { heimi.

Nemendur geta valid sér vidfangsefni, skrifad um pad eda sagt fra.

« Nemendur gera lista yfir hvers konar meelingar peir nota daglega, hvernig
meelingar eru algengastar i heimahtsum, skré hjé sér og raeda nidurstédur.

Sami hlutur maeldur @ mismunandi vegu eiginleiki: pyngd

eiginleiki: flatarmal
eiginleiki: rammal
eiginleiki: lengd

Naudsynlegt er ad velta fyrir sér mismunandi meelieiginleikum og
reeda um p4, til deemis pyngd, lengd, fl6t, rim, tima, hita, hrada og
hljédstyrk og pé lysingu sem meelingin gefur okkur af pvi sem meelt
er. | namsbok er fyrst og fremst verid ad skoda lengd og pyngd,
seinna i bokinni er fjallad um rimmal og i naestu bék , Geisla 1B er
fjallad um flatarmdl. Til ad athuga adra eiginleika en pyngd og lengd
mé& benda & verkefni um hitameelingar & vinnuspjaldi 9. par er lysing
a hvernig haegt er ad bua til einfaldan hitamaeli og nemendur athuga
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hvad gerist pegar peir setja hann { heitt eda kalt vatn. Einnig er verkefni um meelingar &
hitastigi & mismunandi stédum { skélanum, hitastig vida um heim er skodad og nidurstodur
skrédar f toflureikni.

Kennari parf ad kalla fram umraedur um meelingu & mismunandi eiginleikum sama hlutar,
hvada meelingar er til deemis haegt ad gera &

« mjolkurfernu

«  golfflis

+ fsmola

Pad er mismunandi hversu fljétt nemendur étta sig 4 ad i meelingum felst ad samanburdur
vid pekkta einingu, t.d. sentimetra eda kilégromm. Reynsla peirra, skyn og tilfinning eru 6lik
og pvi eru umraedur og verkleg vinna mikilvaegur pattur i ndminu. Par fa peir teekifeeri til ad
broska hafileika sina til ad geta metid og tulkad hinar ymsu meelingar.

Pegar unnid er ad meelingum hentar stédvavinna vel. A einni stéd geta nemendur til
deemis meelt flatarmal, annarri rammal, pridju hitastig og fjérdu lengd. Ef dhersla er 16g0 &
ad allir 6dlist feerni i pessum oliku meelingum er mikilvaegt ad allir vinni verkefni & 6llum
stodvunum. Ef tilgangurinn er hins vegar ad kanna hvers konar maelingar henta best til ad
meela akvedin fyrirbrigdi getur verid nog ad hver hdpur framkvaemi maelingar & einni st
og nemendur raedi svo nidurstodur sinar.

S,
Stadladar maelingar og uppbygging metrakerfis ?ﬁ&

[ namsbok er reynt ad tengja maelieiningar vid eldri meeliteeki eins og pumlung og alin.

Mikilvaegt er ad nemendur &tti sig & uppbyggingu metrakerfisins og sjai samhengi bess vid
tugakerfid. i namsbokinni eru verkefni til ad pjalfa nemendur  ad feera & milli maelieininga.
Nemendur purfa ad geta gert sér grein fyrir hvada hlutir eru um pad bil 1 metri ad lengd,
finna slikan hlut og adra hluti sem eru 1 dm og 1 cm. Pessa hluti nota peir sidan sem vid-
mid. Peir purfa ad f& pjélfun i ad maela lengd ymissa hluta, til deemis & bordinu sinu eins
og strokledurs og blyants, og bera saman vid meelingu & glugga eda hurd. Til ad 6dlast
bessa tilfinningu er mikilvaegt ad pjélfast i ad giska & staerdir. Haegt er ad fara i leiki par
sem nemendur handfjatla hluti og giska & lengd peirra eda pyngd. beir meela sidan lengd
hlutarins eda vikta hann og bera saman nidurstodur og agiskun. Haegt er ad giska & ymislegt
fleira og meela svo, til deemis lengd fétboltavallar eda flatarmal midrymis i skélahtsnaedi,
hitastig inni i skélastofu og uti & skolavelli eda hve langan tima pad tekur ad flytja deegurlag.
Vinnuspjald 8 er tilvalid i framhaldi af pessari umraedu. Par er fengist vid pyngd (athugid
ad oft er pyngd innihalds skréd & umbudir).

Pad er naudsynlegt ad reeda um meelieiningar sem ekki er audvelt ad skoda eins og til
deemis kilémetra. Gott er ad ldta nemendur dzetla hve 16ng vegalengd er i skoélann. Hér
svara oft peir sem bua nélaegt skolanum i metrafjélda en adrir sem bua langt fré skélanum
tala um kildmetra. Tilvalid er ad skoda kort yfir skolahverfid. Einnig er heppilegt ad lata
nemendur giska & fjarleegd fré skolanum ad pekktum stad i nadgrenni hans. Haegt er ad
athuga fjarleegdina med gongumeeli, 6kumeeli eda korti. Vid skodun & landakorti er haegt ad
deetla vegalengd milli baeja. Haegt er ad finna kort i simaskra eda & heimasiou Landmeelinga
islands.
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Séguhorn

Frodlegt er fyrir nemendur ad kynnast pvi hvernig steerdfraeedin hefur verid skopud af
monnum. Grunneiningar metrakerfis eru metri og kilogramm. Metrakerfio var fyrst logleitt
i Frakklandi 1799. Upphaflega atti metri ad vera 1/10 000 000 af vegalengdinni frd Nord-
urpol ad midbaugi og massaeiningin kilégramm var massi 1 dm? af vatni vid 4°C. Ut fra
bessum skilgreiningum voru gerdir stadlar ur platinu. Seinna komust menn ad pvi ad
meelingum & vegalengdinni sem notud var sem vidmid skeikadi um taepa 2300 metra. Arid
1960 var metri skilgreindur ad nyju Ut fré bylgjulengd geislunar fré frumefninu krypton og
arid 1983 var tekin upp ny skilgreining. Einn metri jafngildir nt peirri vegalengd sem ljésio
fer 4 1/299 792 458 hluta ur sek. i loftteemi. A islandi var metrakerfid logleitt arid 1907.
Var par kvedid & um ad frd 1. jantar 1912 skyldi einungis notad metrakerfi.

Hugmynd ao kennsluferli

Ymsar leidir ma fara i uppbyggingu kennsluferlis Gt fra vidfangsefnum maelingakaflans.
Aherslu parf ad leggja & verklega pattinn og ad nemendur fai teekifeeri til ad giska, meela
og éalykta.

Bls. 10-12

A fyrstu opnu kaflans er hopverkefni par sem nemendur eiga ad rifja upp pekkingu sina
& maelingum og méata hana vid umhverfi sitt. Eftir upprifjun um hugtokin meelieiningar og
meelitaeki er gott ad skipta nemendum i 3—4 manna hdpa og bidja pa ad vinna verkefni
la og 1b. Reda parf hugmyndir nemenda um meelieiningar og meeliteeki og hjélpa peim
af stad vid agiskun & hugsanlegum nidurstodum meelinga. Sidan geta héparnir farid Ut
og unnid verkefni Tc. Verkefnin & pessari opnu gefa kennara gott teekifeeri til ad kynnast
nemendum og hugmyndum beirra. Pad er pvi upplagt fyrir kennara ad ganga um og
hlusta & hvad nemendur reeda. Hann getur sidan valid nokkur dhugaverd atridi til umraedu
i upphafi naesta tima.

Kennari getur gripid med sér stein { kennsluna og notad sem umraedugrundvéll i verkefni
2. Pad verkefni geta kennari og nemendahopur unnid saman og kennari pannig stutt
nemendur { ad efla skilning sinn & maelieiginleikum. Hvetja aetti nemendur til ad spreyta
sig & fjolbreyttum meelieiginleikum en fyrir flesta er ndg ad skra nidurstédur meelinga &
einum hlut i vinnuhefti. Gott er ad kennari veki forvitni med pvi ad setja fram spurningar
svo nemendur geti velt fyrir sér og tengt saman.

Bls. 13

A bladsidu 13 er sjonum beint ad uppbyggingu metrakerfisins og samhengi meelieininganna
i gegnum lengdarmaelingar. A flestum téflureglustikum og sumum malbéndum ma skyrt
sjé lengd desimetra og sentimetra. Gaman getur verid ad nemendur geri sér malband par
sem afmarkadir eru desimetrar eda ad peir bui sér til desimetra. Til pess geta peir merkt
a renning, grillpinna, band, blyant, tugalengjur Ur seetisgildiskubbum eda sogror. Verkefnin
& bladsidunni méa nota til ad koma nemendum af stad vid meelingar og gefa peim frelsi til
ad velja sér hluti til ad meela.
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Bls. 14-15

Nemendur hafa flestir notad reglustiku. A bls. 14 er millimetrinn kynntur med skodun &
reglustikunni. Hér gefst taekifeeri til ad reeda um aflestur af maelingum og ad erfitt er ad vera
alveg nakveemur. Teikna md nokkur strik & téfluna og skoda hvernig mé& maela pau med
mismunandi nékvaemni. Mikilvaegt er ad nemendur meeli sem mest og fai géda pjalfun i
ad meela med misnakveemum meeliteekjum. Ageet verkefni er ad finna 4 vinnuspjaldi 10 —
Ummal, par sem unnid er med desimetra og sentimetra. A vinnuspjaldi 11 — Meelingar og
tugabrot, er vinna med millimetra par sem nidurstodur eru skrddar med tugabrotum og er
gaman fyrir nemendur ad kynnast pvi.

Margs konar meelieiningar eru notadar i heiminum og kjorid ad nemendur kynnist nokkrum
beirra og hvada viomid eru notud. Gomlu islensku meelieiningarnar eru goédar til ad
nota sem grunn { umraedum um muninn & stédludum og 6stddludum meelieiningum. |
verkefnum 14 og 15 eiga nemendur ad rada spjoldum eftir steerd. Gott er ad nemendur
Utbui spjold og radi peim i steerdarr6d, baedi med peim télum sem eru { deemum og eigin
tolum. Hér hentar lika dgeetlega ad nota vinnuspjald 12 — Fjolskyldan i Puttalandi.

Bls. 16-17

Pyngd er meelieiginleiki sem gaman er ad kanna. Nemendur geta buid sér til jafnvaegisvog
ur herdatré og bunnum plastpokum. Heppilegt er ad nota létt jarnherdatré og binda poka
i bada enda. P4 mé hengja vogina & grind skdlabordanna. Ef bera & saman pyngd méa
setja hlut i hvorn poka. Bua maé til 168 Ur sentikubbum eda leir og meela pannig pyngd. i
verkefnum er sidan unnid med ad 1000 gromm séu { einu kiléi og nemendur 4 teekifeeri
til ad aefa sig ad breyta meelieiningum. Nemendur geta unnid vinnuspjald 8 — Innkaup ef
moguleiki er & ad fara i matvoruverslun eda kynna sér pyngd. Annars mé nota hugmyndina
og nyta pé hluti sem eru i stofunni, t.d. hve pungar ndmsbaekurnar eru, skélatoskurnar eda
pennaveskin.

Meelieiginleiki hita er oft reeddur i daglegu lifi. Pad er gaman ad maela hita, inni og Uti og
fylgjast med hvernig hitinn breytist. Einnig geta nemendur buid til eigin hitameela eins og
synt er & vinnuspjaldi 9.

Vinnuspjold ar méppu
8 Innkaup
9 Hitarannsoknir
10 Ummal
11 Meelingar og tugabrot
12 Fjolskyldan i Puttalandi
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Margfoldun og deiling

Markmio

Ad nemendur
efli skilning sinn & reikniadgerdunum margféldun og deilingu og geti notad paer
vid ad leysa prautir af mismunandi gerd
geti nytt sér pekkingu & tugakerfinu til ad margfalda med heilum tugum
«  pekki margféldunarhlutleysu og ahrif O vid margféldun
«  4ttisig & ad vixlregla gildir vid margféldun
«  geri sér grein fyrir ad margfoldun og deiling eru andhverfar adgerdir
«  geri sér grein fyrir ad deiling getur baedi verid j6fn skipting og endurtekinn fradréttur

e
(=a->
Umfjollun og kennsluhugmyn ;’ \{
Nemendur hafa ordid talsverda reynslu af ad margfalda og deila. Skilningur peirra & pessum
reikniadgerdum er pé vaentanlega enn nokkud émotadur og pvi naudsynlegt ad peir fai ad
vinna ad vidfangsefnum sem efla skilning peirra & edli adgerdanna.
[ kennarabok med Einingu 7 er umfjsllun um margféldun og deilingu.

par kynntust nemendur m.a.

+ a0 margfoldun er endurtekin samlagning

+ hvernig haegt er ad nota dreifireglu vid margféldun

+ hvernig flatarmél er reiknad med margfoldun

+ hvernig nota mé& margféldun til ad finna moguleika & samsetningum
+ deilingu sem jafnri skiptingu

+ deilingu sem endurteknum fradreettti

Lausnir verkefna

Edlilegt ad nota margfoldun pegar um er ad reeda akvedinn fjolda hopa med jafn moérgum
stokum i hverjum, finna parf flatarmal eda steerd er endurtekin. Nemendur sem ekki hafa
60last godan skilning & adgerdinni gripa gjarnan til pess ad nota endurtekna samlagningu
bvi pad er pbeim edlilegt ad nota pad sem peir hafa skilning &. Med pvi ad gefa nemendum
taekifeeri til ad raeda saman um peer leidir sem peir fara vid ad leysa prautirnar gefst peim
teekifeeri til ad skoda dlikar leidir og efla pannig frekar skilning sinn & adgerdinni. Sem fyrr
er mikilveegt ad hvetja nemendur til ad nota pau hjélpargdgn sem naudsynleg eru til ad
beir skilji betur reikniadgerdina.

Ekki er vert ad letja nemendur til ad nota endurtekna samlagningu medan skilningur peirra
& margfoldunarferlinu er 6ljés, en med pvi ad vinna med margféldun & ymsan mata og
kynnast pvi hvernig adrir nota hana eetti skilningur peirra & henni smam saman ad eflast.
Med bvi ad hlusta & skyringar nemenda getur kennari gert sér grein fyrir hver skilningur
beirra & adgerdinni er. Spurningar kennara geta lika hjélpad nemendum til ad gera sér betur
grein fyrir skilningi sinum & vidfangsefninu. Oft getur verid gott ad bidja p4 ad syna fleiri en
eina leid ad lausn eda skoda leidir annarra nemenda og kanna ad hvada leyti ¢likar leidir
eru mismunandi. Ef leidir nemenda eru allar af svipudum toga getur kennari bent peim &
fleiri leidir.
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[ nédmsbok (bls. 23) eru syndar tveer olikar lausnir nemenda til ad gefa deemi um betta.
Gert er rdd fyrir ad nemendur hafi pegar skodad lausnir bekkjarfélaga sinna og reett um
baer. P4 er gott ad skoda med nemendum paer mismunandi adsteedur sem gefa tilefni til
margféldunar og hvada leidir peir hafa notad i hverju tilviki.

Hér eru synd fleiri deemi um hvernig nemendur geta hugsanlega leyst pbraut um frimerkjabok.

Sif:
Fyrst notadi ég talnagrind. Eg taldi 6 kalur fimm sinnum. P4 var ég komin med 3 tugi.
P4 vissi ég ad pad eru 30 frimerki. Svo notadi ég seetisgildiskubba. Fyrst tok ég 3 tugi
10 sinnum. P& var ég komin med 30 tugi sem er jafnt og 3 hundrud. Svo ték ég 3
tugi tvisvar sinnum, Pad er jafnt og 60. Pannig vissi ég ad pad eru 360.

pordur:
2.5=10 F.gf-.'f-,ﬁ 12-30=10-30+2 - 30 = 300 + 60 = 360
4-.5=20 P Pad komast 360 frimerki i bokina.
6-5=30 =
Pad komast 30 frimerki
a hverja sidu.

Hér hefur verid valin su leid ad leggja fyrir nemendur nokkrar fléknar prautir til ad hvetja pa
til ad finna eigin leidir ad lausn. i framhaldi af beim koma gjarnan léttari prautir af sama toga
eda ndnari Urvinnsla sem etlad er ad beina sjonum nemenda ad edli reikniadgerdanna.
Ef nemendur fa |étt deemi i byrjun, par sem bpeir sja lausnina strax, purfa peir ekki ad velta
fyrir sér hvernig best sé ad takast & vid vidfangsefnid.

Mynstur i margfoldun

Med pvi ad skoda hvernig margféldunartaflan er byggd upp og pau oliku mynstur sem par
er ad finna styrkja nemendur enn frekar skilning sinn & reikniadgerdinni og tugakerfinu auk
bess sem peir leggja grunn ad skilningi sinum & algebru. Pad er naudsynlegt ad pekkja
algeng margfeldi og geta notad pau sem grunn til ad finna énnur margfeldi Gt fra. petta ma
bjélfa med hvers kyns skodun & mynstri i t6flum og samanburdi & peim.

Daemi um slika skodun er ad kanna hvernig taflan speglast um skélinu og skoda hvad
veldur spegluninni. Pa er vert ad skoda ferningstélurnar sem liggja & skélinunni og kanna
hvernig pekking & peim getur hjélpad til vid ad finna margfeldi. Daemi um slika kénnun er
i namsefninu (bls. 20). Par kemur fram ad 1 - 3 er einum laegra en 2 - 2, 2 - 4 er einum
leegra en 3 - 3 o.s.frv. A sama hatt ma skoda hvad gerist ef valdar eru télur sem eru annars
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vegar tveimur laegri og hins vegar tveimur heerri en talan sem margféldud er med sjélfri sér.
Demi:3-3=9,1-5=5,4-4=16,2 6= 12 os.frv. og velta fyrir sér hvers vegna
bessi mismunur kemur fram. Pannig mé skoda afram hvad gerist ef valdar eru télur sem
eru premur laegri og premur heerri 0.s.frv.

Y 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Y 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0]
1 0 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 0 2 6 8 10 12 17 16 18 20

5 0 5 10 15 20 30 35 40 45 50
6 0 6 12 18 24 30 42 48 54 60
7 0 7 14 21 28 35 42 56 63 70
8 0 8 16 24 32 40 48 56 72 80
9 0 9 18 27 36 45 54 63 72 90

Vasareiknir er mjog 6flugt teeki til ad skoda mynstur i margfoldunartoflunni. Med pvi ad
setja inn fasta og bera tolurnar saman vid margfoldunartéfluna sjg nemendur vel pad
samhengi sem er milli samlagningar og margféldunar. Gott er ad nota hundrad talna
toflu vid slika skodun og merkja pa reiti sem koma fram. Pannig mé& bera saman tolur i
mismunandi toflum og skoda hvada tolur eru sameiginlegar i tveimur eda fleiri toflum.
Daemi um slik verkefni eru i nemendabdk bls. 19 og & vinnuspjaldi 14.

Toflureiknir er lika gott teeki til ad skoda petta samhengi. Ef slegin er inn talnarédin 1-20 og
svo gefin fyrirmaeli um ad margfalda med &kvedinni t6lu er haegt ad skoda hvernig mynstur
kemur fram. Sjd nanari lysingu med verkefni & vinnuspjaldi 13. A sama hétt ma fast vid
adrar talnarunur. Haegt er ad velja sléttu tolurnar og skoda hvada mynstur kemur fram ef
baer eru margfaldadar med dkvednum télum. Ef valdar eru oddatélurnar kemur fram annad
mynstur og er gagnlegt ad skoda muninn & pessum tveimur mynstrum.

Geisli 1A - Lausnir - © Ndmsgagnastofaun 2011 - 09072 ... Margféldun og deiling 22



Ad leita ad tolu & talnalinu er leikur sem nota ma til ad pjalfa margféldun. S& sem styrir
leiknum velur sér tolu & dkvednu talnabili (talnalinu er haegt ad teikna & toflu eda hafa &
myndvarpa eda bladi). Haegt er ad setja reglur um hvernig ma spyrja og pé til deemis haegt
ad &kveda ad bara megi spyrja hvort talan sé margfeldi af dkvednum tolum.

A
\

Daemi:

Stjornandi velur téluna 27. Nemandi spyr til deemis hvort talan sé i 5 sinnum t6flunni.
Svarid er nei og strikar b4 stjérnandi yfir allar télur i 5 t&flunni. Neest er spurt hvort talan sé
i prisvar sinnum toflunni og par sem svarid er j& eru nu allar télur sem eru ekki i henni ar
leik. P& eru bara eftir tolur sem eru { prisvar sinnum toflunni og ekki i 5 sinnum t6flunni.
Ef neest er spurt hvort talan sé i 6 sinnum toflunni verda faar tolur eftir. Pannig faekkar
t6lunum sem eru eftir. Pegar spurt er hvort talan sé { 9 sinnum t&flunni, verda einungis eftir
tolurnar 9 og 27. NU er eftirleikurinn audveldur. Haegt er ad skipuleggja leikinn sem keppni
& milli hépa eda ad nemendur setji sér ad finna téluna med sem faestum spurningum.
Haegt er ad nota heerri télur & talnalinunni, til deemis talnalinubil fré 25 til 50 eda 73 til
100 o.s.frv.

Deilingarverkefni

Pad vefst sjaldan fyrir bérnum ad skipta i dkvedinn fjolda hépa ef peir f& ad vinna med hluti
(til deemis skipta 40 kulum milli 5 barna). Erfidara getur verid ad sj& fyrir sér hvernig
haegt er ad skipta ef steerd hopa er pekkt, en ekki fjoldi peirra t.d. skipta & 60 eggjum
12 eggjabakka. Naudsynlegt er ad nemendur fai ad glima vid verkefni um skiptingu med
bvi ad nota hluti eda skyringarmyndir & medan beir eru ad 6dlast skilning & tengslum
margfoldunar og deilingar.

i verkefni um spilakvéld (bls. 26) parf ad skipta folki & fiogurra manna bord. Nemendur
burfa fyrst ad atta sig & hve margir gestir eru & spilakvoldinu. Peir purfa ad taka afstodu
til hvort nemendur { bekkjunum eiga ad spila med gestum sinum eda ekki. Ef einhverjir
nemendur velja ad reikna adeins med gestunum getur pad gefid tilefni til umreedna um
mismunandi Utkomu par sem reiknad er med élikum tolum.

Daemi um hugsanlegar lausnir & praut um spilakvold.

0
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i Jonas:

Eg notadi kubba. Eg tok 40 kubba og skipti beim & bordin. pad
urdu 10 bord. Eg notadi vasareikni til ad leysa deemi Helga. Eg
slé inn 76 og svo|=] 4 og [=] . Eg taldi hve oft ég purfti ad yta
a [=| par til ég fékk 0. pad var 19 sinnum.
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Eva Lind:
Fyrir 4 parf 1 bord. 40 er 10 sinnum meira
ba parf 10 bord hja Sigrinu.
Fyrir 40 parf 10 bord

] ;{E k.
fyrir 20 parf 5 bord e
fyrir 16 parf 4 bord %
Pad parf 19 bord hjé Helga

[ deeminu um uppskeru Sigranar verdur afgangur pegar hun skiptir & milli bekkjarfélaganna.
Pa er mikilveegt ad taka til umraedu hvort deemid hafi gengid upp og hvad eigi ad gera vid
bad sem gengur af. | slikum umraedum koma nemendur oft med tilldgur um ad skipta
einingum  brot og getur slik umraeda lagt grunn ad skilningi nemenda & brotum.

Gert er rad fyrir ad nemendur vinni saman vid ad leysa verkefni um L
ad skipta frimerkjum. Vid slika vinnu koma fram 6likar hugmyndir ad E_ = i )
leidum vid ad leysa prautirnar. Petta verkefni er aetlad til ad beina "T - ! [ )
sjonum nemenda enn frekar ad pvi hversu margar o¢likar leidir er ﬂIE"i-' k

haegt ad fara vid ad skipta. -

Einkenni margféldunar og deilingar

Naudsynlegt er ad nemendur geri sér grein fyrir pbeim l6gmélum sem gilda um reikniadgerdir
og er hér sérstaklega 16g0 &hersla & pau l6gmal sem gilda um margféldun og deilingu og
samspil bessara reikniadgerda. Sem fyrr er farin su leid ad hvetja nemendur til ad rannsaka
og koma sjalfir med tillogu ad skyringu &dur en reglan er sett fram. Slik vidfangsefni getur
verid gott ad vinna i litlum hopum par sem nemendur geta borid saman hugmyndir sinar
og reynt ad komast ad sameiginlegri nidurstdou.

Vixlregla i margfoldun kemur vel i ljés ef skodad er hvernig margfoldunartaflan speglast um
skalinu. P4 ma kanna tengsl margfoldunar og deilingar med pvi ad velja tolu i toflunni og
skoda af hvada t6lum hun er margfeldi.

Daemi:

Talan 35 er valin og ef farid er eftir laréttri linu kemur fram ad talan er i 5 toflunni (eda
7 toflunni). Ef farid er eftir [6dréttri linu kemur fram ad hun er lika i 7 toflunni (eda 5
toflunni). Pannig er haegt ad nota margfoldunartofluna til ad finna deiliheiti tolu.

YT ™ vy

I ! I ! ! ! ! 1
0 5 10 15 20 25 30 35

Talnalinan er lika 6flugt teeki til ad skoda pessi tengsl. Ef byrjad er vid téluna 35 og hoppad
yfir 5 bil f senn kemur i ljos ad pad parf ad gera 7 sinnum til ad enda { O, eda byrjad er vid
0 og hoppad yfir 5 bil i senn par til komid er ad 35. A sama hatt ma skoda hvar endad er
ef hoppad er 7 sinnum yfir 5 bil { senn, eda 5 sinnum yfir 7 bil i senn.
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Nemendur eiga sjélfir ad semja sogur um deemi. Naudsynlegt er ad 4« - b,

. , . L. B P il
reeda vid pd, um hvad deemi geta snuist pbar sem parf ad margfalda eda e s ¥ o
deila, &dur en peir takast & vid ad semja deemin. Slik umraeda og vinna ) _:.-"";;: b ".._«'_ g )
vid ad semja sogurnar styrkir skilning peirra & reikniadgerdinni og sogur 4y S e ¥

beirra hjélpa kennaranum til ad sj& hver skilningur peirra er. Gott er ad
gefa nemendum teekifeeri til ad skoda ségur hvers annars og bera saman pad sem er likt og
olikt { sogum peirra. Ekki er dliklegt ad deilingardeemin geti baedi verid um ad skipta f jafnt
i hépa, par sem fjoldi hépa er pekktur og ad skipta i hopa par sem fjoldi i hverjum hop er
bekktur. Naudsynlegt er ad benda nemendum & muninn & pessum ¢liku deilingardeemum.

Hugmynd aod kennsluferli

| kaflanum og i verkefnaméppu er fjoldi verkefna sem mikilvaegt er ad kennari velji r eftir
bvi sem hentar nemendahépnum og einstokum nemendum. Miklu skiptir ad nemendur
hafi teekifeeri til ad nota fjolbreyttar leidir og ad peir séu hvattir til ad nota hlutbundna vinnu,
teikningar og samraedur. [ upphafi er unnid med margféldun og pvi er gott ad byrja & ad
rifia. upp hvad margféldun er og tengsl hennar vid endurtekna samlagningu. Heppilegt
getur verid ad fara i budarleik eda vinna med talningu i hopa til ad skapa teekifeeri til ad
velta fyrir sér gagnsemi margfoldunar vid ad finna fjolda. Vidfangsefni i bok aettu nemendur
ad geta unnid nokkud sjélfsteett.

Bls. 18-19

A bls. 18 er lagdur grunnur ad skilningi & vixlreglu med pvi ad skoda hvernig skra méa radir
& bokunarplotu baedi Ut fré breidd og lengd. P4 kemur lika fram ad tala & oftast fleiri en
eitt faldheiti og hvernig ma syna pad myndreent. A bladsidu 19 er margféldun skodud Gt
fré hoppum & talnalinu og i hundradtalnatoflu. Gaman er ad hoppa saman & fmyndadri
talnalinu nokkrar t6flur og skrd margfeldin, 8, 16, 24, 32, ... Gagnlegt er ad skoda toflurnar
i hundradtalnatoflu eftir ad nemendur hafa unnid demi 6 og 7. Kennari getur notad
hundradtalnatoflu frdé Némsgagnastofnun og limt mida yfir eda tekid toflu af Netinu og
litad akvednar toflur. Nemendur geetu audvitad lika gert pad sjélfir & bladi eda i tolvu.
Vinnuspjald 13—14 hefur ad geyma verkefni par sem margféldunartéflurnar eru skodadar
toflureikni. Vinnuspjald 15 er rannséknarverkefni par sem nemendur eiga ad lita tolurnar i
nokkrum margféldunartéflum f hundradridunet og hentar pvi vel ad skjota inn hér.

Bls. 20-21

A bladsidum 20 og 21 er margféldunartaflan upp f 10 - 10 skodud og tengsl milli margfelda.
Vakin er athygli & sambandi margfelda x - x og (x — 1)(x + 1). Gott er ad vekja athygli
nemenda & hvernig mé audvelda sér ad muna margféldunarstadreyndir ef tengt hefur
verid saman. Sumir nemendur gaetu haft gaman af pvi ad velta fyrir sér steerri télum. peir
vita ad 30 - 30 = 900 og b4 geta peir lika vitad hverju 29 - 31 jafngilda. | framhaldinu er
sjonum beint ad vixlreglunni og hvad hun pydir. Mikilvaegt er ad reeda petta vid nemendur
og stydja pa i ad sja fyrir sér ad um sama fjdlda er ad reeda pegar fjolda hopa og fjolda i
hop er vixlad. Nemendur geta veentanlega unnid verkefni { bok nokkud sjalfsteett en hvetja
barf pa til ad igrunda, greina samhengi og draga lyktanir.
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Bls. 22

Afar gagnlegt er oft ad pekkja o6lik faldheiti tolu. Pad kemur sér vel vid skiptingu og vid
lausnir jafna. Gott er pvi ad nemendur verdi leiknir i ad pekkja godar télur sem eiga sér
morg faldheiti. Pad er gott verkefni ad nemendur bui til veggspjold, t.d. pannig ad skrifa tolu
& spjald og hengja ¢ll faldheiti hennar i band vid hana. P& kemur fljott fram ad tolur sem
hafa 2 og 3 sem deila eiga sér gjarnan morg faldheiti. Vinnuspjald 16 gefur nemendum
teekifeeri til ad skoda regluleika og tofra 11 toflunnar.

Bls. 23

Prautirnar { deemum 21-24 gefa nemendum teekifeeri til ad rannsaka og finna eigin leidir.
Mikilvaegt er ad peir kynnist jafnframt lausnum annarra. Fyrr i pessum kafla eru gefin fleiri
daemi um leidir vid lausnir. Peir geta sidan préfad einhverjar nyjar leidir vid lausnir prauta i
verkefni 26. Margar fleiri prautir er ad finna & vinnuspjéldum 17-20 sem nota ma samhlida
annarri vinnu med margfoldun. paer geta verid gédar i upphafi kennslustundar.

Bls. 24

Gaman er ad reda vid nemendur um margfoldun med nulli. Peir geta velt fyrir sér
spurningum eins og af hverju alltaf sé sama svarid ef margfaldad er med nulli. Einnig er
gott ad skoda einkenni margféldunar med einum. Petta er undirstada ad godum skilningi
& margfoldun med heilum tugum og hundrudum.

Bls. 25

Adur en unnin eru verkefni & bls. 25 er gott ad raeda um raektun matjurta og hvernig
s&d er eda sett nidur skipulega i radir og buin til bed. Margir nemendur hafa reynslu af
matjurtaraektun og ma i umraedum tengja til daemis vid steerd og skipulag skélagarda. |
verkefnunum er baedi unnid med flatarmél og fjolda og gagnlegt ad varpa ljési & hvernig
margfoldun er notud i bddum tilfellum. Faldheiti tolunnar 100 eru ekki eins morg og flestir
nemendur myndu giska &. Peir geetu lika fundid faldheiti télunnar 120 og borid saman
fioldann. Hvetja eetti nemendur til ad skra faldheiti ymissa talna og meetti bua til veggspjold
sem syna faldheiti olikra talna.

Bls. 26-30

A bls. 26 er sjonum beint ad lausnaleidum og gagnlegt ad skoda sem flestar leidir. Hvetja
cetti nemendur til ad leysa deemin & fleiri en einn veg og reeda saman um leidirnar. Nedst
a bladsidunni eru verkefni par sem setja & inn tolur pannig ad beggja vegna jafnadarmerkis
séu faldheiti somu tolu. Mikilveegt er ad nemendur étti sig & gildi jafnadarmerkisins.

Margfoldun og deiling eru andhverfar adgerdir. Deilingu mé baedi skoda sem skiptingu
og endurtekinn fradratt. Nemendur aettu ad vinna verkefnin og sidan veeri gott ad skoda
med peim hvort um er ad raeda skiptingu eda endurtekinn fradratt. Daemi 45 gefur tilefni
til ad skoda leidir vid deilingu. Nemendur purfa ad hafa adgang ad kubbum og 6dru
talningaefni og jafnframt eetti ad hvetja pa til ad nota myndir og talnalinu vid lausnaleit.
Tengs| margfoldunar og deilingar er gott ad skoda Ut fré spilastokk. Verkefni 47 og 48 eetti
lika ad skoda i pvi samhengi ad pegar buid er ad reikna fyrsta deemid ma nota pad til ad
leysa hin deemin. Petta & einnig vid ¢énnur deemi & bladsidunni og kennari atti ad raeda
bad vid nemendur.
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Deilingardeemin & bladsidu 29 er gott ad leysa med pvi ad nota kennslupeninga eda
seetisgildiskubba. Aftur er sjdnum beint ad dlikum lausnaleidum. Val & leidum og utskyringar
nemenda gefa kennara goéda innsyn i hugsun nemenda um deilingu og Utreikninga. Deiling
gengur ekki alltaf upp og nemendur purfa ad kynnast pvi. Hlutbundin og/eda myndraen
vinna stydur marga nemendur { lausnaleit.

Steerdfraedisogur gefa nemendum teekifeeri til ad tengja steerdfraedina vid daglegt lif sitt.
Gaman geeti verid ad ljtika vinnu vid margfoldun og deilingu med pvi ad nemendahopurinn
byggi saman til bok med steerdfraedisogum.

Vinnuspjold ur m6ppu

13 Verkefni fyrir toflureikni

14 Framhald

15 Mynstur i margféldunartéflum
16 Galdrar med tofratdlum

17 Ferdalog Helga

18 Sund

19 A skeidvellinum ...

20 Hvad voru pau gémul?
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Rumfraedi og prividd

Markmio

Ad nemendur

- geri sér grein fyrir eiginleikum tvi- og prividra forma
« geti pakid flot med mismunandi formum

- efli feerni sina i prividdarteikningu

« greini tvi- og privid form i umhverfi sinu

* bjélfist i rokhugsun

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Rumfraedi er su grein sterdfreedinnar sem fjallar um flatarmyndir og rummyndir og
eiginleika peirra. Helstu vidfangsefni hennar eru formskodun, flutningar, meelingar, stefna
og stadsetning. Vid hvers kyns honnun, til deemis umbulda, bygginga, virkjana, véla og
teeknibtinadar er ramfraedi beitt, sama & einnig vid um listir. Uppbyggingu solkerfis er haegt
ad lysa med rumfraedi, sama ma segja um mynstur og form  nattarunni. i pessum kafla er
adallega fengist vid formskodun.

Séguhorn

Fyrstu deemin um rumfraedi ma rekja til Babyloniu og Egyptalands fyrir meira en 5000
arum. Upphaf vidfangsefna i rimfraedi er talid vera landmeelingar. Egyptar reistu pyramida
um 2500 f.Kr. og hring hefur verid skipt i 360 hluta (grédur) allt frd pessum tima. En
bad voru Grikkir sem byggdu rimfreedi & roklegu samhengi. Uppgotvanir i rimfraedi
eru tengdar miklum framfaraskeidum i steerdfreedi og listum eins og til demis pegar
listamenn endurreisnartimans, sem hofdu dhuga & ad mala myndir sem syndu pad sama
og augad sér { privioum heimi, préudu fjarviddarkerfi i myndum sinum. Pad byggdist &
ad lata samsida linur meetast i fjarskanum i svonefndum fjarpunktum. A 17. &ld vard til
hnitarimfraedi. Upphafsmadur hennar var R. Descartes. Med hnitarimfraedinni vard mikil
framproun i steerdfraedi en par eru jofnur teiknadar inn i hnitakerfi og lysa peer flatar- og
rdmmyndum. Rumfraedi er notud i auknum meeli vida i samfélaginu svo sem i fjarskipta-,
tolvu- og kvikmyndageiranum.

Formskodun og eiginleikar forma

Mikilvaegt er ad nemendur geri sér grein fyrir pvi ad allir hlutir hafa dkvedna l6gun og
byggingu. Nemendur purfa ad skoda alls konar hluti og velta fyrir sér einkennum peirra og
samsetningu. Pad skerpir athyglina ad bua til likon pvi pad krefst mikillar ndkvaemni. peir
burfa ad pekkja heiti algengra tvividra og prividra forma, pekkja einkenni peirra og geta att-
ad sig & hagnytingu peirra. Pad méa beina athygli nemenda ad pessu med margvislegum
heetti, svo sem med skodun og umreedum. | inngangskafla Einingar 5 er fjallad um
rimfraedi. Einnig mé benda & bdkina Elementary and Middle School Mathematics (John
A. Van de Walle, 17. kafli).

Geisli 1A - Lausnir - © Namsgagnastofaun 2011 - 09072 ... Rumfraedi og prividd 28



Mikilvaegt er ad handleika hluti vid formskodun. Pad vekur baedi dhuga og forvitni
nemenda og hjélpar peim ad einbeita sér ad vidfangsefninu. Einnig skapast god-
ur grundvollur til umraedna milli nemenda og milli kennara og nemenda vid slika
vinnu. Pannig f& nemendur betri yfirsyn yfir bad sem bpeir eru ad fast vid og eiga
audveldara med ad lysa vinnubrogdum sinum og rokstydja pau. Peir purfa einnig
ad fa teekifeeri til ad vinna sjélfsteett ad eigin listskdpun. [ framhaldi af vinnu med tangram
er haegt ad rada saman formum eftir fyrirmynd og einnig ad bua til eigin radmynd. Gagnlegt
getur verid ad skoda hvernig myndlistarmenn nota ymis form i listskdpun sinni. Nota
mé listaverkabaekur og sj& hvada form listamenn nota i verkum sinum. Gaman veeri fyrir
nemendur ad fa teekifeeri til ad bua til sin eigin listaverk dr mislitum formum.

Kennari getur komid med eftirfarandi spurningar til ad ¢rva umraedu um mismunandi form
og einkenni peirra:

+ Hvad heita form tangrambuta og hver eru einkenni peirra?

* Hver er munurinn & ferningi og rétthyrningi?

« BUAu til trapisu Ur batunum.

Fra slikri umfjollun er audvelt ad fara yfir i erfidari vidfangsefni pegar nemendur velta fyr-
ir sér med hvada tangrambutum buia ma til prihyrning, ferhyrning og rétthyrning og hve
margir butar eru notadir.

Pegar nemendur skoda og bua til tvi- og privid form er gott ad peir velti fyrir sér hver sé
munurinn & tvividum og prividum formum. Vid skodun & prividum formum ma leita svara
vid spurningum eins og:

+ Hvada form hafa rétthyrnda fleti?

+ Hvada form hafa prihyrnda fleti?

+ Hvad einkennir ferstrending og pristrending?

* Hvers vegna eru ferstrendingar mikid notadir i umbudir?

+ Hvad einkennir sivalning? Hver er flatarmynd hans?

Nemendur skoda hvernig privid form lita Gt ef peim er flett i sundur.
Heppilegt er ad fara i vettvangsferd og skoda hus, athuga pau fra
mismunandi sjénarhorni og skoda form peirra. Nemendur geta skrad
hjé sér athugasemdir og reaett um peaer. Peir purfa ad skoda mismunandi
sjonarhorn bygginga sem peir hafa byggt tr sentikubbum. Byggingarn-
ar ma skoda frad ¢likum hlidum og teikna paer & punktablad. Nemend-
ur byggja ur kubbum eftir mynd sem teiknud hefur verid & punktablad
fréd fimm sjonarhornum og teikna bygginguna i prihyrningsnet.

Til ad pjélfa betur rimskyn geta nemendur buid til mismunandi
mynstur i punkta eda prihyrningsnet. beir geta skodad mismunandi
mynsturgerd til deemis i byggingum. | eydublédum 2 & Veftorgi fyrir
midstig & heimasidou Namsgagnastofnunar er ad finna nokkrar gerdir
af punkta- og prihyrningsnetum. A heimasidu Thorvaldsensafnsins i
Kaupmannahofn er haegt ad skoda flisalogn, hvarfpunkta i prividd og
formbyggingu hoggmynda Bertil Thorvaldsens. Leitarord: Thorvaldsen
Museum.
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Rammal

Rummal kubbabygginga mé skoda og bera saman med sentikubbum. Nemendur geta
buid til kubbabyggingu og giskad & hve margir kubbar eru i henni. Peir geta buid til tening
sem hefur hlidarlengdina 3, 4 eda 5 sentikubba og athugad heildarfjolda kubbanna. Til
samanburdar geta peir svo velt fyrir sér hve marga kubba parf i mismunandi ferstrendinga.
Nemendur geta fengid til deemis 18 sentikubba, buid til ir peim mismunandi ferstrendinga
og skrad hjé sér lengd, breidd og haed beirra. Kennari getur einnig verid med fjolbreyttar
umbudir, fengid nemendur til ad giska & og athuga rimmalid med sentikubbum, vokva
eda grjdonum.

Pad getur verid erfitt ad bera saman rammal
ilata, sérstaklega ef pau eru mismunandi ad
l6gun. P& geta nemendur notad sem vidomid
meeliglos sem peir pekkja til deemis litramadl,
desilitra- eda millilitramal, fyllt ilatin med
vokva eda grjonum, hellt i meeliglosin og skrad
nidurstodur. Hér er tilvalid ad skoda hin ymsu
form og ldta nemendur giska & og athuga til
daemis hverju munar & rimmaéli pyramida og
tenings med somu haed.

Tilvalid er ad skoda alfreedibaekur sem gefnar hafa verid ut fyrir born og ldta nemendur
finna upplysingar i peim um l6gun hluta.

Pad er naudsynlegt ad leggja dherslu & fjdlbreytta, verklega vinnu og umraedur. Pad hjalpar
nemendum ad proa hugsun sina, efla skilning sinn & vidfangsefninu og mynda tengsl milli
hugtaka rimfraedinnar og tdknmynda hennar.

Hugmynd ao kennsluferli

Bls. 31

Fyrsta bladsida kaflans er helgud tangram. Gott er ad byrja & ad segja nemendum fra pvi
ad Kinverjar hafi snemma stadid framarlega i steerdfreedi og medal annars séu margar
gestaprautir og spil upprunnin padan. Eydublad med ferningi, skipt { tangram-butana sjo,
er ad finna & heimasiou Némsgagnastofnunar & staerdfreedivef midstigs. Nemendur klippa
butana sj6 ut Ur ferningnum og gott ad minna pé & ad vera nédkvaemir svo légunin haldist.
Syndar eru nokkrar myndir sem nemendur eiga ad leggja og finna mé fleiri & Netinu. Pad
er kjorid heimaverkefni ad nemendur glimi vid tangram-prautir & Netinu eda med butunum
sinum. Ekki er sidra ad hvetja pa til ad bua til eigin tangram-prautir og leggja hver fyrir
annan. beir geta radad butunum saman, strikad i kring og bodid bekkjarfélaga ad pekja.
Heppilegt er ad peir skrai lausnina hja sér. Oft mé finna margar ¢likar lausnir & pvi ad pekja
sému mynd. Teikniverkefni & vinnuspjaldi 22 hentar vel til ad skoda fleti og ¢lika moguleika
& samsetningu peirra. Par er unnid med jafnhlida prihyrninga og moguleika & litamynstrum.
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Bls. 32

Gaman geeti verid ad lesa Soguhornid ur kennsluleidbeiningunum upp fyrir nemendur og
reeda inntak pess. Oft eru einhverjir i nemendahépnum sem pekkja eitthvad af inntakinu
eda hafa til deems ahuga & egypsku piramidunum. Pad geta pvi sprottid skemmtilegar
samreedur um hvernig mannkynid hefur byggt upp pekkingu og hvernig hun berst mann
frd manni. Snidid af teningnum & bls. 32 er ad finna i eydublédum midstigs. Hugtakid
teningur er reglulegur prividur hlutur sem hefur sex ferningslaga hlidar. Ordid teningur er oft
notad um alla verpla og jafnvel talad um tiu hlida tening. Hér er pvi hentugt teekifeeri til ad
reeda um skilgreiningar & hugtokum. Einnig er gaman ad skoda fleiri hluti frd mismunandi
sjonarhorni. Gagnlegt veeri ad stilla upp & bord nokkrum hlutum og bidja nemendur ad
teikna fjogur sjénarhorn eda velta fyrir sér hvernig his eru olik eftir pvi hvadan horft
er & pau. A vinnuspjaldi 21 er ad finna teningaverkefni par sem nemendur vinna med
teningasnid. Pad hentar vel til ad leggja dherslu & sjénarhorn og form.

Bls. 33

A bls. 33 er ad finna teikniverkefni. Par fast nemendur vid ad teikna teninga i prihyrninganet.
Gott er ad beir féi steerri bl6d sem finna mé { eydublodum. beir purfa ad fa tima til ad
profa sig &fram og né valdi & ad teikna i prividd med hjélparpunktum. Fyrir marga er petta
mikil upplifun ad sja teningana risa Gt Gr myndinni. Aherslu aetti ad leggja 4 teikningarnar
og nemendur geta lika teiknad fyrst og byggt svo. Vinnuspjold 23 og 24 hafa ad geyma
teningaverkefni par sem skodadar eru kubbabyggingar. Par eru skodadar myndir og
nemendur eiga ad lesa Ur peim.

Bls. 34

Kjorid er ad skipta nemendum i hépa pegar vinna & verkefnin & bls. 34. Gaman er ad bua
til stangir med pvi ad rdlla upp dagblédum. Hver hopur faer pad verkefni ad bua til tvo élik
brivid form med nokkrum jafnlongum stongum. Pad skiptir miklu ad itreka ad stangirnar
eigi ad vera jafnlangar til ad fa fram reglulegu formin piramida og tening. Nemendur geta
sidan skrifad lysingar & formum sinum og pd mé halda syningu & formum allra hépanna.
Einnig mé& nota sogror i stad dagbladastanga péa tekur verkid mun styttri tima. Nemendur
geta sidan svarad spurningum & bls. 34 eda lita ma svo & ad peir hafi pegar svarad peim
i verklegu vinnunni.

Bls. 35

Pad breytir miklu ad hafa privid form til ad skoda pegar vinna & verkefnin & bls. 35. Ef
bau eru ekki til i skolanum ma finna videigandi pakkningar/kassa. Jafnvel pé ekki sé haegt
ad finna allt er gott ad hafa nokkur privid form til athugunar. Verkefnin geeti verid gott ad
nemendur ynnu tveir saman.

Bls. 36

Verkefnin & bls. 36 getur verid gaman ad nemendur og kennari vinni saman. barna er verid
ad skerpa & ymsum hugtokum og greiningu & eiginleikum tvividra og prividra forma. Gott
er ad reeda baedi hvad formin eiga sameiginlegt og hvad skilur pau ad.
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Bls. 37-38

Vid vinnu med verkefni & bls. 37 og 38 er midad vid ad nemendur hafi sentikubba. Hér
er verid ad leggja grunn ad skilningi & rammali. Ef ekki eru til sentikubbar geeti verid gott
ad vinna sambeerileg verkefni med annars konar kubbum. Pad er mikilveegt ad nemendur
geti unnid & hlutbundinn héatt og séd hvernig kubbunum fjolgar eftir pvi sem einhver
hlidarlengdin eykst. Ekki ber ad fara i formuluna fyrir rammali ferstrendinga heldur & ad
leggja grunn ad pvi ad nemendur skilji & hvada hugmynd hun hvilir. Skoda mé rammal med
bvi ad meela litramél og er slikt verkefni ad finna & vinnuspjaldi 25.

[ lok kaflans er gott ad fara yfir efni hans. Hér hefur verid 16gd dhersla & ad til er tvividd og
prividd og ad nemendur geti reett um eiginleika forma.

Vinnuspjold ur m6ppu

21 Teningarnir hennar Kolbrtinar
22 Pprihyrningsmynstur

23 Kubbabyggingar

24 Teningapraut

25 Rummaélsmeelingar

Geisli 1A - Lausnir - © Namsgagnastofaun 2011 - 09072 ... Rumfraedi og prividd 32



Reikniadgerair

Markmio

Ad nemendur

« efli skilning sinn & reikniadgerdum og bjélfist i ad beita peim &
mismundandi verkefni

« pjélfist i ad reikna med haum télum

« kynnist nokkrum élikum leidum vid ad leggja saman og draga fra

* pjélfist i ad nota fleiri en eina leid vid Utreikninga

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Nemendur hafa nu fengid talsverda pjélfun i notkun reikniadgerda og eettu ad hafa ordid
nokkud haldgodan skilning & edli peirra. Hér f& nemendur teekifeeri til ad rifja upp pessa
bekkingu sina og pjélfa sig i ad reikna med hdum télum. Hér er sérstok dhersla 16gd &
samlagningu og fradrétt, en nemendur purfa einnig ad nota pekkingu sina & margféldun og
deilingu. Gert er r4d fyrir ad peir finni sinar eigin leidir vid ad reikna deemin og syndar eru
nokkrar élikar leidir til lausnar. Peir purfa ad f& gédan tima til ad raeda lausnaleidir sinar vid
adra og rokstydja hvernig peir fundu svar. Pannig sjé peir ad haegt er ad nota mismunandi
leidir og ad pad getur farid eftir edli verkefnanna og steerd talnanna hverju sinni hvad
hentar best. Sum daemi er til deemis mun fljétlegra ad reikna i huganum en ad setja upp &
blad. Ef kennari velur ad leggja dherslu & ad nemendur temji sér ad nota akvedid reiknirit
verdur jafnframt ad kappkosta ad peir skilji & hverju pad byggir. Grundvollur fyrir skilningi
a reikniritum f tugakerfinu er skilningur & uppbyggingu pess. Pegar nemendur geyma eda
taka til l&ns purfa peir ad skilja hvad pad merkir ad breyta & milli eininga i tugakerfinu, p.e.
ad breyta einingum i tug og feera yfir i tugaseetid, eda fa lanadan tug og breyta i einingar.
Mikilvaegt er ad peir noti hjélpargégn medan peir eru ad méta skilning sinn & reikniritinu,
en laeri ekki bara ad framkveema &kvednar adgerdir. | Einingu 7, kennarabok, er fjallad um
stodlud reiknirit. Einnig er ad finna skyra umfjéllun um hvernig ma kynna pau i bokinni
Elementary and Middle School Mathematics (John A. Van de Walle, 11. kafli).

Utreikningar

Pegar nemendur eru komnir med gédan skilning & edli reikniadgerdar geta peir farid ad
skoda markvisst hvernig haegt er ad beita henni vid mismunandi adsteedur. Gagnlegt er ad
velta fyrir sér hvada leid er einfaldast og fljétlegast ad fara vid Utreikninga hverju sinni eftir
bvi hvada tolur er verid ad fast vid.

Dami: Leggja 4 saman 379 og 543

Leid | Eg byrja & ad fylla upp i hundrad med pvi
ad beeta 21 vid 379 og fee 400.
Baeti svo 543 vid 400 og fae 943.

Dreg sidast 21 frd 943 og fae 922.

Legg fyrst hundrudin vid 379, fee 879.

Leid Il o
Legg svo tugina vid 879 og fee 919.

og sidast legg ég einingarnar vid 919 og fae 922.
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Hér parf ad geeta ad pvi ad breyta tugum { hundrad og einingum i tug,
svo pad er flokin leid i pessu tilviki.

Leggja & saman 2472 og 3215

Hér er einfalt ad byrja 4 ad leggja saman
busundin, svo hundrudin, pé tugina og i lokin
einingarnar og engin haetta 4 ruglingi par.

| bessu deemi hentar ekki ad byrja & ad fylla upp i hundrad eda pusund.

Gott getur verid ad punkta hja sér tolur til minnis pegar pannig er reiknad i huganum. Leik-
ur sem pessi med tolur og reikniadgerdir pjéalfar nemendur i hugareikningi og eflir skilning
beirra & tolum og reikniadgerdum.

Vid fradrétt er oft einfaldara ad beeta vid laegri téluna par til st heerri er fengin, en ad draga
fré.

Reikna & deemid 93 - 28
Byrja & ad baeta 2 vid 28 og fae 30.
Beeti svo vid 6 tugum og fae 90
P& & eftir ad baeta 3 vid til ad f& 93.

Samtals hef ég baett 65 vid.
Hér er lika haegt ad byrja & ad draga 30 frd 93
Svo er 2 beett vid 63 og svarid verdur 65.

Nemendur koma éreidanlega auga & margar leidir og er mikilvaegt ad peir féi ad rokstydja
bé adferd sem peir nota. Talnalinan getur verid gott hjélparteeki vid pessa vinnu.

A hlidstaedan hatt ma fast vid margféldun og deilingu.

Hvernig er einfaldast ad reikna deemid 20 - 15?
Pad er haegt ad hugsa sem 20 -10 + 20 - 5 =200 +100 = 300

Eda 2:15 =30, pa er 20 -15 = 300

Reikna 4 deemid 75 : 5
75 =50+ 25 50:5=100g25:5=5 Pder75:5=15
75=3-25 25:5=>50g 75 :5 er pé prisvar sinnum meira eda 15

Vasareiknir eetti alltaf ad vera tiltaekur vid Utreikninga pannig ad nemendur geti gripid til
hans ef peir telja pad heppilegt. Hann leysir pa samt ekki undan pvi ad skilja hvad peir
eru a0 gera pegar peir lata hann vinna. Gott er ad temja sér ad skoda alltaf hvort sennilegt
sé ad lausn sé rétt. Hvernig get ég til deemis séd hvort svarid er rétt ef ég legg saman &
vasareikni 4239 og 158 og fae Ut 5977
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Verkefni um tofratolur & bls. 41 er hugsad til ad varpa ljési & uppbyggingu tugakerfisins.
Mikilvaegt er ad nemendur finni sinar eigin skyringar & pvi sem f ljos kemur. pPad styrkir
rokhugsun peirra ad kanna hvad liggur ad baki nidurstodunum og eflir skilning peirra &
tugakerfinu. Niu sinnum taflan birtist { ymsum myndum pegar verkefnin eru leyst. Pad er
bvi kjorid teekifeeri ad taka hana til umfjollunar og skoda mynstrid og speglunina i henni.

9, 18, 27, 36, 45 / 54, 63, 72, 81, 90
S~

[ framhaldi af peirri umraedu geeti verid dhugavert ad leggja fyrir eftirfarandi praut til ad
kanna hvort nemendur geti notfeert sér pekkingu sina & téflunni til ad leysa prautina.

Fateekur bondi i Grikklandi hinu forna, leitadi til véfréttar til ad fa radleggingar um hvernig
hin fullkomna hjord veeri. Véfréttin svaradi: ,Hin fullkomna hjord er pannig ad sjair pu
margfeldi kidlinga og lamba i spegli, gefur bad pér summu beirra.”

Hve stor parf hjord béndans ad verda til ad uppfylla petta skilyrdi?

Vasareiknaverkefni gefur tilefni til ad skoda nidurstodur Utreikninga.
+ Hvers vegna kemur sama talan i alla fjéra reitina f innsta hringnum?
« Atli petta gerist alltaf, sama hvada tolur er byrjad med?

Hugmyndir ad verkefnum til skodunar i litlum hépum

eda i sameiginlegri umraedu i bekk:

+ Hvernig er einfaldast og fljotlegast ad leysa deemin?
+ Hvers vegna er audveldast ad nota pa adferd sem var valin?

78 + 42,
115 + 5,
685 + 257
3425 + 5261
2693 + 328

54 - 37
86 — 31
350 — 47
658 — 121
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Hugmynd ao kennsluferli

Nemendur purfa ad nd géou valdi & ad leysa fjolbreytt reikningsdeemi. Miklu skiptir ad
beir venji sig & ad skoda deemin vel &dur en byrjad er ad reikna. Peir purfa ad greina hvad
spurt er um og hvada upplysingar eru gefnar. En peir purfa einnig ad velta fyrir sér hvada
adferd henti vid Utreikningana. Gott er ad byrja & pvi ad skoda utreikninga Tryggva og
Onnu og f& nemendur til ad reeda hvernig pbau hafa hugsad. Neest er ad fa fleiri hugmyndir
frd nemendum um hvernig megi finna verd & spilastokk og tofrasprota. Pannig mé leggja
grunn ad godum vinnubrégdum og pvi ad mestu skipti ad geta hugsad af yfirvegun um
deemin, ekki ad reikna hratt. Aherslu ber einnig ad leggja & skraningu. Taka eetti margar
leidir vid Utreikninga til umraedu nokkrum sinnum & leid gegnum kaflann. Hér & undan {
kennsluleidbeiningunum eru nokkur g6d deemi til ad skoda med nemendahdpnum.

Bls. 39-41

Samhlida vinnu vid pennan kafla er kjorid ad hafa i gangi budarleik. Nemendur i fjégurra
manna hépum geta Utbuid mismunandi verslanir, t.d. tofrabud, fataverslun, leikfangaverslun,
ritfangaverslun og matvoruverslun. Peir geta baett vid i budirnar sinar & timabilinu og gefid
afsleetti. Fara meetti i budarleik einu sinni i viku og péa fai helmingur nemanda Uthlutad
peningaupphaed (t.d. 5000 kr.) til ad versla fyrir og hinir afgreida. Nota mé kennslupeninga
og vasareikna og f& pannig grundvéll fyrir umraedu um notkun vasareikna.

Verkefni 3 og 4 er tilvalid ad nemendur vinni saman f{ littum hopum og hver hoépur
segi svo fra kostnadaraaetlun sinni. [ deemum 5 og 6 eru skemmtilegar glimur par sem
reynir & Utsjonarsemi og mikilvaegt er ad nemendur fai tima til ad glima vid pau. Sumum
nemendum er gott ad gefa deemi par sem tolur eru leegri, t.d. ad 15 er summa 7 og 8, en
hvada nagrannatolur hafa summuna 177 Fyrir adra er nog ad vekja athygli & hvad stendur
i deeminu og fa pa til ad endursegja pad. i deemi 6 ma beina sjénum nemenda ad pvi ad
samlagning og fradréattur eru andhverfar adgerdir. Hvetja eetti nemendur til ad leita fleiri
leida i deemum 7—10. Gaman geeti verid ad velja eitt deemi og skré & téfluna eda bua til
a veggmynd alla moguleika sem nemendur finna til ad leysa pad.

Daemi 11 er gott ad gefa gédan tima og mikilveegt ad haegt sé ad vinna pad til enda.
Pad gefur verkefninu mun meira veegi ef hépur nemenda vinnur ad verkefninu samtimis.
Gott getur verid ad skoda & hundradtalnatoflu hvernig svorin birtast. Pad hjalpar
nemendum ad étta sig & af hverju pversumma svaranna er alltaf 9. Eins og segir hér fyrr
i kennsluleidbeiningum er kjorid ad skoda mynstrid i niu sinnum toéflunni og speglunina
i henni og i framhaldi af pvi prautina um fataeka béndann 1 Grikklandi. A vinnuspjaldi 26
er ad finna &hugavert rannsoknarverkefni med priggja stafa télum svipad og i deemi 11.
[ deemi 12 er sjonum nemenda beint ad tengslum samlagningar og fradrattar. Yta eetti
undir ad nemendur noti fjélbreyttar adferdir vio reikning i deemi 13. Oft er hentugt ad fylla
upp f tuginn. Gaman er fyrir nemendur ad glima vid talnaleiki & vinnuspjoldum 27, 28 og
29.

Bls. 42-44

A bladsidu 42 er stort fradrattardeemi. Athygli nemenda parf ad vekja 4 hugtakinu mismunur
og tengsl pess vid hugtakid fradrattur. Nemendur geta préfad sig dfram med hve morgum
sinnum purfi ad draga fra til ad komast i nullid. Nedst & bladsidunni eru syndar fjorar leidir
til ad reikna deemid 74 — 47. Nemendur attu ad skoda pessar leidir vel og reyna ad
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meta peer og finna fleiri leidir. Ef buin hefur verid til veggmynd fyrir samlagningardeemi er
nu gott teekifeeri til ad bua til sambaerilega mynd fyrir fradratt. Daemin & bladsidu 43 eru
efingadeemi i fradreetti. Hvetja aetti nemendur til ad bua til fleiri myndadaemi eins og deemi
22 og leggja hver fyrir annan.

Oft er reett um ad leggja eetti meiri dherslu & ad nemendur noti myndir og teikni vid
lausn verkefna. Margir nemendur eiga audvelt med ad hugsa i myndum. [ verkefni 21 er
nemendum atlad ad tengja saman mismunandi tjdningarmata. Peir geetu teiknad peninga
til ad sja betur fyrir sér.

Bls. 45

Verkefni 23-30 er hentugt ad vinna i toflureikni. Nemendur geta unnid tveir saman vid
tolvu eda kennari og hopur nemenda vinna saman par sem kennari stjérnar tolvunni
en nemendahopurinn tekur dkvardanir og metur nidurstoour. Atla ma ad pessi nalgun
krefjist pess ad kennari hafi adeins halfan nemendahopinn. Markmidid er ad nemendur
sjai hvernig nota ma toflureikni vid samsetta Utreikninga og hvernig pad ad vél reikni gefur
teekifeeri til ad skoda marga moguleika léttilega. A vinnuspjaldi 31 eru lika deemi sem gott
er ad leysa med pvi ad nota toflureikni. Margir islendingar nota téflureikni oft vid vinnu
sina. Nemendur geetu hugsanlega gert konnun & pvi hvernig og hvort félk notar toflureikni.

Bls. 46-47

A bladsidu 46 er athygli beint ad staerdfraedi i ibréttum. Ahugavert geeti verid ad skoda
hvernig nemendur nota sjalfir steerdfraedi i iprottaidkun sinni eda vid ad fylgjast med
ibréttum. Eins geeti verid gaman ad skoda dhugaverd met fra sidustu Olympiuleikum. Einnig
er kjorid ad fara Ut ad hlaupa pekkta vegalengd og finna Ut hve langt nemendahopurinn
hefur hlaupid. i spilum og prautum er lika oft reiknad. Deemi um slik vidfangsefni er ad
finna & vinnuspjaldi 30.

Margfoldun og deiling eru andhverfar adgerdir. Daemi 36, 37 og 38 tengjast pvi i toflunni
i deemi 36 ma finna svorin vid deemum 37 og 38. Sama hugsun er i deemum 39 og 40
og hvetja eetti nemendur til ad hugsa um pessi tengsl og nyta sér pau.

Gagnlegt er ad taka eina kennslustund i ad nemendur vinni { fjérum hépum sem sérheefi
sig i samlagningu, fradratt, margféldun og deilingu. Nota mé verkefnin hér ad framan
og hver hépur segir frd lausnum sinum. Pannig méa draga saman aherslur kaflans & ad
nemendur meti, 4dur en peir leysa deemi, hvada leid peir telji gdda til ad leysa deemin og
ad peir hafi nokkrar leidir & valdi sinu.

Bls. 48

A sidustu bladsidu kaflans er annars vegar unnid med hugareikning og hins vegar vasareikni.
Gaman getur verid ad setja upp keppni par sem nemendahépnum er skipt { tvennt eda
tveir nemendur fengnir til ad keppa. Kennari les sidan upp deemi sem ymist er fljétlegra
ad reikna i huganum eda & vasareikni. Daemin geetu verid: 4 + 10, 10 - 2, 100 + 3000,
125 : 25, 5 - 7. Svona keppni er gédur undanfari umraedna um notkun vasareikna
og hvernig nemendur kunna ymsar stadreyndir utan ad 4n pess ad hafa nokkurn tima
medvitad leert paer pannig. Flestir vita ad 3 + 2 =5 og ad 7 + 3 = 10. Hvernig stendur &
bvi? Leidir vid hugareikning eru margar en oft er gott ad skrd hja sér millinidurstédur. pad
einfaldar oft Utreikninga ad buta tolur nidur.
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Lokaverkefnid & ad vekja dhuga nemenda & ad reikna ymislegt Gt. Hér eru nemendur
bednir ad reikna Ut dagafjdlda og tilvalid ad lata pé finna upp & atburdum til ad reikna ut fra.
Adur en hafist er handa vid neesta kafla er kjorid ad vinna pemaheftid Mynstur. bar reynir
& adra peetti en | pessum kafla og nemendur fa teekifeeri til ad skoda hugtakid mynstur &
ymsa vegu.

Vinnuspjold ar méppu

26 Skrytnar tolur

27 Tofraferningar

28 Steersta tala — minnsta tala
29 Pilukast

30 Frimerkjasafn ...

31 Vorulisti
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Almenn brot

Markmio

Ad nemendur

« geti skrdd reedar tolur sem almenn brot

« efli feerni sina i ad myndgera almenn brot & mismunandi hétt

« geti skrad olik heiti & somu tolu

« noti almenn brot til ad lysa fjélda, magni og steerd

+ reedi saman um steerdfraedi og feeri rok fyrir mali sinu

+ skrdi nidurstodur sinar og geri grein fyrir lausnaferli i maeltu mali

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Gédur talnaskilningur er ein meginundirstada
friérrar vinnu | staerdfreedi. A fyrstu skoladrunum
eru nemendur ad byggja upp skilning & nattirlegum
tolum og uppbyggingu tugakerfisins. A midstiginu er
naudsynlegt ad peir byggi upp traustan brotaskilning.
Hér er fengist vid almenn brot. Nemendur hafa
adur fengist vid almenn brot og tugabrot en ekki
er haegt ad buast vid ad peir hafi myndad sterkan
talnaskilning & pessu svidi. | Einingu 8 — kennara-
bdk er fjallad um brot og hvernig mé leggja grunn
ad skilningi & peim. Par segir m.a.:

Almenn brot eru skraning fyrir jafna hluta af heild

og byggjast & pvi:
+ | hve marga hluta heild er skipt.

+ AJ teljari segir um hve marga hluta er ad ree@a.

+ AdJ nefnari segir til um hve stér hver hluti er eda hversu marga hluta heild
er skipt f.

+ AJ tvo jafngild almenn brot eru tveer adferdir til ad lysa sému steerd.

Nemendur & midstigi hafa flestir komist ad raun um ad ekki er nég ad hafa bara heilar
tolur. Eftir pvi sem peir eldast hafa peir porf fyrir meiri nékvaemni og pa er heppilegt ad
geta skrdd hluta ur einingu. Tugabrot eru mikid notud i daglegu lifi en oft koma almennu
brotin sér lika vel. | daglegu maéli er oft talad um helminga og fjérdunga og utreikningar
verda stundum einfaldari med almennum brotum. Einnig er oft styttra milli daglegs maéls
og almennra brota og pvi audveldara ad ¢dlast skilning & peim. [ umraedum i bekknum ma
taka upp spurningar eins og:

+ Hvar notum vid almenn brot?

« Maé finna almenn brot & umbudum?
+ Eru brot notud vid timameelingar?
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Brotaskilningur

Mikilvaegt er ad nemendur geri sér grein fyrir ad almennt brot er tala, p.e. skréning & steerd,
fiolda eda magni en liti ekki bara & pad sem skiptingu. Almennt brot er skréning & hlutfalli
milli hluta og heildar og er naudsynlegt ad nemendur geri sér grein fyrir pvi. Teljari téknar
fiolda hluta en nefnari hve stéran hluta af heild er um ad raeda. Til ad styrkja pann skilning
og sjé fyrir sér hlutana purfa nemendur ad vinna med gogn.

Margar leidir m4 fara til ad efla brotaskilning. Til ad 6dlast frekari skilning & steerd brots og
ad brot er tala sem téknar afmarkada steerd er gott ad aefa hvers kyns talningu. Hvad eru
margir helmingar, pridjungar, fijérdungar o.s.frv. i einum heilum? Hvad gerist pegar farid er
yfir einn { talningu? Ef haldid er 4fram ad telja sjd nemendur hvernig teljarinn staekkar en
nefnarinn helst obreyttur, til deemis &, £, & o.s.frv. Skoda mé spurningar eins og hve oft parf
ad telja til ad f& prjé ef hlaupid er & halfum, pridjungum, fjordungum o.s.frv. En ef talid er
upp ad 3?7 Hve margir heilir eru i 3?7 En 2?7 Til ad finna svar vid slikum spurningum ma
til deemis nota brotabuta, telja 4 talnalinu eda teikna.

Nemendur geta unnid saman f litlum hopum og utbuid talnalinur. Hver hépur feer pa band
til deemis einn metra ad lengd. Hver hépur feer Gthlutad tilteknum brotum pannig ad einn
hopur feer pridjunga, annar fjérdunga o.s.frv. Brotaheiti eru skrifud & mida og fest & réttan
stad & bandinu. Bondin eru svo oll hengd upp & vegg, hvert fyrir nedan annad og pannig
faest fram brotatafla svipud og er i ndmsbokinni. Slika t6flu er gott ad hafa hangandi uppi
a vegg bvi pad stydur vid brotaskilninginn.

Brotabutar eru hentug ndmsgogn. P4 ma nota 4 fjdlbreyttan hétt og mikilvaegt ad nemendur
hafi greidan adgang ad peim. Nemendur geta skodad hvernig bia ma til heilan hring med
jafnstérum brotabutum eda med tveimur mismunandi gerdum buta. Peir geta reynt ad
finna margar leidir til ad bua til heilan hring med brotabutum. Einnig mé nota teninga.
Nemendur skrd pa brotaheiti & limmida og lima & tening. Peir skiptast sidan & ad kasta og
reyna ad mynda heilan hring med brotabutum ur peim brotum sem upp koma. Gott getur
verid ad tengja vid raunveruleikann med pvi ad f& nemendur til ad bua til ségu til deemis
um solu tertu & veitingastad eda fa praut um sama efni.

Larukdkur T

Léra bakar 4 tertur fyrir kaffisolu )
bekkjarins. HUn selur fjéra pridjunga, Afmeeli Elinar
sex fjérdunga og brjér halfar tertur. Hve Elin bydur bekknum sinum { afmeelid
mikid er pa eftir? Hvad seldi han fyrir sitt. HUn bakar pizzur og &aetlar 1 ur
mikid? pizzu & mann. | bekknum eru 23
nemendur. Hve margar pizzur parf
Verdlisti hun ad baka? Hve marga litra af gosi
Heil terta 1200 kr. parf hun ad kaupa ef hun atlar 1 litra
Half terta 600 kr. & mann? Hvad parf hin pa ad kaupa
pridjungur 400 kr. margar tveggja litra gosfloskur.

Fjérdungur 300 kr.
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Pad er laerdémsrikt fyrir nemendur bua sjalfir til ordadeemi og leggja fyrir bekkinn. pa purfa
beir ad nyta almenn brot til ad tj sig og tengja vid daglegt umhverfi.

G60 leid til ad pjalfa og styrkja skilning er ad spila. | verkefnaméppu eru tvo spil, p.e. Brota-
eltispil og Samstaeduspil. Nota mé brotabuta og spila bingd med peim. P& velja nemendur
sér til deemis fjora brotabUta og rada & bordid. Kennari/stjornandi dregur sidan brotabut og
les upp heiti hans. Ef nemandi er med pennan tiltekna brotabtt mé leggja hann til hlidar. Sa
sem fyrstur naer ad fjarleegja alla buta sfna vinnur. Einnig geta nemendur Utbuid bingoéspjald
og spilad & pvi.

Med brotabutum er skodad hvernig buiia ma til heilan hring. Pad getur eflt skilning nemenda
ad skoda hvernig unnid er Ut frd heilum og rétthyrningur eda prihyrningur notadur sem
grunnvidmid. Nemendur geta fengid A4 blad, brotid pad i tvennt og rifid. Peir leggja sidan
annan helminginn til hlidar en taka hinn helminginn, brjéta hann i tvennt og rifa. Pannig
er haldid &fram eins lengi og Uthald nemenda leyfir. Peir skrd sidan steerd hver brots mid-
ad vid A4 blad. Skemmtilegt er ad tveir og tveir vinni saman og hafi hvor sinn litinn af
pappir. Peir gefa hvor édrum buta svo énnur hver steerd verdi i sama lit. | lokin ma svo
rada budtunum saman aftur.

Mikilvaegt er ad nemendur é&tti sig & pvi ad allar steerdir ma tékna & marga vegu. beir hafa
adur skodad heilar télur en nd parf ad beina sjonum beirra ad jafngildum brotum. Med pvi
ad skoda brotatéfluna ma sja ad $ og 2 eru jafnstor brot. A vinnuspjaldi 33 i verkefnamdppu
er verkefnid Ad skipta svaedum. Par skoda nemendur hvernig brotabutum fjolgar vid frekari
skiptingu &n pess ad steerd brotsins breytist.

Med brotabitum skoda nemendur hvernig almenn brot geta verid skraning & hlutfalli af
flatarméli til deemis hrings. Peir purfa lika ad kynnast pvi ad um hluta af hépi eda fjolda
getur lika verid ad reeda. | namsbokinni er skradur ibrottadhugi 1 tilteknum bekk. Nemendur
geetu haft gagn af pvi ad skoda eigin umhverfi, bekk eda skola. peir geta til deemis kann-
ad hvernig hlutfallid er milli aldursstiga f skélanum eda hve stor hluti nemenda er  hverju
stjiornumerki. Peir geta lika fengid prautir og ordadaemi eins og Oskar i vanda, Trefillinn og
Steerdfreedispurningar.

Oskar i vanda ) Trefillinn |
Oskar & 120 cm af sneeri. Hann notar 3 Viktor er ad prjéna trefil til ad gefa afa

bess til ad binda nidur hlass & hjélid sinum  afmeelisgjof. Afi hans & afmeeli

sitt og eetlar ad nota afganginn til ad loka eftir fjorar vikur. Trefillinn parf ad vera
kartoflupokum. Hann parf ¢ af snaerinu til 180 sentimetra langur. Fyrstu vikuna

ad binda um hvern poka. Hve mérgum prionar Viktor pridjunginn og naestu viku
pokum getur hann lokad? Hve marga bar & eftir & . NG hefur hann tveer vikur til
sentimetra notar Oskar til ad binda hlassid? stefnu. Hvernig aetti hann ad skipta

En hvern poka? Hve mikid er eftir af afganginum nidur?

bandinu pegar Oskar er buinn ad binda

hlassid og fyrir tvo poka?
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Steerdfreedispurningar

Amma Freyju verdur bradum fimmtug. Af pvi tilefni langar Freyju ad bua til steerdfraedispurningar
til ad nota i afmeelinu hennar. HUn er komin med sex spurningar. Svaradu peim og beettu
tveimur vid. Raeddu vid bekkjarfélaga pbina um spurningarnar og leggdu svo spurningar pinar
fyrir p4. Hvada spurning er erfid? Hver er létt?

Amma var { grunnskdla i tiu &r. Hve stor hluti eevi hennar er pad?
2. Amma eignadist fyrsta barnid sitt pegar 2 aevi hennar voru lidnir.
Hve stéran hluta aevi sinnar hefur hun verid mamma? Hve morg ar eru pad?

3. Amma min var 55 cm pegar hun faeddist. Pad er § af haed hennar
i dag. Hve hé er han?

4. Ppegar mamma byrjadi i skola var hun % af haed 6mmu minnar.
Hve hé& var mamma p&?

Aldur 6mmu er ¢ af pdstnimerinu hennar. Hvar & amma heima?

Fyrstu £ hluta aevi sinnar bjé amma i foreldrahtisum. Naestu £
hluta bj6 mamma min hja henni. Hve gémul var amma pegar
mamma flutti ad heiman? Hve gémul var mamma pa?

Nemendur geta skodad & hlutbundinn hétt samlagningu brota med pvi ad nota meeligls.
| verkefnamoppu er ad finna verkefni par sem nemendur eiga ad Utbua eigin meeliglés og
nota pau til ad finna heildarmagn og skré pad i almennum brotum. A sumum vasareiknum
er haegt ad reikna med almennum brotum. Nemendur geta slegid daemi inn i vasareikninn
og velt fyrir sér hvad gerist. Peir geta borid saman hvad kemur fram ef peir sl4 inn sému
brot og peir nota vid vatnsmeaelingarnar.

Hugmynd aod kennsluferli

Bls. 49-50

[ upphafi kaflans parf ad reeda um almenn brot. begar fleti er skipt i jafna hluta m4 skra
skiptinguna med almennu broti. Gott getur verid ad skoda ad pad ad vera med § pydir ad
fiéra hluta parf til a0 mynda heildina. Pad ma gera med pvi ad rifa A4 blad i fjéra jafna
hluta og skoda hvernig pad verdur aftur jafn stort ef hlutunum er radad saman. En hvad
gerist ef ] er rifinn 1 tvennt? Hve marga hluta parf p4? Umraedur um spurningar af pessu
tagi geta verid god kveikja. Um leid er rifjad upp hvernig fjordungur er skradur. Verkefnin &
fyrstu bladsidunni aettu ad vera upprifjun fyrir flesta nemendur og pvi dgeett ad peir vinni
bau sjalfstaett. | deemi 6 er haldid 4fram & sama hétt en { deemi 7 eru nemendur bednir
ad draga éalyktanir. Gott er ad reeda pad formlega eda oéformlega i nemendahopnum.
Brotaeltispil eru god til ad stydja nemendur i ad tengja saman mynd og tékn. A vinnuspjaldi
32 eru leidbeiningar um gerd sliks spils og notkun.
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Bls. 51-56

A bladsidu 51 er ad finna verkefni par sem nemendur eiga ad nota brotabuta. Adur en
vinnan hefst purfa peir ad fa teekifeeri til ad leika sér med butana. | umfjélluninni hér & undan
eru gefnar nokkrar hugmyndir, t.d. um bingd sem gott er ad nyta til ad nemendur pekki vel
butana og steerdir peirra. Daemi 8—12 er mikilvaegt ad nemendur vinni & hlutbundinn hatt
og geti synt lausnir myndraent. Kennari aetti pvi ad ganga & milli og f& nemendur til ad syna
sér hvernig peir geta Utskyrt svér sin med pvi ad nota butana. I tengslum vid vinnu med
daemi 14 og 15 geta nemendur fengid fleiri prautir, t.d. Larukokur og Afmeeli Elinar, sem
er a0 finna hér ad framan, eda peir geta buid sjélfir til svipadar prautir.

Adur en vinna hefst vid deemi 16 og 17 er gott ad nemendur telji & brotum. Peir pekkja
vel ad telja & einum og lika ad telja & tveimur eda tiu. En til ad styrkja skilninginn 4 ad
almenn brot eru tolur en ekki bara hlutfoll er mikilvaegt ad leggja aherslu & talningu. Nota
mé brotabuta og telja, 1, %, 3, 3, 3 o.s.frv. Pannig 4tta nemendur sig lika & ad almenn brot
eru ekki bara notud til ad skra hluta ar einum. i kaflanum er pé fyrst og fremst unnid med
almenn brot minni eda sama sem einn.

Nemendur hafa kynnst almennum brotum { gegnum ad skoda fleti og talnalinu. En almenn
brot eru lika notud vid skodun & stakstaedri heild eda fjslda. A bladsidum 53 og 54 er petta
skodad. Kjorid er ad nemendur skodi eigin nemendahdp & svipadan hatt og er gert er vid
5. B i deemi 23.

Brotarenningar er ein leid ennpad til ad skoda brot. Mikilveegt er ad aherslan i kennslunni liggi
& ad styrkja nemendur i ad byggja upp brotaskilning sinn. Nemendur purfa hver og einn ad
bua sér til brotarenninga. Gott er ad nota A4 bl6d og hentar dgeetlega ad fé fjéra renninga
ur hverju bladi. Nemendur purfa ad vera ndkveemir svo ad steerdir hvers almenns brots
verdi sem réttastar. Peir eiga sidan ad nota renninga vid lausn deemanna & bladsidunni.
Nemendur attu ad geyma brotarenningana og nota &fram vid vinnu med almenn brot.

Pegar brotataflan er fyllt Ut eetti ad reeda vid nemendur um samanburd & steerdum og
hvernig standi & pvi ad 1, 2, 2, &, 3 og & standast 4. Ut frd pvi er gott ad skoda hvada brot
eru minni en 1 og hver steerri. Nemendur nota sidan brotat6fluna til ad svara spurningum
i deemum 33-36. Vinnuspjald 34 hefur ad geyma myndraena nélgun og teikningar fyrir
jafngild brot. Pessi verkefni henta vel samhlida vinnu med verkefni & bladsidu 56.

Bls. 57-58

A bladsidu 57 er sjonum beint ad brotum sem eru steerri en einn. Adur en hafist er handa
vid verkefnin & bladsidunni er heppilegt ad vinna vinnuspjald 33. bar eiga nemendur ad
utbua eigin meelikrukkur. Hugmyndin ad baki pvi ad nota &vaxtasafa er ad gefa nemendum
myndraena nalgun og hjalpa peim ad sja fyrir sér. Gaman veeri ad leyfa peim ad sulla med
vatn og profa sig afram. Peir gaetu merkt & meelikénnur fjérounga og pridjunga og velt fyrir
sér deemum & bord vid deemi 40.

[ lok kaflans eru hugtokin teljari og nefnari kynnt. Ekki ber ad leggja mikla &herslu & pau
en gott fyrir nemendur ad kynnast peim og sj& hve gagnsae pau eru. Nemendur eiga ad
Utskyra hvad tiltekin almenn brot pyda og gott er ad hvetja pa til ad syna pad med mynd.
i lok kaflans er gott ad raeda um hjalpargdgnin og bera saman almenn brot & renningi og
brotabut. Lokaverkefni kaflans gaeti verid spilid & vinnuspjaldi 35.
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Gott er ad gauka ad nemendum vidbétarverkefnum svipudum og gefin eru deemi um §
steerdfraedispurningum. Nemendur geetu lika buid til svipadar prautir sjélfir.

Vinnuspjold ar m6ppu
32 Brotaeltispil

33 Vatnsull

34 AQ skipta svaedum
35 Hvernig er minnid?
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Mynstur og breytur

Markmio

Ad nemendur

- efli skilning sinn og faerni i medferd talna

* pjélfist i ad greina mynstur og regluleika

« efli skilning sinn & edli reikniadgerda.

« efli talnaskilning sinn

« kynnist pvi ad nota bokstafi sem stadgengla talna

« lzeri ad nota breytur

« geri sér grein fyrir ad oft geta verid morg rétt svor vid sama daemi

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Steerdfreedi er oft nefnd visindi mynstra og regluleika. Einn af meginpattum i proun
steerdfraedilegrar hugsunar er ad finna leidir til ad greina regluleika og skré hann. Mikilvaegt
er ad nemendur geti lyst regluleikanum med eigin ordum og synt hann med myndum,
ordum og/eda tdknum. Eftir pvi sem haefnin til roksemdafaerslu préast geta peir betur beitt
téknmali steerdfraedinnar til ad stydja vid rokhugsun sina.
[ kennarabok — Eining 6 er kafli um mynstur og algebru.

Mynstur

Nemendur hafa 4dur unnid téluvert med mynstur, baedi talnamynstur og rimfraedimynstur.
G&d afing er ad bua til mismunandi mynstur sem fylgja somu forskrift. Eftir forskriftinni
AABCC geetu komid mynstur eins og

| Blatt, blatt, brint, bleikt, bleikt, blétt, blatt, brint, bleikt, bleikt ...

RAL YL I ALY 1 _

m 1,1,2331,1,2,3 3 ..

Safna méa saman hugmyndum nemenda og beir geta lika buid til mynstur sem adrir
nemendur reyna ad skrd & ABC formi. | kaflanum um margféldun og deilingu er
margfoldunartaflan upp i 10 - 10 skodud. Par koma fram margvisleg mynstur sem
nemendur gaetu spreytt sig & ad skra.

Talnarunur getur verid gott ad skoda saman i bekknum. Ef talid er upphétt og hlaupid &
mismunandi télum, heilum eda brotum, verdur reglan oft skyrari fyrir nemendum.

1,59 13, 17,21, 25, 29

1 1 11y 21

21 12 P
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Ahugavert er ad bera saman talnarunur og skoda hvad er likt og hvad dlikt. Bera ma saman
talnarunur eins og

1,3,5,7, ... Lkt alltaf tveir & milli.

2, 4,6, 8, ... Olikt, sléttar tolur i annarri rununni en oddatélur i hinni.

2,4,6,8, ... og 2, 4, 8, 16, ... (likt, eingdngu sléttar tolur, élikt, tveir baetast vid
f annari rununni en margfaldad med tveimur i hinni)

3, 4,34, .. 0g9, 7,97, ..

5,10, 15, 20, ... 0g2, 7,12, 17, ...

10, 20, 30, 40, ... og 50, 100, 150, 200, ...

Nemendur geta buid til eigin talnarunur og borid saman vid runur bekkjarfélaganna. Skod-
un & talnarunum er gott vidfangsefni fyrir pd sem eru ad efla skyn sitt & regluleika.

Regluleiki getur lika verid félginn i reglulegum vexti en ekki bara endurtekningu og fastri
aukningu.

O T e OSSO EE

| |
EEE B H N
\/ A/\/\ HEEE EN EE ER [ ]| |
HEEE EEEEE EEEEEEE
Nemendur purfa baedi ad skoda og greina mynstrin og finna eftir hvada reglu pau vaxa.
Mikilveegt ad nemendur leggi mynstrin med hlutum og teikni eda skrai svo.

Pad hjalpar nemendum ad sja regluna

OO 888 8888 88888 e‘éa"atta sig 4 tengslum ad b.ua baedi

0000 00000 til toflu yfir fiolda hluta og teikna eda

OO0000O leggja mynstrin. beir geta pa skodad

K/ breytingun milli mynda og greint reglu

i vextinum. Pannig geta peir, med pvi

Mynd 112|3[4]|5]6]|? 20 ad skrd i toflu eda leggja mynstrid,
Fioldipunkta 2 | 6 |12 |20 30| 2 | 2 3 fundio hv_ernig _1 0. mYnd litgr u_t og
A AAA hve margir hlutir eru i henni. Til ad

+4 46 +8 +10 geta sett fram almenna reglu og sagt

OO0 000 0000 [OOOO fyrir um fjélda i n. mynd parf ad greina
00 0088 §§§§ samband milli fjolda hluta i mynd og

numers myndarinnar.

ele)}

0000
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Leikni i medferd talna

Talnaleikni er godur eiginleiki sem nytist baedi i steerdfraedindmi og i daglegu lifi.

Folk hefur proéad med sér ymsar leidir til ad muna numer. Simandmer eru almennt s6gd
bannig ad fyrstu prjar télurnar eru teknar hver fyrir sig og svo tveer og tvaer. Sum simanumer
er pé audveldara ad segja 6dru visi til deemis 5 500 300. Simanumer eru dgeett deemi um
hvernig stérar tolur eru butadar nidur til ad audveldara sé ad muna paer. Gaman geeti verid
ad kanna hvort nemendur pekkja einhverjar fleiri leidir til ad leggja télur & minnid.

Mikilvaegt er ad nemendur séu hvattir til ad préa med sér ad vera gloggir & télur og samband
beirra. Ymsir talnaleikir eru heppilegir til pess ad yta undir ad nemendur efli talnaleikni sina.
Til pess ad kveikja dhuga og vekja forvitni er oft gott ad hafa heefilega 6grun og kasta fram
spurningum sem setja af stad vangaveltur hjaé nemendum. | byrjendanamsefninu Einingu
er toluvert af spilum og leikjum sem nota ma en oft parf ad breyta talnabili og nemendur
geta jafnvel breytt reglum. Pad mé nefna:
+ Eg hugsa mér t6lu milli 1000 og 10000. P4 reyna samnemendur ad komast
ad pvi hver talan er og mega spyrja 10 spurninga og fé j& og nei svor.
* Huver er reglan? Einn nemandi hugsar sér reglu, til deemis ad leggja 5 vid og
margfalda med 4. Nemendur nefna télur sem stjérnandinn beitir reglunni &
og segir sidan Utkomuna. Hinir eiga ad finna Ut hver reglan er.
+ Summan er hundrad. A vinnuspjaldi 35 ma finna spilabord og spilareglur.
Nemendur hafa tvo teninga og er annar tugateningur og hinn einingateningur.
Markmidid er ad finna télu sem myndar summuna 100 med télunum sem
upp koma 4 teningunum.

Margir nemendur hafa gaman af vangaveltum eins og hvada ar verdum vid 50 é&ra, 75 éra,
100 ara? beir geta lika kannad hvenaer ymsir i umhverfi peirra nd sému &féngum. peir geta
valid sér einn eda fleiri starfsmenn eda nemendur i skélanum og spurt ba um faedingarar
og reiknad Ut fyrir b4 sému upplysingar.

Peir geta lika skodad vegakort og velt fyrir sér hvar peir gaetu verid staddir ef peir aekju/
hjéludu 50 km, 75 km eda 1000 frd heimabyggd sinni.

Mikilvaegt er ad nemendur proi med sér leidir vid hugarreikning. Leikni i hugarreikningi
hjélpar nemendum ad meta hvort liklegt er ad svar sé rétt og flytir jafnframt fyrir
Utreikningum hvort sem er & bladi eda i reiknivélum.
Nemendur sem hafa proéad eigin leidir vid bladreikning geta oft notad somu adferdir vid
hugarreikning. Margar leidir eru til en ymist er verid ad taka tolur i sundur eda sameina.
Pannig eru bunar til paegilegar tolur ad reikna med.
Daemi:
* begar finna & summuna 137 + 13 méa hugsa 137 + 3 = 140 og tiu { vidbdt
eru 150. P4 er 13 tekid { sundur og fjéldinn skrédur sem 10 + 3, sidan er
fyllt upp i tuginn og b4 deemid ordid létt.
* pegar reikna & deemid 342 — 178 ma byrja ad hugsa fyrst 100 af 300, pa er
komid 242 — 78, 70 af 240 er 170, bé er komid 172 — 8 sem er 164.

i hugarreikningi getur oft verid gott ad skra nidurstédur millidtreikninga.
Oft er gott ad geta séd hvort rétt hefur verid reiknad. Spyrja ma nemendur: Af hverju segi
ég ad 2 - 336 = 673 hljéti ad vera vitlaust reiknad? Hvernig getid pid séd pad?
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Hvad med 3 - 425 = 10757 Getid pid séd an pess ad reikna deemid i heild hvort svarid
er rangt? A vinnuspjaldi 36 er verkefni par sem nemendur reikna fyrst lauslega i huganum
og nota svo vasareikni til ad f& ndkveemt svar.

Slikar spurningar og vangaveltur hjélpa nemendum ad venja sig & ad athuga hvort lausnir
beirra geti stadist og finna leidir til ad leita ad villum.

Breytur

Breytur eru tdkn sem standa i stad talna eda talnabils. Mikilveegt er ad nemendur atti sig
strax 4 ad bodkstafir sen standa fyrir breytur tékna ekki hluti heldur fjolda. Breytur hafa
mismunandi merkingu eftir pvi hvort paer eru notadar sem tékn fyrir magn sem breytist,
opekktar steerdir eda til ad syna samband milli steerda. Setja ma fram steedur um verd
eda fjolda stolféta. Fyrst nota nemendur eingdngu tolur en svo ma skoda hvernig skré ma
almennt reiknirit sem haegt er ad nota vid hvada verdutreikninga eda stélafjélda sem er.
Breytu sem tékn um opekkta steerd notudu nemendur pegar peir voru ad skoda sambandid
milli samlagningar og fradréttar. Pegar settar eru fram jofnur eda 6j6fnur er oft um ad
reeda baedi 6hada og hada breytu. Ohada breytan getur tekid morg gildi en hada breytan
stjornast af 6hddu breytunni, sbr. 2x + 5 =.

Pegar notadir eru bokstafir er ekki skrdd margféldunarmerki & milli. Skrdd er 7a sem
stendur fyrir 7 - a en pegar skréd er 74 er ekki att vid 7 - 4. Rodin skiptir heldur ekki mali
bvi vixlreglan gildir i margféldun. Pess vegna er satt ad a7=7a en 74 er ekki jafnt og 47.
Pessi skrdningarmati getur vafist fyrir nemendum.

Pad reynist morgum nemendum erfitt ad nd valdi & tdknmali steerdfreedinnar. Mjog
mikilveegt er ad byrja ekki of snemma ad nota mikid téknmal heldur lata nemendur segja
frd eda skrd med ordum eda télum. Gott vidfangsefni er ad vinna med mynstur, greina
bau og halda &fram med pau. P& sjd nemendur deemi um ad sama reglan getur birst |
mismunandi myndum en verid lyst med somu ordum og sama taknmali.

Nemendur kynnast hér hugtakinu grunnmengi. Peir nota nétturlegu télurnar og/eda hluta
beirra. Oft er pad pannig ad ekki koma allar mogulegar lausnir til greina og pvi er unnid
me0 tiltekin talnabil. Gott er ad taka deemi Ur daglega lifinu um petta. Par mé nefna pegar
reikna & hagnad af pvi ad selja tiltekna voru er ekki haegt ad selja meira en til er i bidinni.
Pegar reikna & kostnad vid fondur i skélanum fer hann eftir fjolda nemenda og hve mik-
i0 efni hver peirra notar. Slikar athuganir hentar oft vel ad setja upp i toflureikni og skoda
nidurstodur. Sja vinnuspjald 37.

Oft reynist vel ad segja nemendum sogu og lata pa til skiptis nefna télur og adgerdir. Saga
geeti byrjad svona. | naglaverksmidju eru framleiddir 200 naglar & klukkutima. Framleitt er
__ klukkutima & dag. | hverjum manudi er naglavélin latin ganga daga. Byggingar-
voruverslunin selur nagla & dag og kaupir inn & tveggja vikna fresti ...

Margs konar tofraleikir eru til med tolur. Til ad étta sig & tofrunum er gott ad skrifa tolur

nidur og nota breytur. Nemendur geta baedi reynt ad finna galdurinn i eftirfarandi
talnagoldrum og buid til eigin leiki.
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Talnagaldur
Skrifadu nidur einhverja tolu.

Beettu vid pa tolu naestu tolu & eftir.

Baettu vid niu.

Deildu med tveimur.

Dragdu upphaflegu téluna fré.

Pu fékkst toluna 5, ekki satt?

Préfadu fleiri tolur. Hvernig stendur & pvi ad nidurstadan er alltaf 57

Veldu pér t6lu milli 1 og 9, margfaldadu med 5, beettu vid 3, margfaldadu med tveimur,
beettu vid annarri tolu & bilinu 1-9 og dragdu 6 fra. Hvad sérdu?

Veldu t6lu, margfaldadu med 6, baettu vid 12, helmingadu Utkomuna, dragdu 6 fra, deildu
med 3. Hvad gerist?

Nemendur geta skrdd j6fnur med pvi ad skoda myndir af hlutum & jafnvaegisvog eda vigt.

[ |

VAN VAN

Hvada form er pyngst?

Med pvi ad tengja saman upplysingar og skra jofnur geta nemendur fundid ut pyngd hvers
hlutar.

A vinnuspjaldi 37 eru verkefni sem stydja vid skilning & notkun bokstafa sem takna fyrir
6pekktar steerdir,

Hugmynd ao kennsluferli

Bls. 59-62

Undirstada skilnings & algebru er ad gera sér grein fyrir ad skrd ma fjéldann & 6endanlega
marga vegu. Einnig er gagnlegt ad hafa gaman af pvi ad greina tengsl og regluleika. Fyrstu
verkefnin i kaflanum eru hugsud sem rannsoknarverkefni sem yta undir ad nemendur geri
eigin uppgotvanir og greini regluleika. Hjalpargdgn eru mikilvaeg, i verkefnum 2-5 er t.d.
gott ad nota vasareikni og i verkefnum & bls. 60 eru seetisgildiskubbar og kennslupeningar
hentugir. Gaman veeri ad hver nemandi veldi sér télu og fyndi flékna leid til ad tékna hana.
Nemandinn getur skrdd hana & gleeru og hinir aettu svo ad finna hver talan er. Taka meetti
i petta eina viku og skipta nemendum f fimm hépa, einn fyrir hvern dag.
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Stundum er talad um talnasetningar. P4 er &tt vid setningar eins og 2 + 3 = 1 + 4. Pessi
setning er sénn bvi steedurnar beggja vegna jafnadarmerkisins eru jafngildar. Hvetja eetti
nemendur til ad leita ad sambandi milli steednanna sitt hvorum megin jafnadarmerkisins
og milli lida i deemunum. Jafnframt er gott ad vekja athygli & ad ekki kemur alltaf ein tala
a eftir jafnadarmerki. Kennari getur skodad demi 14 med nemendum og hvernig peir
rokstydja svor sin.

Gaman er ad bua til talnamynstur med vasareikni. Gera ma& margar einfaldar rannséknir
og mikilvaegt er ad kennari hjalpi til vid ad kveikja forvitni fyrir pvi hve l6ng runan verdi
adur en kemur briggja stafa og fjogurra stafa tala og undrist ad pad séu ekki jafnmargar
tveggja, priggja og fjogurra stafa tolur. Hann parf ad vera fyrirmynd i ad undrast og setja
fram spurningar. Ef tekst ad f& nemendur til ad rannsaka og deila uppgétvunum sinum
getur vinna med pessa bladsidu tekid langan tima. Hér eru verkefni sem stydja nemendur
vio ad efla talnaleikni sina og orda steerdfreedihugsun sina svo pessum verkefnum
cetti ad gefa léttleika og spennu. Vinnuspjold 36, 37 og 38 hafa ad geyma &hugaverd
rannsoknarverkefni.

Bls. 63

Adur en hafist er handa vid rumfraedileg mynstur er tilvalid ad skoda mynstur i peysum,
& gjafapappir eda 60ru sem audvelt er ad nalgast. Nemendur geetu teiknad upp
mynstureininguna. Peir gaetu lika teiknad mynstur f télvu eins og synt er i pemaheftinu
Mynstur. Hér eru synd daemi um mynstur par sem mynstureining er endurtekin og lika um
vaxandi mynstur par sem alltaf beetist i grunnmyndina. Gott er ad vekja athygli nemenda &
bessum tveimur leidum vid ad bua til mynstur. Nemendur geetu saumad Ut mynstur, eigin
honnun eda valid eitt af peim sem eru i békinni.

Bls. 64-65

Mynstur og breytur eru tveir paettir { algebru. A vinnuspjaldi 39 er gott inngangsverkefni um
breytur. Par er unnid med peninga og pvi naudsynlegt ad hafa kennslupeninga. i verkefnum
i ndmsbadkinni eru breytur fyrst kynntar sem 6pekkt steerd sem hefur verid falin. Gott er ad
skrifa nokkrar jofnur & téfluna og lima yfir einhverja téluna. Nokkrir nemendur geetu gert
betta. Sidan eiga adrir nemendur ad giska og svo mé skoda undir midann. En hvad gerist
begar um 6jofnur er ad raeda? P4 koma oft margar tolur til greina pegar finna & dpekkta
steerd en ekki allar. Petta ma skoda med pvi ad vera med talnarenning og maéta tolurnar
vid. Skoda parf med nemendum pennan mun sem skapast eftir pvi hvort jafnadarmerki
eda steerra eda minna en merki er { talnasetningunni.

[ lok kaflans er fjallad um hugtakid grunnmengi. Pennan texta parf ad lesa med nemendum
og reda jafnframt um mikilvaegi pess ad lesa i steerdfreedi og leera steerdfreedihugtokin.
Nemendur geta haft gaman af pvi ad laera ny ord um hugmynd sem beir pekkja. Godur
studningur geeti verid ad bua til talnarenninga fyrir afmorkud grunnmengi og profa pé &
ymsum daemum & tofluna.

Vinnuspjold ar m6ppu
36 Summan er 100

37 Namundun

38 Toflureiknir

39 Peningar
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Reitir og hnitakerfi

Markmio ag
Ad nemendur A
- geri sér grein fyrir uppbyggingu hnitakerfisins 6=
* geti lesid og skrdd hnit 5
« geti lesid Ur myndritum g
« safni, flokki og setji fram toluleg gogn 51
« dragi élyktanir af télulegum gognum. 2

Umfjollun og kennsluhugmyndir

Daglega lesa nemendur upplysingar tr ymiss konar toflum, til deemis vid lestur timadeetlana
og korta. Vid slikan lestur pjalfast peir i ad nota hnitakerfi. | umfjsllun um ymis malefni
i fiolmidlum og annars stadar eru oft sett fram t6luleg gogn. Mikilveegt er pvi ad allir néi
valdi & ymsum adferdum til ad skoda og greina slik gdgn og skilji & hverju pau eru byggd
og hvernig pau eru sett fram. | pessum kafla er adallega fengist vid hnitakerfi og linurit.

Reitir og hnitakerfi

Nemendur pekkja margs konar toflur i umhverfinu svo sem stundatoflu. Upplagt er ad
byrja umfjéllun um petta efni med pvi ad skoda stundatdflu nemenda. Velta mé upp
spurningum eins og:

« Hvad eru margir steerdfreeditimar & viku?

+ Hvada kennslustund er { 4. tima & pridjudogum?

« Eni 6. tima & fostudogum?

Nemendur geta buid til fleiri spurningar og lagt fyrir félaga sina. Einnig mé skoda adrar
timatoflur til deemis aaetlanir almenningsfarartaekja.

Kortalestur byggist & pvi ad lesa stadsetningu med pvi ad gefa upp reiti. A kort er teiknud
tafla og feer hver délkur bokstaf og hver r6d tolu. Margs konar kort mé nota til deemis af
skolahverfinu og finna pa stadsetningu skélans, heimila og annarra stada sem nemendur
bekkja. Einnig er dhugavert ad skoda Islandskort eda kort fra 6drum heimshlutum og finna
stadsetningu péttbylisstada og nattarufyrirbrigda. A vinnuspjaldi 41 er ad finna deemi um
slik verkefni.

([ ] [ [ [ [
(1,50 (@5) (35 A5 (55)

14) 24 G4 G4 G4

13 @3 @3 43 (53)

12 22 G2 42 G2

an @n @EGn o @n G

Geisli 1A - Laushir - © Ndmsgagnastofaun 2011 - 09072 ... Reitir og hnitakerfi 51



Nemendur purfa ad eefa sig ad skréd hnit i hnitakerfi. Leggja parf aherslu & ad peir lesi alltaf
fyrst af larétta &snum og sidan af peim lédrétta. Pinnabretti er heppilegt nédmsgagn og ma
byrja & ad gefa noglum pess hnit. Nemendur geta sidan buid til ymis form, til deemis ferning
eda prihyrning en einnig geta peir buid til einfaldar myndir og skré hnit hornpunktanna.

[ ritinu Dagur steerdfreedinnar — ramfraedi (Flétur, samtok staerdfraedikennara. 2000) er
lysing & leiknum Vangaveltur i hnitakerfinu. Einnig er & vef Namsgagnastofnunar gagnvirkt
efni sem heitir Reyndu pig vid hnitakerfid. Par geta nemendur aft sig i ad skra og lesa hnit.

Tolfraedi

Nemendur purfa ad 6dlast reynslu i ad safna tolulegum gognum, flokka pau, skré og setja
fram & myndraenan hétt. Oft er heppilegt ad gera tidnitéflu og nota hana pegar finna &
medaltal, tidasta gildi, skoda dreifingu eda bua til myndrit. Mikilvaegt er ad nemendur geti
lesid og tulkad margs konar myndrit. Leitni kemur oft skyrar fram i peim en i toflum. Ekki er
naudsynlegt ad nemendur safni 6llum gognum sjélfir. Peir geta skodad ymiss téluleg gogn,
til deemis um heimabyggd sina. Slik gogn méa fa & skrifstofum sveitastjérna og heimasidum
margra byggdarlaga.

Sdlurit og skifurit eru gjarnan notud med flokkunarbreytum. Gogn eru pa flokkud eftir
eiginleikum, til deemis kyni, pjéderni eda stjornmalaskodunum. Hér er ekki eetlast til ad
nemendur leeri ad teikna skifurit. Peir geta po sett upplysingar f toflureikni og fengid fram
skifurit. Nemendur purfa ad atta sig & ad skifurit syna hlutfll og pvi getur verid gott ad
beir reyni ad skrd pau sem almenn brot. Skifurit er heppilegt ad nota pegar verid er ad
skoda tiltolulega faar steerdir og bera saman eins og fylgi stjornmalaflokka eda afstodu eftir
kynjum. Nemendur geta athugad midstig i eigin skéla. Peir skra fjdlda i hverjum argangi
og skiptingu eftir kynjum. Samhlida geta peir skodada medalfjolda i bekk. Nidurstédur ma
setja fram i sulurit og skifuriti og bera pessar gerdir myndrita saman.

Tolulegar breytur fast vid meelingar og segja til um breytileika & tilteknu timabili. Um get-
ur verid ad reda meelingar & vedri eda lif- og edlisfreedilegum eiginleikum. Myndraen
framsetning fyrir tolulegar breytur getur verid studlarit eda linurit. Kostur vid linurit er ad
audvelt er ad birta mismunandi athuganir i sama myndriti. Morg dhugaverd linurit er ad
finna & ymsum heimasidum medal annars Vedurstofu Islands og vegagerdarinnar.

Mikilvaegt er einnig ad nemendur geri eigin athuganir, skréi upplysingar & skipulegan hatt
teikni linurit og tulku nidurstodur. Peir geta aflad upplysinga um eigin haed & mismunandi
aldri og gert linurit sem synir voxt peirra. Einnig geta peir skréd hitastig i nokkrum stérborgum
& afmorkudu timabili og sett fram { linuriti.

| daglegu umhverfi sj& oft nemendur alls kyns myndrit sem naudsynlegt er ad peir geti lesi®
og tulkad. Gott getur verid fyrir nemendur ad skoda timarit, dagbléd eda heimasidur, velja
sér linurit, tulka pad og greina bekknum fra. Vid tdlkun purfa peir ad draga alyktanir og pa
er dhugavert ad raeda nyjar spurningar sem vakna og velta fyrir sér hvada gagna purfi ad
afla til ad svara peim.
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Stodvavinna getur verid heppilegt skipulagsform pegar nemendur eru ad vinna med
mismunandi myndrit. Nemendur gera athuganir eda kannanir, skrd paer { toflureikni eda
i tionitéflu og setja nidurstédur fram i myndriti. A einni st6d mé gera kénnun & fjslda
lesinna boka i drganginum, skré nidurstddur 1 tionitdflu og setja i sulurit. A annarri st6d
geta nemendur gert kénnun & vinsaeldum Utvarpstodva og skrdd nidurstodur f toflureikni.
A bridju stédinni geta nemendur unnid Ur nidurstddum & hitameelingum 4 tilteknu timabili,
til deemis sidasta manudi, og skrdd nidurstodur i linurit. Pegar nemendur greina fra
nidurstodum sinum ma beina sjénum sérstaklega ad mismunandi myndritum og raeda
hvers konar myndrit henti til ad syna nidurstddur.

Hugmynd aod kennsluferli

Upplysingar eru oft settar fram myndraent med kortum og toflum. Pad er pvi naudsynlegt
fyrir alla a0 geta lesid sér til. Kaflinn byrjar & yfirlitsmynd yfir verslunarmidst6d par sem
skrd ma stadsetningu verslana med bokstaf og tolustaf. Nemendur geetu fengid mynd
af verslunarmidstod i nagrenni skélans eda farid i vettvangsferd og teiknad yfirlitsmynd.
Gaman er lika ad skoda kortabdk og sjé hvernig sama skraningaradferd er notud par. pessi
verkefni eru undanfari kynningar & hnitakerfinu og pvi gott ad vekja athygli & 4sunum.

Bls. 66-69

Mikilvaegt er ad gefa nemendum godan tima til ad atta sig & uppbyggingu hnitakerfisins.
Vekja parf athygli & ad parna er verid ad skra stadsetningu punkta og ad & badum asum
eru tolur. Gott er ad skrd hnit punkta i deemum 3 og 4 fyrir nedan hnitakerfid. Daemi
5-10 eru efingadeemi i ad skrd og lesa hnitpunkta sem nemendur eettu ad geta unnid
nokkud sjalfsteett. Vinnuspjold 40 og 41 hafa lika ad geyma aefingaverkefni { grunnatridum
hnitakerfis. Kennari eetti ad reeda vid nemendur um hvernig hnitpunktar eru skradir og
hvernig peir kynnast a fleiri pattum i taknmaéli steerdfraedinnar. A vinnuspjaldi 42 er skodad
hvernig hnitakerfi er notad & landakortum.

Bls. 70-73

Seinni hluti kaflans er helgadur notkun hnitakerfisins i daglegu lifi. Fyrst eru linurit skodud
og sett { samhengi vid énnur myndrit. Raeda parf vid nemendur um hvernig lesa méa ur
linuritum og vinna pa ymist Ut frd upplysingum & x-as, y-as eda punkti & linunni. Heppilegt
geeti verid ad vinna deemi 12 saman og raeda sidan spurningar nemenda ur deemi 13.
Linurit eru mikid notud i edlisfraedi og vid vedurathuganir. Kjorid er ad gera vedurathuganir
og skoda vef Vedurstofu islands. Pannig geta nemendur 6dlast betri tilfinningu fyrir pvi
hvad felst i linuritum. Daemi 17 er aefingadeemi par sem nemendur eiga baedi ad lesa
ur linuriti og feera upplysingar ar toflu i linurit. Hér mé gjarnan beina sjonum ad pvi hvad
lesa ma ur linuritinu um hrada hjélreidamannanna. Daemi 20 felst { ad lesa ferdasogu ur
linuriti. Petta verkefni er hugsad til ad hjalpa nemendum ad atta sig & samfellu i linuriti og
ad punktarnir hanga saman. Gaman veeri ad nemendur teiknudu inn { hnitakerfi ferdalog
og segdu ferdasvdguna i leidinni. A vinnuspjaldi 43 eru hugmyndir ad télfreedilegum
athugunum sem nemendur geta framkvaemt.

[ bessum kafla er fyrst og fremst verid ad kynna hnitakerfid, hvernig hnitapunktar eru skradir

og hvernig hnitakerfi eru notud i daglegu lifi. Ekki eetti ad gera rad fyrir ad nemendur ndi
gdédu valdi & pessu heldur er nodg ad peir pekki skraningarméatann.
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Vinnuspjold ar m6ppu
40 prir { r6d

41 Ferdalag i hnitakerfi
42 [sland og hnitakerfid
43 Tolfreedirannsokn
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Talnaleikni

Markmid
Ad nemendur
- efli skilning sinn & hdum télum @ @

- geri sér grein fyrir uppbyggingu i tugakerfinu
* ndi betra valdi & hugareikningi
- geti beitt pvi ad ndmunda og 4aetla til ad meta

areidanleika svara
» skodi reikniadgerdir og haar tolur

« skodi ymsa moguleika til ad nota vasareikni
« geti framkvaemt samsetta Utreikninga

Saetiskerfio

Vid skraningu talna er almennt notad seetiskerfi med grunntolunni tiu. Nemendur hafa not-
ad tolur upp i fjogurra stafa en ekki skodad mikid samsetningar svo hérra talna eda reiknad
mikid med hdum télum. Seetisgildiskubbarnir hafa pusundakubb sem gott er ad skoda
og velta fyrir sér hve morg hundrud, tugi eda einingar hann hefur. Einnig er gott ad syna
fiolda med kubbunum. Seetisgildisspjold mé lika nota og geta nemendur sjlfir buid sér il
slik spjold. P& bua peir til spjold med télunum frd 0-9, 10-90, 100-900 og 1000-9000.

90/0/o| |9lojo| 70| |6

Sidan ma leggja fyrir nemendur verkefni eins og buid til téluna 9876, t6lu sem er 120
minni, 30 meiri, 5000 minni o.s.frv. Gott getur verid ad telja & tilteknum talnabilum, skra
& talnalinu og rada fjogurra stafa télum i steerdarr6d. Pad getur einnig eflt talnaskyn ad
nadmunda, baedi ad pusundum og hundrudum.

Nemendur geta velt fyrir sér hvad 1000 er mikid med pvi ad syna 1000.
P& mé skoda:

« Hve mikid rum taka 1000 bréfaklemmur, baekur, stafir, A4 blad, lyklar .2
+ Hve margar bréfaklemmur, lyklar, blyantar ... vega 1000 grémm?
+ Hve lengi ertu ad lesa 1000 ord eda segja pau? En ad sld 1000 sleetti
a tolvu?
+ Hve langt gengur bt { 1000 skrefum, hoppum, fetum ...?
 Hveneer er bekkurinn pinn buinn ad vera i 1000 daga, 750 daga, 500 daga i skéla?

Tolur yfir 1000 koma vida fyrir og purfa nemendur afingu i ad lesa slikar tolur. Peir geta
fengid pad verkefni ad finna hvada sveitarfélég & Islandi hafa yfir 1000 ibua, finna tiu
fiallstinda 4 islandi sem eru heerri en 1000 metrar eda skoda dagbléd og finna haar tolur
(sja vinnuspjald 43).
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Skrifa mé& upp nokkrar tolur & bilinu 7000—10 000 og spyrja nemendur spurninga um peer.
Ef skrifadar veeru tolurnar 2250, 9350, 4781, 8733, 5686, meetti til deemis spyrja:

 Hverjar pessara talna eru sléttar tolur?

+ Hver er naest 50007

 Hverjar hafa 7 i hundrada seeti?

+ Hvada tveer t6lur hafa summu nélaegt 70007
+ Hvada tveer t6lur hafa mismun nélaegt 70007
+ Hvada tala yrdi 4500 ef hin veeri tvofoldud?

Kennslupeningar eru heppileg ndmsgogn til ad skerpa skilning & hdum télum. Nemendur
geta sett upp fataverslun f skélastofunni, verdlagt og notad kennslupeninga til ad kaupa fyrir.
Einnig ma reka bankastofnun og fleiri verslanir samhlida. Slik vidfangsefni gefa nemendum
teekifeeri til ad fast vid héar tolur { edlilegu samhengi. Peir purfa ad gefa til baka og geta pé
nytt sér ad fylla upp i pusund. Einnig ma nota vasareikna. Margs konar peningaspil eru til
bar sem nemendur purfa ad reikna Ut svo sem Matador, Viltu vinna milljén og Verdbréfa-
spilid. Vid kostnadardtreikninga er fljétt farid ad fast vid pusundir krona. A vinnuspjaldi 44
eru nemendur bednir um ad skipuleggja ferdalag fyrir bekkinn og gera kostnadaraaetlun.

Vasareiknar

Bladreikningur hefur verid ad minnka mikid i pjédfélaginu. Baedi
heima og & vinnustédum notar félk e meira reiknitaeki. Nem-
endur geetu kannad hvernig folk i umhverfi peirra reiknar. Peir
geetu farid { fyrirtaeki, spurt forrddamenn, émmu og afa o.s.frv.

Vasareikna mé nota til ad skoda regluleika, &hrif reikniadgerda
og flyta fyrir Utreikningum. Nemendur hafa { fyrstu bekkjunum
skodad ymis talnamynstur og notad vasareikni til ad létta sér ad
finna naestu tolu f tilteknu mynstri.

Mikilvaegt er ad nemendur leeri ad nota vasareikna af skynsemi. Peir purfa ad atta sig
& hvada éhrif pad hefur ad yta & einstaka takka og er hér skodad hvernig nota ma
fi‘-_'.'_) takkann og minnistakkann. Peir nytast vel begar framkvaema & samsetta Utreikninga.
Vid samsetta Utreikninga parf ad huga ad forgangsrod adgerda og er misjafnt hvort
vasareiknar reikna i peirri r6d sem slegid er inn eda taka margfoldun og deilingu fyrst.
Nemendur f& pad verkefni ad skoda pad 4 eigin vasareikni. Gott er ad nota minnistakkann
til ad geyma millinidurstédur.

Nemendur geta fengist vid ymis vidfangsefni eins og:
+ Stefnt & 0. Slegid er inn 64. Nemendur skiptast & ad draga frd 7, 8 eda 9 og
vinnur s sem feer fram O i glugga vasareiknisins.

* Hver er heesta tala sem heegt er ad bua til i vasareikninum? Hvada tala er
10 000 minni? Hvada tala kemur fram ef deilt er med 97 En med 3?

 Hvada mynstur kemur fram ef 9, 99, 999, 9999 er margfaldad med s6mu
heilu télunni?
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Hugmynd ao kennsluferli

Bls. 74-75

[ bessum kafla er &hersla & storar télur og vasareikna. Ahersla er & ad nemendur leiki sér
med tolur og sjéi hvernig somu logmal gilda pegar unnid er med stérar og litlar tolur.
Fyrst er upphitunarverkefni par sem skodud er 11-taflan og einkenni hennar. Gott er ad
nemendur velti fyrir sér hvernig taflan heldur dfram og eefi sig i ad orda regluna. P& méa
bidja pa ad reikna { huganum: 20 - 11, 33 - 11 0g 99 - 11 og sidan med vasareikni.

Adur en hin eiginlega vasareiknavinna hefst er gott ad skoda takkana & vasareikninum og
fa nemendur til ad profa hvern takka. A vasareiknum eru margir moguleikar sem almennt
eru ekki notadir, Einn peirra er ad nota adgerdatakka ef endurtekid & ad framkveema adgerd
sem somu tolu. Plus/minus takkann getur til deemis verid gott ad nota ef nemandi vill
breyta inn formerki eda ef leggja & saman skuldir eda utgjold.

Daemi 5 er sett inn til gamans og hvetja atti nemendur til ad finna fleiri ord. Pad er
skemmtileg glima og reynir & rokhugsun og skyn fyrir flutningum. Daemi 6—8 eru deemi um
fjarmalatilfaerslur i daglegu lifi. S6gur nemenda um fjadrmal Hjorleifs gaetu nemendur lesid
upp og pannig mé skoda hvad petta getur verid deemi um marga o6lika atburdi.

Bls. 76

A bladsidu 76 er unnid med fjdgurra stafa télur. Adur en vinnan hefst veeri vid heefi ad
skoda saetiskerfid og uppbyggingu pess. | umfjllun um kerfid hér & undan eru nokkrar
hugmyndir, t.d. hve langan tima tekur ad lesa 1000 ord? Pad geeti verid g6d hugmynd ad
vera med 20 ord og fa einhvern til ad lesa pau og taka timann. Sidan méa margfalda pann
tima fyrst med 5 og sidan 10 og nota nidurstéduna til ad daetla svarid. Einnig meetti skipta
nemendum i hdpa og hver hopur fengi verkefni um 1000, t.d. hve marga blyanta parf til
ad vega 1000 gromm? Hve oft parf ad ganga ganginn fyrir framan stofuna til ad vera buinn
ad ganga 1000 skref? Hve lengi er verid ad telja upp & 10007 Hve margir metrar eru 1000
tiu dra born? Eda hvar lendir pu ef pbu gengur fré Utidyrum skélans? Spurningarnar parf ad
laga ad adsteedum og nemendafjdlda. Vid lausn verkefnanna er mikilveegt ad nemendur
hafi kennslupeninga & bordinu hja sér. P4 geta peir préfad sig éfram og reett vid sessunauta
um verkefnin.

Bls. 77

Margir krakkar hafa dhuga & artélum og metum. A bladsidu 77 eru gefin upp &rtél pegar
ymsir mikilveegir atburdir attu sér stad eda uppgotvanir voru gerdar. Nemendur geetu, ad
loknum Utreikningunum, valid sér eitt artal og kynnt sér meira um atburdinn eda &rid.
Peningar geetu hentad vel sem hjalparteki vid Utreikningana. Hlutverk talna i texta er
skodad & vinnuspjaldi 44. Par er gott ritunarverkefni sem hentar vel til ad skoda hlutverk
talna i lysingum og frasognum.

Bls. 78-79

Hvetja eetti nemendur, medan peir vinna deemi & bladsidu 78, til ad orda reglurnar { 6llum
talnarunum. Ageett er ad peir bara segi paer upphatt og geeti kennari gengid & milli og
spjallad vio nemendur um reglurnar. G6d upphitun geeti verid ad telja & hundrudum med
fjogurra stafa télum, td. 4810, 4910, 5010, 5110, 5210, 5310, 5410, ... og svo aftur

Geisli 1A - Lausnir - © Namsgagnastofaun 2011 - 09072 .. Talnaleikni 57



& bak, 5410, 5310, 5210, 5110, 5010, 4910, ... Vidfangsefnin & bladsidu 79 eru lika
fingaverkefni med stérar tolur og eru fimm stafa tolur skodadar. Heppilegt geeti verid ad
skoda med seetisgildisspjoldum uppbyggingu slikra talna og raeda hvernig endalaust ma
baeta vid eftir sému reglu og skrd pannig e steerri tolur. Aftur geeti verid gott ad telja &
hundrad og byrja t.d. 48 800, 48 900, 49 000, ... og ekki gleyma ad telja aftur & bak. Pad
reynir meira & nemendur ad telja aftur & bak og pvi meiri 6grun i pvi en ad telja afram.

Bls. 80

Hvenaer eru storar tolur notadar? Hvenaer eru litlar télur notadar? A hvada talnabili eru télur
begar tiltekin atridi eru reedd og metin? Geta bilar haft 8001 dekk? pad er skemmitilegt ad
velta fyrir sér spurningum af pessum toga. Ekki skiptir 6llu ad svor verdi ,rétt” midad vid
okkar mat. Markmidid er ad nemendur velti fyrir sér ad vidfangsefninu og i deemi 24 eiga
beir ad finna eigin daemi.

Bls. 81

Sidasta bladsida kaflans er helgud uUtreikningum med stérum télum. Par er baedi visad til
peninga og seetisgildiskubba sem hjalpargagna. Pannig er ytt undir ad nemendur étti sig
& ao fjlda ma syna & fleiri en einn veg hlutbundid og gott getur verid fyrir pd ad hugsa
um stérar tolur med slikum myndum. Vinnu vid kaflann veeri vid haefi ad enda med pvi
ad fara i leiki & vasareikninn. i umfjélluninni hér ad framan er t.d. leikurinn Stefnt & 0. Og
bar er lika spurt: Hver er haesta tala sem haegt er ad bua til { vasareikninum? Hvada tala er
10000 laegri en hun? Ahugavert er ad reeda vid nemendur ad stundum er talad um storar
tolur og stundum héar t6lur og & sama hatt litlar tolur og lagar tolur. Hvernig skyldi standa
a pvi og hveneer er hvort ordalagid notad?

Vinnuspjold ur m6ppu
44 Af hverju tolur?
45 Undirbuningsnefndin
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Jol i skola

Markmio

Ad nemendur
- beiti adferdum steerdfreedinnar vid lausn verkefna i daglegu lifi
- pjalfist  ad vinna skipulega vid lausn verkefna
- efli talnaskilning sinn & heilum télum og brotum og faerni i medferd talna
- leiti lausna & vidfangsefnum par sem taka parf mid af mérgum upplysingum
- kanni eiginleika fernings og jafnhlida pri-, fimm- og sexhyrninga og

notfeeri sér pekkingu sina & peim

Umfjollun og kennsluhugmyndir

[ sidasta hluta bokarinnar eru verkefni sem 6ll tengjast undirbuningi i skola fyrir jolin. Pad
er long hefd fyrir pvi i islenskum skolum ad halda jélaskemmitanir og vida 16gd mikil vinna
i ad undirbla peer. P4 f& nemendur gjarnan teekifeeri til ad bua til jélaskraut eda smahluti
til gjafa.

Vid steerdfreedindmid er mikilveegt ad nemendur geti tengt pa pekkingu og skilning sem
beir eru ad tileinka sér vid eitthvad sem peir pekkja. | steerdfraedihluta adadinamskrar segir:
,bPd ber ad hafa i huga ad yfirfeersla staerdfreedindmsins gerist ekki af sjalfu sér. Nemend-
ur purfa ad fd eefingu i ad setja kunndttu sina i samband vid kunnuglega hluti og hugték
og beita henni vid margvisleg verkefni daglegs lifs og og annarra svida.” (bls. 6)

Gert er rdd fyrir ad nemendur vinni pessar sidur { desember. Vidfangsefnin eru pvi {
tengslum vid annad sem nemendur eru ad fast vid & sama tima. Verkefnin eru flest pess
edlis ad nemendur purfa ad notfaera sér pann skilning og pekkingu sem peir hafa tileinkad
sér nylega til ad geta leyst pau. Morg verkefnanna reyna & innsaei nemenda og ad peir geti
skipulagt vinnu sina. Oft er heppilegt ad nemendur vinni saman tveir eda fleiri vid lausn
beirra. Pad hvetur pa til umraedna um leidir ad lausn og 6rvar pé til ad nota pau hugtok
sem beir hafa tileinkad sér.

Rékhugsun
prautir eru vel fallnar til ad gefa nemendum teekifeeri til ad efla rékhugsun sina. Ageett er
ad rifja upp hve mikilvaegt pad er ad byrja & ad gera sér grein fyrir hvada upplysingar eru
gefnar og eftir hverju er verid ad leita. Aherslu parf ad leggja & roksemdafeerslu, baedi ad
skilja rék annarra og geta rokstutt eigin lausnir og dregid &lyktanir af nidurstddum sinum. |
némsbok og & vinnuspjaldi 46 eru nokkrar prautir ad glima vid.
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Form og fondur

Eiginleika jafnhlida forma (forma sem hafa allar hlidar jafn langar og 6ll horn jafn stor) eru
skodadir og buid til alls kyns jolaskraut Ur peim. Hugtokin hvasst, rétt og gleitt horn eru rifj-
ud upp, skodad hvernig horn eru & mismunandi formum og fj6ldi hornalina er athugadur.
[ tengslum vid pessa rannsokn vakna fleiri spurningar:

* Hvers vegna staekka hornin pegar hlidunum filgar?
* Er heegt ad finna reglu fyrir fiolda hornalina?

« Huvers konar form myndast inni i 6llum formunum pegar hornalinur hafa
verid dregnar?

Sexhyrningur er tekinn til sérstakrar skodunar og skodud tengsl hans vid form snjokristalla.
Morg fyrirbaeri i ndttdrunni eru sexhyrnd og 6nnur hafa I6gun annarra jafnhlida forma. pad
er ekki sidur mikilvaegt ad nemendur kynnist staerdfraedinni i nattirunni en { manngeroum
hlutum. Hér er valid ad taka snjékristall sem daemi par sem gert er rad fyrir ad verkefnid sé
unnid ad vetrarlagi. Tilvalid er ad skoda fleiri fyrirbrigdi i nattirunni og kanna légun peirra.

Origami er aevaforn japonsk list sem notud hefur verid til ad pjalfa baedi huga og hond. Vid
ad brjota pappir f& nemendur géda tilfinningu fyrir edli formanna og hvernig fram kemur
nytt form vid ad bladid er brotid saman. Gott er ad nota teekifeerid til ad nota hugtokin
hornalina, midja, ferningur og prihyrningur pegar bladid er brotid.

Vida er ad finna efni um origami, m.a. & veraldarvefnum.

Hugmynd ao kennsluferli

Jolahald er aberandi i islensku pjodlifi i desember. [ flestum skélum er ymislegt gert til ad
gledjast og kjorid ad tengja pad steerdfreedindminu. Gott er ad byrja & umraedum um hvada
jolasidir eru f eigin skéla og hvad nemendum finnst mikilveegt ad halda i heidri. Gaeta parf
bess ad ekki halda allir nemendur jol heima hja sér og pvi parf ad mida umraedur og alla
nalgun Ut fré viokomandi nemendahdpi. Flest verkefnin i kaflanum henta til hépvinnu og
bvi er hentugt ad bua til hopa sem vinna saman i gegnum allan kaflann. Mérg verkefnanna
eru timafrek og pvi gott ad hafa samliggjandi tima eda skipta verkefnum nidur milli hépa.

Bls. 82-84

Ferlid geeti verid: Nemendahopurinn raedir saman um fyrstu spurninguna. Sidan byrja
hoparnir ad vinna saman og allir hopar vinna verkefni 2 og 3. Nemendur geetu haft gagn
af pvi ad nota vasareikni vid lausn deemis 2. Vid lausn prautarinnar um jolaféndurefnid
(deemi 3) veeri hentugt ad nota stundatdfluform til ad skré tima kennaranna. Daemum 4-7
maé skipta & milli hépa og ef hentar ad Utbua fondurefni fyrir nemendahdpinn. Einnig gaetu
nemendur unnid vinnuspjald 46 um kostnad vid fondurefni. Jélin eru timi fondurs og pvi
er gott ad skoda einkenni forma og nota péa pekkingu til ad fondra. Verkefni 8—12 eettu allir
ad vinna og gaman veeri ad hoparnir geetu buid til stjornur ur blémavir,
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Bls. 85-86

A bladsidum 85 og 86 er lagdur grunnur ad pekkingu & sexhyrningum og origami. Mikid
er til af origami-hugmyndum sem nemendur gaetu haft gaman af ad profa og skoda.
umfjéllun um form og fondur eru gefnar nokkrar slédir ad origami og er um ad gera ad
leyfa nemendum ad leita og finna fleiri gédar hugmyndir. Einnig eru fleiri hugmyndir &
vinnuspjoldum 48 og 49.

Bls. 87-88

A bladsidu 87 eru prautir. Kubbaprautirnar reyna & faerni { ad lesa ar visbendingum. Gaman
geeti verid ad hver hépur byggi til kubbapraut eda kubbaprautir til ad leggja fyrir hina hépana.
Prautin i deemi 18 er krefjandi og hvetja parf nemendur til ad syna uthald og préfa sig
afram. Prautin Jolaveislan er & vinnuspjaldi 47 og gaetu nemendur valid ad glima vid hana
eda jolakortaprautina. Jélaskemmtanir eru oft lokapattur i jélahaldi i skolanum. Oft er reynt
ad hafa skemmtiatridi frd hverjum nemendahdpi en allir vita ad ekki mega skemmtiatridi
taka of langan tima. Skipulagning skiptir miklu mali. Petta verkefni leidir hug nemenda ad
bvi ad skipulag er naudsynlegt og ad likur & ad eitthvad heppnist vel aukast mjog vel ef allt
er vel undirbuid. En verkefnid leggur lika upp til umraedu um ad samsetningarmaoguleikar
eru margir og forsendur skipta miklu mali um hver nidurstadan getur ordid.

Hér hefur verid gefid deemi um hvernig ma hugsa sér ad nyta kaflann med nemendum. Vel
kemur til greina ad nota hugmyndirnar i kaflanum og yfirfaera paer & eigin skéla. P& getur
skapast mikil samkennd og audveldara er ad sampeetta.

Vinnuspjold ur m6ppu
46 Innkaup

47 Jolaveislan

48 Jolastjornur

49 Blém
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