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ROk prautir

Markmio

Ad nemendur:

«  Glimi vid verkefni og prautir par sem lausnaleidir eru ekki augljésar fyrirfram.

« Venjist pvi ad kynna sér verkefni til hlitar og pjalfist i ad leita leida til ad leysa flokin
verkefni.

+ Temiji sér ad gera skipulega &eetlun vid lausnir prauta og sannreyna nidurstodur
sinar.

« Odlist feerni i ad skyra lausnaleidir sinar fyrir 6drum.

+ Kynnist grundvallarhugmyndum rékfreedinnar og pjélfist i einfoldum réksemda-
faerslum.

Umfjollun

Pjélfun  roksemdafeerslu er undirstada pess ad né gébdum darangri i steerdfraedi. Til ad
geta fylgt fyrirmaelum og leyst flékin verkefni parf leikni i ad greina paer upplysingar sem
gefnar eru og nyta sér peer til ad finna lausn. [ samfélagi sem er i 6rri proun er mikilvaegt
ad geta sett sig inn i ny og adur dpekkt vidfangsefni og vera feer um ad greina upplys-
ingar frd olikum sjonarhornum. Pad er lika naudsynlegt ad geta lagt mat & hvada upplys-
ingar eru gagnlegar vid lausn verkefna og hvort einhverjar eru villandi eda jafnvel rangar.

i bessu pemahefti eru nokkrar prautir sem beita parf talsverdri umhugsun og réksemda-
faerslu vid ad leysa. beer eru af olikum toga og hugsadar til ad 6rva nemendur til ad
skerpa hugsun sina og nyta pa pekkingu sem peir hafa & steerdfraedi. Sumar prautirnar
eru talsvert fléknar, en ekki er b6 audvelt ad segja til um fyrirfram hverjar peirra muni
vefjast mest fyrir nemendum. Mikilvaegt er ad nemendur kynnist pvi ad leggja purfi tals-
verda vinnu { ad leysa verkefni og treysta & eigin hugsun. Pad er lika afar gagnleg reynsla
ad lenda i vanda sem virdist éleysanlegur. P4 parf ad staldra vid og endurskoda daetlun
sina. Vid slika reynslu verdur til ny pekking og dypri skilningur & vidfangsefninu sem mun
nytast sidar vid lausn annarra verkefna.

Pegar fengist er vid krefjandi verkefni er naudsynlegt ad geta reett pau vid adra. begar
nemandi Utskyrir lausnaleid sina fyrir 5drum 6dlast hann dypri skilning & eigin hugsun og
bé getur hann fengid nyja syn & verkefnid. [ samraedu koma fram fleiri en eitt sjonarhorn
og getur pad leitt til pess ad nemendur finni sameiginlega lausn & verkefni sem virdist
6leysanlegt. Pegar nemandi reynir ad skilja Utskyringar samnemenda sinna parf hann ad
setja sig inn i hugsun peirra og beetir pannig vid pekkingu sina og skilning & vidfangs-
efninu.

Vid lausn prauta parf ad byrja & ad greina hvert vandamalid er og nyta sér svo fjolbreytt-
ar leidir til ad finna lausn og tulka nidurstédur. Margir hafa sett fram leidbeiningar um
hvernig best sé ad ganga til verks vid lausnir prauta. Pekktastur peirra er ungverski staerd-
freedingurinn George Polya (1887-1985) sem kalladur hefur verid fadir prautalausna.
Hann flutti til Bandarikjanna i seinni heimsstyrjéldinni og vard pekktur kennari og fraedi-
madur par. Hann kenndi medal annars kennurum hvernig hvetja meetti nemendur til ad
leysa prautir og kynna peim leidir til ad skipuleggja vinnu sina. Arid 1945 gaf hann ut
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bokina How to solve it sem vard gridarlega vinsael og hefur verid pydd & morg tungumal.
Heefileiki Polya til ad leysa prautir kom snemma f ljés og strax i aesku var hann leikinn i
ad leysa vandamal. Hann atti hins vegar erfitt med ad seetta sig vid ad leera reglur an
skilnings. Hann byrjadi & ad leera 16gfraedi i haskdla en komst fljétt ad pvi ad honum
leiddist ad purfa ad leera 16g og reglur utanbdkar. Hann reyndi pa fyrir sér & fleiri svidum
og lagdi m.a. stund & liffreedi, latinu og bokmenntafraedi en fann ad lokum sinn rétta
farveg & svidi steerdfreedinnar. A veraldarvefnum er vida ad finna upplysingar um Pélya
sem &hugavert getur verid fyrir nemendur ad kynna sér.

i heftinu & bladsidu 11 er ad finna stytta Utgafu af leidbeiningum Polya en hér fylgja fyllri
leidbeiningar.

Byrjadu a ad reyna ad skilja prautina

Petta virdist svo augljost ad pad gleymist oft ad nefna pad. Samt sem adur er pad oft
meginhindrunin { vegi fyrir ad nemendur geti leyst prautir ad peir skilja ekki eftir hverju
er verid ad leita. Polya radlagdi kennurum ad spyrja nemendur spurninga.

« Skilurdu 6ll ordin sem notud eru til ad kynna vandamalid?

 Eru naegjanlegar upplysingar til ad haegt sé ad finna lausn?

« Hvad er 6pekkt? Hvada gogn koma fyrir? Hver eru skilyrdin?

+ Er haegt ad uppfylla oll skilyrdin? Neegja pau til ad finna pad sem er opekkt?

« Er einhverjum upplysingum ofaukid? Eru upplysingarnar { métsogn hver vid adra?

+ Geturdu umordad prautina med pinum eigin ordum?

« Geturdu teiknad skyringarmynd sem hjalpar pér til ad skilja vandamalid? Notadu

pad tdknmal sem best hentar pér.
+ Flokkadu upplysingarnar og skrifadu peer nidur.

Gerdu aeetlun

Pad eru til margar raunheefar leidir til ad leysa praut. Besta leidin til ad pjélfast i ad velja
heppilega lausnaleid er ad leysa margar prautir.

+ Finndu tengslin milli upplysinganna sem pu hefur og pess sem vantar. PU geetir
burft ad skoda svipadar prautir til ad hjalpa pér ad koma auga & tengslin. Pad eetti
ad audvelda pér ad gera deaetlun ad lausn.

+ Hefurdu séd prautina 4dur, eda sému praut { élikum buningi?

+ Leitadu ad pvi épekkta. Reyndu ad rifja upp praut par sem pad sama eda svipad
er opekkt. Geturdu notad svipada leid til ad leysa pessa praut?

+  Geturdu umordad prautina?

« Ef bu getur ekki leyst prautina skaltu reyna fyrst ad leysa svipada praut sem er samt
einfaldari.

« Geturdu leyst hluta prautarinnar?

+ Notadirdu allar upplysingarnar? Tokstu tillit til allra skilyrdanna sem voru gefin?

Framkvaemdu &aetlun pina

Flestum reynist audveldara ad framkvaema 4aetlunina en ad skipuleggja hana. Ef daetlun-
in er god er allt sem til parf ndkvaemni og polinmaedi. Ef dzetlunin gengur ekki upp getur
reynst naudsynlegt ad endurskoda hana.
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 Ppegar pu framkvaemir daetlun pina ad lausn parftu ad yfirfara hvert prep.
+ Er 6ruggt ad hvert prep { dzetlun pinni sé rétt?
+ Geturdu sannad ad pad sé rétt?

Fardu yfir lausn pina

Pad er mikilvaegt ad gefa sér tima til ad igrunda lausn sina og skoda allar tilraunir sinar
ad lausn. Pad mun gagnast vid ad finna lausnaleidir vid nyjar prautir ad hafa rannsakad
hvad gekk vel og hvad reyndist ekki raunhaeft?

+ Kannadu hvort lausn pin er rétt.

+ Geturdu reiknad & annan hétt til ad kanna hvort nidurstadan er rétt?

+ Geturdu séd & augabragdi hvort nidurstada pin geti verid rétt?

+ Kannadu hvort rékin sem pu notadir eru rétt.

+ Geturdu notad nidurstddur pinar eda adferdir til ad leysa adrar prautir?

Heilraedi Polya eru ekki gefin nemendum i upphafi pbemaheftisins. Vaentanlega hafa
nemendur talsverda reynslu af ad leysa prautir og hafa préad med sér hugmyndir um
hvernig best er ad standa ad verki. | Geisla 1A var nemendum kynnt lausnaferli Pélya pé
ekki hafi verid fjallad um hann likt og hér er gert. Hér er valid, likt og par, ad kynna ferli
hans eftir ad nemendur hafa fengist vid ad leysa prautir og peir bednir ad bera lausna-
ferli sitt saman vid leidbeiningar hans. Nemendur eru pvi ekki hvattir til ad fylgja dkvednu
ferli, en peim er kynnt leid sem reynst hefur 68rum gagnleg og geta peir pa sjélfir tekid
afstodu til hvort peir vilja nyta sér hana. Umraedur um lausnaferli nemenda, og saman-
burdur vid pad sem adrir gera, eru afar gagnlegar og hjalpa nemendum til ad vinna ar
reynslu sinni.

i seinni hluta heftisins er fjallad litillega um rokfreedi. Nemendur { 7. bekk hafa margir
gaman af rokreedum og eru vaentanlega flestir faerir um ad fylgja peirri réksemdafeerslu
sem par er kynnt. Pad er géd pjalfun f rokhugsun ad reyna ad skilja roksemdafaerslur sem
settar eru fram i meeltu méli og gera sér grein fyrir peim reglum sem gilda um rokfraed-
ina. Rokfraedi fjallar um reglur rokhugsunar, hvernig haegt er ad greina gildar roksemda-
faerslur fré ogildum og hvad eru rokréttar dlyktanir. Rokfraedi er f raun lysing & pvi hvernig
folk hugsar pegar pad hugsar rokrétt.

Aristoteles er af morgum talinn vera upphafsmadur rokfreedinnar pd baedi Sokrates og
Platon hafi f raun verid forverar hans & pvi svidi. Formleg rokfraedi Aristotelesar fjallar um
tengsl setninga eda fullyrdinga. Pad sem fyrir honum vakti var ad gera grein fyrir pvi
hveneer eina fullyrdingu leidi af 6drum. Sem deemi mé nefna fullyrdingarnar:

Allar mys eru nagdyr.

Oll nagdyr eru dyr.

Af pessum tveimur fullyrdingum leidir fullyrdinguna:
Allar mys eru dyr.

Fyrri tveer fullyrdingarnar getum vid kallad forsendur en béa pridju nidurstédu. Saman
mynda forsendurnar og nidurstadan rokhendu. Nidurstoduna leidir af forsendunum og
bvi er rokhendan gild.
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Hér eru deemi um fleiri fullyrdingar:
Allar mys eru htsgogn.
Oll husgogn eru stolar.
Allar mys eru stolar.

i bessari rokhendu eru forsendurnar 6sannar og nidurstadan lika, en engu ad sidur leidir
nidurstoduna af forsendunum.

Munurinn & pessum tveimur rokhendum er s ad i peirri fyrri eru forsendurnar sannar
og rokhendan gild. P4 segjum vid ad rokhendan sé rétt. i peirri seinni eru forsendurnar
og nidurstadan 6sannar og pvi er rokhendan ekki rétt pé svo ad hun sé gild. Pad sem
vakti fyrir Aristételesi med pvi ad setja fram formlega rokfraedi var ad gera almenna grein
fyrir pvi hvenaer rokhenda er gild, algerlega 6had pvi hvad forsendurnar og nidurstadan
segja. Rokfraedi Aristotelesar er pvi tilraun til ad gera grein fyrir gildum rékhendum en
ekki endilega réttum. Hun fjallar um form en ekki innihald.

i heftinu eru gefin deemi um matsagnir sem Platén benti & og paer bornar saman vid full-
yrdingar par sem motrok eru ekki gild. Aristoteles hélt pvi fram ad motsagnir veeru ekki
til i raunveruleikanum.

Allir menn eru daudlegir.

Sokrates er madur.

Sokrates er daudlegur.

Ef motrokin eru sett fram, p.e. Sokrates er ekki daudlegur eru reglur rékfraedinnar brotnar
og motrokin eru pvi ekki gild.

Rokfraedin fjallar ekki um hvernig madurinn fer ad pvi ad hugsa og ekki heldur hvort
nidurstodur hugsunarinnar séu i samraemi vid veruleikann. Hun fjallar einungis um pad
hvenaer unnt sé ad draga alyktanir af tilteknum forsendum pannig ad peer verdi jafnréttar
og forsendurnar.

Gefin eru nokkur deemi um fullyrdingar og élyktanir dregnar af beim. Nemendur eru svo
bednir ad taka afstodu til hvort alyktanirnar séu réttar midad vid forsendurnar og einnig
hvort liklegt sé ad paer séu sannar. P4 er einnig fjallad um fullyrdingar. Setningin, hann
var tunglfari, er ekki fullyrding par sem ekki er haegt ad meta hvort hin er sénn eda
6sonn. Slikar setningar nefnast opnar yrdingar. Setningin, Gunnar & Hlidarenda var
tunglfari, er hins vegar fullyrding pvi haegt er ad meta hvort hiin er sénn eda ésonn.
Setningin, Reykjavik er fallegasta borg i heimi, er fullyrding pvi haegt er ad meta hvort
hin sé sonn eda 6s6nn. Pad getur hins vegar verid alitamal hvort hin er sénn eda
dsonn.

Fjallad er um samtengingarnar og og eda og reett um hvernig merking setningar getur
breyst vid pad eitt ad setja adra pessa samtengingu i stad hinnar. | daglegu tali er sam-
tengingin eda notud i merkingunni annadhvort eda. | rokfraedinni er hun hins vegar
notud i merkingunni annadhvort eda baedi.
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Kennsluhugmyndir og lausnir verkefna

Askilegt er ad nemendur vinni saman ad lausn verkefnanna i heftinu. Pau eru 6ll pess
edlis ad pau krefjast talsverdrar yfirlegu og nemendur geta leert margt af pvi ad reeda
hugmyndir sinar vid adra. Oft reynist vel ad nota kennsluferli sem ymist hefur verid nefnt
einn — fleiri — allir eda hugsa — para — deila. Pa er &tt vid ad fyrst hugsar hver nemandi
fyrir sig og raedir sidan vid einn eda nokkra bekkjarfélaga um verkefnid. peir hjalpast svo
ad vid ad komast ad nidurstodu. Ad lokum raedir allur nemendahopurinn (eda hluti
hans) saman um nidurstodur sinar.

Hlutverk kennarans er mikilvaegt vid pessa vinnu. Hann parf ad fylgjast vel med vinnu
nemenda og taka patt i tilraunum peirra vid ad leysa verkefnin. Ekki er naudsynlegt fyrir
kennarann ad hafa leyst prautirnar fyrirffram. Hann getur verid virkur péatttakandi med
nemendum f leitinni ad lausn. Pegar nemendur kynna lausnir sinar parf kennari ad hafa
i huga ad fa fram olikar lausnaleidir og kalla eftir viobrogdum bekkjarfélaganna vid skyr-
ingum eirra sem kynna.

Fyrsta verkefnid er nokkurs konar inngangur ad heftinu. prautirnar & fyrstu 10 sidunum
eru allar um folkid sem byr i kostulunum premur. Ekki er alveg ljést & hvada tima bornin
lifa og er pad med rddum gert ad hafa sdgusvidid nokkud 6ljést og draunverulegt.

pad er ekki mjog flokid ad finna leid til ad
leggja vegina pannig ad peir skarist ekki.
Pad mé hins vegar gera pad & dlika vegu
og getur verid é&litamal hver sé besta teikn; verig 4

lausnin. Pad er lika mjog skemmtilegt og Kartop 57/; I ngjrk:g://egz: o)
leerdomsrikt ad glima vid ad gera sjélfur big getiag lim Plast £y, St? i
braut af pessu tagi. Hér fylgir hugmynd 33 glim V0 leyfy félog e
ad verkefnalysingu sem kennari getur s, :i Vid g by M ykkap
gefid nemendum i tengslum vid betta kV@élo"i-Ta’ Pid getig . é/; Mmeg
fyrsta verkefni. gy, erJuOia kastg, A thar -

v adsett «
i verkefnum 2 og 3 4 bladsiou 1 Safngsnl;? Pig getis fi gita/a—
purfa nemendur ad finna reglur V"afangs;ar Praut p, o b‘a:t
sem gilda um talnarunur og skré fidkn, e nu Ry e um
beer. /Eskilegt er ad hvetja nem- leyss, Ut sem o b6 1 e
endur til ad skra paer baedi med 9t a5

ordum og & taknmaéli steerdfraed-

innar. Margir nemendur geta att

i erfidleikum med ad finna hvernig

talnarunan heldur &fram en adrir verda veentanlega

fljétir ad finna pad. Fyrir pa er dhugavert ad glima vid ad skré regluna
baedi med ordum og & almennu formi.
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Lausnir vid deemum & bls. 1
Daemi 2

2,5,10, 17,26, 37,50, 65, 82, 101.
Regla: Hver tala i talnarédinni 1, 2, 3, 4, 5 ... margfoldud med sjalfri sér og 1 lagdur vid.
Eda ferningstolurnar ad vidbaettum einum (n - n + 1) (n er nimer toélunnar i rodinni).

Daemi 3
0,12 0,123 0,1231 0,12312 0,123123, 0,1231231 0,12312312
0,123123123 0,1231231231 0,12312312312

Regla: mynstrid 123 endurtekur sig. Einn tolustafur baetist vid i hverjum lid.

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 4 8 16 32 64 128 256 512 1024
Regla: Tvofalda nefnarann. Eda 1 deilt med tveimur i veldinu n (%”) (n er nimer
télunnar f rédinni)

54,2, -2,-10, =26, =58, =122, =250, =506
Regla: Talan margfoldud med 2 og 6 dregnir frd (2x — 6) ( x er sidasta talan i rodinni).

A bladsidum 2-3 er verkefni par
sem annars vegar parf ad semja
fyrirmeeli fyrir adra til ad fylgja og
hins vegar ad fylgja sjalfur fyrir-
meelum sem eru gefin. Nemend-
ur geta sjélfir valid & hvada formi
beir gefa fyrirmeelin. Hér eru
notadar orvar sem leidarlysing, en
pad er lika haegt ad gefa hana |
ordum.

Ef nemendur vilja heldur fylgja
lysingu sem er gefin med ordum
geta peir farid eftir pessum
lysingum:

Fardu upp stigann sem er beint 4 moti inn-
ganginum og faerdu pig um eitt prep til hzegri.
Fardu svo upp einn stiga og fzerdu pig um eitt
prep til vinstri. Fardu aftur upp einn stiga og
eitt prep til vinstri. Ad lokum ferdu nidur einn
stiga og pa hefurdu fundid kistuna.

Fardu nidur stigann sem er haegra megin vid
anddyrid og fzerdu pig svo eitt prep til hzegri.
Fardu nzest upp tvo stiga og faerdu pig sidan
prit prep til hzegri. Fardu pvi nzest upp tvo
stiga og eitt prep til vinstri. Ad lokum ferdu
hidur einn stiga og pa hefurdu fundid kistuna.

Byrjadu & ad fara upp stigann sem er vinstra
megin vid anddyrid. Fzerdu pig svo tvd prep til
hzegri, fardu upp tvo stiga og nidur einn. Fzerdu
big eitt prep til haegri, fardu nidur einn stiga og
eitt prep til vinstri. Fardu nidur tvo stiga, eitt
prep til hzegri og upp tvo stiga. Faerdu pig tvo
prep til hzegri og fardu nidur einn stiga, eitt
prep til hzegri og aftur nidur einn stiga. Ad lok-
um ferdu prjd prep til vinstri, einn stiga upp og
eitt prep til vinstri og pa hefurdu fundid
kistuna.
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i verkefnum 4 bladsidu 4 er notast vid leyniletur par sem nimer bokstafa i stafréfinu gefa
til kynna hvad er i fjarsjodskistunum.

Lausnir bls. 4
Daemi 1
3.741=22, 4.-7-2=26 7-1=6, 3-7=21, 7—-2=5 sverd

Daemi 2

iernr. 11 Talan er 121.

Til ad finna hvada hlutur er i kistunni parftu ad finna stafina med eftirfarandi ndimer:
a) numer bokstafsins i margfaldad med tveimur Svar: 22 merkir s
b) summa numera bdkstafanna e og f Svar: 14 merkir k
c) summa numera bokstafanna b og h Svar: 13 merkir j
d) numer békstafsins i margfaldad med premur Svar: 33 merkir 6 Skjoldur
e) numer bokstafsins @ margfaldad med premur Svar: 15 merkir |
f) numer bokstafsins i deilt med premur Svar: 4 merkir d
g) numer bokstafsins i margfaldad med tveimur Svar: 24 merkir u
h) numer bdkstafsins b margfaldad med 7 Svar: 3 - =21 merkir r

Daemi 3

A pridju kistunni er las med fimm talnaskifum. Notadu visbendingarnar til ad hjalpa pér
ad finna hvada tolur eiga ad birtast { gluggunum. Talan er 32178

Summa talnanna er 21.

Engin tala er endurtekin.

Midtalan er laegst. Ef hin er margfoldud med sjalfri sér breytist hin ekki. 1

Ef fremsta talan og naestsidasta talan eru margfaldadar saman faest summan 21. 3 og 7
Naestfremsta talan er fjorum sinnum laegri en su sidasta. 2 og 8

Tveer sidustu tolurnar standa saman f talnarédinni. 7 og 8

Fjogurra staf ordid er bréf. B taknar 3, r taknar 21, é taknar 7, f taknar 8.

Kaninur og hérar

Vid lausn fyrstu tveggja verkefnanna & bladsiou 5 kemur géd rumskynjun ad notum.
Lausnirnar virdast ekki augljosar i fyrstu, en pegar nemendur hafa komid auga & peer eru
beer { raun einfaldar.
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Vopn

Til ad leysa verkefnid um vopnin er einfaldast ad preifa sig &fram med pvi ad velja nokkr-
ar tolur. Pad er augljost ad tolurnar geta ekki verid mjog haar og pvi haegt ad gera nokkr-
ar tilraunir. Pad er ljost ad or hlytur ad kosta minna en fjéra gullpeninga og pvi liggur
beinast vid ad profa fyrst hvort hin kostar tvo eda prjé peninga.

Svar:

pad parf ad borga 2 gullpeninga fyrir hnif, 3 fyrir 6r og 7 fyrir sverd.

Daemid er lika haegt ad leysa med pvi ad setja upplysingarnar inn f j6fnur.

36 =y +z+ 9

2z =y + 4x

y =2z - 4x

36 =2z—-4x+z+ 9X

x = (36 — 37)
5
z=72

Sem fyrr er mikilvaegt fyrir kennara ad hafa i huga ad hvetja nemendur til ad reyna & sig
vid lausn verkefnisins. Peir sem eru fljétir ad finna svarid aettu ad glima vid ad lysa lausn-
arferli sinu og reyna ad syna lausnina med pvi ad setja inn i j6fnu.

Prautin um riddara i raunum er ein Utfaersla & vinsaelli rokpraut. A islensku er liklega
einna pekktust prautin um ulfinn, lambid og heypokann.

Hvernig flutt var yfir &

ulfur, lamb og heypokinn.

Ekkert granda 6dru ma,

eitt og mann ték béturinn.

Riddarar i raunum

Fyrst reru badir krakkarnir yfir dna. Annar reri svo til baka. P& for annar riddarinn yfir &
batnum og krakkinn sem var par reri til baka. Bornin foru svo baedi yfir éna og annad
vard eftir en hitt réri til baka. P& for hinn riddarinn yfir &na. Barnid sem par var reri nu til
baka og sétti pad sem eftir var & upphafspunktinum.

Gatuna um galdranornina er audvelt ad leysa med pvi ad preifa sig &fram med tolur. Pad
er ljost af samhenginu ad nornin er talsvert eldri en venjuleg manneskja. Sem fyrr er lika
haegt ad leysa verkefnin med pvi ad setja upplysingar inn { j6fnur.

Galdranornin Gargongylla

HUn er 360 dra.
G=35F=2CG+40, G+ F+S=1240
G+ :G+2G+ 40 = 1240

2G = 1240
3G =1240
G = 360

/A

9
GEISLI - PEMAHEFTI I



ROk prautir

AQ fédra hross

30 - 6=124,75 -6 =69. P4 eru 69 dagar eftir fram & vor. Fordinn sem eftir var er
24 daga fordi fyrir 6 hesta. NU er fjoldi hestanna pridjungur upphaflega fjoldans og
fordinn dugir pvi { 3 - 24 daga eda 72 daga sem er meira en 69 dagar.

Eda: 30 - 6 =180

180 daga hestfédur.

6-6=236

Pad parf 36 daga hestfédur fyrir sex hesta i sex daga.

180 — 36 = 144 Eftir er 144 daga hestfoour.

-2% =72 Dugir { 72 daga fyrir 2 hesta.

75 — 6 = 69 pbad parf einungis ad fodra tvo hesta i 69 daga og pvi dugir f63rid sem eftir
verour.

Kappreidar

Vid getum hugsad okkur ad Sorli hlaupi hringinn & einni timaeiningu. Stjarna hleypur pa
hringinn & fjorum timaeiningum. Samtals tekur pad pau pa fimm timaeiningar ad hlaupa
tvo hringi. Pa parf Blakkur ad hlaupa tvo hringi & fimm timaeiningum til ad koma i mark
& sama tima og Stjarna. Hann parf pb& ad hlaupa einn hring & 2% timaeiningu.

Blakkur parf ad hlaupa med hrada sem er 2,5 sinnum hradi Sorla.

Krakkarnir i kastalagardinum

Pad kann ad virdast ad upplysingar vanti i prautina og ad pad pyrfti ad gefa aldur eins af
bornunum. En upplysingarnar um aldur Runars gera pad ad verkum ad pad er adeins ein
lausn & prautinni.

Kéri 16 ara, Runar 15 ara, Déra 12 ara, Tumi 8 ara, Bara 6 ara og Tota og Snati 4 ara.

Kleinur

Hér er einfaldast ad rekja sig til baka til ad finna lausn.

Tumi ték helming af pvi sem eftir var & fatinu og skildi eftir 6 kleinur. Hann ték pvi 6
kleinur.

Béra tok pridjunginn af pvi sem var eftir & fatinu og skildi eftir 12 kleinur. 12 kleinur eru
% hlutar. pa er % hluti 6 kleinur. Pad voru pvi 18 kleinur eftir &dur en Béra tok sinn hluta.
Kéri tok fjorda hlutann af ollum kleinunum og skildi eftir 18 kleinur. %hlutar eru 18
kleinur. i hluti er p4 6 kleinur. Kleinurnar voru pvi upphaflega 24.

Til ad kanna hvort svarid er rétt er gott ad reikna deemid f timardd og gefa sér svarid.

2 =6,24-6=18
£ =618-6=12
12 _ _6 =
2 =6,12-6=

0 AN
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Vasapeningar

Pad kann ad virdast i upphafi ad pad veeri skynsamlegt af pabba Runars ad taka tilbodi
hans, en vid nénari athugun komast nemendur ad pvi ad pad var afar dskynsamlegt og
hann getur vaentanlega ekki stadid vid samning sinn. Vid lausn verkefnisins getur verid
skynsamlegt ad gera to6flu til ad hafa yfirsyn yfir Utreikninga sina.

1+2+4+8+ 16+ ... 536 870912

dagur i manudi vasapeningar pann dag heildarupphaed

1 1 1

2 2 3 (1+2)

3 4 7 (3+4)

4 8 15 (7+8)

5 16 31 (15+16)

6 32 63

7 64 2° 127 27-1

30 536 870 912 (2%) 2(536 870 912) -1 2%—]

Hér er upplagt ad benda nemendum 4 ad nota toflureikni vid Utreikninga sina og setja
inn reikniformulu. Pad er verdugt verkefni fyrir pa ad glima vid ad finna Ut hvernig best
er a0 skrd hana. pegar formulan er komin er audvelt ad finna hve mikla vasapeninga
Runar hefur fengid hvada dag ménadarins sem er.

A B C
1 1 1 1
2 2 =2*B1 =B2+C1
3 3 4 7
4 4 8 15
5 5 16 31
6 6 32 63
7 7 64 127
8 8 128 255

/A
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Gullpeningar Kolskeggs greifa — lausn

Verkefnid um gullpeninga Kolskeggs er einfaldast ad leysa med pvi ad rekja sig til baka.
Pad eru til margar utgéfur af pessu verkefni og ef til vill hafa nemendur kynnst ein-
hverjum beirra. Eftir ad hafa leyst petta verkefni aetti peim ad reynast audvelt ad leysa
énnur svipud.

Peningarnir sem eftir voru f lokin pegar Kolskeggur nadi pokanum af pjéfnum voru 900.
Pridji vorourinn fékk helminginn af pvi sem eftir var pegar pjéfurinn hitti hann og 200
peninga { viobot. Pegar hann var buinn ad f& helminginn hafa pvi verid 900 + 200
peningar eftir, eda 1100. Pad hafa pa verid 2200 peningar { pokanum pegar pjéfurinn
hitti pridja vordinn.

Pegar hann hitti vord ndmer tvo hafa verid (2200 + 200) - 2 gullpeningar i pokanum,
eda 4800.

Pegar hann hitti fyrsta vordinn hafa verid (4800 + 200) - 2 peningar i pokanum eda
samtals 10 000 gullpeningar.

Lausnina er haegt ad sannreyna med pvi ad gefa sér upphaedina sem pjofurinn ték og
reikna hve mikid hann gaf vordunum i hvert sinn.

Vorour 1 fékk 10000 : 2 + 200 = 5200. Eftir verda 4800 gullpeningar.

Vordur 2 fékk 4800 : 2 + 200 = 2600. Eftir verda 2200 gullpeningar.

Vorour 3 fékk 2200 : 2 + 200 = 1300. Eftir verda 900 gullpeningar.

Tindatar

Hér getur verid gagnlegt ad setja upp i toflu og rekja sig til baka.

Béra Dagny Tumi heildarfjoldi

48 48 48 144 lok

24 24 96 144

12 84 48 144

78 42 24 144 upphaf
Seelgeeti

Pessi praut virdist i upphafi délitid strembin. Hér er eins og oft 4dur einfaldast ad preifa
sig 4fram og nyta sér paer upplysingar sem eru gefnar.

Vitaberadp-p+d-ad+0-6<140
Heildarverd, H < 140

H _
(p+4&+0) =7

7 - 20 = 140, pa eru molarnir sem Tota keypti feerri en 20
p+a+06<20
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Ef vid gefum okkur ad p+4+6=19 og nytum okkur ad vid vitum ad 4 < ¢ < & <p og
&d=p—3, fdum vid jofnuna p+ p—3+4=19. P4 er p=9 og =6

P& er audvelt ad sjd ad P=9 og 4=6

4 6 9 19 molar

Ef vid reiknum Ut heildarverdid faum vid

9-9)+(6:-6)+ (4-4)=133,sem er minna en 140.

Heildarfjoldi molanna er 19. %= 7. HUn borgadi pvi ad medaltali 7 krénur fyrir hvern
mola eins og gefid var i upphafi.

A bladsidu 15 eru tvaer skemmtilegar prautir par sem reikna parf Ut tima.

Lausnir vid verkefnum a bls. 13

1. Johann er 12 4ra midad vid forsendurnar sem eru gefnar. baer eru sennilega réttar.

2. Midad vid forsendurnar var Gunnar & Hlidarenda faeddur & 20. 6ld. Onnur forsendan
er hins vegar réng pvi hann var ekki tunglfari.

3. Alyktunin parf ekki ad vera rétt en getur verid pad. Johann parf ekki ad vera i 7. HK
b6 hann sé 12 éra.

Lausnir vid verkefnum a bls. 14

Neil Armstrong var tunglfari.
David Oddsson var forseetisradherra islands.
Halldoér Asgrimsson var forseetisradherra islands.

Vigdis Finnbogadattir var forseti islands.
Kristjan Eldjarn var forseti islands.
Olafur Ragnar Grimsson var forseti [slands.

Lausnir vid verkefnum a bls. 15

Hamstur: Jona, Béra, Mar, Frida, Rut, Bragi og Tumi.
Hundur: Geir, Stefan, Osk, Atli, Frida, Bragi og Tumi.
Fugl: Rut, Sigridur, Vala, Anna, Osk, Atli, Bragi og Tumi.

Hamstur og hundur: Frida, Bragi og Tumi.
Hamstur eda hundur: Jona, Bara, Mér, Frida, Rut, Geir, Stefan, Osk, Atli, Bragi
og Tumi.

Hundur og fugl: Osk, Atli, Bragi og Tumi.
Hundur eda fugl: Rut, Sigridur, Vala, Anna, Geir, Stefan, Osk, Atli, Frida, Bragi og Tumi.

Hamstur og fugl: Rut, Bragi og Tumi

Hamstur eda fugl: Jona, Bara, Mar, Frida, Rut, Sigridur, Vala, Anna, Osk, Atli, Bragi og Tumi.
Hamstur, hundur og fugl: Bragi og Tumi.

Hamstur, hundur eda fugl: Jona, Bara, Mar, Frida, Rut, Geir, Stefan, Sigridur, Vala, Anna,
Osk, Atli, Bragi og Tumi.

N
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Medfylgjandi er verkefni par sem nemendur eru hvattir til ad teikna sjélfir mengja-
myndir Ut frd gefnum forsendum.

Teiknadu mengjamynd sem synir hvada hljédfeeri krakkarnir spila &.

Hverjir spila & gitar og piand?
Hverjir spila & gitar eda piand?

/\Iok ;
Hverjir spila & pfand og trompet? hUééljﬁrlr | kar 1 7. K
Hverjir spila & pfand eda trompet? i, K Spila 4
Gitar
Hverjir spila & gitar og trompet? : hh
Lo S B Slouryy " Pragi, 4
Hverjir spila & gitar eda trompet? . anng

P s

Ra f’] B ’ a: M 7
Hverjir spila & gitar, pland og trompet? Troi;r’ SlgurauF} argrét, Fal,
Hverjir spila & gitar, pland eda trompet? : °t {Bra,;
JiIr sp gitar, p P S,gu@ur} 49i, Hzp ha, o,

Trompet

4 AN
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A leid i skolann

praut 1

Georg bilstjori ozekir krakkana { gkélann

Klukkan prid 4 daginn. Hann er mjog na-
kvzemur maours ocur alltaf a jofnum
llpaf { hlad vid skolann 4

hrada og rennir 2
slaginu klukkan prid. b4 eru krakkarnir

Allpaf maethir 4 bllastaedinu 09 Georg
ax af etad. Einu sinni hzettu
krakkarnir fyrr { skdlanum en venjulega
0g Akvadu 20 ganga af stad aleidis heim.
pegar pau hstdu gengio nokkra stund
mastvu pau Georg oo bk beim pad oM
eftir var leidarinnar heim. Pau komu heim

20 mindtum fyrr en venjulega.

leggur LY

Hvad var Klukkan begar Georg maetti

kr‘o‘kkunum?

bPraut 2 — Lausn

1

— e =10
5% — 3X = 150
2x =150
x=75

I;eiéin tekur 75 min.
]g af 75 min. eru 15 min
3 af 75 min. eru 25 min

Pau leggja af stad kl. 6:50 og
koma i skolann kl. 8:05.

Myliub
: 2 o
Ihhar feko’]g hefur

ROKkprautir

Praut 1 — Lausn

Hvad var klukka
n pegar Ge i kré
i or
Gz = 10 Klukkan var 2:50  mest keokdunum?
eorg k nu '

Hanngé sfrt? 2§ mindtum fyrr heim en venjulega

liie Ir_la aka pad sem hann er vanur ad agké

s o .m’an,n sIe_ppur ba vid pbad og einnig ad

inutur til baka ad stadnum par se

m

hann meetti kr
R rokkunum.
krokkunum kl. 2:50 Hann hefur pvi meett

ann, 5 hluta lejgg,.
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