Namsmatsverkefni
Katt er i1 Kynjadal

[ steerdfreedihluta adalnamskrd er sérstakur kafli um ndmsmat. Par er 16gd éhersla 4 ad pad
skuli vera fjolbreytt og gefa nemendum teekifeeri til ad beita mismunandi vinnubrégdum.
Einnig kemur fram ad meta purfi heefni nemenda til ad takast a vid steerdofreedileg
vidfangsefni og greina hvada pekkingu peir hafa 6dlast. I Einingu 3 (kennarabék) er fjallad
um ymsar leidir vid ndmsmat, svo sem skrifleg, munnleg og verkleg prof, gatlista,
sjalfsmat og mat &4 hop- og einstaklingsverkefnum. I Einingu 7 (kennarabdk) er sjonum
sérstaklega beint ad matinu sjalfu, p.e. hvernig meta megi lausnir nemenda, umraedur
peirra, vangaveltur og adferdir.

Mikilveegt er ad ndmsmat sé 1 goou samraemi vid steerdfreedindm nemenda. Peir purfa ad
fa verkefni vio heefi og hafa adgang ad hjalpargdgnum vio lausn peirra. Hafa parf i huga
a0 skriflegar lausnir syna sjaldnast alla pa pekkingu sem peir bua yfir. Med pvi ad fylgjast
med nemendum takast & vid verkefnin og reeda vid pa um turlausnir peirra getur kennari
safnad frekari upplysingum. Pannig 60last hann yfirsyn sem er mikils virdi pegar nam er
skipulagt.

Utbtin hafa verid namsmatsverkefni vid helstu efnispeetti i Kdtt er i Kynjadal. Gert er rad
fyrir ad eitt og eitt verkefni i senn sé lagt fyrir bekk, minni h6pa eda einstaklinga.
Nemendur purfa ad fa gédan tima til ad glima vid hvert peirra og gott er ad kennari reedi
vid pa og hlusti 4 samraedur sem flestra & medan verkefni er unnid. Verkefnin eru mioud
vid ndmsefnid en naudsynlegt getur verid ad breyta peim og laga pau ad nemendum.

[ adferdahluta adalndmskrar { steerdfraedi eru sett fram markmid sem eiga ad efla
steerofreedilega hugsun, dhuga a greininni og feerni i ad takast & vid margs konar verkefni.
[ inntakshluta eru sidan sett fram markmid fyrir fimm efnispeetti. Hér fyrir nedan fylgir
tafla par sem merkt hefur verid vid dherslupeetti i hverju ndimsmatsverkefni.
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Nafn:

Smahlutasafn
Teldu og skradu.
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Flokkadu smahlutasafn i 3 flokka.

Hvad heita flokkarnir?
| hvada flokki eru flestir hlutir?

Steerdfreedi fyrir byrjendur — Katt er { Kynjadal.
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Nafn:

Lengjur
Teiknadu lengri hluti.
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Teiknadu styttri og lengri hluti.
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Klipptu 5 rér i mislanga buta.
Radadu peim eftir lengd.
Limdu butana aftan a bladid.

Steerdfreedi fyrir byrjendur — Katt er { Kynjadal.
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Nafn:

Mynstur

Haltu afram med mynstrin.

Budu til mynstur med kubbum.

Klappadu mynstrin.

Budu til takn fyrir eitt mynstur.

Steerdfreedi fyrir byrjendur — Katt er { Kynjadal.
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Nafn:

Teningaspil 1

Feerdu spilapeninginn
eins og teningurinn synir.

Ef pu lendir & svértum
reit [l feréu 2 til baka.
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Enda

Hver vann?

Hvad atti hinn marga reiti eftir?

Hvada t6lu er best ad fa a teningi?

Steerdfreedi fyrir byrjendur — Katt er i Kynjadal.
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Spilastokkurinn

Taktu mannspilin ur.

Radadu spilunum eins og hér er synt.
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Nafn:

sQQs‘
° %
"’: PC’DD
&3
4 I
1945
thA &1
e %
4 N\
86 0%
oOOO
OOO
‘GO;’
e %

Hvad eru margir fjarkar?
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Hvad eru morg svort spil?

Stokkadu spilin og bjoddu einhverjum med pér i Iénguvitleysu.

Reglur:

Hvor tekur eitt spil ofan af.

Skiptid bunkanum i tvennt.

Sa feer slaginn sem hefur haerra spil.

Sa vinnur sem a fleiri spil pegar heett
er eda hefur nad peim Sllum.
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