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Inngangur

Markmidid med pessari handbok er ad stydja vid skapandi adferdir i skdlastarfi og byggja upp
skapandi menningu, ekki adeins i hugarfari heldur einnig i hegdun. Ef vid venjum okkur & ad
iOka skapandi hugsun getur pad leitt til nyrra og ferskra hugmynda og nystarlegra lausna vid
ymiss konar vandamalum og askorunum. bad er i gegnum idkun skapandi hugsunar sem vid
getum gert tilraunir, leiki® okkur og préad hugarfar sem leidir til trdar & eigin getu til ad knyja
fram breytingar i umhverfinu. Par ad auki syna rannséknir fram & ad skapandi hugsun geti
aukid jakveedni, dregid ur punglyndi og kvida og minnkad streitu. Pess vegna eetti skapandi
hugsun ad vera dmissandi hluti af daglegu skolastarfi.

Nyjar askoranir nutimans kalla a nyjar adferdir og i pessari handbok verdur farid vel i akvedna
nalgun sem breytir askorunum f teekifaeri. Pessi nalgun er kollud hénnunarhugsun og er ein
ahrifarikasta adferdafraedi skapandi hugsunar og feer okkur til ,ad hugsa ut fyrir boxid.”

Eg vona ad pessi handbdk og verkfaerakista muni auka skilning og 4huga & pvi ad nota
hénnunarhugsun til ad auka veegi sképunarkraftsins i nami og lifi sem flestra og virkja
nemendur til gédra verka.

Keer kvedja,
Gudrun Gyoa Franklin, arkitekt og kennari.



1. KAFLI

KENNSLUEFNID

betta kennsluefni er hannad til ad adstoda kennara og nemendur vid notkun skapandi hugsunar
i skélaskipulagi og kennslu. Efnid er byggt & hénnunarhugsun (e. design thinking) sem er ein
vinszelasta adferdafraedi skapandi hugsunar og FUTE sem er kennslufreedileg adferd og verk-
feerakista sérsnidin ad kennurum og bérnum 1 grunn- og framhaldsskélum sem hafa enga fyrri
reynslu af notkun hénnunaradferda.

~Honnunarhugsun getur verid géd kennsluadferd til ad gefa nemendum rédd og fa pa til ad taka
gagnryna afst6du og utgangspunkturinn er fra Donald Schén og John Dewey i dherslum peirra &
~inquiry”* og ,inquiry based learning“. Pad pydir ad vera igrundadur, rannsakandi og gagnryninn
a pad sem pu ert ad gera. bad er einmitt pessi vidd sem hdnnunarhugsun getur faert i skéla-
starfid.

Hoénnunarhugsun er ad geta hugsad i gegnum adgerdir og tekid réttar akvardanir sem skapa
réttu lausnina, fyrir rétta f6lkid, & réttum tima, 4 réttum stad, & réttan hatt, af réttum astaedum.”

Rikke Toft Nergard (Asterisk september 2020), lektor pa DPU, Aarhus Universitet. Hin rannsakar framticd
menntunar og tekur pétt i fjélda verkefna sem skoda tengsl milli menntunar, heimspeki, hénnunar og taekni.



Hvad er FUTE?

FUTE stendur fyrir Future of European Teaching og er afrakstur 3 ara Erasmus+ samstarfs-
verkefnis & milli kennarahaskola og grunn- og framhaldsskola i Frakklandi, Belgiu, Bretlandi,
Danmdrku og Finnlandi. Adal samstarfsadili FUTE verkefnisins er Designskolen i Kolding,
Danmorku.

Kenningin ad baki FUTE er ad kennsla geti farid fram i meiri samvinnu, ordid ahugaverdari og
nemendur virkari ef lausnir & raunverulegum vandamalum eru teknar inn i kennsluna og
nemendur fa ad taka patt i skipulagningu namsins. Markmid verkefnisins er ad feera hénnunar-
hugsun og samvinnuadferdir inn i skolastofuna. Petta er ndtimaleg nalgun & nami par sem
nysképun og lausnamidud hugsun er sett i 6ndvegi.

Afrakstur verkefnisins er FUTE verkfaerakistan, sem er safn spjalda med hagnytum adferdum
skapandi hugsunar og kennsluleidbeiningar sem kynna nemendur og kennara fyrir adferdafraei
honnunarhugsunar. Spjoldin innihalda 42 adferdir sem heaegt er ad beita i verkefnabundnu og
lausnamidudu nami til ad audvelda t.d. samvinnu, upplysingadflun, hugmyndavinnu og sképun
lausna. Kennsla og nam er ad sjalfségdu enn bundid vid tilteknar namsgreinar eda umfjéliunar-
efni en FUTE adferdirnar geta gert kennurum kleift ad nalgast pau a fjdlbreyttari hatt.

Honnunarhugsun er frekar ny af nalinni i skdlastarfi en kostir hennar eru pé vel pekktir. Hun eykur
virkni, samvinnu og skdpunarkraft i kennslu. Hun hentar hvada hopi sem er & a 6llum skolastigum
og FUTE adferdirnar eru frabaer leid til pess ad koma skapandi hugsun inn i skolastarfio par sem
baer eru préadar i samvinnu vid kennara og fagfolk i hénnunarhugsun.

Nanari upplysingar um verkefnid er ad finna & heimasiou pess www.fute-project.eu
FUTE efnid og verkfeerakistan i pessari handbok er pytt og stadfeert med peirra leyfi.

With the support of the g::,'g,': *
Erasmus+ Programme kolding
of the European Union
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https://www.fute-project.eu/

21. aldar feerni og FUTE

Hugtakid 21. aldar feerni hefur undanfarid verid notad vida a alpjédavettvangi af leidtogum fyrir-
teekja, rikisstofnana, haskoéla og ekki sist af kennurum. Faerni, eins og upplysingaleesi og teekni-
haefni, gagnrynin hugsun og lausnaleit, samvinnufeerni, samskiptaheefni, samkennd, sk&punar-
haefni og frumkvaedi, er i auknum meeli talin mikilvaegari en hefdbundin fraedileg faerni sem oft a
tidum byggist & boknami. Rannséknir sem tengjast 21. aldar feerni eru margar og hafa feert fram
sannfaerandi rok sem erfitt er ad hunsa. pPaer benda til pess med skyrum heetti ad naudsynlegt sé
ad auka aherslur & pverfraedilega faerni nemenda.

Kennarar eru best i stakk bunir til ad skilja og hanna lausnir fyrir fjdlbreyttar og sibreytilegar parfir
nemenda sinna vegna pess ad peir skilja nemendur og skolann betur en flestir adrir. Pess vegna
geeti verid gott teekifaeri fyrir kennara ad nota hénnunarhugsun til ad skapa lausnir vid peim
askorunum sem peir og skoélinn standa frammi fyrir daglega.

FUTE og hénnunarhugsun hafa verid mjog gagnlegar néalganir fyrir kennara sem vilja skapa
namsumhverfid og breytingarnar sem kallad er eftir.

Faerni fyrir framtidina - Menntastefna til 2030
Kafli 3 - Skopun og gagnryning hugsun:

“Allir geti beitt rokvisi, igrundun og hafi hugrekki til ad skapa. L6gd skal ahersla &
sképun i 6llu skélastarfi til ad studla ad persénulegum proska, frumkvaedi og nysképun.
Unnid skal med samspil gagnryninnar hugsunar og sképunar til pess ad proska sjalf-
steett gildismat nemenda, styrkja hzefni til ad setja 6likar nidurstédur i samhengi og efla
broska til samfélagslegar umraedu. Forsenda pess ad virkja og vidhalda sképunarkrafti
og -kjarki nemenda er ad peim sé buid namsumhverfi par sem hvatt er til frumkvaedis,

sjalfstaedis og skapandi hugsunar & 6llum svidum.”

Menntastefna til 2030, Mennta- og barnamalaraduneyti
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Handbok og verkfzerakista

Kennsluefnid samanstendur af:

1) Kennarahandbd6k sem inniheldur upplysingar um hénnunarhugsun, synir méguleikana sem
han bydur upp & i skdlastarfi og ymsar aefingar til ad kynnast adferdinni betur. Haegt er ad nota
hénnunarhugsun & mismunandi vettvangi i skélastarfi: kennarar og stjérnendur geta notad pessi
freedi til ad takast & vid askoranir innan skélans en einnig er petta god kennsluadferd sem studlar
ad skapandi og virkum leerddmi nemenda. Maelt er med pvi ad hver sa sem kannast ekki vid hug-
takid hdnnunarhugsun eda pekkir ekki FUTE adferdina kynni sér handbokina vel &0ur en hafist er
handa vid ad nota spjoldin i kennslu.

2) FUTE adferdaspjoldum sem eru 42 handhaeg spjold & A5 formi. A hverju spjaldi eru upp-
lysingar um eina adferd skapandi hugsunar og skref-fyrir-skref leidbeiningar um hvernig er heegt
ad nota hana. FUTE spjéldin er haegt ad nota pegar verid er ad skipuleggja verkefni og kennslu-
haetti. Heegt er ad nota pau baedi | einstékum namsgreinum og i tengslum vid raunveruleg pver-
fagleg verkefni. Vid leggjum til ad lesa fyrst handbdkina og deemin um pad hvernig spjoldin eru
notud. Skodid svo o6ll spjoldin svo pid hafid yfirsyn yfir allar adferdirnar og séud betur i stakk buin
til ad velja & milli peirra.

Efnid er leidbeinandi og 16gd er ahersla a ad haegt er ad snida ferlid ad adstaedum hverju sinni.
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Handbokina og spjoldin er haegt ad skoda og hala nidur & https://nymennt.hi.is/honnunarhugsun
og https://mms.is/namsefni
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2. KAFLI

HONNUNARHUGSUN (E. DESIGN THINKING)

A islensku hefur hugtakid hénnunarhugsun verid pytt sem ,adferdafraedi skapandi hugsunar”,
,2adferd skapandi hugsunar”, ,ad hugsa Ut fyrir boxid” eda ,hénnunarhugsun” sem er hugtakid
sem er notast vid | pessari handbok.



Hvadan er hugtakid honnunarhugsun upprunnio?

,Sidastlidin 50 ar hefur hlutverk hénnunar breyst i meginatridum fra pvi ad vera med pad markmid
ad framleida vorur — tiskufatnad, myndefni, innanhidssmuni o.s.frv. — yfir { ad vera heildstaed
nalgun i nysképunarferlinu. Pessa nalgun ma nota i hvers kyns nyskdpun: vorur, pjonustu og
upplifanir hja baedi einkafyrirteekjum og hinu opinbera. Honnunarhugsun felst i pvi ad bua il
videigandi eda ahugaverdan ramma utan um malefni eda vandamal med pvi ad ,opna pad”, p.e.
ad spyrja spurninga, 6gra og hugsanlega hnika rammanum til i pvi skyni ad finna réttu lausnina
eda enn ahugaverdara vandamal sem parf ad leysa. Mismunandi adferdum er svo beitt til ad
sja fyrir sér hugmyndir og bua til frumgerdir til ad rannsaka, sannreyna og ,arétta” hugtoék og ur-
lausnir i ferlinu og midla moégulegum lausnum. Hénnunarmidad hugsanaferli er mjdg apreifanleg
og hagnyt nysképunarnalgun par sem pekking og nidurstdéour eru skrasettar og peim midlad a
myndraenan og audskilinn hatt.

Hoénnunarhugsun ma likja vio dans & milli pess sem er o6likt eda gagnsteett og knyr nyskdpunar-
ferlid afram. HonNNudir vinna med ad:

- finna vandamal og proéa lausnir

- akvarda umgjord og taka smaatridi med i reikninginn

- greina og sameina

- hugsa & opinn (sundurleitinn) og lokadan (samleitinn) hatt
- hugsa a ohlutbundinn hatt og hagnytan hatt

- vinna Ut af fyrir sig eda vinna med 6drum

- préa hugmynd og reeda um hana

- fast vid fagurfreedi annars vegar og teekni hins vegar

Arkitektinn Peter Rowe bjo til hugtakid hénnunarhugsun arid 1987 og notadi pad i tengslum vid
pad hvernig hénnudir vinna vinnuna sina. Tim Brown forstjéri IDEO, eins fremsta hénnunar- og
nyskdpunarfyrirtaekis heims, kom hugtakinu svo i almenna notkun. NU er hénnunarhugsun ordin
ein vinsaelasta adferdafraedi skapandi hugsunar pvi ferlid og lausnin sem af pvi hlyst sameinar
samkennd, notagildi og virdi.”

Anne Katrine G. Gelting (FUTE 2018), hénnudur, doktor i hugvisindum og ddsent i kennslu vio hénnunar-
skolann Design Skolen i Kolding, Danmé&rku. Hun er ein af adalhénnudum FUTE verkefnisins.

Hvad er hénnun?

Hénnun er stefnumétandi og gagnrynin adferd til ad leysa verkefni eda askoranir og
skapa nyjar lausnir, adferdir eda vorur. Honnun er nyskapandi ferli par sem tillit er tekid
til virkni, félagslegra og menningarlegra patta, fagurfraedi og hagfraedi. G686 hénnun

setur parfir notandans i forgrunn, er einféld, skiljanleg, hagkveem og hefur listraent
gildi.

Stefna hénnunar og arkitektirs til 2030, Menningar- og vidskiptardduneyti
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Adferdafraedin honnunarhugsun

| gréfum drattum ma segja ad hénnunarhugsun (e. design thinking) sé adferdafraedi sem byggir &
samvinnu og mannmidadri nalgun (e. human centered approach) vid lausnapréun og nysképun.
Med henni er haegt ad takast a vid fjdlbreytt persénuleg, félagsleg og vidskiptaleg urlausnarefni
a nystarlegan og hugvitssamlegan hatt. Honnunarhugsun hefur verid i sifelldri proéun & sidustu
arum og hafa adferdir hennar verid adlagadar ad flestum geirum atvinnulifsins.

Einn mikilveegasti pattur hdnnunarhugsunar er skapandi hugsun sem gerir folki kleift ad hugsa ut
fyrir boxid og snua vandamalum yfir i teekifeeri til nysképunar. Mikilvaegt er ad muna ad
honnunarhugsun snyst alveg eins um ad ,finna réttu vandamalin” eins og huan snyst um ad leysa
vandamal.

UPPGOTVA SKILGREINA PROA PROFA

Hvad er? Hvad ef? Skapa hugmyndir Hvad virkar?

Mynd 2.1 Breska hénnunarradio gaf Gt Double Diamond likanio arid 2005 sem utskyrir hugsanaferlid i hdnnunarvinnu

Hugsanaferli skapandi hugsunar

Skapandi hugsun snyst um ad vera medvitadur um ad hugsa vitt, staekka sjondeildarhringinn og
koma med margar hugmyndir og prengja svo ad med pvi ad taka dkvardanir um hvar sé best
ad einbeita sér. | ferlinu er mikilveegt ad vera medvitadur um pad & hvada timapunkti pad henti
verkefninu best ad vikka Ut eda prengja ad.

pessi hugsanagangur er kalladur margbreytileg eda sundurhverf (e. divergent) hugsun annars
vegar og samleitin (e. convergent) hugsun hins vegar. Margbreytileg hugsun er notud baedi i
upphafi hénnunarvinnu pegar verid er ad skoda og rannsaka askoranir og einnig pegar verid er
ad vinna ad lausninni. Pa er markmidid ad hugsa vitt og safna eins miklum upplysingum og fa
eins margar hugmyndir og mégulegt er. Pegar buid er ad safna upplysingum og hugmyndum pa
er prengt ad og akvardanir teknar.

12 HONNUNARHUGSUN



Hugarfar i honnunarhugsun

Honnunarhugsun er ekki bara fyrir alla heldur snyst hun lika um alla. Hugarfarid er kjarni mann-
midadrar hédnnunar og endurspeglar trina & ad allir geti verid hluti af ad skapa lausnir sem hafa
jakveed ahrif 4 samfélagid og ad stérar askoranir krefjast nystarlegra, ahrifarikra og pydingar-
mikilla lausna.

Skopunargledi
Samikennd
Margroedni
Areedni

Mistolk
Endurtekning
B\jar&s-jm‘.

Mynd 2.2 Hugarfario

Skdpunargledi - su trd ad allir séu skapandi og ad skapandi hugsun snuist meira um hvernig vid
skiljum og nalgumst heiminn en um listreena heefileika.

Samkennd - heefileikinn til ad geta sett sig | spor annarra og skapa betri lausnir fyrir alla.
Margraedni - ad vidurkenna ad lausnirnar geta verid margar og leita ad fleiri en einni hugmynd.
Araedni - til ad hugmyndir verdi ad veruleika parf ad gera peer apreifanlegar, syna araedni og
profa sig afram.

Misték - eru ahrifarik leid til laerdoms, ad vita hvad virkar ekki er leidin ad pvi ad vita hvad virkar.
Endurtekning - med pvi ad endurtaka og betrumbasta komumst vio fljétar ad lausn sem virkar.
Bjartsyni - honnun er i edli sinu bjartsyn. Til ad takast & vid askorun parf tri & pvi ad framfarir séu
mogulegar og ad vid munum finna lausn.

Prju stig honnunarhugsunar

Asamt hugarfarinu eru margar gagnlegar adferdir sem hjalpa okkur ad koma hénnunarhugsun
{ framkveemd. Hvert verkefni er breytilegt en allar hdnnunaraskoranir eiga pad sameiginlegt ad
fara i gegnum prju stig:

Skil ja Skeoda Grera

) u

Pessi prju stig eru undirliggjandi i hénnunarferlinu sjalfu og tengja saman skrefin sem eru tekin
fr4 askorun til lausnar.

HONNUNARHUGSUN 13



Ferli honnunarhugsunar

Honnunarhugsun er framkveemd med hénnunarferlinu. Pad er skipulagt ferli til ad koma fram med
og préa hugmyndir.

Ef leitad er eftir skyringarmyndum af ferli hénnunarhugsunar & netinu koma upp 6tal myndir.
Fjéldamorg fyrirtaeki og stofnanir hafa Utbuid sitt eigid likan sem hentar peirra skipulagi en flest
likdnin eiga pad sameiginlegt ad pau eru samsett Ur fimm skrefum. Pad getur verid mismunandi
a hvada skref er I6gd mest ahersla 4 en undantekningalaust er 16gd ahersla & pérfina & ad skilja
og hafa samkennd med peim notendum sem verid er ad hanna fyrir og mikilveegi pess ad bua til
og profa frumgerdir.

I Lo
Samkennd Skilgreining Hugmyndir Préfun

SKILJA SKObA GERA

Mynd 2.3 Likan af 5 skrefa ferli hénnunarhugsunar. Hénnunar- og nysképunarfyrirtaekio IDEQ setti fyrst fram petta ferli

Honnunarhugsun er endurtekid og oélinulegt ferli sem inniheldur fimm skref: 1. samkennd,
2. skilgreining, 3. hugmyndir, 4. frumgerdir og 5. profun. Haegt er ad framkvaema skrefin sam-
hlida, endurtaka pau og fara til baka i fyrra skref hvenaer sem er i ferlinu.

P6 ad nafnid gefi pad til kynna er hdnnunarhugsun alls ekki eingégnu fyrir hénnudi - margir
frumkvodlar i bokmenntum, myndlist, tonlist, visindum, verkfraedi og vidskiptum hafa studst vid
hana. pad sem er sérstakt vid hénnunarhugsun er ad vinnuferlar hdnnuda geta hjalpad okkur
kerfisbundid ad draga Ut, kenna, laera og beita pessari mannmidudu teekni til ad leysa vandamal
a skapandi og nystarlegan hatt.

petta er mannleg nalgun sem reynir a getuna til ad hlusta a innszid, tulka pad sem pu sérd og

pbréa hugmyndir sem eru tilfinningalega pydingarmiklar fyrir pa sem pua ert ad hanna fyrir -
feerni sem kennarar eru nu pegar vel pjalfadir i.
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Tengsl nysképunar og hénnunar

[ 6llum nyskopunarverkefnum koma vid sdgu prjar breytur sem verda ad vera { jafnvaegi, eins
og synt er & skyringarmyndinni hér fyrir nedan. Fyrsta breytan snyr ad teeknilegum atridum eda
moguleikum. Flott taekni er ekki ndg ein og sér. Onnur breytan er efnahagsleg hagkveemni eda
vidskiptadeetlun sem gengur upp. Pridja breytan, mannlegi patturinn, snyst um ad skilja parfir
folks til hlitar og bjoda lausn sem folk vill nota.

Aherslan & hid mannlega er kjarninn i hénnunardrifinni nysképun; hénnunarhugsun.

,Honnunarhugsun er mannmidud nyskdpunarnalgun sem notast vid verkfeeri hénnudarins til ad
vefa saman parfir félks, teeknilega moguleika og hagkveemni.” — Tim Brown IDEO 2008

NYSKOPUN VERDUR TIL

MANNLEGI
PATTURINN

VIDSKIPTA
PATTURINN

TAKNILEG ATRIDI

Mynd 2.4. Hénnunardrifin nysképun

Hvad er nysképun?

Nyskspun breytir hugmyndum i verdmaeti. i vidum skilningi verda hénnun og nysképun
vart adskilin, par sem eitt naerir annad. Pegar adferdafraedi honnunar er beitt til pess
ad greina vandamal og skapa nyjar lausnir er visad til hénnunardrifinnar nysképunar en

til ad mynda getur nyskdpun einnig verid teeknidrifin eda vidskiptadrifin.
Pad er innbyggt i hénnunarferli ad méta hugmyndir og lausnir svo pzer verdi hagnytari
og meira adladandi fyrir notendur — i pvi felst nysképun.

Stefna hénnunar og arkitektirs til 2030, Menningar- og vidskiptaraduneyti
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Daemi um matt hénnunarhugsunar

r
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Hitakassar fyrir ungbérn i Uganda

Um 15% af bérnum i Uganda eru fyrirburar. bar sem hitakassar eru af skornum skammiti
Uganda deyja mérg pessara barna. Gédgerdasamtok nokkur Givegudu spitélum marga
hitakassa og dénartidni ungbarna laekkadi. Nokkrum arum sidar haekkadi dénartidnin pé aftur.
Hvernig gat pad gerst? Hénnunarfyrirtaeki® Design That Matters komst ad pvi ad an reglulegs
vidhalds haettu hitakassarnir a& virka sem skyldi og a& bila&ir hitakassar veeru ekki lagfeeréir af
bvi ad enginn pekkti nystérlega teeknina. Fyrirteeki® fann lausn vi& pessu vandaméli med pvi
ad athuga hvada visgerdum taeknimenn i Uganda vaeru vanir. Taeknimenn i Uganda reyndust
mjog feerir vid ad lagfaera bila. Pvi var lausnin einféld: aé hanna hitakassa Gr bilavarahlutum!
Dénartidni ungbarna laekkadi aftur par sem biladir hitakassar voru lagadir me& varahlutum
sem haegt var aé f4 vida i Uganda.

Heimild: Design your city
Med pvi ad nota adferdir hénnunarhugsunar og raeda vid raunverulega notendur er haegt ad

komast a& pvi ad lausnin er oft langt fré pvi sem gert var réd fyrir i upphafi en samt sem &8ur
beint fyrir framan okkur.

Mynd 2.5 Ljosmynd fra Design your city
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HONNUNARHUGSUN I SKOLASTARFI

HVERJIR OG HVERNIG?

Nyverid hefur hénnunarhugsun fundid sér leid inn i skolastarfid. Petta hefur gerst & tvennum
vettvangi: skolaskipulags og kennslu.

1. A vettvangi skélaskipulags eru honnunarteymi kennara/starfsfélks skélans sett saman til ad
finna skapandi lausnir vid olikum askorunum innan skélans.

2. A vettvangi kennslu er skorad & nemendur ad finna skapandi lausnir vid élikum askorunum.
Ef pbu ert skélastjornandi geetirdu einnig notad hénnunarhugsun og FUTE kennsluefnid til ad ein-

falda ferla og virkja starfsfolk pitt til ad finna lausnir & vandamalum eda askorunum innan pins
skola.



Namskra

A hverjum degi hanna kennarar leidir til ad hafa samskipti vid nemendur
sina i kringum akvedid efni. Heegt er ad fylgja honnunarferlinu til ad
tengja petta efni vid ahugamal og langanir nemenda, til deemis med pvi
ad komast ad pvi hvad pad er sem pau gera utan skélans og tengja pad
vid efnid sem verid er ad midla til peirra.

Hvernig gaetum vid hvatt nemendur til ad lata sig varda um umhverfismal?
Hvernig geetum vid vakid dhuga nemenda & heimsségu?
Hvernig gaetum vid bréad fserni nemenda i virkri pekkingarleit 4 viéfangsefnum sem peir hafa litla pekkingu 4?

Hvernig gaetum vid hjélpad tvityngdum bérnum af erlendum uppruna ad auka islenska ordafordann sinn?

Rymi

Umhverfi kennslustofunnar getur haft ahrif a lidan og hegdun nemenda.
Deemigerd imynd kennslurymisins er frekar st6dlud. Med pvi ad endur-
skoda hénnun ryma getum vid sent ny skilabod til nemenda um hvernig
vid viljum ad peim lidi og hafi samskipti i kennslustofunni.

Hvernig gaetum vid notad rymid i kennslustofunni & fjélbreyttari hatt?
Hvernig gaetum vid buié til psegilegt rymi sem uppfyllir paer fjslmérgu parfir sem nemendur hafa yfir daginn?
Hvernig geetum vid endurhannad békasafn skélans okkar med parfir og hagsmuni nemanda i huga?

Hvernig gaetum vid skapad spennandi og ahrifarikt samstarfsrymi fyrir kennara?

Verkferlar og tol

Skolar hafa nu pegar hannad verkferla eda tél sem virka vel ... eda ekki
sem skyldi. En sérhvert ferli hefur einhvern timann verid hannad og pvi er
heegt ad endurhanna pad.

Hvernig geetum vid virkjad foreldra sem sampaettan hluta af ndmsupplifun nemenda?
Hvernig gaetum vié endurskodad komu- og brottfararferli i skélanum okkar?
Hvernig gaetum vid hannad leidir til ad halda okkur i jafnvaegi og lata okkur lida vel?

Hvernig geetum vid endurhannad skéladagskrana pannig aé hin midist betur ad porfum fjslskyldna og kennara?

HONNUNARHUGSUN | SKOLASTARFI



Honnunarhugsun fyrir kennara

NU pegar skélar purfa ad adlagast fljott ad samfélagi sem er sifellt ad breytast og ad
sibreytilegum pérfum nemenda hefur hénnunarhugsun synt sig vera goéd adferd fyrir kennara til
ad endurhanna skipulag og kennslu.

Honnunarhugsun bydur upp a éfluga verkfaerakistu fyrir kennara til ad koma vandamalalausn af
stad i teymum. Kennarateymi eru oft samsett af mjog élikum manngerdum med sterkar skodanir
0g pad getur stundum verid erfitt ad komast ad lausnum sem allt teymid er satt vid. Adferdirnar
geta hjalpad til vid ad finna dvaentar lausnir i sameiningu an pess ad neinn purfi ad midla malum.
pPad hefur synt sig ad honnunarteymi kennara eru mjoég ahrifamikil, ekki adeins i starfspréun
kennara heldur einnig | arangursrikri innleidingu nyjunga i menntun.

Mynd 2.6 fra Storyset

»,Kennarar eru frumkvédlarnir sem menntakerfidé parfnast.
Peir undirbia nemendur okkar undir ad leysa vandamal morgundagsins.”
Emma Scripps medstofnandi The Teachers Guild, USA

Honnunarhugsun fyrirnemendur

Ymsar astaedur eru fyrir pvi ad hénnunarhugsun er ahugaverd kennsluadferd  skolastofunni.

| fyrsta lagi er hénnunarhugsun beitt | sffellt auknum maeli innan ymissa samtaka sem standa
frammi fyrir opnum og floknum vandamalum i samfélagi ndtimans. Pad er nemendum i hag ad
kynnast pessum adferdum og pankagangi og pad getur bui® nemendur undir paer askoranir
sem peir munu fast vid Gti & vinnumarkadnum. | 6dru lagi bydur hénnunarhugsun upp 4 virka lei®
til ad skapa pekkingu og gerir nemendur virka patttakendur i leerdémsferli sinu. | pridja lagi er
hénnunarhugsun mjog vel til pess fallin ad pjalfa folk i peirri feerni sem er eftirsétt & 21. éldinni,
svo sem skapandi og gagnryninni hugsun, samskiptafaerni og samstarfsfaerni. Han ytir lika undir
forvitni, prautseigju, frumkvédla hugsun og nysképun.

Honnunarhugsun mun vitaskuld einnig hlda ad pessum heefileikum hja peim kennurum sem nota
adferdirnar.
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Ferli honnunarhugsunar i skolastarfi

| ferli honnunarhugsunar f skélastarfi er buid ad baeta vid skrefi sem nefnist igrundun og er mjog
mikilvaegur pattur i laerdémsferlinu. igrundun er skrefid par sem teymid kemur sér saman um
hvada leerdém er haegt ad draga af ferlinu og hvort pad purfi ad fara aftur tilbaka til ad afla frekari
skilnings eda baeta lausnir.

igrundun

forum yfir nidurstésur setum okkur { ‘%
préfana og skodum spor notenda med f’
naestu skref rannséknum v
v—
S i
= Préfun Skilgreining
(C)
préfum frumgerdir finnum @t hvar hid
og fadum endurgjof raunverulega vandamal
liggur
» 5
Frumgerdir Hugmyndir =
baum til frumgersir faum margar og

fislbreyttar
hugmyndir

af hugmyndum

SKODbA

Mynd 2.7 Hénnunarferlio i skolastarfi

Honnunarhugsunarnalgun getur verid mjog flokin en einnig mjég skemmtileg vegna pess ad hun
leidir af sér pa tegund af virkni og gagnryninni igrundun sem er naudsynleg til ad raunveruleg
nyskdpun geti att sér stad.

Ef henni er rétt beitt er han svo sannarlega vegferd laerdéms, athugunar og sképunar!
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Hvernig tengist hénnunarhugsun adalnamskra?

Adferdir hdnnunarhugsunar tengjast vel flestum grunnpattum menntunar. Adferdirnar pjalfa
lykilhaefni nemenda & margvislegan hatt og haegt er ad nyta peer pvert a allar namsgreinar.
Adferdirnar falla vel ad heefniviomidum i grunn- og framhaldsskolum.

Deaemi um heefni og hugarfar sem nemendur geta 6dlast med adferdoum hénnunarhugsunar:

FARNI OG HUGARFAR

VIDTALSTAKNI RANNSOKNIR
Samkennd Forvitni
Skilningur & hlutdraegni Praufseigja
HUGMYNDAVINNA Kafa dypra SJONRAN FRAMSETNING

Framsyn hugsun Koma Sklarudum hugmyndum & framfeeri

Adferdir sem virka i hugmyndaleit Setja upp upplysingar 4 sjénraenan hatt

HONNUNARFERLI
Fré hugmynd til framkvaemdar

PARFAGREINING
Skilningur & mikilveegi pess ad greina

Lausnaleit undirliggjandi parfir
Skilvirkni
Sjélfsoryggi
FRUMGERDIR KYNNINGAR
Stédugar umbaetur Skapa og kynna & formlegan og
Opin fyrir framférum Mynd 2.8 fra Freepik Sformlegan hatt

Ba til gripandi kynningar

Ad&alnamskra grunnskéla
Kafli 18; Menntagildi og megintilgangur lykilhaefni

Lykilhaefni tengist 6llum namssvidum. Hin snyr ad haefni i fjaningu og midlun, skapandi

og gagnryninni hugsun, sjalfstaedi og samvinnu, nytingu midla og upplysinga og dbyrgé
og mat 4 eigin ndmi. Haefni til fjdningar, gagnryninnar hugsunar, hzefni til samstarfs vié
adra, sjalfspekkingar, abyrgdar og sjalfstaedis, frumkvaedis og skapandi hugsunar eru
medal peirra patta sem leggja grunn ad heildstaedri almennri menntun alla sevi.

Mennta- og barnamélaraduneyti
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Mynd 2.9 fra Storyset

Skapandi hugsun og leikgledi eru samofin

Til eru margar rannsoknir um gildi leiks og mikilveegi hans fyrir proska, hamingju og heilsu folks.
Dr. Stuart Brown, stofnandi National Institute of Play, hefur skilgreint leik & pennan hatt: Leikur er
bad hugaradstand sem vio erum i begar vio erum nidursokkin i athéfn sem veitir okkur anaegju, vio
missum timaskynid og vid viljum gera betta aftur og aftur.

Bornum er leikur sjalfsprottin leid til nams- og proska. Mikilveegt er ad viohalda pessari adferd

{ skolastarfi likt og fram kemur i adalnamskra grunnskoéla og préa hana eftir pvi sem nemendur
eldast. Leikur er nemanda & unglingastigi jafn arangursrik leid til proska og skilnings og
nemanda & yngsta stigi. Pegar born leika sér eru pau ad byggja upp nyjar tengingar i heilanum
sem hjalpa peim ad na arangri i skdlanum, i sambdndum og almennt i lifinu. Fyrir unglinga

og fullordna er leikur moétefni gegn streitu og grunnur ad vellidan. Pegar vid upplifum leikgledi
hefur pad proskandi ahrif & heila okkar og lif. Vid veroum:

" opin fyrir nyjum adferdum

¥ Dpetrifad vinna med 68rum

¥ med meiri tilfinningalega seiglu sem hjélpar okkur ad verjast streitu

Leikur getur feert okkur gledi og fersk sjonarhorn, leitt til nyskdpunar og dveentrar nams-
upplifunar. Hann byggir upp lidsheild og traust og getur skapad éruggt rymi til samvinnu.

Leikur er ¢flug uppspretta skapandi hugsunar og émissandi hluti af adferdafreedi hénnunar-
hugsunar. Leik méa koma inn i allar namsgreinar.

Ad&alnamskra grunnskéla

Kafli 2; Almenn menntun: Sképun

,Leikur er mikilvaeg namsadferd og opnar viddir par sem sképunargledi barna og ung-

menna getur notid sin. Hamingja og gledi liggja i pvi ad finna haefileikum sinum farveg
og fa ad njéta sin sem einstaklingur og hluti af heild. Skopun er mikilvaegur grunnur ad
bvi ad horfa til framtidar og méta sér framtidarsyn, taka patt i métun lydrzaedissamfélags

og skapa sér hlutverk innan pess."”

Mennta- og barnamélaraduneyti
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3. KAFLI

FRA VANDAMALI TIL TEKIFARIS

Allar lausnir byrja a vandamali. Med honnunarhugsun breytum vid
vandamalum i honnunaraskoranir.

Byrjid & ad finna vandamal sem hentar namsefninu eda pvi markmidi sem pid viljid na. Haegt er
ad finna vandamal alls stadar, skodid naestu prjar sidur og reynid ad fa innblastur.



Mynd 3.1 fra Storyset

Verkefni sem byggjast a sjonarmioum eda hugdarefnum nemenda

Ad finna tengingar vid ahugasvid eda pydingarmikil verkefni getur gert gaefumun a ad proska
namshaefileika nemenda. Til ad finna ut Ur pvi hver hugdarefni nemenda eru ma bidja pau um
ad spyrja sig eda hvort annad, a hverju pau hafi ahuga. Hvad pau geri i fritima sinum, hvad
peim finnist skemmtilegt og i hverju pau séu goéd. Ad pvi loknu er gott ad pau skrifi upp pau
vandamal eda askoranir sem tengjast pvi sem pau nefndu og reyna ad komast ad pvi hvort
fleiri i hdpnum standi frammi fyrir sému askorunum og vandamalum.

Ef til stadar er t.d. mikill &hugi & télvuleikjum hverjar eru pa askoranirnar? beer geetu t.d. verid
takmarkadur leiktimi, félagsleg einangrun, skortur & hreyfingu, verkir i likama vegna einhaefrar
beitingar 4 handleggjum og fingrum o.s.frv.

Til ad proa lausnir parf fyrst ad kynna sér og rannsaka t.d.

- hvers konar likamlegur eda andlegur skadi gaeti hlotist af pvi ad spila télvuleiki

- bjalfunaraeetlanir i ipréttum

- liffreedi og lifedlisfraedi

- radandi markadsofl & bakvid télvuleiki

- bvi sem tengjast hénnun, smidi og markadssetningu husgagna fyrir télvuspilara: adféng,
hagnyt rumfreedi, formhdénnun og fagurfreedi og einnig pau félagslegu og menningarlegu

umhugsunarefni sem tengjast sképun hlutar sem parf ad passa inn i daglegt lif og heimili

Lausnir og hugmyndir sem veeri heegt ad prda geetu verid t.d. pjalfunarasetlun fyrir
télvuleikjaspilara eda ny hasgogn.

Ténlist

Samfélagsmidlar
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Upplysingataekni

List- og verkgreinar

Samfélagsfraedi

Islenska Steerdfraedi

Verkefni sem byggjast a fraedilegum hugtékum eda markmioum

Adferdirnar i verkfeerakistunni er einnig haegt ad nota til ad skapa laerddmsupplifun og namskeid
a grundvelli tiltekinnar freedigreinar eins og mannkynssogu, list- og verkgreinum, heimilisfraei
og steerdfraedi. Til deemis geeti sbgukennari bedid nemendur um ad rannsaka mismunandi strid,
byltingartimabil eda atburdi i eigin landi og bua svo til bordspil sem myndi syna fram & tengingar
sem leiddu af sér kringumstaedurnar.

Onnur leio til ad vinna med adferdirnar i verkfeerakistunni geeti verid t.d. fjarméalalaesi par sem
nemendur veeru fyrst bednir um ad skilgreina og rannsaka og gera ad lokum aeetlun um t.d. fri,
fermingarveislu, sumarvinnu, laun o.sfrv. Pa er haegt ad tengja ymsa steerdfreedi vio pessi
verkefni og fa nemendur til ad skilja hvernig steerdfreedin spilar inn i peirra hversdagsleika.

| listum og handverki veeri t.d. haegt ad bidja nemendur um ad hanna véru sem geeti gert folki
kleift ad halda & sér hita. Kennarinn geeti fario med bekkinn Gt i kennslustund til ad athuga hvers
kyns vorur pau og adrir nota til ad halda & sér hita og ramma svo inn askoranir og teekifeeri fyrir
nyjar vorur sem nemendurnir gaetu sidan unnid med og buid til.

Heimilisfraedi

Danska

Mynd 3.2 fra Storyset
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Heimsmarkmidin

Hringrasar-

hagkerfid

Verkefni tengd pverfaglegum vandamalum eda askorunum

Yfirgripsmikil hugtok eins og liffraedilegur fidlbreytileiki, sjalfbaerni, innflutningur folks, ¢jofnudur
eda ,fridur” en lika sérteekari Urlausnarefni eins og samfélagsmidlar, matarsoéun, streita eda
skortur & leiksveedum i borginni geetu verid dhugaverdir Utgangspunktar fyrir pverfaglegt nam-
skeid eda kennslustund.

Ut fré pessum hugtékum geetu nemendur spurt hver annan hver upplifun peirra er af malefninu,
rannsakad pad innan fjdlskyldu sinnar og vinahéps og gert nanari skjabordsrannsoknir &
umfillunarefninu sem vard fyrir valinu. Ut fr4 peim nidurstddum skilgreina nemendur tilteknar
askoranir til a0 rannsaka og vinna meg, t.d. ,hvernig er haegt ad koma ungu folki i skilning
um ahrif samfélagsmidla?” eda ,hvernig getum vid buid til busvaedi fyrir byflugur og skordyr a
skolalodinni okkar?*

Til ad vinna med slik vandamal pyrftu nemendurnir ad safna upplysingum um pad hvernig sam-
félagsmidlar virka og hvernig peir eru settir upp, rannsaka busveedi byflugna og skordyra og
ahrif liffreedilegrar einsleitni & mannfolk. betta gaeti skapad hvata til pess ad rannsaka tiltekin
atridi i t.d. liffreedi, salfreedi og forritun.

Til ad skapa lausnir geetu nemendur einnig purft ad leera hvernig vefsida er buin til, hanna
kynningarherferd, bua til byflugnabu eda grodursetja blém og skoda énnur videigandi fraeda-
svid.

Matarséun

Fateekt
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Hoénnunaraskorun

Heegt er ad nota honnunarhugsun til ad leysa hvers kyns vandamal og lita & pessi vandamal

a jakveedan hatt med pvi ad kalla pau ,hénnunaraskoranir®. Honnunaraskorun er mikilveegur
pattur i hénnunarferlinu pvi han getur breytt vandamali 1 teekifaeri til nyskdpunar. Han er moétud i
byrjun verkefnis og lysir tilgangi verkefnisins og minnir & mikilveega peetti sem koma ad vanda-
malinu. EKKi er til nein ein rétt lausn vid hénnunaraskorun og pegar spurningunni er varpad
fram i byrjun verkefnis er ekki audvelt ad geta sér til um hver Urlausnin verdur.

MUNUM 206 vera opin fyrir pvi ad hénnunaraskorunin getur breyst i ferlinu pvi
begar & reynir kemur oft i ljos ad ekki er verid ad leysa rétta vandamalio.

Eftir ao fario hefur verid i gegnum rannsoknir og greiningu getur askorunin
breyst. P4 eru liklega komnar fram nyjar upplysingar sem geta varpad ljési & hid
raunverulega og undirliggjandi vandamal.

Hvernig a ad leggja upp goda hénnunaraskorun?

Mikilveegt er a® méta honnunaraskorun vandlega. Veljid videigandi vandamal og reynio ad bua
til askorun sem opnar & teekifaeri til nyskdpunar eda laerdémsferlis. Verid sveigjanleg i upphafi
par sem pid geetud viljad endurskilgreina askorunina sidar i ferlinu.

Hvernig gaetumvid...?

Hvernig geetum vid ...?7 (e. how might we) adferdin er goad til ad hjalpa okkur ad setja fram
hénnunaraskorun an pess ad leggja til lausn a vandamalinu. Hér er ekki adeins verid ad lita &
vandamalid fra jakvaedu sjonarhorni heldur einnig ad opna & marga og mismunandi moguleika
af lausnum. Petta getur verid frabaert verkfaeri i ymsum adstaedum.
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5
b3
o
1)
3
o
A
4

Hverni |
goetum vid..?

— 4 L - — — 4

Endurmbtum vandamalid og breytum pvi
Jjokvoeda askorun

HONNUNARASKORUN 27



HVERNIG
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Honnunaraskorunin ma ekki vera of opin en heldur ekki of lokud og pad getur stundum tekid
nokkrar tilraunir til ad leggja upp gdéda askorun.

Deaemi:

Ef vandamalid sem vid viljum leysa tengist Iélegri meetingu nemenda i framhaldsskola og i kjol-
farid brottfalli, pa gaetum vid lagt upp hénnunaraskorun sem litur t.d. svona ut:

,Hvernig geetum vio endurhannad afangann fyrir nemendur okkar svo ad peir ljuki honum og

utskrifist ur framhaldsskolanum?”

Deaemi um of opna askorun: ,Hvernig gaetum vid endurhannad framhaldsskdlann?”

Deaemi um of lokada askorun: ,Hvernig gaetum vid buid til skemmtilegan fyrirlestur & Zoom sem
nemendur geta horft a ad heiman og unnid verkefni uppur?”

HONNUNARASKORUN



4. KAFLI

FUTE VERKFARAKISTAN

Sem kennarar erud pid nU pegar ad hanna & hverjum einasta degi — hvort sem pad er ad finna
nyjar leidir til ad kenna a skilvirkari hatt, nota kennslurymid a annan hatt, préa nyjar adferdir i
samskiptum vid foreldra eda bua til nyjar lausnir fyrir skélann.

Pess vegna hafid pid nu pegar heefileika til ad leysa pessar tegundir af askorunum. Adferdirnar i
pessari verkfeerakistu eru préadar sérstaklega fyrir skolastarf og gefa kennurum sveigjanleika til
ad vinna innan nuverandi takmarkana. Peer geta veitt taekifeeri til ad gera tilraunir med
hénnunarferlid og upplifa hvernig hénnunarhugsun getur baett nyju sjénarhorni vio vinnu ykkar.
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FUTE verkf=erakistan

FUTE aoferdafraedin og efnid i verkfaerakistunni er samansafn af starfshattum, nalgunum og
adferoum sem fengnar eru fra hénnunarvinnu, hagnytri mannfraedi, kenningum tengdum
markadssetningu, skdpun, skipulagningu, stjérnunarhattum og ymsum édrum fagsvidum.

FUTE likanio

Eftirfarandi mynd synir FUTE-likanid sem er byggt upp a sému grunnadferéum og hefdbundin
ferli fyrir hdnnunarhugsun.

Likanio er i edli sinu hringras sem pyair ad haegt er ad fara margoft i gegnum pad til ad finna
bestu lausnina fyrir &skorunina sem er fyrir hendi. Likanid er sett upp & tvo dsa sem mynda fjéra
flokka hénnunaradferda og svo eru vinnuferlar & skurdpunkti &sanna sem stydja vid hénnunar-
ferlid & ymsan hatt.

£

(&
Skapa pekkingu
med hugsun

Skapa
pekkingu w 9
um pad sem L%
gaeti ordid

Skapa pekkingu
med upplifun

b

o

Mynd 4.1 Fute kennslulikanio
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FUTE adferdaspjoldin

FUTE adferdaspjoldin eru proud ut fra adferdaspjdldum sem heita Co-Creation Cards (hof. Silje
Kamille Friis) sem hafa verid notud sidan 2011 med gédum arangri hja freediménnum og folki sem
starfar & svidi hdnnunar og nysképunar.

Adferdaspjold sem pessi eru algeng tol i verkfeerakistu peirra sem leida nyskdpunar og

honnunarferli med vidskiptavinum eda nemendum.

FUTE adferdaspjoldin eru 42 og eru helstu verkfeeri FUTE kennsluefnisins, pau pjona mismun-
andi tilgangi og peim er skipt i 5 litakddada flokka til ad pau falli ad sigildu nysképunar- og
hénnunarferli.

Flokkarnir eru pessir:

Vinnuferli: Samvinna - Samskipti - Innrémmun: spjold sem stydja vid hénnunarferlid og
haegt ad nota i gegnum alla hénnunaraskorunina.

Rannséknir og Greiningar: spjold sem veita adferdir til ad safna og greina upplysingar og inn-
blastur & sjonreenan hatt til ad veita innsyn og leerdom.

Hugmyndavinna og Sképun: spjold sem hjélpa til vid ad taka saman rannsoknir og greiningu,
préa hugmyndir Ut fra peim og bua til lausnir vid hénnunaraskorununum.

FUTE a



SKIPULAGFUTE SPJALDANNA \

Samvinna Innrémmun Samskipti

01. Teymisreglur 07. Hvernig gaetum vid ...? 13. Vegpvisir

02. Kortlagning & pekkingu 08. Stadreyndir og innblastur ~ 14. Dagbdk

03. Veentingar 09. Gétlistinn 15. Gagnaveggur
04. Gerum hid gagnsteeda 10. Syna og segja fra 16. Pecha Kucha
05. Hreyfid ykkur! 11. Skilyr&i drangurs 17. Sélureeda

06. Flaesiskrif 12. Sjénaukinn 18. Sdgutaekni

bessi spjéld eru hénnud til ad nota i gegnum alla hénnunaraskorunina.

Rannséknir Greiningar

19. Persénulegar ségur 25. Flokkun

20. Skjaborssrannsékn 26. Sjbénraen goégn
21. Mannfraedingurinn 27. Avisaga

22. Ljésmyndarinn 28. Sélarhringur
23. Viétal 29. Ségupersénur
24. Tilraunin 30. Greiningarmynd

Beecee

bessi spjéld leggja aherslu & ad afla upplysinga asamt pvi ad greina efnid & sjonreenan hatt til ad
skapa nam og innsyn.

Hugmyndavinna Skopun

31. Hvas ef? 37. Hvetjandi karakterar

32. Innblastur 38. Listagydjan

33. Framti&ir 39. Bodhlaup

34. Mdrg sjénarhorn 40. Frumgerdir

35. Takmarkanir 41. Frumgerd & myndbandsformi
36. Hugarflug 42. Hlutverkaleikur

bessi spjéld hjalpa til vid ad préa hugmyndir og bda til lausnir Gt fra rannséknum og greiningum.

\_ /
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Hvernig a ad nota FUTE adferdaspjéldin?

Heegt er ad nota FUTE spjéldin pegar verid er ad skipuleggja verkefni og kennsluheetti baedi i
einstékum namsgreinum og i tengslum vid raunveruleg pverfagleg verkefni. pau geta t.d.
hjalpad til vid ad ad moéta og leysa vandamal og prda pannig nysképunarfeerni nemenda og eflt
skdpunarkraft peirra.

Meelt er med pvi ad taka tima til ad &dlast skilning @ grunnhugmyndum adferdaspjaldanna og
kenna nemendum svo ad nota adferdirnar eina & faetur annarri a kerfisbundinn hatt. pad er gott
ad byrja a ad velja nokkrar adferdir Ur hverjum flokki og préfa paer med nemendum pannig ad
peir pekki adferdirnar adur en lagt er i ad leysa eiginlegar hénnunaraskoranir.

Mikilveegt er ad taka fram ad adalmarkhépur FUTE efnisins eru kennarar en ekki nemendur.
Meginmarkmidid med spjéldunum er ad adstoda kennara vid ad skipuleggja og prda nyjar
kennsluadferdir og/eda skapa samstarfssamraedur um raunverulegar askoranir.

Uppsetning spjaldanna

Adferdirnar eru settar upp 1 formi spjalda sem audvelt er ad handleika og & hverju spjaldi er
dreginn upp nakveemur timarammi, leidbeiningar um hvad parf ad nota og tiltekin skref-fyrir-skref
nalgun fyrir hverja og eina adferd.

Adferdirnar eru tilgreindar efst & spjaldinu med nameri, heiti adferdar og hvada flokki pessi
tiltekna adferd tilheyrir.

Hvert spjald inniheldur:

Pussi cbfard snjstum ad fora it § heiminn il o8 yeplib og figizs med. Hin ar in-
Hésin of pvi' Ivamig mannbaingar rannsaka hegdun og mennings &

Pad som park: Gldsubdk og pemmi og/e8a srjallsini med myndavdl og wuaa‘/
o8 uppstkueaki og myndavél.

. — Timaramma
Timi: Fré 45 minitum allt a8 hifum degi. Er aimig haogt a8 gera sem heimavinmu, |

Hvarnig?

1) Viali# sta8i sam bangjiast dskoruninni sam fil arud a8 fist vi8 og fri8 bangal . ) L.
g2 b o8 kit um ). Skref-fyrir-skref leidbeiningar
2) Mot skilringarvit yikkar il a8 skrd eins méng smiaki S48 og migul gt ar og srifis
Fjd yhour: Hvernig bur staBurinn &7 Hvernig hagar fdk sér og hvemig telor bad &
s yiekur? Va8 § stafnum um Bund og gosi8 aishvad of byi som 068 § safnum ar
28 gera.

3) Sk upplifanic ykkar og hugsanic HiS ko, geri8 skisur of nerumbverfio og
#lkinu og hutunum afa nohA farsima ﬂlﬂsl‘u’lji,thluwﬁ-i#.ughgsu?’/

4) Hafi opim huga og fordémalaust vihorf  mefan 4 bemu andur!
5] Flokki8 og greini8 upphisingamar: Hrerju komus bis 287

&) 18 gabud notal Siguparsénur (spjald nr. 29) 6l a8 gara upgfsingarnar
spmitanlagri og gripandi

\ FUTE y

FUTE

Leidbeiningar um hvernig & ad nota
/ aoferdina

s o foi o s B O i e i vy on o oo Hvada efni 0og ahold barf ad nota
fifélks. butir patur vait mikinn innblésiur og ar mikibmgt varkimd bagar i ar a8 /
shopa lousnir vi8 vandam dum eda kmdast un fitekng dskorun.
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FUTE i kennslustofunni

Vid leggjum til ad tveimur olikum nalgunum sé beitt til ad kynna adferdirnar til sbgunnar pegar
unnid er ad verkefni med nemendum. Ein er fyrir yngri nemendur og énnur fyrir eldri nemendur.
Meelt er med ad profa mismunandi nalganir og gera rad fyrir ad hér purfi ad profa sig afram og
laera af mistokum.

begar yngrinemendum er kennt:

1) Lesid handbokina og deemin um pad hvernig spjéldin eru notud.

2) Skipuleggio hvernig & ad fara i gegnum skrefin, hvort nemendur eigi ad vera med
smakynningar og hvenaer og hvernig kynna beri nidurstédurnar. Ef verid er ad vinna ad
hénnunaraskorun skulud pid skipuleggija ferlid med pvi ad velja eina eda tveer adferdir ur
hverjum flokki (sja deemi i kennsluleidbeiningum).

3) Kynnid spjéldin sem verda notud, eitt i einu, hjalpid nemendunum ad beita adferdunum og

passid ad skapa ramma fyrir adferdirnar og tilgreinid timann sem er til radstéfunar, nidurstoour
sem Oskad er eftir og skilafrest fyrir smakynningar og lokakynningu.

4) Hefjist handa!

begar eldrinemendum er kennt:

1) Lesid handbokina og deemin um pad hvernig spjéldin eru notud.

2) Skipuleggio hvernig & ad fara i gegnum skrefin, hvort nemendur eigi ad vera med
smakynningar og hvenaer og hvernig kynna beri nidurstédurnar Ef verid er ad vinna ad
honnunaraskorun skulud pid skipuleggja ferlid med pvi ad velja a.m.k. eina eda tveer adferdir ur
hverjum flokki (sja deemi i kennsluleidbeiningum).

3) Kynnid ferlio fyrir nemendum og hin mismunandi stig: Rannsoknir, greining, hugmynda-
vinna, sképun og vinnuferli.

4) Prentio ut oll adferdarspjoldin fyrir hvert teymi.
5) Bendid & pad hvada adferdir nemendurnir eigi ad nota og latid pa svo beita adferdinni ,Veg-
visi“ (spjald nr.13) ur undirflokknum samskipti og latid hvert teymi eda nemanda kynna sinn

Vegvisi med plakati.

6) Adstodio teymin vid ad vinna i 6likum adferdum og skrefum og sjéid til pess ad
nemendurnir meti ferlid og samstarfid jafnédum.

7) Hefist handa!
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Til ad veita ykkur innblastur eru hér tveer daemiségur sem syna mismunandi tegundir af dskorunum.
baer eru deemi um tilteknar adferdir og eru unnar upp ur hugmyndum og raunverulegum adstaedum
medal tveggja adildarskola i FUTE verkefninu.

Daemisaga 1-Ad gera skolann ad betri stad

Stort teymi kennara og nemenda i einum adildaskélanna setti saman verkefni til ad gera skolann
peirra ad vidkunnanlegri stad fyrir alla. Pau notudu Veentingar (spjald nr. 03) til a0 deila a milli
sin hvada tilteknu breytingar pau myndu vilja ad verkefnid keemi i kring i daglegu lifi peirra i
skélanum: Endalok eineltis, betri adstada, betri matar- og eefingavenjur o0.s.frv.

Teymid hélt vinnustofu par sem pau notudu Hvernig geetum vid ...? (spjald nr. 07) og endurskil-
greindu vandamalin sem askoranir eins og: ,Hvernig gaetum vid gert skoladaginn ansegjulegri
fyrir alla nemendur?”, ,Hvernig gaetum vid tryggt aod allir eigi vin?*, ,Hvernig geetum vid gert
hadegismatarhleid ad betri upplifun?* og ,Hvernig geetum vid gert likamsraekt [ skolanum
skemmitilegri?*”

Teymi af attundu bekkingum var gert ad leida pad verkefni ad gera hadegismatarhléid ad betri
upplifun. Pau byrjudu & pvi ad safna upplysingum vardandi umfjéllunarefnid med pvi ad nota
Mannfraedinginn (spjald nr. 21) og Vidtal (spjald nr. 23). Naesta prep 6l i sér Flokkun (spjald
nr. 25) til ad skipta upplysingunum i prja flokka: rymi, mat og hegdun. Peir kortlégdu lika
uppgotvanir sinar med pvi ad nota Sélarhringur (spjald nr. 28) til ad komast ad raun um hvernig
matsalurinn var notadur yfir daginn. beir notudu Ségupersoénur (spjald nr. 29) til ad skapa fjéra
skéldada einstaklinga sem voru fulltrdar hinna mismunandi hépa nemanda i skolanum.

Deemi: Tomas er 16 ara drengur & lokaari i skélanum sem nytur pess ad borda skyndibita og
hanga med vinum sinum og Séru sem er 13 ara hljodlat stelpa sem kys ad spjalla vid vini sina og
kemur med sinn eigin mat i skélann o.s.frv.

Pessi nalgun gerdi teyminu kleift ad koma auga & pann nyja moguleika ad bua til mismunandi
sveedi i matsalnum fyrir hin oliku hegdunarmynstur og lika til ad nota matsalinn i 6drum

tilgangi utan hadegishlésins. Svo notadi teymid Frumgerdir (spjald nr. 40) til ad bua til prjar
frumgerdir, likon i réttum hlutféllum af nyja matsalnum sem gerd voru Ur pappir, pappa og litlum
hlutum. Nalgunin gerdi teyminu kleift ad reeda og meta hénnunina & nyja matsalnum. Ad lokum
voru bestu atridin ar frumgerdunum premur sameinud i eina frumgerd sem var kynnt fyrir
nokkrum hagsmunaadilum, svo sem nemendum og kennurum.

Spjald nr. 03 Spjald nr. 07 Spjald nr. 23 Spjald nr. 25

Spjald nr. 28 Spjald nr. 29 Spjald nr. 40
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Daemisaga 2 - Ad beita honnunarhugsun i list- og verkgreinum

Sem hluti af kennslu i list- og verkgreinum hafdi starfsfélk & dvalarheimili nokkru bodid bekk ur
nalaegum skola i heimsokn til ad hjalpa til vid ad endurinnrétta setustofu dvalarheimilisins sem
starfsfélkinu fannst 6spennandi og 6persénuleg.

Kennarar og nemendur byrjudu verkefnid & ad nota Stadreyndir og innblastur (spjald nr. 08)
til ad skipuleggja hvernig peir geetu fundid innblastur og pekkingu um parfir og smekk ibdanna.
Pau settu svo upp ferlikort med Vegvisi (spjald nr. 13). Medalaldur ibtanna var yfir niraeedu svo
ad nemendurnir purftu ad undirbda vandlega hvernig pau aettu ad hefja samtoél vid fbuana um
anaegjulegt og peegilegt umhverfi i setustofum. Eftir vandlega umhugsun vard ur ad nemendurnir
notudu Vidtal (spjald nr. 23) og toku vidtdl par sem pau spurdu ibuana Ut i eftirlastisarstidirnar
peirra, liti, landslég og bernskuminningar.

Pau notudu lika Ljdsmyndarann (spjald nr. 22) til ad safna myndum af uppahaldseigum a
dvalarheimilinu. Verkefnid hélt svo afram sem listavinnusmidja nemenda, ibua, fj¢lskyldu-
medlima og starfsfélks med beitingu Margra sjénarhorna (spjald nr. 34). | ferllinu notudu
nemendur einnig Hvernig gaetum vid ...? (spjald nr. 07) og Skilyrdi arangurs (spjald nr. 11) til
ad moéta grunninn ad innréttingarverki sem veeri i tengslum vid frasagnir og lif ibianna. Jafnframt
skyrdi adferdin & spjaldi nr.11 hvada skilyrdi innréttingarverkefnid pyrfti ad uppfylla.

Lista- og handverkskennaranum fannst upprunalegu hénnunarhugmyndir nemendanna ekki
noégu itarlegar og personulegar pannig ad hun safnadi nemendunum saman til ad beita Syna
og segja fra (spjald nr. 10) & medan & uppdrattum og hénnun stéd en einnig pegar profanir og
samsetning stodu yfir. betta vard til pess ad nemendur fengu nyjar hugmyndir med pvi ad deila
vinnu sinni med 6drum sem geradi bekkjarmedlimum kleift ad veita hver 6drum jafningjamat,
endurgjof, innblastur og hugmyndir.

Peir notudu einnig Takmarkanir (spjald nr. 35) til a0 setja takmarkanir & pad hvers kyns efni eda
form peir meettu nota. Lokautkoman vard einstakt og gladlegt sambland af listum og handverki
fyrir setustofuna & elliheimilinu.
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Spjald nr. 07 Spjald nr. 11 Spjald nr. 10 Spjald nr. 35
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Umsagnirum FUTE

Umsagnir og rédleggingar pessar eru fré samstarfsadilum,
tilraunaverkefnum og matsnidurstédum ar FUTE verkefninu.

,,FUTE er fullkomid tseki til ad beita pegar ahersla er
16gé & 21. aldar feerni og pverfaglegt ndm par sem

bekking og feerni eru sameinué.”

.FUTE veitir naegilegt svigram i
daetlunum um haefnividmis”

S

,Besta leidin til ad nota FUTE efnid er
med pvi ad kennarar fari i leidbein-
andi hlutverk. bad er ekki préad sem
kennsluteki sem nemendur nota beint,
ad minnsta kosti ekki i yngri bekkjum.
En nemendur i eldri bekkjum og & fram-
haldsstigi gaetu hugsanlega notad FUTE
spilin sjalfir.”

,Gefdu pér tima til ad

leera og gera tilraunir.”

.FUTE efnid er mikilveegt pegar verid
er ad takast & vid tregéu til ad breyta.”

.FUTE efnid er sérstaklega videigandi fyrir kennara
sem hafa dhuga og vilja til ad préa kennsluadferd sina
i 4tt ad lausnamidadri nalgun.”

FUTE

,bad virkar best ef pad verdur stef-
numétandi akvordun innan skélans, ad
hénnunarhugsun sé vidurkennd nélgun
& nyskdpun i menntun og skélapréun.”
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5. KAFLI

KENNSLULEIDBEININGAR

A nzestu bladsidum eru hdnnunaraskoranir, settar upp af adilum FUTE verkefnisins. Pessar
askoranir eru god deemi um hvernig hénnunarferlid getur verid unnid. Endilega nytid ykkur
leidbeiningarnar & medan pid erud ad kynnast FUTE spjéldunum og ferlinu.

En munid ad sjalfségdu er haegt ad skipta ut spjéldum og beeta vid eins og hentar hverju og einu
verkefni.



Kennsluleidbeiningarnar

Meelt er med pvi ad kennarar sem vilja beita hénnunarhugsun i skélastofunni faist vid a.m.k. eina
hénnunaraskorun med samstarfsfolki sinu. Mikilvaegt er ad kennarar hafi sjalfir komist i teeri vid
hénnunarhugsun adur en peir leggja askoranir fyrir nemendur sina.

Kennsluleidbeiningarnar eru pannig upp settar ad peer leida kennarann i gegnum hénnunarferlid
fra A-O.

Leidbeiningarnar eru settar upp sem tilbtinar hénnunaraskoranir og syna hvada adferda-
spjold er haegt ad nota i hverju skrefi. En pessar leidbeiningar eru adeins deemi um hvernig haegt
sé ad nota spjoldin. Spjoldin er heegt ad nota & mismunandi hatt, eftir pérfum kennarans eda
skolateymisins. Haegt er ad nota eins mérg spjoéld og naudsynlegt er til ad na markmidum eda
eins morg spjold og timarammi leyfir.

Pessar tilbunu hénnunaraskoranir eru tvenns konar, fyrir kennarateymi og svo fyrir kennara til ad
fara i gegnum med nemendum. Byrjid & einféldustu askorununum.

par sem adferdaspjoldin eru 42 talsins eru ekki tekin deemi um pau 6ll i pessum kennslu-
leidbeiningum. Vid maelum eindregid med pvi ad pu lesir i gegnum 6l adferdaspjdldin &dur en pu
byrjar ad leysa pinar eigin askoranir, par sem hénnunarferlid pitt mun njéta géds af pvi ad nota
videigandi adferdir fyrir pinar askoranir. Vid hvetjum pig til ad breyta adferdum eda jafnvel beeta
vid 6drum adferdum sem pér geeti fundist gagnlegar.

Petta skipulag a adferdunum hentar ykkur kannski ekki, eda rd6d peirra, og pess vegna hvetjum
vid ykkur til ad endurrada peim og breyta eins mikid og ykkur finnst naudsynlegt. p6 er pad svo
ad par sem hénnunarhugsun er kannski nylunda fyrir marga er naudsynlegt ad taka sér tima til
ad ddlast skilning & adferdunum og kenna nemendunum svo ad nota adferdirnar eina a faetur
annarri & kerfisbundinn hatt. Gott er ad byrja a pvi ad velja nokkrar adferdir Ur hverjum flokki og
profa peer med nemendum svo peir pekki adferdirnar adur en farid er ad leysa raunverulegar
hénnunaraskoranir.

Mikilveegt er ad gera sér grein fyrir pvi ad petta eru adeins tillégur og ad mogulegt er, og jafnframt
naudsynlegt, ad adlaga paer ad hverju teymi, aldurshép og ad tilteknum verkefnum i tengslum vid
timaramma, pad efni sem er notad og pau prep sem eru tekin. Pegar pio farid ad pekkja
adferdirnar vel skulud pid reyna ad leika ykkur med peer og adlaga peer ad poérfum ykkar og
smekk.

Treystid ferlinu og njotid ferdalagsins!

-
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HONNUNARASKORUN 1 - fyrir kennarateymi

Hvernig gaetum vid gert upplifun nemenda okkar i matsalnum
skilvirkari og anaegjulegri?

1. Samstarf - Finnid vandamal eda rammid inn hénnunaraskorunina ykkar og
undirbuid verkefnid med adferdaspjéldunum

Petta prep er mikilveegt vegna pess ad pad kallar eftir pvi ad allir i hopnum hugsi
ut i hvad pad er sem peir vilja dorka. Hér parf ad samstilla hugmyndir og hugsanir
og sja til pess ad allir i hopnum séu ad vinna eftir sému veentingum og reeda allar
hlidar malsins i ferlinu. Gera eetti lista yfir veentingar og 6skir og haegt veeri pa

ad skoda hann aftur a seinni stigum verkefnisins til ad tryggja pad ad allir séu ad
vinna a uppbyggilegan hatt.

L
Byrjio a Veentingum (spjald nr. 03)

2. Rannsoknir - Framkvaemid fyrstu rannsoéknir ykkar og greiningu med pvi
ad nota adferdoir sem henta ykkar markmioum

petta prep gerir ykkur kleift ad safna gégnum vardandi ndverandi upplifun
nemenda i matsalnum.

3 v

Framkvaemio eda Vidtalid (spjald nr. 23)
upphafsrannscknina med pvi
ao nota t.d. Mannfraedinginn

(spjald nr. 21)

3. Greiningar - Ad greina upplysingar er mikilvaegt adur en farid er ut i lausnaleit
| pessu prepi er leitad ad sdgumynstrum, hvernig hlutirnir hafa verid gerdir i fortidinni
0g hvers vegna peir voru gerdir svona. Er til betri leid sem getur radio boét & vandanum

sem um raeoir?

Greinid rannsoknirnar meod
Fvisaga (spjald nr. 27)
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4. Hugmyndavinna - Timi til ad hagnyta rannséknir ykkar og greiningu med
hugmyndaadferdum

Petta prep gengur Ut & ad fraedast um sjonarhorn, hugmyndir og skodanir annarra.
| pessari svidsmynd vaeri haegt ad inna starfsfélkio f matsalnum eftir sjénarhorni

pess vardandi askorunina.

Haldio afram og byrjio
a hugmyndaskdpun,
kannski med pvi ad
beita Morg sjénarhorn
(spjald nr. 34)

5. Frumgerd - Neesta skref er ad vinna med hugmyndina eda hugmyndirnar sem
urdu fyrir valinu med pvi ad beita einhverjum sképunaradferdum

| bessu prepi vaeri haegt ad gera profun eda frumgerd 4 tillagdri lausn vid hadegis-
verdarvandanum. petta geeti falid i sér ad breyta einum hluta af pvi hvernig radir
myndast eda med pvi ad dreifa hadegisverdartimum eftir bekkjarhépum. R66 smeerri
breytinga vid préfun eda frumgerd geeti 4 pennan hatt leitt af sér lausn vid steerra
vandamali.

Frumgeroir
(spjald nr. 40)

6. Samstarf

Heegt er ad nota petta spjald asamt nidurstddum spjaldsins Vaentingar nr. 03 sem
notad var & undan. A pessu stigi i ferlinu er mikilveegt ad ganga ur skugga um ad
hvers kyns nidurstédur og medfylgjandi medmeeli séu i samraemi vid upprunalegu
veentingarnar sem ahersla var 16gd & vid upphaf ferlisins. Arangursvidmidunar-
taflan hjalpar til vid ad lada fram mikilvaegustu peetti vandans til ad tryggja pad ad
tillbgd drlausn passi vid vandann.

o' || |m]
m

Skilyrdi arangurs
(spjald nr. 11)
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HONNUNARASKORUN 2 - fyrir kennarateymi

Hvernig gaetum vid gert lestur anaegjulegri fyrir nemendur svo ad peir lesi meira?

1. Samstarf - Finnid vandamal eda rammid inn hénnunaraskorunina ykkar og
undirbuid verkefnid® med adferdaspjéldunum

petta prep gerir ykkur kleift ad undirbda rannséknarprepid par og hér sjaid pid
hvada upplysingar parf ad komast yfir til ad finna lausn vid askoruninni.

Byrjio & Stadreyndir og
innblastur (spjald nr. 08)

2. Rannsoknir - Framkvaemid fyrstu rannséknir ykkar og greiningu med pvi ad
nota adferdir sem henta ykkar markmidum

Veljid spjald sem gerir ykkur kleift ad safna upplysingum um askorunina ykkar. betta
geeti verid eitt af eftirfarandi spjoldum eda eitthvert annad spjald/spjéld. Valid fer
eftir pérfum ykkar eins og peer eru skilgreindar i prepinu & undan.

g

3 win

Framkvaemio t.d. og svo t.d. eda Viotal
upphafsrannsoknina Mannfreedinginn (spjald nr. 23)
meo pvi ad nota (spjald nr. 21)

Skjabordsrannsokn
(spjald nr. 20)

3. Samskipti - Midla upplysingum til annarra teymismedlima
Petta prep adstodar vid ad midla upplysingunum sem allir medlimir teymisins
s6fnudu saman.

Setjid upp Gagnavegg (spjald nr. 15)

FUTE

~




4. Greiningar - Breytid ranns6knum og upplysingum i skaldadar personur
petta prep gerir ykkur kleift ad skalda persénur sem hafa, af mismunandi asteedum,

(ekki) gaman af ad lesa.

Soégupersonur
(spjald nr. 29)

5. Hugmyndir - Timi til ad hagnyta rannsoéknir ykkar og greiningu med hug-

myndaadferdum

Petta prep gerir ykkur kleift ad meta paer hugmyndir sem pid héfoud Ut fra ségu-

persénunum sem pid skdpudud.

Hvad ef? (spjald nr. 31) Bodhlaupid (spjald nr. 39)
til ad byrja a ad bua til
lausnir og skilgreina
hugmyndina saman sem
teymi

Igrundun

1. Eru nidurstéour hénnunarferlisins ykkur ad skapi?

Pecha Kucha (spjald nr. 16)
til ad midla til annarra
teyma peim
hugmyndum sem pid fengud

2. Hvernig gekk ferlid? Hvad myndud pid gera &druvisi neest? Eru einhver ferlisspjold sem hefdu getad

adstodad ykkur i gegnum pessa 6rdugleika?
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HONNUNARASKORUN 1 - med nemendum

Hvernig gaetum vio gert skemmtilegan leik dr pvi ao:

- leera ordaforda a erlendu tungumali?
- leera um Iénd og héfudborgir?
- laera margféldunartdéfluna?

Ef petta er fyrsta hdnnunaraskorunin ykkar med nemendum er gott ad byrja med fa
spjold og halda fleekjustiginu i lagmarki. Veljid eitt spjald ur hverjum flokki, skrifid
nidur hvers vegna petta spjald geeti hjalpad til vid lausn askoruninnar og fario eftir
leidbeiningunum & spjaldinu. Gerid nemendum grein fyrir hvar i ferlinu pau eru og
hvada spjold eru notud og af hverju.

Timi: u.p.b. 2 klst.

Daemi um spjéld sem haegt er ad nota vid pessar askoranir:

Rannsdéknir

Vidtal (spjald nr. 23)

Nemendur geta tekio
vidtal hver vio annan
eda vid adra nemendur
um erfidleika sina vid ad
leera namsgreinina sem
um raedir. Kannski hafa
beir nd pegar profad
leiki i tengslum vio petta
umfjéllunarefni?

Igrundun

1. Voru nemendurnir djdpt sokknir i hénnunarferlinu?

Greiningar

Flokkun (spjald nr. 25)

betta prep gerir pad
audveldara ad koma
auga a algenga
erfidleika og leiki sem
minnst var a i
vidtélunum

Hugmyndir

Hugarflug (spjald nr. 36) Frumgerdir (spjald nr. 40)
betta prep gerir ykkur
kleift ao finna leidir til ad
breyta innihaldi
namsgreinarinnar i leik

betta prep gerir ykkur kleift
ad komast ad pvi hvada
leikir eru raunverulega
skemmtilegir og yta undir
leerdom

2. Hvad myndud pid gera 60ruvisi ef pid vaerud ad fast vio pessa hénnunaraskorun med 60rum hopi?
3. Eru énnur spjold sem veeri betra ad nota eda beeta vio?
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HONNUNARASKORUN 2 - med nemendum

Hvernig gaetum vid sem bekkur/skdli varid heilum degi eins og Romverjar?

Pegar pid erud tilbuin til ad auka fleekjustigid pa er um ad gera ad leika sér adeins
med spjoldin og baeta vid fleiri spjéldum en pa parf lika ad basta vid tima.

Timi: u.p.b. 4 Kist.

Daemi um spjéld sem haegt er ad nota vid pessa askorun:

Rannséknir Greiningar

i

Persénulegar sogur Skjabordsrannsokn Sélarhringur (spjald nr. 28)
(spjald nr. 19) (spjald nr. 20)
bessi adferd gerir ykkur kleift ad
bessi adferd gerir nemendum bessi adferd hjalpar til rada upplysingunum fra prepinu a
kleift ad deila pekkingu sinni og vid ad beeta vid pekkingu undan i deemigerdan sdlarhring til
reynslu vardandi lifnadarheetti nemenda ad ddlast raunverulegan skilning
Rémverja a pvi hvernig Rémverjar vérou
deginum

Hugmyndir Skdépun

Innblastur (spjald nr. 32) Hlutverkaleikur (spjald nr. 42)

Med pessari adferd leita Heér leika nemendur hlutverk Rémverja til ad
nemendur ad innbleestri eda komast ad pvi hvort dagurinn i lifi Rémverja
leioum til ad endurupplifa dag 1 sem peir imyndudu sér i prepinu & undan
lifi Romverja sé noégu godur til ad kynna fyrir éllum
skdlanum svo ad haegt verdi ad skipuleggja
petta sem skolavioburd

Igrundun

1. Erud pid anaegd med nidurstédur hénnunarferlisins?

2. Hvernig gekk ferlio? Hvad myndud piod gera &druvisi naest? Eru einhver spjold sem pio hefdud viljad
sleppa eda beeta vio?
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HONNUNARASKORUN 3 - med nemendum

Hvernig gaetum vid dregid ur vistspori vid framleidslu Kinder-eggja?

Pegar pid erud tilbuin til ad auka flaekjustigid pa er um ad gera ad leika sér adeins med
spjoldin og baeta vid fleiri spjoldum en pa parf lika ad basta vid tima.

Timi: u.p.b. 4 Kist.
Daemi um spjold sem haegt er ad nota vio pessa askorun:

Rannsoknir Innrémmun

Stadreyndir og innblastur

Skjabordsrannsokn
(spjald nr. 20)

bessi adferd hvetur nemendur til
ad leera um pa peetti sem hata ahrif
a vistspor og umhverfio

Mannfreedingurinn
(spjald nr. 21)

bessi adferd hvetur nemendur
til ad skoda vandann med

eigin augum. betta vaeri haegt

ao gera med pvi ad rannsaka/
kryfja Kinder-egg og lita a

(spjald nr. 08)

Heér geta nemendur reett um
bad sem pau vita ni pbegar um
Kinder-egg og pad gerir pbeim
kleift ad komast ad pvi hvad
bau vilja fa ad vita frekar um
framleidsluferlio

umbddirnar, innihaldid og
hraefnin

Greiningar Hugmyndir

=

Sjonraen gogn Hugarflug (spjald nr. 36)

(spjald nr. 26)

Flokkun (spjald nr. 25) Hvao ef? (spjald nr. 31)

betta prep gerir nemendum
Kkleift ad finna margar
hugmyndir fljott

Baedi hugmyndaspjéldin gera

rao fyrir friaglsum hugmyndum

sem byggja a innseei eda ef til
vill abendingum

betta spjald hvetur nemendur
til ad vinna saman ad pvi ad Her koma i ljos nyjar
safna saman gégnum sem tengingar, stigveldi og
bau hafa afhjipad og sja flokkar
hvada flokkar koma fram

Sképun Samskipti

Hlutverkaleikur (spjald nr. 42) Soluraeda (spjald nr. 17)
Nemendur geta kynnt nidurstédur sinar
fyrir 50rum nemendum eda kennurum
[ formi sélureedu. betta geeti leitt til um-
raedu eda jafnvel til bess ad nemendur
geetu skrifad til fyrirtaekisins til ad fa
raunveruleg viobrégo

Nemendur geta imyndad sér ad eitt
beirra (eda kennarinn) sé stjdrnandi
Kinder-Egg framleidsluverksmidjunni,

haegt er ad leggja spurningar fyrir hann
til ad kynna sér stefnuna um ad minnka

umhverfisfétspor
FUTE




FYRIRMYND - daemigert nysképunarverkefni

1. Finnid vandamal sem parfnast nyrrar lausnar og undirbuid verkefnid med vinnuferlispjéldunum

=

Byrjid & ad setja og lysio Notio Hvernig geetum  og Gatlistann (spjald nr. 09)
Teymisreglur Vaentingum vid ...? (spjald nr. 07) i/ lil ad gera vinnudeaetlun
(spjald nr. 01) (spjald nr. 03) ad raeda ut & hvad vinnan

aad ganga

GIE =
y &R

Setjid svo upp og og/eda Dagbok
Vegvisinn Gagnavegg (spjald nr. 14) til ao
(spjald nr. 13) (spjald nr. 15) skapa sameiginlega
sjonreena framsetningu
a pvi hvad purfi ad gera

2. Framkvamid fyrstu rannséknir ykkar og greiningu med pvi ad nota adferdir sem henta
ykkar markmidum

Framkveemio og kannski Greinio og kannski eda
upphafsrannscknina  Mannfraedinginn  rannsoknirnar med Sogupersénum  Greiningarmynd
med pvi ad nota t.d. (spjald nr. 21) Flokkun (spjald nr. 29) (spjald nr. 30)
Skjabordsrannsékn (spjald nr. 25)

(spjald nr. 20)




3. Takid ykkur hlé, skodid aftur nokkrar adferdir i vinnuferli til ad athuga hvort pid
séud a réttri braut og sjaid hvernig ykkur gengur i hépnum

Kannski purfio

bio ad fara aftur
yfir Teymisreglur

(spjald nr. 01)

eda nota Flaediskrif
(spjald nr. 06) {il a0
komast ad pvi hvad
hverjum medlimi
teymisins finnst um
verkefnio

Fario i adra umferd
af Hvernig gaetum
vid ...?
(spjald nr. 07)

notid Sjénaukann
(spjald nr. 12) i/
ad endurskilgreina

askorunina og akveda

hvora peirra pio zetlio
ao vinna meo

4. Timi til ad hagnyta rannséknir ykkar og greiningu med hugmyndavinnu

B
Bl |-
‘Bl
B
‘gl

bid geetud purft ad setja

upp Skilyrdi arangurs
(spjald nr. 11) til ao

audvelda ykkur ad velja
réttu hugmyndirnar

Haldid afram og byrjid
a hugmyndarsképun,
kannski meo pvi ad
beita Innblaestri
(spjald nr. 32)

eda Hugarflugi
(spjald nr. 36)

5. Naesta skref er ad vinna med hugmyndina eda hugmyndirnar sem urdu fyrir valinu
med pvi ad beita sképunaradferdum

Ef pid parfnist
innblasturs til ad
orva ferlio geetud

bid notad

Listagydjuna

(spjald nr. 38)

0g svo kannski
Bodhlaupid (spjald
nr. 39) (il ad byrja a
ad bua til lausnir og
skilgreina hugmyndi-
na saman sem teymi

0g svo vinda ykkur
/ Frumgerair
(spjald nr. 40)
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A0 lokum parf ad
kynna hugmyndirnar
og hér getio pio beitt

Pecha Kucha
(spjald nr. 16) fyrir
stutta og kraftmikla
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Kennarahandboékin Ut fyrir boxid inniheldur upplysingar um hénnunarhugsun, synir méguleikana sem
han bydur upp & i skolastarfi og ymsar aefingar til ad kynnast adferdinni betur. Haegt er ad nota
hoénnunarhugsun & mismunandi vettvangi i skélastarfi: kennarar og stjérnendur geta notad pessi fraedi
til ad takast & vid dskoranir innan skélans en einnig er petta géd kennsluadferd sem studlar ad skapandi
og virkum lzerdémi nemenda.

Handbok pessi er studningsefni fyrir FUTE spjoldin sem eru handhaeg spjold med skref-fyrir-skref
leidbeiningum um notkun adferda skapandi hugsunar i skélastarfi. Spjoldin er haegt ad nota pegar

verid er ad skipuleggja verkefni og kennsluhaetti baedi i einstokum nadmsgreinum og i tengslum vid
raunveruleg pverfagleg verkefni.
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