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DAUDAR FLUGUR — bis. 5

Krossadu i réttan reit. x

Sdgupersonan er
.| niri i kjallara. | |uppi a haalofti. [ |inniisumarbustad.
Hvernig er vedrid uti?

| Pad er rigning. | |Pad er poka. || Pad er sol.

Skodum sagnord! (@V/

piri (@d pira) veltur (ad velta) yti (ad yta)
teygi (ad teygja) litast um (ad litast um)

Settu rétt sagnord i eydurnar. /

Eg augun pegar sélin skin. Eg vi® kassanum
svo hann . Eg mig eftir bokinni i efstu hillunni.
Eg i herberginu.

Gerdu hring utan um skordyr sem geta flogid. /

kénguld myfluga ormur snigill jarnsmidur

mariubjalla  froskur fiskifluga hrossafluga lirfa

Settu ordin i fleirtolu. /

eintala fleirtala eintala fleirtala
fluga kassi

auga hilla

bok gluggi




LYKT — bis. 68—8

Krossadu i réttan reit. x

Hvers vegna er ségupersénan ringlud?
] Hun er svong. || HUn er preytt. ] Hun er nyvéknud.
Hvers saknar s6gupersénan?

| Minninga. | Lyktar og bragés. | Fisks og kjots.

Skodum margraed ord! @ﬁ

kapa (no.) | yfirh6fn merkingu.

Sama ordid hefur fleiri en eina

kapa (no.) | framhlid & bok, bokarkapa

Settu rétt ord i eydurnar. / kapunni - kapu kapur kapan

Mamma a fallega . Sigga a tveer

a bokinni er skrautleg. Framan a er mynd.

Gerdu hring utan um pad sem pu finnur lykt af. /

gras steinn fluga pitsa kassi
pylsa malning kjot iimvatn froskur
vidkveemur  ilmur  gladur
Skrifadu samheitin. slitinn— haus  kasta
lykt aumur
katur snjadur

hofud fleygja




HREKKUR — bis. 9—11

==

Krossadu i réttan reit. x

Hvers vegna er madurinn undrandi?
| Hann sér ljcs. | Hann sér draug. [ | Hann sér baekur a golfinu.

Hvad dettur Ur kassanum?

| Beekur. | Marglitar kalur. [} Engill.
Hvad merkir ad hnykla bryrnar?

) Ad fara yfir bryrnar. ) Ad setja i augabryrnar. ) Ad hnykla védvana.

Tengdu samheitin. /

marrar (ad marra) stynur i hvada ordflokki eru pessi ord?
deplar (ad depla) stridir

daesir (a0 daesa) brakar

hrellir (ad hrella) blikkar

Gerdu hring utan um pad sem er brothaett . /

diskur stoll blém mjolk epli glas

peysa bord krus fluga ljésapera kerti

Gerdu hring utan um pad sem er mjukt . /

teppi skal gras koddi mjolk peysa

dyna sa&eng ormur bill silki silfur bangsi



stara
rulla
skella
rémur
flyta
hika
veifa

hrasa

BROLT — bis. 12—13

Tengdu sambheitin. %

rodd
horfa
velta
hrada sér
tefja/doka
vinka

falla

detta

Settu rétt sagnord i eydurnar. %

veifadi rulladi stardi
hrasadi skellti hikadi

Kulan eftir golfinu.

Hann var reidur og hurdinni.
Hun s& ekki steininn og

Stelpan ut um gluggann.

Strakurinn bless.

Skodum margraed ord!

N

Sama ordid hefur fleiri

en eina merkingu.

haed (no.) holl
haed (no.) haed i husi
haed (lo.) vedurhaed

Settu rétt ord i eydurnar. f

Karlinn byr a pridju
Haninn galar uppi a

Pad eru margar

heedina haed heedinni,

heedir haed

i nyju blokkinni.

Pad spair mikilli

Krakkarnir gengu upp a

yfir landinu & morgun.



DRAUGUR — bis. 14—-17

Krossadu i réttan reit. x

Hveneer fer Grimar nidur af loftinu?
| A néttunni. | Akvoldin. | Um midjan dag.
Hvad sér Grimar morg boérn i eldhusinu?

| Eina stelpu. | Tvé born. | Einn strak.

// ‘ Sama ordid hefur fleiri en eina
Settu sagnordid bakar i eydurnar. 4 merkingu.

Mamma koku. Kisa sig i solinni.

Hvad var kisa ad gera?

Settu rétt lysingarord i eydurnar. /
/ kaldri blda fallegu

Eg stari & konuna sem masar litu  kalda litil  fateeka
gladlega vid boérnin.
Hun hellir mjolk i glasid.

Eg hugsa langt aftur i timann um adra

konu med tvo born.

Og enga mjolk.

Finndu prenns konar mat sem er buinn til dr mjélk. /

Finndu prju lysingarord sem lysa ketti. /




SPEGILL — bis. 18—19

Krossadu i réttan reit. x

Hvers vegna bregdur Grimari pegar hann horfir i spegilinn?

|| Hann sér svort sky. [ | Hann sér reidan strak. [ | Hann sér litlu greyin.

Skodum Iysmgaror‘a. (@K reidur svart stor svort

Settu rétta mynd lysingarordanna i reitina. reitt  stor
Hun er reid. Hun er Han er
Hann er Hann er svartur. Hann er
pad er pad er Pad er stort.

Lysingarord beygjast eftir kynjum.

Settu rétta beygingu lysingarordsins reidur i eyournar. /

Grimar er . Litla barnid er ekki en kannski

er mamma barnsins ut i Grimar.

Gerdu hring utan um samheiti ordanna reidur og gladur . /

gramur anaegour
gladur full
balvondur katur
fallegur svartur
reidur ) gladur
godur hress
illur gladveer
balreidur stér Hvad fannstu
itil skrytinn utlee| Gl



HEIDIN — bis. 20—22

Svaradu spurningunum.

Hvernig var vedrid a heidinni?

Hverjir voru a ferd med Grimari?

Hvad sagdi bondinn?

Af hverju boélvadi Grimar bondanum?

Af hverju gat Grimar ekki hropad n6fnin?

Gerdist petta nylega?

Gerdu hring utan um ord sem lysa vedri. f

vindur sveit él beer bylur

hrid frost gras snjékoma stormur

Tengdu andheitin saman. %

langt stor tyna vaka
haetta saddur sofa fyrstur
litill stutt hropa hvisla
svangur byrja sidastur finna



Svaradu spurningunum.

HEFND — bis.

Hvern heimsétti Grimar aftur og aftur?

Af hverju Iét Grimar folkid ekki i fridi?

23—25

Hugsadu um af hverju Grimar
vildi hefna sin.

Hvada n6fnum hefur Grimar verid kalladur?

Skodadu tofluna.
Settu svo réttar myndir lysingarordanna i eydurnar.

o/

kyn frumstig midstig efsta stig

kvenkyn mjo6 kona mjorri mjost

karlkyn mjér madur mjorri mjostur

hvorugkyn mjott barn mjorra mjost
Strakurinn er . Vofan er

Draugurinn er samt

Grimar var

Eg skoda

en strakurinn.

. Barnid er litid og

en systur hans. Mamma peirra var samt

Baettu lysingarordum i eydurnar.

Mig vantar

hatt. Og

frakka. Og

svartan goémlu
mjukan nyjan

fétin min: pau ma laga.

staf!



AFKVEMID — bis. 26—27

Skodadu merkingu ordanna afkveemi og afkomandi. f

N

Afkvaemi manna eru boérn, Afkomandi getur verid barn,
afkveemi dyra eru t.d. 16mb, barnabarn, barnabarnabarn
folold og kalfar. o.s.frv.

Hvad atti konan i hdsinu morg afkvaemi?

Settu rétt ord i eydurnar. ,/

Grimar sefur a

daginn
A kemur sélin upp. morgnana
i bordum vid gédan mat. hadegid
néttunni
Eftir leikur barnid sér. .
hadeginu
A er enginn heima. kvéldin
A férum vid ad sofa.
Skrifadu setningarnar i fleirtolu. f
Eg er 4 vappi um husid. Vio erum 4 vappi um husio.

Eg bid eftir peim rétta.

Eg hrekk upp.

Eg finn gamalt hatur brenna.

Eg elti hann ad dyrunum.

Eg heyri raddir.

Eg aetla ad bida.

i hvada ordflokki eru
skaletrudu ordin?

10



DRAUGAGANGUR — bis. 28—31

Svaradu spurningunum.

Nefndu fjéra hrekki sem Grimar er snillingur i.

Hvers vegna attar Grimar sig ekki a piltinum? Nefndu prju atridi.

Hver i fjdlskyldunni var afkomandi bondans & heidinni?

Hvad merkir hann hefur kvatt fyrir I6ngu?

Settu rétt fornafn i stadinn fyrir skaletrudu ordin. f

Husid er fint. pPad er fint. I
Kétturinn hveesir. hveesir. han basr
Pilturinn flégrar um. flégrar um. hann beir
Mamman graetur. greetur. pad pau
Myndirnar eru margar. eru margatr.
Konan hugsar um manninn. hugsar um

pera (no.) avoxtur

Skodum margraed ord! @5/ e (e ljésapera

Gerdu hring utan um lysingarord sem eiga vid peru (avoxtinn).

falleg raud gémseet  hord stor mjé

lodin svort mjuk ljot graen brotheett

11



KIRKJUGARDUR — bis. 32—35

Settu rétt sagnord i eydurnar. /

fordar sér (ad forda sér)

Strakurinn er hraeddur vi® hundinn sveima (ad sveima)

hneigir sig (ad hneigja sig)

og fra hdsinu. r&far (ad rafa)
Sidan hann um géturnar.

Allt i kringum hann flugur.

Ad lokum meetir hann eldri konum sem hann fyrir.

Sum ord lita eins ut en tilheyra
Olikum or&flokkum og hafa

: mismunandi merkingu.
Nafnord eda sagnord? @K byrla °
nafnord (no.) pyrla sagnord (so.) ad pyrla
merking flugvél merking fijuka, peyta
kyn kvenkyn (hun pyrlan) nutio pyrlar
fleirtala pyrlur patio pyrladi

Skrifadu rétt ord i eydurnar.
Strikadu undir hvort pad er no. eda so.

pyrlu pyrlan pyrladi pyrlu pyrlast

Pad er gaman ad fljuga i (no. — so.).

Pegar (no. — so.) fer a loft

(no. — so0.) moldin til.

Madurinn datt og (no. — s0.) upp laufinu.

Konan var sott i (no. — so.).

12



Skrifadu samheiti skaletrudu ordanna. f

hulinn kyrrlatur aseekja gamalli tid leeti hugrekkid

Pad er mikill hdavadi i vélunum.

Stigurinn var pakinn laufum

Kirkjugardurinn er fridseell.

Er ég ad missa kjarkinn?

Atla ég ad ofsaekja afkomendur béndans alla tid?

A ég ad gleyma fortidinni?

Finndu heiti a farartaekjum og vinnuvélum i lofti, & landi og a sjo. f

byrla

Skrifadu ordin hér ad nedan i réttan reit. f

jarmar  baular hneggjar hrin
mjalmar geltir  krunkar  syngur

Dyr Hlj6o Dyr HIj6d
hundur hestur

kottur svin

kyr hrafn

kind skogarprostur

13



HUSID — bis. 36—37

Krossadu i réttan reit. x =|=
Um hvad asaka nagrannarnir hver annan?

| Slokkva ekki ljésin. | Hnupl og hrekki. [ | Skilja eftir rusl.

Hver vakir & néttunni?

| Draugurinn. | Afkveemid. | M&airin.

Hvad merkir ad ofseekja einhvern?

| Elta einhvern og gera mein. | | Seekja einhvern. | | Hjalpa einhverjum.

Settu hring utan um oré sem merkja havada. /

skella hvisla berja piskra Oskra

ndldra garga kvarta smella &pa

Veldu prju ord hér fyrir ofan og bidu til setningar.

Svaradu spurningunum.

Af hverju sétti karlinn i risinu prest?

Hvad gerdi Grimar pegar presturinn var farinn?

14



SPOR — bis. 38—4a0

brdnni  skitugri hryllilegur

Settu rétt lysingarord i eydurnar. / hvitum  blautt |itill

i forstofunni er umhorfs eins og

draugur hafi leikid par lausum hala.

Arkir af pappir pekja golfid.

blomapottur hefur oltid a hlidina

og golfid er utatad i mold og bleytu.

Hvernig breytist sagnordid ad ganga i nutio eftir personum? /

eintala fleirtala Grimar ad husinu.
€g geng vid géngum Konurnar stuttan spol.
pu gengur bid gangid . B L
bid langt & kvoéldin?

hann gengur peir ganga

. Hvert bu eftir matinn?
huan gengur peer ganga
bad gengur pau ganga Karlinn og presturinn saman.

Krossadu i réttan reit. x

Hvad merkir ad lata til skarar skrida?

|| AQ skrida hratt. || A0 byrja a einhverju. ] A0 skera eitthvad.

Hvad merkir ad leika lausum hala?

| A0 leika sér med hala. [ | Ad vera frjals og 6hindradur. | | Ad sla halanum.

15



STELPA — bis. a1—aa

Settu personufornéfnin i fleirtélu. /

1. persona 2. perséna 3. perséna 3. perséna 3. perséna
eintala - fleirtala | eintala —fleirtala | eintala —fleirtala | eintala - fleirtala | eintala — fleirtala
ég - vid pu - pid han - paer hann - peir pad - pau
Taktu vel eftir pvi hvernig
Eintala Fleirtala sagnordin breytast.
Eg bid til naesta kvolds. Vid bidum _til naesta kvélds.
[Hann sest i gluggakistuna. setjast i gluggakistuna.
Hefur ot séd sporin? Hafié séd sporin?
Eg stari & moldug sporin. stérum a moldug sporin.
[Hdn klgedir sig ur. kleeda sig ur.
Hvad heldur b ad gerist naest? Hvad haldid ad gerist naest?
Krossadu i réttan reit. x /
Hvad merkir an fyrirhafnar?
0 An yfirhafnar 0 An erfidleika 0 An hjalpar
Hvad merkir ad lyppast nidur?
Hniga nidur Hlaupa burt Fela si
) Hnig ) Hiaupaburt ) Fela sig

Svaradu spurningunum.

/

Hvad vilja draugar ekki? Sja bls. 42.

Af hverju fludi Grimar Ut a gang?

1Sakr'ifaf)u nafnordin i réttan dalk eftir kyni.



kvold kerti gluggi gardina eldur b golf  skapur  skuffa

veggur spor rum stafur tjald stelpa draugur ténn  hridga

karlkyn (hann — minn) kvenkyn (hdn - min) hvorugkyn (pad — mitt)
Krossgata!
2
. Larétt Loorétt
1. detta 2. draugur
7 3. gattadur 7. stara

3 4. reidur 8. drengur

5. gardina 9. bal
4
8 9 6. skrifa

epoy Jnyid  ebuebinye unp@
| ejey essiy e ppehebon|d

17



EG HEITI GRIMAR — bis. as—as

Krossadu i réttan reit. x =X

Eg er preyttur og staulast aftur
"} upp i risio. ] ut 4 heidina. ) ad ibudinni.
Eg sé ad 6ll néfnin enda &

[] sonur. [] dottir. [] barn.

| herbergi stelpunnar er
| mikid af leikfongum. [} sama dreidan. | allt hreint og fint.

Stelpan kallar mig

| draugsa. | vofu. | draug.

Settu rétta mynd lysingarordanna i dalkana. /

preytt preyttur langur langt 16ng kroftugur kroftug  kroftugt

Lysingarordin breytast eftir kynjum.

preyttur langur kréftugur
han er han er han er
hann er hann er hann er
pad er pad er pad er

Settu rétta mynd lysingarordanna i eydurnar. /

Hann var p pegar hann vaknadi.
AEtli han hafi verid p pbegar hun vaknadi?
Barnid var p pegar mamma vakti pad.

18



Settu rétta mynd af persdnufornafninu ég i eydurnar. /

er preyttur.
finnst ég hafa dottad.
Hun taladi vid

reyni ad lesa a skilti.
Pad kallar enginn draugsa.

Kannski verdum vinir.

eintala fleirtala
ég vid

mig okkur
mér okkur
min okkar

Hvad heita manudirnir? Skrifadu pa upp i réttri réd. /

Vetur Vor

Sumar

Haust

desember

juni

april

ndévember

Skrifadu tveer til prjar setningar
um hverja arstid og hvad pu gerir.

/

Vetur

Vor

Sumar

Haust

19




PAKKI — bis. a7—as

Skrifadu nutid sagnordanna. Pu finnur pau i kaflanum.

Skrifadu svo patidina. palias o

Nutio Patio sneri  la  hékk
koma hanga
liggja draga
snua lesa

Finndu lysingarord sem lysa skonum hans Grimars.

Petta voru ekta ledurskor.
bls. 48 og 49
Pessir skoér eru ekki likir peim sem ég missti i snjonum.
pad voru skor ur skinni.
Eg hef aldrei att svona sko.
Gerdu hring utan um lysingaroradin. /
svartur pakki pappir stér Iitill ljiotur askja opna

breidur mjor bran préngur andi ork raudur

Budu til samsett oré. /

ledur  + skor = ledurskor
dansa + =
hlaupa + =
strigi + =
sumar  + =

20



BREFID — bis. 5052

= Y=

Krossadu i réttan reit. x =|=

Spor Grimars eru

| stor. ] litil. | skyr.

Asta bidur Grimar ad vera

| verndarengillinn sinn. | |afram draugur. | | flekingur.
Asta merkir

| hatur. | keerleikur. ] gledi.
Grimar merkir

| gradugur. __|draugur. | dulbuinn hermadur.

Fallbeygou ordio breéf . /

nefnifall — hér er polfall - um pagufall - fra eignarfall - til

eintala bréfs

fleirtala bréf

Skrifadu svarbréf fra Grimari til Astu. / ) ) ,
haetta mémmu pina passa big

Pu getur notad ordin i kassanum. systur pinar  draugagangi  takk fyrir skéna
verndarengillinn pinn  regnhlif

Keera Astal

21



Lestu bls. 53 og skrifadu svo rétt sagnord i eydurnar.

Eg enginn engill. Eg 4 pad til ad svolitid.
Stundum einhver skugga fyrir i glugga.
Stundum kettir an asteedu.
Stundum i golfi og bok ur hillu.
veengi vaengur veengs veeng
Fallbeygou ordid vaengur . veengir veengjum veengi veengja
nefnifall — hér er polfall = um pagufall - fra eignarfall - il
eintala vaeng
fleirtala veengir
f stridi  areiti  brestur
Skrifadu rétt samheiti a linurnar. skokkar  tala  labba

22

AN VENGJA — bis. 53—55

Eg hrekki svoliti® enn pa.

Stundum brakar i golfunum.

Logarnir hafa slokknad.

Eg angra engan i ibtd ndmer fimm.

Asta hleypur alltaf upp stigann.

Eg rélti oft i kirkjugardinn.

Sumir yréa & mig.

kulnad




Krossadu i réttan reit. x

Hvad merkir ad berjast fyrir lifinu? Hvad merkir ad vera malkunnugur?
| |ad berjast vid ovini. | |ad pekkja einhvern dalitid.

| ]ad hafa mikid fyrir lifinu. ] ad pekkja einhvern vel.

| |ad lifa audveldu lifi. || ad pekkja einhvern ekkert.

Svaradu spurningunum.

Hvad vildi Grimar ekki lengur?

Med hverjum fylgist Grimar nuna?

Hvernig lysir Grimar sér i lok bokarinnar?

Skrifadu um bodkina. Mundu ad segja fra heiti hennar, héfundi, adalpersénum
og sogusvidi. Segdu lika pina skodun & bokinni.

23
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