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Fyrir hverja er petta namsefni?

Namsefnid er fyrir ykkur, nemendur & midstigi grunnskola, sem taka patt i Vistheimtar-
verkefni Landverndar. | verkefninu er m.a. 16g® ahersla & ad vinna med vistheimt og land-
graedslu, loftslagsbreytingar og lifbreytileika (liffraedilegan fjdlbreytileika), sem allt eru
pbemu i Skélum & graenni grein (Graenfanaverkefni Landverndar). bid byrjid i verkefninu i
5. bekk og haldi® &fram pangad til bid klari® grunnskoélann.  skélum, sem hafa faa nem-
endur, geta 5., 6. og 7. bekkur unnid verkefnid saman. pegar pid komid & unglingastig
faid pid ad gera fleiri spennandi verkefni sem tengjast vistheimt og landgraedslu.

Um hvad er petta namsefni?

petta ndmsefni mun hjéalpa ykkur ad skilja betur hvad vistheimt og landgraedsla fela i
sér og hvernig haegt er ad hjalpa nattdrunni & svaeedum sem hafa raskast eda skemmst
vegna t.d. eldgosa, beitar eda vedurs. Pid setjid upp ykkar eigin tilraun og getid nytt
ykkur staerdfraedi og tolfraedi vid Urvinnslu gagna sem pid safnid i tilrauninni. pid leerid
nefnilega langmest & pvi ad vinna med gégn sem pid aflid sjalf.

[ pessu verkefni er 1698 ahersla & vistkerfi & grédursnaudu landi og er namsefninu skipt i
prja hluta:

1) undirbuning og uppsetningu tilraunar,
2) meelingar f tilraunareitum og
3) Urvinnslu og framsetningu gagna sem safnad er saman Ur tilraununum.

Skodid efnisyfirlitid til ad fa betri yfirsyn yfir verkefnid. Nédmsefnid samanstendur af 27
verkefnum sem unnin eru ymist i skélastofunni eda Uti & vettvangi i nagrenni skélans.
/skilegt er ad pid vinnid verkefnin 1 peirri r6d sem pau koma fyrir { verkefnaheftinu.

NU parf ad bretta upp ermar, setja sig i stellingar visindamanna og gera alvoru tilraun.
Pi® munud lzera hvernig haegt er ad endurheimta vistkerfi sem hafa skemmst, auka frjo-
semi peirra og grosku, og hvernig ma med peim haetti vinna gegn loftslagsbreytingum
og auka fjolbreytileika lifs & pvi landi sem pid vinnid a.



Pessi refur leidir ykkur i [slenski refurinn (Alopex lagopus & latinu)

gegnum verkefnin i békinni. er af sému tegund og their refir sem ma
Hann er mjég umhverfis- finna um allar Nordursl6dir. Hann var eina
veenn — eins og reyndar landspendyri® sem hér var ad finna vi®
flestir refir. landnam, en talid er ad hann hafi borist

hingad med hafis fra Graenlandi. Refurinn
pekkir pvi islenska nattaru vel og er
kjorinn til ad adstoda ykkur 1 sjalfbaerni og
umhverfismalum.

A islensku ber refurinn ymis heiti t.d. téfa,
melrakki, skolli, lagfota, heimskautarefur,
rebbi og tasla. Viljid pid kannski gefa refnum
nafn? pid getid radid sjalf hvad pid kjosid

ad kalla refinn okkar eda hvort um er ad
raeda karlkyns eda kvenkyns ref, kynin lita
nefnilega mjog svipad at. Til deemis meetti
kalla hann Rebba sem er algengt gaelunafn

a refi eda Taslu par sem pad er annad heiti &
kvenkyns ref. Tasla getur einnig visad i pau
fétspor sem vid skiljum eftir okkur hér a Jord,
b.e. vistspor og kolefnisspor, en markmidid
er ad sjalfsogdu ad hafa pau sem allra minnst
— likari taslusporum.
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Néttaran er pad mikilvaegasta i Iifi okkar og vid erum svo sannarlega hluti af
henni. An nattdrunnar veeri t.d. ekkert andrimsloft, engin faeda og engin hra-
efni til ad byggja hus eda framleida annad sem vid nytum i daglegu lifi. Haldid
bid ad vid geetum lifad afram & J6rdinni an villtrar nattaru?

Vistkerfi er hugtak yfir nattdruna sem neer yfir allar lifverur (t.d. bakteriur, orma,
spendyr, plontur, kongulzaer og fugla) og alla umhverfispaetti (t.d. loftslag, vatn og
naeringarefni) sem finnast 4 tilteknu sveedi. bessi svaedi geta verid margskonar ad staerd
og légun sem fer eftir samspili lifvera og umhverfis peirra. Vistkerfi geta t.d. veri® skogur,
myri, mai, tjérn eda fjara. Vistkerfi eru fjdlbreytt, t.d. hefur lifriki i nattdrulegum eydimaork-
um adlagast litilli urkomu og lifriki & joklum og heimskautum hefur adlagast is og kulda.

Vistkerfi i godu astandi veita okkur dkvedin gaedi sem kalla ma pjonustu. bessi vist-
kerfapjonusta er til deemis nattaruafurdir eins og faeda, hreint loft, vatn, eldsneyti og
husaskjol. Vistkerfapjonusta naer einnig yfir pad pegar plontur, sem eru t.d. mikilveeg
faeda félks og dyra, mynda frae og fjdlga sér. Einnig méa tala um myrar og votlendi

sem vistkerfapjonustu pvi paer geta dregid Ur haettu & flédum. Margs konar fleiri vist-
kerfapjonustu ma nefna svo sem taekifeeri til Gtivistar, rannsékna og margt fleira. pessi
pjonusta skiptir miklu mali fyrir okkur og ef vid forum ekki vel med nattdruna pa getur
dregid Ur henni eda hun stddvast, pannig ad vid faum ekki &fram faedu eda hreint vatn
svo daemi séu tekin. Flestum finnst pessi pjonusta vistkerfa vera sjalfségd (og dkeypis),
en er hun pad i raun og veru?

Mérg vistkerfi & Islandi eru  sleemu &standi. Medal peirra eru t.d. svaedi par sem enginn
grodur og mold eru eftir og jar@vegurinn sem situr eftir er naeringarsnaudur og 6frjor.
Slik vistkerfi, sem hafa misst grodur og jardveg, virka ekki lengur til ad bua til strefni,
vidhalda grodri og dyralifi og geyma vatn. Land i pessu astandi kallast drfoka land.
Pjonusta vistkerfanna hefur pannig minnkad. En pad er haegt ad koma pessum vist-
kerfum i betra astand, auka frjosemi peirra og Vistheimtarverkefni Landverndar midar
einmitt ad pvi.

Pad ma likja vistkerfum vid mannslikamann. begar likaminn fzer allt sem hann naud-
synlega parfnast virkar allt vel. Bl6did, sem rennur i a&dunum, skilar naeringarefnum,
strefni og vatni & pa stadi sem likaminn parf og tekur vid Urgangsefnunum og skilar ut
ur likamanum og myndar pannig hringras. En ef eitthvad kemur upp &, eins og til daemis
litill skurdur & puttann, rofnar hringrasin og blodid flaedir ut ar likamanum. | heilbrigd-



um likama stoppar blaedingin fljotlega og sarid greer af sjalfu sér & nokkrum dégum. En
ef eitthvad alvarlegra kemur fyrir, eins og fétbrot, hefur likaminn ekki getu til pess ad
graeda sig sjalfur an adstodar. Pa parf laekni til ad bua um brotid, svo tekur pad margar
vikur fyrir beinin ad groa. Brotinn fétur hefur engan kraft til ad hlaupa eda sparka bolta
og pvi fer enginn fétbrotinn f fotbolta, kapphlaup eda annad alika.

Pad sama & vid um natturuna. Vistkerfi sem eru i goédu lagi pola litid rask dgaetlega og
geta jafnad sig 4 tiltdlulega stuttum tima eftir t.d. vont vedur, purrk i skamman tima

eda tradk eftir gdbnguhdp. En ef raskid er mikid og stendur yfir lengi eins og t.d. of mikil
beit, langvarandi purrkur eda mikill &gangur ferdamanna, kemur ad pvi ad vistkerfid
polir ekki alagid, astand pess hnignar og pad getur jafnvel hrunid alveg, rétt eins og ef
madur fétbrotnar. ba parf vistkerfid utanadkomandi adstod til ad na sér a strik.




Hringras vatns

[ n&ttarunni eru margir ferlar i gangi. Hringréas vatns er slikt ferli og pegar vistkerfi er
gddu astandi er han mjog virk. Pegar rignir & landi, lekur vatnid haegt ofan i jardveginn
og nytist peim lifverum sem par eru. Vatnid gufar svo upp, péttist og kélnar i haloftun-
um og fellur aftur nidur til jardar og skapar pannig hringras. | hnignudu eda skemmdu
vistkerfi hefur vatnshringrasin rofnad. Ef jar@vegur og grédur eru horfin, flytur rigningar-
vatnid ofan & yfirbordinu og getur valdid flédum eda, ef undirlagid er t.d. mél og sand-
ur, sigur pad svo hratt nidur ad lifverur i kerfinu na ekki ad nyta pad.

Haegt er ad laera meira um hringras vatns i namsefninu Komdu og skodadu hringrasir.



http://vefir.nams.is/komdu/hringrasir/handradi_hring/vatn.html

Nidurbret

Upftaka.

Phertur

Hringrasir naeringarefna

Hringrasir naeringarefna eru lika mikilvaegir ferlar i nattirunni og naudsynlegir i starf-
semi vistkerfa. Eins og pegar vid bordum mat, taka lifverur upp neeringarefni Ur jardvegi,
andrdmslofti eda med pvi ad naerast &4 68rum lifverum. Pegar lifverur deyja eda losa

fra sér Urgang, brotnar lifreena efnid nidur med adstod bakteria og annarra érvera,

sem einnig eru kalladar sundrendur. Naeringarefnin losna pannig aftur Ut f jardveginn.
Smadyr eins og dnamadkar gegna einnig mikilvaegu hlutverki i hringras naeringarefna
pvi peir grafa gong sem koma surefni nidur i moldina og peir flyta fyrir sundrun lifraens
efnis 1 jardveginum.

Pessi naeringarefni sem sundrendur og anamadkar hafa losad Ut  jardveginn eru til deemis
nitur, fosfér og brennisteinn. Pau nytast plontum pvi paer purfa naeringarrikan jardveg
til ad dafna. Ad auki purfa plontur orku fra sélinni, koltvisyring Ur andramsloftinu og vatn.

[ hnignudum eda skemmdum vistkerfum hefur hringrés pessara naeringarefna rofnad og péa
hverfa pau smam saman Ur umhverfinu. Hvada ahrif haldi® pid ad pad hafi & nattdruna?

Pid aettud endilega ad lesa meira um hringrasir i namsefninu Komdu og skodadu hringrasir.



http://vefir.nams.is/komdu/hringrasir/hring_frames.htm

Frost og frostlyfting

Frost hefur métad nattaru fslands mjég mikid. Pegar vatn frys penst pad Ut (eins og pid
sjaid ef pid frystid vatn og buid til ismola). begar vatn frys ofan i jardvegi sem hefur litla
grédurpekiju, en pad er svaedi sem grodur hylur, myndast isnalar sem lyfta moldinni
asamt litlum pléntum sem i henni vaxa. Plonturnar pola petta illa, oft drepast paer

og stundum slitna hreinlega raeturnar. betta kallast frostlyfting. [ vistkerfum  g6&u
astandi myndast ekki frostnalar og pvi eru ahrif frostlyftingar miklu minni en i 6grénum
og skemmdum vistkerfum.

[snalar geta veri® mjog flidtar ad myndast par sem grédur & yfirbordi rofnar.
Myndin er tekin i géngustig & Ulfarsfelli i Mosfellsbae. Mynd: Olafur Arnalds.
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A sama hétt og bein eru lengi ad gréa getur pad teki® mjog langan tima fyrir skemmd
eda roskud vistkerfi ad na bata. Pott komin sé grédurpekija & svaedi sem adur var grodur-
laust pydir pad ekki endilega ad vistkerfi® hafi nad fullum bata. Pessu ma likja vid pad
pegar madur er laus vid gifs eftir fétbrot pa er féturinn enn veikburda pé beinid sé groid.
Par sem miki® rask hefur ordid & vistkerfum getur tekid aratugi eda jafnvel aldir fyrir pau
ad na bata. Ferlid vid ad baeta skemmt vistkerfi pannig ad pad verdi heilbrigt & ny er
kallad vistheimt eda endurheimt vistkerfis.

Vistheimt er pvi ferli sem studlar ad bata vistkerfis sem hefur hnignad, skemmst eda
eydilagst. [ vistheimt er beitt dkvednum adgerdum til ad skila vistkerfunum til fyrra
astands og skapa getu til ad veita pjonustu (sja bls. 9). Endurheimt vistkerfi eru p6 ekki
nakvaemar eftirlikingar af upphaflegu vistkerfi enda eru pau sibreytileg i edli sinu vegna
breytilegra umhverfisadstaedna. Med vistheimt hjalpum vid vistkerfinu ad na bata og
koma nattdrulegum ferlum, eins og hringrasum vatns og naeringarefna, aftur af stad.
Pegar pessar hringrasir eru komnar i gang heldur vistkerfid sjalft 4fram ad graeda sig,
alveg eins og brotni féturinn sem fer ad grda rétt eftir ad hann er kominn f gifs. Timi og
polinmaedi skiptir miklu mali f bata vistkerfa.

Hraun og sandar geta verid deemi um nattarulegar audnir sem hafa aldrei verid grédri
vaxnar. En 4 [slandi eru mérg svaedi ordin ad audnum sem &dur voru grédri vaxnar. bessi
vistkerfi eru f mjog sleemu a&standi. Fyrstu einkenni hnignunar grédurlendis geta verid

ad viditegundir og lyng hverfa eda verda mun 6algengari. Alvarleg jardvegseyding og
myndun audna eda orfoka lands getur verid lokastig hnignunar. Vistheimt er pé alls ekki
eingdngu bundin vid 6rfoka land. Pad er haegt ad stunda vistheimt & mjog illa fornum
vistkerfum og einnig peim sem eru i mun betra astandi.




Proun lifvera hér a Jord hefur tekid milljonir dra og & pessum tima hafa préast o6tal
tegundir lifvera. Lifbreytileiki, einnig kalladur liffraedilegur fjolbreytileiki, felur i sér
fiolbreytileika allra lifvera hér & J6rdu, p.e. plantna, dyra, sveppa og 6rvera. En lifverur
af sbmu tegund geta lika verid 6likar. Horfdu yfir bekkinn pinn og sjadu hvad allir eru
olikir. bessi breytileiki er einnig hluti af lifbreytileika.

Samspil lifvera innan vistkerfa er oft flokid og margbreytilegt og sé mikilvaegur hlekkur
tekinn Ut, eins og t.d. byfluga, getur pad veri® mjog sleemt fyrir kerfid  heild pvi
byflugur eru mikilvaegir frjoberar og an peirra eiga plontur erfitt med ad fjdlga sér.
Pad sama & vid ef ny tegund kemur inn i vistkerfi. Fjoldi tegunda eykst ju timabundid
en sumar nyjar tegundir geta ordi® agengar og valdid pvi ad adrar tegundir hverfi tr
vistkerfinu. Daemi um &gengar tegundir 4 [slandi eru t.d. minkur og alaskaltpina.

Fjoldi tegunda, eda tegundaaudgi, 4 akvednu svaedi er einfaldur en 6Gnakvaemur
maelikvardi 4 liforeytileika. Fjoldi tegunda einn og sér segir ekki alla séguna um astand
vistkerfis. Talning & tegundum getur pé gefid akvednar visbendingar um astandid og
hentar dgaetlega i verkefninu okkar.

Daemi um olikar lifverur: sveppur, fluga, refur, amaba og hvalur. Athugi® ad pessar
Iifverur eru mjog misstérar og teikningin endurspeglar pad ekki.




Loftslagsbreytingar

Solin sendir fra sér geisla sem lenda 4 yfirbordi Jardar. Hluti peirra endurkastast fra Jord-
inni sem varmi aftur Gt i lofthjap Jardar. Lofttegundir i lofthjapinum gleypa hluta af
pessum endurkastada varma pannig ad hann sleppur ekki ut i geiminn heldur hitar pess
i stad Jordina. bessar lofttegundir eru kalladar grédurhusalofttegundir, enda virka paer
svolitid eins og grodurhds.

Petta nattarulega fyrirbaeri kallast grédurhusaahrif og an peirra vaeri medalhiti 4 Jord-
inni um 30 gradum minni en hann er ntna, eda um -17°C, og J6rdin pvi of kold til ad
vid gaetum lifad hér.

Koltvisyringur (CO,), samanstendur af einni kolefnisfrumeind (C) sem er bundin vid
tvaer surefnisfrumeindir (O+0). Koltvisyringur er ein helsta grédurhusalofttegundin og
er einnig s gastegund sem vid 6ndum fra okkur. Koltvisyringur dsamt 68rum grédur-
husalofttegundum eins og t.d. metani og vatnsgufu, er ad finna i lofthjupi Jardar.

Pegar grédurhusaahrif eru aukin, p.e. pegar meira af grodurhusalofttegundum er
daelt ut f andramsloftid, sleppur minni varmi Gt um lofthjapinn. Varminn helst pvi innan
lofthjupsins med peim afleidingum ad Jordin hlynar. Pessi aukning er nu pegar farin ad
hafa i for med sér alvarlegar breytingar & Jordinni okkar. pad er 6haett ad segja ad hlyn-
un Jardar, sem er ad eiga sér stad vegna loftslagsbreytinga af manna véldum, sé ein
mesta dskorun sem mannkynid stendur frammi fyrir n & dégum.

bad veit enginn nakveem-
lega hvad mun gerast en
bad er svolitid eins og
J6rdin sé hluti af storri
tilraun sem oliklegt er ad
komi vel ut fyrir lifrikid &
J6rdinni.
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Hringras kolefnis

Kolefni er mikilvaegt frumefni sem finnst i 6llum lifverum. Hringras kolefnis er hreyfing
kolefnis um umhverfi okkar. T.d. breyta pléntur koltvisyringi { surefni med ljostillifun og
Iifverur eins madurinn og énnur dyr anda ad sér surefni og fra sér koltvisyringi. Kolefni
binst einnig f jardvegi og lifverum eins og myrum og skdgum.

En hvad veldur aukningu grédurhusalofttegunda i andrumslofti? 18nbyltingin, sem hofst
4 seinni hluta nitjandu aldar, vard til pess ad madurinn byrjadi ad grafa upp jardefna-
eldsneyti (kol og oliu) til pess ad knyja vélar og farartaeki, framleida rafmagn og hita
upp hus, og hefur pessi idnadur aukist mjog mikid sidan pa. Petta er ein staersta orsok
loftslagsbreytinga, en eyding skdga og grédurs er lika stor pattur i aukningu grédur-
husalofttegunda i andramslofti.

Kol og olia liggja oft djupt f jardlogum og myndudust & milljonum &ra ur leifum lifvera
sem eitt sinn lifdu & Jordinni. bessi efni hefdu ekki komist upp & yfirbordid an athafna
mannsins. begar jardefnaeldsneyti er brennt losnar koltvisyringur Ut f andrdmsloftid sem
er ekki hluti af nattdrulegri hringras kolefnis. Afleidingarnar eru auki® magn koltvisyrings
i andrumsloftinu og aukin grédurhusaahrif. Skemmd vistkerfi & landi hafa neikvaed ahrif
4 loftslagsbreytingar ad pvi leyti ad pau binda minni koltvisyring Ur andrdmsloftinu en
heilbrigd vistkerfi gera. bad sama 4 sér stad pegar nattarulegum grédri er eytt til ad ryma
fyrir landblnadi eda pegar grédur og jardvegur eydist af 68rum astaedum, pa losnar
koltvisyringur sem adur var bundid i gré8rinum og jardveginum Ut i andrimsloftid og
studlar pannig ad aukningu grédurhusaahrifa.

Haegt er ad lesa meira um koltvisyring og loftslagsbreytingar i namsefninu CO, ~framtio-
in i okkar héndum og { Komdu og skodadu hringrasir.
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Tilgangur Vistheimtarverkefnisins Landverndar

[ Vistheimtarverkefni Landverndar er unnid med mjég skemmd vistkerfi
sem purfa adstod til ad na bata. Vistkerfin sem pid vinnid med eru
hrunin, par sem naer enginn grédur er eftir og heldur ekki mikill jaréveg-
ur, hann er hreinlega fokinn burt. [ pessum storskemmdu 6rfoka vist-
kerfum virka hringrasir vatns og neeringarefna ekki lengur eda eru a.m.k.
mjog laskadar. bad ma likja pessu vid pegar kedja a reidhjoli slitnar, pad
parf ad gera vid kedjuna svo haegt sé ad hjéla & ny.

Pid munud préfa mismunandi adferdir sem notadar eru til ad koma

naeringarefnum aftur inn 1 vistkerfi® og vatnshringrasinni aftur af stad, og bua pannig
til adstaedur fyrir grédurinn ad koma til baka. Ef pid erud heppin gaetud pid einnig séd
adrar lifverur birtast & ny, eins og smadyr og fugla.

Smadyr eru skordyr, attfeetlur, pusundfaetlur,
margfeetlur og krabbadyr. Sum pessara
smadyra hafa enga feetur, dnnur marga
feetur og sum hafa lika veengi. Pid lerid um
smadyr i verkefnum 12, 17 og 22.
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Pid munud préfa og bera saman 6likar medferdir eda vistheimtaradgerdir til ad
baeta vistkerfid. pid munud bera & aburd eda husdyraskit, sa grasfreei, pekja hid grodur-
snauda land med heyi eda moltu og fleira. Medferdirnar felast allar { ad baeta naeringu
inn 7 vistkerfid, en mismunandi medferdir nytast pvi mishratt og & mismunandi hatt. Til-
buinn aburdur leysist t.d. fljétt upp og lekur nidur i jardveginn & medan naeringarefnin i
skit og moltu leysast haegar upp og veita fraejum einnig skjol. A nastu &rum munud pid
finna Gt hvada ahrif medferdirnar hafa & orfoka land nalaegt skélanum ykkar. Kannski
kemur nidurstadan ykkur & évart!

En hvernig profid pid og berid saman mismunandi medferdir? Ju, med pvi ad setja upp
tilraun.

Pad ad gera tilraunir er ein leid til ad svara spurningum. [ pessu tilfelli gaetu spurningar-
nar verid: ,Hvada medferd haldid pid ad skili mestri grodurpekju?”, , Er einhver munur &
grodurpekju a svaedum sem hafa fengid mismunandi medferdir?” og , Er einhver munur
4 tegundasamsetningu grédurs 4 sveedum sem hafa fengid mismunandi medferdir?“.
Detta ykkur fleiri spurningar i hug?

Tilraunin er sett pannig upp ad vid préfum paer medferdir, sem settar eru fram i lista
hér & eftir. Pid afmarkid tilraunareiti (sja verkefni 1-10) & landi nalaegt skélanum ykkar,
bar sem grédur og mold eru ad mestu horfin. [ hverjum reit er ein medferd profud. A3
auki verdur einn reitur ad vera an medferdar eda nokkurs inngrips, p.e. ekkert er sett
hann. bad er gert svo haegt sé ad bera hann saman vid medferdarreitina. bessi reitur er
kalladur vidmid.

Med pvi ad bera saman vidmid og medferdir er haegt ad maela hve mikill grédur
og hvada tegundir plantna vaxa f tilraunareitunum ykkar samanbori® vid vid-
midid. Vidmidid er eins og tilraunareitirnir voru adur en radist var f tilraunirnar
0g lysa pvi astandinu eins og pad hefdi verid ef engar tilraunir hefdu farid fram.
Med pessu moti faid pid hugmynd um ahrifin af medferdunum sem pid beit-

id. Jafnframt er haegt ad fjalla um hvernig medferdirnar hafa ahrif & hringrasir
naringarefna og vatns. Hafid einnig i huga ad timinn getur verid mikilveegur og
b6 ad ein medferd virdist skila mestum arangri eftir fyrsta sumarid (t.d. mest af
grasi) parf pad ekki endilega ad pyda ad su medferd gefi bestan drangur (t.d.
mestur grodur og flestar tegundir) eftir nokkur ar.



Hver hépur med 3-4 nemendum afmarkar tiu reiti sem liggja saman i rod (langsum) og
vid kéllum blokk. [ sex reitum eru mismunandi medferdir profadar. Einn reitur er hafdur
sem vidmid og prir reitir eru afgangs og fa ekki medferd fyrr en & naestu arum. Hver
reitur i blokkinni faer sitt nimer, t.d.:

Vidmid

Aburdur

Aburdur og melgresisfrae

Skitur

Hey/mod

Molta / annar lifreenn dburdur
Aburdur og grasfrae (tunvingull)
Ekkert, aukareitur til neestu ara
Ekkert, aukareitur til naestu ara
Ekkert, aukareitur til neestu ara

© XNV A BN e
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Pad er ekki n6g ad vera bara med eina blokk og einn reit med hverri medferd heldur parf

ad hafa fleiri blokkir, p.e.a.s. ad endurtaka medferdirnar svo petta verdi alvoru tilraun. pad
er gert vegna pess ad adstaedur geta verid adeins mismunandi milli blokkanna og pvi mikil-
vaegt ad n& utan um pennan breytileika. Onnur astaeda fyrir pvi ad hafdar eru endurtekning-
ar i tilraunum er ad eitthvad getur komid fyrir hluta af tilraunareitunum okkar, t.d. ef évart
er sett of miki® af aburdi eda fraei pegar tilraun er sett Gt. Hvad annad évaent haldid pid ad
geeti komid fyrir?

Pad er naudsynlegt ad vera med nokkrar endurtekningar (4-5 blokkir) pvi pa erum vid
med fleiri reiti upp 4 ad hlaupa ef eitthvad 6évaent gerist & hluta af sveedinu okkar. Vid
tékum alltaf medaltal af nidurstodum hverrar medferdar pannig ad ef einhverjir reitir
eru 6venjulegir péa jafnast slikt ad einhverju leyti Ut med medaltalinu.

Pad er géd regla i visindum ad skrifa nidur og halda utan um allt efni sem tengist rann-
sokninni i vinnubdk. Vinnubdkin mé vera & hvada formi sem er. pid getid notad vinnu-
bok, pappir, télvu eda blandad pvi saman og teiknad eda skrifad & pappir og skannad
sidan inn { télvuna.

Taki® sem allra mest af myndum og myndbondum i pessu verkefni, baedi i undirbunings-
vinnunni og utivinnunni sjalfri pvi pad mun nytast ykkur pegar pid kynnid verkefnid. pié
getid valid ar gédar myndir og sett i vinnubodkina. Myndefni af Gtivinnunni synir t.d. vel paer
breytingar sem verda 4 svaedinu & milli dra og er pvi mikilvaegur hluti af verkefninu.



Verkefni 1. Tilraunauppsetning teiknud upp

Teiknid tilraunina upp i 3-4 nemenda hépum. bid megid rdda hvort pid teiknid beint inn
i vinnubokina eda vinnid teikninguna f télvu og limid svo i vinnubdkina. Hér eru nokkur
atridi sem parf ad hafa i huga.

1 Hver tilraunareitur er 1x2 metrar og tiu reitir radast
saman i eina blokk par sem stutthlidarnar liggja saman
(sja mynd).

2 Bil milli tilraunareita innan blokka er halfur metri.

s

|

E [ Teikningin & ad vera f réttum hlutféllum
oL

IR

Veltid fyrir ykkur heppilegum meelikvarda og setjid inn
a teikninguna.

Blokkir eru ymist fiérar eda fimm eftir nemendafjélda i bekknum og eru lagdar ut
hlid vid hlid med einn metra & milli. betta er gert til ad audvelt sé ad ganga & milli
tilraunareitanna. Blokkirnar eru merktar A, B, C, D og E.

Til hamingju, pid erud buin ad teikna upp pessa flottu tilraunauppsetningu.
Fari® nuna i verkefni tvo til ad finna Ut hvada medferd fer i hvada reit.

s
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Pad er naudsynlegt ad medferdum sé radad tilviljunarkennt innan hverrar blokkar.
Ef adstaedur eru einhverrra hluta vegna adeins 68ruvisi & hluta svaedisins eda eitthvad
kemur fyrir hluta pess, er ekki gott ad allir reitir sem eru vidmid eda eru med somu
medferdina séu nalaegt hver 68rum.

Tilviljunartélur eru notadar til ad rada medferdum og svona farid pid ad. Leidbeining-
arnar eru atladar hverjum hépi:

1.

2.

Utbuid tiu litla mida (endurnytid pappir ad sjalfsdgdul)

Skrifid téluna 1 & fyrsta midann, téluna 2 & pann naesta og svo
framvegis pangad til allir midarnir eru komnir med télu fra 1 til
10. Hver tala taknar eina medferd. (Ekki er verra ad strika undir
télurnar pvi 6 er 9 a hvolfi og 6fugt)

Brj6tid midana saman og setjid i hatt eda hufu og skiptist sidan &
ad draga einn mida i einu upp Ur hattinum. Eitt ykkar skrifar nidur
i hvada r6d numerin eru dregin. Med pessu méti er buid ad rada
télunum 1-10 upp 4 tilviljunarkenndan hatt. Skraid sidan tolurnar
inn 7 reitina f ykkar blokk & yfirlitsmyndinni (sja verkefni 1) f sému
rod og paer voru dregnar Ur hattinum.

Athugid ad med pvi ad skrifa tilviljunartélurnar inn f reitina erud
pid buin ad endurrada ndmerunum 4 reitunum. Fyrsti reiturinn
blokk A verdur t.d. kalladur medferdarreitur 2A ef medferdin
Laburdur” er dregin Ur hattinum, en medferdarreitur 4A ef
medferdin ,skitur” er dreginn. Sja lista i kaflanum Tilraunaskipulag
a bls. 19.

Haldi® vel upp & pessa teikningu (og buid til afrit af henni
eda takid mynd) pvi hun verdur mikid notud i sambandi vid
tilraunavinnuna naestu arin.

Skrifi® svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

« Hvad er tilraunareitur?

« Hvad er hver tilraunareitur margir fermetrar?

e Hvad er medferd/vistheimtaradgerd?

« Hvad er blokk? (Visbending: pad er ekki verid
ad tala um hus ©)

e Hvad er tilviljunartala?

« Af hverju purfid pid ad rada medferdunum upp
i blokkirnar 4 tilviljunarkenndan hatt?

« Af hverju purfid pi® endurtekningar?

< Hver er munurinn & ndmerinu a tilraunareit
og numerinu fyrir medferd?



A rannsoknasvaedinu, sem hefur verid vali® i nagrenni skolans, tlid pid ad setja upp
vinnusveedi fyrir ykkar argang. Vinnusvaedid naer utan um blokkirnar og tilraunareitina
sem pid teiknudud upp i verkefnum 1-2 og fjdldi blokka fer eftir fjslda nemenda. Argang-
urinn & eftir ykkur mun svo setja upp sitt eigid vinnusvaedi vid hlidina & ykkar og svo koll
af kolli. Vinnusvaedid parf ad vera hornrétt og gott er ad nota reglu Pypagdrasar til ad fa
pad nékvaemlega hornrétt og reikna Ut staerdina a pvi.

[ pessu verkefni reiknid pid Ut hvad vinnusvaedid parf ad vera stort til pess ad f pvi sé
plass fyrir alla pa tilraunareiti sem pid purfid.

e Byrjid & pvi ad teikna upp ferhyrning sem er i sému hlutféllum og tilraunin sem
pid teiknudud upp i verkefni 1.

e Skiptid ferhyrningnum nidur { tvo jafnstéra prihyrninga med pvi ad teikna eina
Iinu & milli tveggja horna sem eru beint & méti hvort 68ru i ferhyrningnum.

e Strokid Ut tvaer samliggjandi hlidar af ferhyrningnum. pa erud pid komin med
prihyrning sem hefur prjar mislangar hlidar: hlid a, hlid b og hlid c.

e Reiknid Ut hvad hlidar a, b og c purfa ad vera langar. Pad er mjog advelt ad
reikna Ut hlidar a og b pvi pid leggid saman lengd reitanna, dsamt bilunum &
milli, sem pid teiknudud upp i verkefni 1.

e Reiknid Ut lengdina 4 tilrauninni { metrum par sem hver blokk er einn metri,
munid eftir bilunum & milli reitanna (talan er notud i verkefni 3 og er kollud hlid a).

e Reiknid Ut hvad ein blokk er 16ng f metrum og munid eftir bilunum & milli reit-
anna (talan er notud i verkefni 3 og er kéllud hlid b).

Pad er svolitid fléknara ad reikna Ut hlid c en fylgid leidbeiningunum & sidunni hér a
moti og faid kennara til ad hjalpa ykkur. Reiknid Ut lengd allra hlidanna og skrifid
nidurstédurnar inn i vinnubdkina. Pid purfid ad hafa pessar nidurstédur med ykkur i
Gtivinnuna i verkefni 6.

Wi a.= ______
Midb=___
Mid =

Prihyrningurinn & myndinni
hefur hlidarnar a, b og c,

a og b eru skammhlidar
brihyrningsins og ¢ er
langhlidin.

Hornid & moti hlid ¢ er
hornrétt eda 90°.




.’ Regla Pypagoérasar

Regla Pypagorasar er staerdfraediregla. Pypagodras var forngriskur staerdfraedingur og
heimspekingur. Hann fann pad ut ad i rétthyrndum prihyrningi er summan & lengd
hvorrar skammbhlidar um sig margfoldud med sjalfri sér st sama og langhlidin margféld-
ud med sjalfri sér.

Um prihyrning sem er rétthyrndur gildir jafnan:

a,2+£2=02

Q,Z:QJ&,

Ef hlid a er 3 metrar og hlid b er 4 metrar pa er haegt ad reikna Ut hlid c med hjalp
Pybagoérasarreglunnar:

Z+ W=
33+ bl =¢
T4+16=¢
25 =¢

25 =«

=

5=¢

Skipti® tolunum 3 og 4 ut fyrir paer tolur sem pid fengud fyrir hlid a og hlid b og
reikni® Ut hvad hlid c parf ad vera l6ng til ad haegt sé ad maela ndkvaemlega hornrétt
vinnusvaedi.

Pid getid lesi® meira um Pypagoras & Visindavefnum og f verkefni 6 sjaid
pid hvernig regla hans gagnast vid ad setja upp rannséknasvaedid.

Hvad getid pig sagt mér um Pypagdras og framlag hans til freedannna?
Visindavefurinn:

Hvernig er haegt ad nota Pypagorasarreglu a praktiskan hatt? Visinda-
vefurinn:


http://www.visindavefur.is/svar.php?id=65622
http://www.visindavefur.is/svar.php?id=2292

NG erud pid buin ad teikna upp tilraunina og dkveda medferd fyrir hvern reit (verkefni
1-3). | pessu verkefni finni® pid ut hversu mikid & ad setja af fraei, aburdi, skit og modi i
tilraunareitina.

Sérfreedingar hja Landgreedslu rikisins eru bunir ad reikna Gt hvad er best ad
setja mikid magn (grémm) af pessum medferdum a hvern fermetra (g/m?) af
6groénu landi. Hér eru deemi um magnid sem fer i hvern tveggja fermetra reit:

o Grasfree (30 gromm) og aburdur (60 gromm)
~ Hvad eru petta moérg grédmm & fermetra (g/m?)?
o Melgresisfree (18 gromm) og aburdur (60 gromm)
~ Hvad eru petta morg gromm & fermetra (g/m?)?
» Einungis aburdur (30 gromm) N
~ Hvad eru petta moérg gromm & fermetra (g/m?)?
o Skitur (velja annad hvort):
~ Kindaskitur, ca. fjorir litrar i hvern reit. -

~ Hrossaskitur, ca. sex litrar i hvern reit.

e Molta, u.p.b. sex litrar i hvern reit.
e Mod, u.p.b. 10 litrar { hvern reit.
e Hey, tveer trodfullar 10 litra fotur i hvern reit.

Aburdurinn og fraein eru vigtud i skolastofunni, a48ur en pid farid i Gtivinnuna, og sett
litlar désir sem eru merktar nimeri blokkar (A-E) og medferdarreits (2, 3 og 7).

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

e Hvad haldid pid ad gerist i tilraunareitunum yfir sumarid eftir
ad peir hafa fengid pessar mismunandi med&ferdir? (Visbending:
allar medferdirnar koma naeringarefnum inn i skemmda vist-
kerfid.)

~Haldid pid ad pad verdi munur & vexti grédurs i vidmidunar-
reitunum og peim reitum sem fengu einhverja med&ferd?
~Haldid pid ad dkvedin medferd sé betri til ad astand vistkerf-
isins batni en einhver dnnur? Hvers vegna?

eHver er munurinn 4 rannséknasvaedi og vinnusvaedi?
eBonusspurning: Af hverju parf meira af hrossaskit en
kindaskit i hvern reit? (Visbending: hvad innihalda hrossaskitur
og kindaskitur?)




Verkefni 5. Gatlisti yfir taeki og tol

Pad er mikilvaegt ad Utbua gatlista yfir pad sem pid purfid ad hafa med ykkur & tilrauna-
svaedid adur en pid farid Ut pvi pad er erfitt ad hlaupa til baka ef eitthvad vantar. Hvada
6l og teeki parf ad hafa med & vettvang? Til hvers eru pau og hve mérg stykki parf af

hverjum hlut? Lesid yfir verkefni 6-8 til ad atta ykkur betur & pvi hvernig dtivinnan fer fram.

HVAD? HVE MORG STYKKI? TIL HVERS?
Pinnar ur stali eda litlir haelar

Tréheelar

Pennar

Skeeri

Bond

Tommustokkar

Moéppur

Bl6d med uppsetningu a tilraunareitum
Plastpokar

Blyantar

Malboénd

isbox

10 litra fotur

Sleggja /sleggjuhamar

Myndavél

FI6gg (tekin nidur 48ur en haldid er heim)

Annad?
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KAFLI 2. TILRAUN SETT UPP A VETTVANGI

Adur en pid farid i Utivinnuna purfid pid ad vera buin ad ljuka vid verkefni 1-5
inni i skélastofunni.

Verkefni 6. Vinnusveedi innan rannséknasvaedisins sett upp

Rannséknasvaedi verkefnisins hefur verid valinn stadur i nagrenni skélans. Tilraunin
ykkar verdur a pvi svaedi en pad parf ad afmarka sérstaklega vinnusvaedid ykkar. Inn

& vinnusvaedid koma blokkirnar (med tiu tilraunareitum hver) pannig ad pad fer eftir
fjdlda blokka hve stért svaedid parf ad vera. [ verkefnum 1-3 reiknudud pid Ut hve stért
rannsoknasvaedid parf ad vera (hvad hver hlid parf ad vera 16ng) og pid nytid ykkur paer
upplysingar i uppsetningunni.

Til pess ad vinnusvaedid ykkar verdi hornrétt pa purfid pid ad
nota nidurstoédurnar Ur verkefni 3 par sem pid reiknudud
lengd hlid a, b og c med reglu Pypagérasar.

NU purfid pid ad fa kennara, starfsmenn Landverndar
eda Landgraedslunnar med ykkur i lid sem munu hjalpa
ykkur ad afmarka vinnusvaedid.

Pad er ein regla sem pid verdid ad muna:

Mt gorga in i tilouurnasmiting )

Ef pid stigid inn i reitina er mogulega buid ad hafa ahrif & nidurstédurnar og pad viljum
vid alls ekki gera. Gert er rad fyrir plassi til ad ganga & milli reitanna.

—_—
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Verkefni 7. Tilraunareitir afmarkadir

NU parf ad afmarka tilraunareitina (1x2 metrar) inni & vinnusvaedinu ykkar. Hver hopur
afmarkar eina blokk med tiu tilraunareitum. Farid eftir teikningunni sem pid gerdud i
verkefnum 1 og 2. Munid ad pad parf ad vera einn metri & milli blokkanna og halfur
metri & milli reitanna i blokkinni til ad bua til plass til ad ganga um. Munid ad stiga ekki
inn & tilraunareitina.

Setjid einn tréstaur nidur fyrir hvern reit. bessi staur er i horni 1 (sudvesturhorninu) og
sidan notid pid tommustokka og malbénd til ad maela fyrir reitunum. Stalpinnar, prik
eda litlir staurar eru settir i hin hornin prju. Ad lokum skulud pid strengja snaeri & milli
horna reitsins, klippa og binda og pa erud buin ad afmarka einn reit (sja fleiri [josmyndir
& heimasidu verkefnisins http.//landvernd.is/Vistheimtarverkefni). Naestu reitir eru lagdir
eins Ut en munid ad maela halfan metra & milli peirra.

1m
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NU notid pid teikningarnar sem pid gerdud i verkefnum 1 og 2. Munid lika ad taka
med ykkur dburdinn og fraein sem pid maeldud f skélastofunni og settud i box i
verkefni 4. Kennararnir verda bunir ad koma skitnum, heyinu og moltunni & stad-
inn en pid megid alveg minna pa a!

NU parf ad vinna skipulega og passa ad mismunandi medferdir fari i pa reiti sem
pid vorud buin ad rada radad tilviljunarkennt i tilraunareitina f verkefni 2. pegar
frae, dburdur, skitur eda molta er sett i reit parf ad passa ad dreifa vel og jafnt
Ur efninu um allan reitinn og ekki gleyma hornunum. Hvad haldi® pid ad gerist ef
pid t.d. hrugid 6llum fraejunum i midjuna? Ju, pa vex grasid bara par og tilraunin
getur misheppnast. Nakvaemni er lykilatridi { visindum. Grasfraein eru sérstaklega
vidkvaem pvi pau eru svo smd og geta fokid yfir i naestu reiti, pad verdur pvi ad
beygja sig nidur og dreifa peim eins nalaegt j6rdinni og haegt er. Gott er ad taka
|itid { einu og dreifa yfir sem staerst svaedi i reitnum og svo koll af kolli. Fara sidan
fleiri umferdir par til ekkert er eftir. Pad parf lika ad merkja numer medferdanna a
staurana vel med tusspenna. bad er agaett ad merkja & 6llum hlidum og lika ofan
4, bvi pad eru oft vond vedur & veturna sem geta mad ut merkingarnar. pvi er
einnig mikilveegt ad eiga géda teikningu af uppsetningu tilraunarinnar.

G608 regla er ad setja svolitinn dburd 1 kringum alla tréstaura sem eru reknir nidur
svona tilraun. bad er gert til ad grodur vaxi vel i kringum staurana yfir sumari® pvi
um veturinn kemur frost sem veldur frostlyftingu & 6gronum svaedum. An grodurs
getur frostlyftingin lyft staurunum upp og ef pad myndi gerast pa vitum vid ekki
lengur hvar reitirnir eru ndkvaemlega.
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Skrifid stutta skyrslu i vinnubdkina um utivinnuna og undirbuning hennar. Hvernig gekk?
Hvad fannst ykkur skemmtilegast? Hvad kom ykkur mest & évart? Hvernig var vedrid
pegar pid férud i utivinnuna? Hafdi vedrid ahrif & vinnu ykkar vid tilraunina? Voru gerd
einhver misték? Hvernig leystud pid dr vandamalum sem komu upp? Med hverjum
unnud pid? Var eitthvad sem pid myndud vilja skipuleggja & annan hatt? Var eitthvad i
vinnunni sem parfnast frekari Gtskyringa?

[ vinnubokina er gott ad setja inn ljdsmyndir og hlekki & myndbénd sem voru tekin,
baedi i inni og Utivinnunni. Skodid einnig svaedid ykkar a korti (notid prentad kort og/eda
t.d. kortavefinn 4 ja.is, Kortasja Loftmynda ehf. ( ), Google Maps eda
Google Earth) til ad atta ykkur & hvar ndkvaemlega svaedid ykkar er og hvad er i nagrenni
pess. Svaedid ykkar er vistkerfi i sliemu astandi, en er pad nalaegt gronum svaedum? Pad
er nefnilega moguleiki ad frae fra grénum svaedum i nagrenninu berist inn & rannsoékna-
svaedid ykkar.

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubokina:

o Af hverju ma ekki ganga inn i tilraunareitina?

o Af hverju parf ad dreifa fraejum, dburdi, skit o.fl. jafnt um
allan tilraunareitinn?

o Af hverju parf ad beygja sig nidur pegar sad er grasfreei 1
tilraunareiti?

e Af hverju getur pad skipt mali hvort skemmda vistkerfi®
okkar sé nalaegt gronum sveedum eda ekki?

o Af hverju er aeskilegt ad setja dburd f kringum tréstaura f
svona tilraun?

e Hvernig haldid pid ad frae geti borist inn & rannsékna-
svaedid ykkar?

Pegar pid verdid komin & unglingastig getid pid farid ad setja fleiri medferdir i
aukareitina (nr. 8-10). Pad er til deemis haegt ad setja nidur vidigraedlinga sem eru
klipptir af vidipldntum. Leidbeiningar um hvernig petta er gert er ad finna i baeklingi
Landgraedslu rikisins sem heitir ,, " (sja heimildaskra).
Pad meetti lika sa birkifraei eda setja nidur birkiplontur. Pid megid lika koma sjalf med
hugmyndir ad medferdum. Passi® bara ad halda alltaf vidmidunarreitnum témum.


http://map.is/base/
http://land.is/wp-content/uploads/2015/11/vidibaeklingur_leidbeiningar.pdf
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KAFLI 3. UNDIRBUNINGUR MZLINGA | SKOLANUM

Nuna aetlid pid ad undirbua grédurmeelingar i tilraunareitunum ykkar med
visindalegri adferd. bad gerum vid & haustin. Pid munud meela hvad grédurinn
Ox mikid yfir sumarid og hvada pléntutegundir er par ad finna. En adur en pid
farid at ad meela skulud pid zefa ykkur og vinna nokkur verkefni i skdlanum.

Verkefni 11. Plontur a sveedinu

[ pessu verkefni lzerid pid hvada pléntur er helst ad finna & svaedinu (/3 lista & http://
landvernd.is/Vistheimtarverkefni) og hvernig pid getid pekkt paer. pid skodid plonturnar
ut fra fimm pléntuhdpum en greinid einungis tegundir i tveimur sidustu.

Plontuhéparnir eru:

1) mosi,

2) fléttur,

3) gros, starir og sef,

4) smarunnar (t.d. beitilyng og kraekilyng) og runnar
(t.d. gulvidir og lodvidir), greindir til tegunda,

5) blémijurtir, greindar til tegunda.

Pid vinnid saman i 3-4 manna hopum. Hver hépur tekur fyrir nokkrar pléntur, safnar
upplysingum og myndum, byr til glaerusyningu og kynnir svo fyrir samnemendum sinum.

Hvernig getid pid greint pléntu ef blomid vantar & hana, eins og oft er &
haustin? (Skrifid svarid i vinnubdkina)

Hjalpargogn:
e Plontuvefur Menntamalastofnunar: http.//wwwi.mms.is/flora/
e Plontuvefurinn www.floraislands.is
o Plontuhandbaekur, t.d. islenska pléntuhandbokin eftir Hord Kristinsson
o Plontulykillinn (http://genium.is) sem er greiningarlykill yfir islensku
fléruna fyrir farsima og spjaldtélvur

o Lif & landi eftir Sélrinu Hardardottur
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Verkefni 12. Smadyr a svaedinu (7. bekkur)

Pegar tilraunin ykkar hefur stadid f a.m.k. tvd sumur pa er kominn timi til ad finna Gt
hvada smadyr er helst ad finna & svaedinu. En fyrst purfid pid ad leera ad pekkja helstu
hépa smadyra sem eru:

 Skordyr

o Attfeetlur
 busundfaetlur
» Margfaetlur

» Krabbadyr

Pid vinnid saman i 3-4 manna hopum og hver hépur tekur fyrir einn smadyrahép, safnar
upplysingum og myndum, byr til glaerusyningu og kynnir svo fyrir samnemendum sinum.

Hjalpargogn:
» Smadyravefur Menntamalastofnunar http://wwwi.nams.is/smadyr
o P6dduvefur Nattarufraedistofnunar http://www.ni.is/dyr/poddur
« Rit Landverndar 9 (1989) Péddur. Landvernd.

o Namsefnid Lif a landi eftir Solrinu Hardardottur
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Verkefni 13. Maelirammi Utbuinn 3

Til pess ad maela grédurinn i tilrauninni purfid pid ad smida maeiiramma og peir purfa
ad vera tilbunir fyrir fyrsta haustid. Z£skilegt er ad mida vid tvo maeliramma & hverja
blokk (samtals 8-10 maeliramma). Peir skdlar sem eru bunir ad vera lengur i verkefninu
en eitt 4r geta samnytt pa maeliramma sem buid er ad smida.

Meaeliramminn samanstendur af premur spytum, tveimur hlidarspytum og einni tveggja
metra langri spytu sem vid kollum sleda pvi haegt er ad feera hana eftir hlidarspytunum.

A myndinni eru synd mélin fyrir allar spyturnar og na purfid pid ad finna smidakenn-
arann eda einhvern annan i skélanum, sem er klar ad smida, og bidja vidkomandi ad
hjalpa ykkur vid ad smida maelirammana.

e Saga parf fimm raufar med 20 cm millibili, { hvora hlidarspytu.

e Borud eru 10 g6t 4 sledann med 20 cm millibili. bessi got eru fyrir pinna (langur og
mjér prjénn, t.d. stalpinni) sem er settur ofan 1 gétin. Med pessu méti er haegt ad
maela grédurinn med jofnu millibili & 50 st6dum innan rammans.

« Eins og pid sjaid & myndinni er naudsynlegt ad hafa ,faetur” a hlidarspytunum til
ad paer haldist uppréttar og best ef haegt er ad hreyfa pa til pannig ad haegt sé ad
skor®a maelirammann & ésléttu yfirbordi.







Verkefni 14. £fing maelinga i skélanum

[ pessu verkefni eru grédurmaelingar &fdar i skdlanum &dur en haldid er & vettvang.
Pessi adferdafraedi kallast oddameelingar og er vidurkennd visindaadferd i plontuvist-
fraedi. Vegna pess ad pad vaxa ekki villtar plontur { skélahtsnaedinu notum vid ymsa
hluti i stadinn.

UPPSETNING A SLEDA

[ stadinn fyrir grédur finnid pid hluti, t.d. legékubba, spil, liti og fleira sem hvert um
sig taknar einn pléntuhdp eda eina plontutegund. Radid pessu 6llu tilviljunarkennt

4 golfid og komid maelirammanum fyrir pannig ad pid getid maelt pekju einstakra

hluta.

Setjid hlidarspyturnar & golfid med tveggja metra millibili og takid ut ,feeturna” &
peim svo peer haldist uppréttar. Leggid svo sledann & milli hlidarspytanna pannig ad
hann fari i fyrstu raufarnar. Fyrsta stada sledans myndar snid 1, svo er hann faerdur
um eina rauf og pa myndast snid 2, svo snid 3, pa snid 4 og loks snid 5. Pinni (lang-
ur mjor prjonn) er latinn falla 168rétt ofan i gotin & sledanum til ad meela hvada hluti
er ad finna par sem hann lendir. bar sem pad eru 10 got & sledanum og 5 snid eru
petta samtals 50 maelingar fyrir hvern reit.

Pad er mikilvaegt ad styra pvi ekki hvar pinninn lendir fyrir nedan gatid (pad ma sem
sagt ekki reyna ad lata hann lenda & einhverju sérstoku) heldur lata hann bara detta
nidur sjalfan. petta er gert til ad pid hafid ekki &hrif & hvar pinninn lendir ndkvaem-
lega pvi pa er petta ekki lengur ndkvaem, visindaleg tilraun heldur vaerud pid ad hafa
ahrif & nidurstddurnar.

Allir hlutir sem pinninn snertir eru skradir. Notid maelirammann til ad aefa ykkur vid
ad skra nidurstddur. Ef pinninn snertir engan hlut, bara golfid, er skrad golf.

Lesid leidbeiningar fyrir verkefni 16 par sem grédur er maeldur.




SKRANING A NIDURSTODUM

Pid getid hladid nidur skraningarbladinu og prufuskraningu a
. Lesid fyrst bladid vel yfir og fylgid svo pessum leidbeiningum:

1. Skrifid inn dagsetningu, numerid & blokkinni ykkar (A-E), skélann, bekkinn,
nafnid a ritaranum og 6drum i hépnum.

2. Ef medferdarreiturinn sem pid erud ad fara ad meela er t.d. skitur, pa merkid pid
L Skitur, nr. 4"  fyrsta reitinn (fyrir nedan par sem stendur ,Medferd/nr.”).

3. [ reitinn vid hlidina skrifid pid fyrstu tegundina sem pinninn lendir 4. Tok-
um sem daemi ad pinninn hafi lent & legdkubbi. P4 skrifid pid legdkubbur
i reitinn sem heitir ,Plontutegund”. bar sem vid erum { snidi 7 merkjum
vid einn ,,punkt” i pann reit. Pad er gott ad nota krossaadferdina vid ad
merkja inn punkta, en pa gerid pid kross og ferning f kringum krossinn. Hver
punktur og strik taknar eina maelingu og pvi eru petta alls tiu meelingar.
Profid petta & bladi 48ur en pid byrjid ad skra.

4. Onnur maeling 1 snidi 1 gaeti t.d. verid golf pvi pinninn lenti bara & golf-
inu. Vid erum ennpa i medferdinni skitur og pvi skraid pid golf fyrir nedan
legokubbur og merkid einn punkt i snid 1 fyrir golf.

5. Sé pridja meelingin einnig legdkubbur setjid pid inn annan punkt i snid 1.
Pad eiga pvi ad koma a.m.k. tiu punktar samtals i snid 7 (stundum fer pad
yfir ef pinninn snertir tvo hluti (eda tveer tegundir, sja verkefni 16). bad geta
hinsvegar aldrei verid fleiri en 10 punktar fyrir hvern og einn hlut. begar
pessar tiu maelingar eru bunar i snidi 7 erud pid buin ad klara ad skrifa inn
reitina fyrir snid 1 i medferdinni skitur.

6. Feerid sledann yfir i naestu rauf og byrjid ad skrifa nidurstodurnar inn { snid
2 reitina. Ef pid lendid nuna aftur & legdkubbur purfid pid ekki ad skrifa pad
inn aftur heldur merkid bara inn punkt i legékubbur reitinn fyrir snid 2.

7. Haldid &fram ad skra allt sem pinnarnir snerta  snidi 3, 4 og 5.

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

e Hvad er sni@?

e Af hverju er naudsynlegt ad lata pinnann falla sjalfan nidur
i gotin & sledaspytunni og passa ad styra pvi ekki hvar hann
lendir?

< Hvernig reiknar pu Ut heildarpekju hverrar tegundar?



http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni
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Verkefni 15. Gatlisti yfir taeki og tol

Pad er mikilveegt ad utbua lista yfir pad sem pid purfid ad hafa med ykkur ut & rann-
soknasvaedid adur en pid farid Ut pvi pad er ekki vist ad haegt sé ad hlaupa til baka ef
eitthvad vantar. Hvada taeki og tol parf ad hafa med & vettvang, til hvers og hve mérg
stykki parf af hverjum hlut? Lesid yfir verkefni 16 til ad atta ykkur betur & pvi hvernig

ativinnan fer fram.

HVAD?

Skraningarbl6d

BI6d med uppsetningu a tilrauna-
reitum

Moppur

Blyantar

Plastpokar

Pinnar til a® maela med

Sledar + spytur

Tommustokkar

Plontuhandbok

Myndavél

Annad?

HVE MORG
STYKKI? HVERS VEGNA?
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Nuna erud pid buin ad klara verkefni 11-15 og tilbuin ad fara og meela gréd-
urinn i reitunum ykkar. Maelingarnar sjalfar fara fram alveg eins og verkefni 14
nema nt meelid pid alvéru grédur i tilraunareitunum sjalfum og buid til ykkar
eigin gagnagrunn. Drifi® ykkur af stad med 6l taeki og tol!

Pid laerdud um plénturnar og hvernig & ad greina paer i verkefni 11. Nuna lzerid pid ad
pekkja paer i nattarunni og par sem sumar peirra eru ekki lengur blémstrandi parf jafn-
vel ad greina paer Gt frd 68rum einkennum, eins og t.d. blédum og stilk. Til upprifjunar
ba eru plontuhdparnir: 1) mosi, 2) fléttur, 3) gros, starir og sef, 4) smarunnar og runnar
0g 5) blomijurtir.

Munid ad pid getid notad Plontulykilinn ( ) sem er greiningarlykill yfir
islensku fléruna fyrir farsima og spjaldtdlvur en einnig er gott ad hafa medferdis plontu-
handbaekur.

Setjid maelirammann yfir reitinn sem 4 ad maela og 14tid sledann & milli fyrstu raufanna &
hlidarspytunum. Latid pinnann detta nidur i gegnum gétin eins og pid aefdud  verkefni
14. Allar pléntur sem pinninn snertir eru skrddar & skraningarblad (sja verkefni 14) asamt
Ollum peim upplysingum sem par er bedid um.

Hafid eftirfarandi i huga:

e Ef sama planta, eda planta sbmu tegundar snertir sama pinnann tvisvar er
pad adeins skrad einu sinni.

e Ef pinninn snertir enga plontu er skrad ogroid.

e Athugid ad ef pinni snertir plontu og lendir svo &4 6grénum jardvegi skal
skra pléntuna en ekki 6groid.

e Ef pinninn snertir hey, mod eda moltu sem notud voru sem tilraunaefni-
vidur er pad skrad sem slikt.

e Ef pinni snertir tvaer tegundir, t.d. gras og lambagras, skraid pid badar
tegundir.

o Ef pbid sjaid plontur i reitnum, sem pinninn lendir ekki &, skulud pid skra
paer 4 bladid.

e begar pid erud buin med allar 50 maelingarnar i pessum reit (i snidum 1-5)
byrjid pid alveg upp & nytt fyrir naesta medferdarreit.



Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

o Af hverju ma ekki skra 6gréid ef pinninn snertir baedi plontu
0g auda jord?
e Ma merkja inn tvaer tegundir ef pinninn snertir paer badar?

Adur en pid yfirgefid svaedid eftir pessa fyrstu grédurmaelingu purfid bid ad
gera eitt fyrir veturinn. [ svona tilraunum er stundum aftur settur tilbdinn dburd-
ur i pa reiti sem i var settur dburdur. Setjid 30 gromm af dburdi i medferdarreiti
2, 3 0g 7. Athugid samt ad pessi auka aburdargjof er bara framkvaemd einu

sinni, eftir grodurmaelingarnar a fyrsta arinu. \‘\ (
. . Munio
Verkefni 17. Smadyragildrur settar upp (7. bekkur) vy .l

Pad er ekki bara spennandi ad fylgjast med grodrinum heldur lika smadyralifinu sem o,cgu .
tekur oft vid sér pegar grodur eykst. Pegar pid erud komin i 7. bekk er tilraunin ykkar V"alY\MM
ordin pad groin ad nu getid pid sett nidur fallgildrur. Fallgildrur eru notadar til ad veida y_ﬁy— rUﬁ
smadyrin sem halda sig mest & yfirbordi jardvegs. Fallgildrurnar er haegt ad bua til ur

skyr- eda jogurtdollum sem eru grafnar nidur pannig ad barmarnir nemi vid yfirbord 03 dda 7@%
jardvegsins. Naudsynlegt er ad hafa pak yfir gildrunum til pess ad rigni ekki ofan i peer.

Hentugt er ad nota plastlok af steerri j6gurtdollum, reka tvo stéra nagla i barmana og WMW
stinga peim sidan ofan i jar@veginn sitt hvoru megin vid dolluna, pannig ad lokid sé um

3-4 sentimetrar yfir dollunni (sja mynd). Latid fallgildrurnar vera ti i 2-3 daga og taki®

paer pa upp.

« Ef synin verda skodud samdaegurs eda daginn eftir ad pau eru
sott naegir ad halffylla dollurnar med vatni og setja nokkra
dropa af upppvottalegi sem minnkar yfirbordsspennu vokvans
og tryggir ad dyrin sdkkvi. Ef skoda & synin seinna pa verdur
ad fylla fallgildrurnar til halfs med frostlegi sem er gddur til ad
geyma smadyrin i par til pid skodid pau frekar.

Pad ma setja fallgildrur i alla reitina ef 4hugi er fyrir pvi en pad
er talsverd vinna. Til pess ad fa gédan samanburd er nég ad
setja fallgildrur i alla vidmidunarreiti og pa reiti sem fengu
medferdina aburd/grasfree. Best er ad grafa dolluna sem
naest midjunni f reitnum, passid bara ad pad sé utan vid pann
stad par sem sledinn fer yfir pegar reiturinn er maeldur. Grafid
einnig 3-5 gildrur & grodurlaus svaedi i nagrenni tilraunar og
adrar 3-5 gildrur & gréid sveedi (t.d. vid trjalund eda vid k).

Sja myndband & http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni sem synir hvernig dyrum er
safnad f fallgildrur.
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fyrir fyrstu tvo arin og umraedur
Verkefni 22. Urvinnsla & gégnum um sméadyr
Verkefni 23. Fjoldi tegunda og lifbreytileiki
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Nuna erud pid buin ad kléara fyrstu verkefnin inni i skolastofunni og 6ll tiverk-
efnin og pa byrjar 1j6rid! pid erud komin med mikid af spennandi gégnum
(maelingum) i hendurnar og ntna getid pid ft ykkur i télfraedilegri drvinnslu og
buid til flottar myndir sem syna nidurstédurnar. bid erud nuna ad verda alvéru
visindamenn!

[ bessu verkefni vinnur hver hépur med sina eigin blokk. Byrjid & pvi ad setja gdgnin inn
i toflureikni, t.d. méa nota forritid® Excel. Munid ad vanda ykkur mjog vel pvi 6ll Grvinnsla
gagna og framsetning & nidurstodunum byggir & pvi ad rétt hafi verid slegid inn. (Sja
daemi um innslatt gagna 4 ). Faid kennarann til ad
adstoda ykkur vid innslattinn og pegar 6ll gdgnin hafa verid sett rétt inn erud pid buin

ad bua til ykkar eigid gagnasafn.

Pad er gott ad sa nemendahopur sem skradi nidurstddur Ur blokk A f ativinnunni (verk-
efni 16) slai inn sin eigin gdgn. Sama & vid um nemendahdpana i hinum blokkunum, B,
C, D og E. Hver hopur skiptir sér i tvd por eda hopa (par 1 og par 2). Par 1 byrjar. Einn
nemandi les télurnar upp, hinn slaer paer inn i télvuna og hitt parid fylgist med ad allt
sé rétt gert (eda gerir annad verkefni & medan). begar buid er ad sl inn helming gagn-
anna tekur par 2 vid. begar buid er ad sla inn 6ll gognin parf ad yfirfara pau. betta er
mjog mikilvaegt pvi ef villa hefur komist inn og hun ekki fundist hefur han ahrif & allar
nidurstdédurnar. NU byrjar par 2 og fer yfir gdgnin sem par 1 slé inn. Einn nemandi les
upphatt tolurnar i skjalinu og hinn fylgist me® & gagnablédunum. Par 1 tekur vid og fer
yfir gbgnin sem par 2 sl6 inn. Ef villa kemur fram er hun strax leidrétt og athugad hvort
pad sé rétt gert.

Nuna skulud pid leggja saman allar nidurstddurnar i hverjum medferdarreit fyrir hverja
pléntutegund/plontuhop/ogréna jord. Pad er mikilvaegt ad skoda pekju hverrar tegundar
en pad er einnig dhugavert ad reikna Ut heildargrédurpekju i hverjum reit. Pad er gert
med pvi ad leggja saman nidurstédurnar fyrir allar tegundirnar sem fundust i reitnum.

[ hverjum reit eru 50 meaelingar, pannig ad maeling svarar til 2% 1 pekju tilraunareitsins.
pPetta pydir ad ef ein tegund snertir alla pinnana pa hefur hin 100% pekju. pid purfid
pvi ad margfalda téluna (summuna) med tveimur til ad fa heildarpekju vidkomandi teg-
undar.

Pegar pid erud komin med pessar nidurstodur fyrir blokkina ykkar, getid pid Utbuid
sulurit og stoplarit, med hjalp kennara og skodad petta myndraent.


http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni

Skrifi® svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

e Hvad pyda summurnar fyrir einstaka tegundir og heildargrédurpekju?

e Af hverju parf ad margfalda summurnar med tveimur?

e Hvada reitir eru minnst og mest grénir?

e Hvada medferd haldid pid ad hafi skilad mestri grédurpekju hingad til?

e Hver hopur getur lika skodad eina algenga plontutegund (t.d,
hundasuru, lambagras o.s. frv) eda plontuhop (t.d. mosa eda gros)
0g Utbuidsulurit sem synir nidurstédurnar eftir mismunandi medferd-
um. Af hverju er ein jurtin svona miklu algengari (eda dalgengari) en
adrar? Skrifid nidur tilgatur ykkar.

Hvad er medaltal og hvernig nytist pad i Vistheimtarverkefni Landverndar? Skiptir mali
ef télurnar sem tekid er medaltal af eru svipadar eda olikar? Hvernig breytist medaltalid
ef einn reiturinn okkar (af t.d. fraei og aburdi) er mjég 6likur hinum? Athugid ad pad er
alltaf breytileiki i gdgnum, p.e.a.s. nidurstddur Ur reitunum okkar, sem hafa sému med-
ferd, eru alltaf eitthvad mismunandi. Stundum er breytileikinn litill en stundum mikill.

50 50 50 50 50 50

100 100 50 0 0 50

Hér eru tvé tilbain deemi um nidurstédur ar pekjumeelingu grodurs i tilraunareitum sem
hafa fengid sému medferdina. bid sjaid ad pessi tvé deemi gefa sama medaltal (50) en ef
bid skodid nidurstédurnar sjaid pid ad pad er enginn breytileiki i deemi 1 (alls stadar 50) en
mjog mikill breytileiki i deemi 2 (fré O til 100). barna sjaid pid ad sé adeins horft & medaltal-
i0 getid pid verid ad missa af akvednum upplysingum um breytileika milli reita. bess vegna
er mjég mikilveegt ad hata géda yfirsyn yfir gégnin adur en medaltalid er reiknad. bad er
oft mikill breytileiki i nattarunni, en ef einn reitur sker sig Gr 60rum reitum sému medferd-
ar er pad kannski visbending um ad eitthvad hafi farid trskeidis i tilrauninni (t.d. geeti pad
hafa ruglast hvada medferd for i hvada reit).



[ verkefni 18 unnud pid f hdpum med eina og eina blokk. N skulud bid sameina gégnin
(allar blokkirnar) fra 6llum hépunum og vinna med hverja medferd (skitur, hey, dburdur
o.s. frv.) fyrir sig og paer endurtekningar sem gerdar voru. Skiptid ykkur i hdpa par sem
hver hépur tekur fyrir eina medferd i 6llum blokkunum (endurtekningum) og einn
hépur tekur vidmidid.

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

« Reiknid medaltol af grédurpekju fyrir hverja medferd. Profid lika
ad reikna medaltol af pekju tegunda eda grodurhdpa sem eru
mjog algengar.

e Eru svipadar nidurstodur fyrir medferdina i 6llum endurtekning-
um eda er einhver reitur mjog olikur hinum?

« Ef svo er, af hverju haldid pi® ad svo sé?

Pegar allir hafa reiknad medaltol grédurpekju og einstakra tegunda eda grodurhopa
hver fyrir sina vistheimtarmedferd purfid pid ad skiptast & nidurstédum og bera saman
allar nidurstédurnar. NG er gott ad bua til nytt vinnublad i Excel skjalinu og setja allar
nidurstdédurnar saman i eina toflu og bua til graf (t.d. stlurit). (Sja deemi um uppsetn-
ingu nidurstadna a .) F4id kennarann til ad hjalpa
ykkur med petta.

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

« Hvada medferd teljid pid ad sé vaenlegust til drangurs og af
hverju? Er svarid pad sama og i verkefni 18?

e Hvernig kemur vidmidunarreiturinn Ut i samanburdi vid pa reiti
sem fengu medferd?

Takid allar nidurstddur rannsdknarinnar saman
og kynnid fyrir nyja d&rganginum sem er ad fara
ad setja upp tilraunareiti sina. Pegar unnid er
ad kynningu er gott ad nota glaeruforrit eins
og t.d. PowerPoint. [ pessari kynningu er gott
ad hafa upplysingar um helstu plénturnar sem
finnast & svaedinu dsamt helstu nidurstédum.
Einnig purfid pid ad geta svarad spurningunni:
.Af hverju erud pid ad pessu?”



http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni
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pessi kafli bygqgir & vinnunni sem unnin var i 6. bekk (verkefni 18-20) en ntna
hafa gégn eins ars baest vid. (Sja deemi um uppsetningu nidurstadna fyrir tvé ar
a http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni.)

Muni® ad vistheimt er langtimaverkefni. [ Vistheimtarverkefni Landverndar hafid pid
fengid taekifaeri til ad fylgjast med arlegum breytingum & grodursamfélagi og lif-
breytileika tiltekins svaedis. baer adgerdir sem pid vinnid med i tilrauninni hafa ahrif &
framvindu vistkerfisins en eru einungis fyrstu skrefin i langri préun par sem timi skiptir
miklu mali. Pad er gaman ad fylgjast nina med tilrauninni & milli ara en pad verdur lika
spennandi ad sja hvernig svaedid litur Ut eftir 5, 10 eda 20 ar.

Verkefni 21.
Urvinnsla & gégnum um grédur fyrstu tvé arin og umraedur

Gognin eru sett inn i Excel eins og gert var i verkefnum 18-20 og medaltdl grodurpekju
og einstakra tegunda eda grodurhopa reiknud fyrir hverja medferd. bar sem pid erud
komin med gogn fyrir tvo ar parf lika ad bera pessi &r saman og setja upp f sulurit.

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

e Hefur eitthvad breyst fra pvi sem var f fyrra?

e Hvada medferd haldid pid ad hafi skilad mestri grédurpekju
pegar hingad er komid? Af hverju haldid pid ad svo sé?

« Hafa einhverjar nyjar plontutegundir baest i hopinn?

NU skulud pid rifja upp efnid i 1. kafla um vistkerfi, hringrasir vatns og
naeringarefna. bid getid lika lesid ykkur til i bokinni A0 lesa og leekna
landio (bls 4-6) og skodad némsefnid Komdu og skodadu hringrasir.
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Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

Haldid pid ad medferdirnar séu farnar ad hafa ahrif & ferla i

jardveginum? Rokstydjid.

(& o Haldid pid ad hringrasir vatns og naeringarefna séu komnar af

\ca stad i einhverjum medferdarreitum? Rokstyd;jid.

o Hvada ahrif hafa mismunandi medferdir i tilrauninni ykkar haft
a vistkerfid?

« Skiptir grédurpekja (sem er stundum bara 1-2 tegundir) mestu
mali f vistheimtinni eda er batamerki fyrir vistkerfid ad fa inn
fleiri tegundir?

o Hvad teljid pid ad purfi ad gera naest til ad vistkerfid nai bata?

(Munid ad bati vistkerfa getur teki® mjog langan tima, aratugi

jafnvel).

e Bdénusspurning: Sumar pléntur hafa meiri ahrif & bata vist-
kerfa en adrar. Hvada plontutegundir gaetu & pessu stigi hjalp-
ad vid vistheimtina? (Sja t.d. bls. 94 f

pPegar fallgildrur eru teemdar og smadyrum safnad i ilat er best ad hella innihaldi
gildrunnar a fingert sigti eda efnisbut, t.d. gamla tusku. P4 sitja smadyrin eftir. Skodid
smadyrin undir vidsja og greinid pau i hépa eda til tegunda ef haegt er (sja verkefni 12
og tilvisanir par f greiningalykla).

Pid settud nidur fallgildrur & fjorum stddum; inni i vidmidunarreitum, inni { reitum med
aburdi/grasfraei, 4 grédursnaudu svaedi i nagrenni tilraunarinnar og 4 grénu sveaedi i
nagrenni tilraunarinnar. Takid saman nidurstodur fyrir hvern stad (Sja deemi um uppsetn-
ingu nidurstadna fyrir smadyr & ).

Skrifi® svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:

» Hvada tegundir/hépa af smadyrum fundud pid & sveedinu?

» Hvada tegundir/hopar af smadyrum voru algengastir & svaedinu?

e Er munur 4 tegundum smadyra & milli peirra stada sem fall-
gildrurnar voru settar upp?

e Er munur & fjolda smadyra & milli peirra stada sem fallgildrurnar
voru settar upp?



http://landvernd.is/Portals/0/_FrettaSkjol/ALOLL%20-%209,4%20MB.pdf
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Verkefni 23. Fj6ldi tegunda og lifbreytileiki

Rifjid upp bakgrunninn i kafla 1 og sérstaklega efnid um lifbreytileika. Einnig er haegt
ad lesa meira um petta i bokinni A0 lesa og leekna landio (bls 62-63). Raedid eftirfarandi
spurningar og skrifid svorin { vinnubokina.

e Hver er munurinn & fjélda tegunda/tegundaaudgi og lifbreytileika?

¢ Hvada plontur eda plontuhopar koma oftast fyrir  gggnunum?

¢ Hvad eru margar plontutegundir/plontuhopar i hverjum reit? Athugid,
ad petta eru allar tegundir/hdpar, 4samt pvi sem pid saud f reitunum
en hittud ekki & med pinnanum (sja adrar pléntur & skraningarblédum
og { gagnasafninu i Excel).

¢ Er munur & fjélda tegunda/hépa milli medferda? Ef svo er, hvernig pa?

e Er munur 4 fjolda tegunda/hépa milli medferda og vidmids? Ef svo er,
hvernig pa?

¢ Er munur 4 fjolda tegunda/hépa milli ara? Ef svo er, hvernig pa?

o Af hverju haldi® pid ad pad sé munur & fjclda tegunda/hépa milli
medferda?

e Ef einhverjar tegundir eru i medferdarreitum en ekki i vidmidi, hvadan
koma pessar tegundir?

Verkefni 24. Myndraen framsetning og tulkun

Pid kynnid nidurstédur rannsoknarinnar a svipadan hatt og i verkefni 20, en nuna fyrir
samnemendum ykkar og foreldrum og jafnvel naersamfélaginu eda baejarstjorninni. pid
gaetud lika skrifad umfjollun um verkefnid ykkar i baejarbladid. Skélar & graenni grein
purfa einmitt ad huga ad skrefi 6 sem er ad upplysa og fa adra med.
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Verkefni 25. Hreinsun vatns i jardvegi

Jardvegur byr yfir beim eiginleikum ad geta siad og hreinsad vatn. En jard-
vequr getur verid mjég mismunandi (sandur, mold, leir o.fl.) og fer pad m.a.
eftir kornasteerd hans, hversu hratt vatn rennur i gegnum jardveginn og
hversu vel hann neer ad sia og hreinsa vatnid. bvi lengri tima sem pad tekur
vatn ad seytla i gegnum jardveqg pvi betur siast pad.

pessi tilraun snyst um ad kanna hversu vel mismunandi jarévegur hreinsar litad vatn

en i pessari tilraun notid pid graenan matarlit. Aukaefni i vatni geta verid margskonar,
t.d. olfa, sépa og fleira. Aukaefnin sitja frekar eftir i jardveginum ef vatnid flaedir haegt

i gegnum hann, en pad fer eftir jardvegsgerdinni. Sandur samanstendur af stérum
kornum par sem mikid rymi er & milli peirra, alveg eins og pegar kartoflum er staflad

i haug. Mold og leir aftur 4 méti samanstanda af pinulitlum kornum eda flégum sem
hafa ekki miki® rymi & milli sin. Vatn er pvi lengur ad fara i gegnum finkornéttan jardveg
0g aukaefnin festast & milli kornanna. Pannig sfast vatnid og verdur hreinna. Nidurstod-
urnar Ur tilrauninni geta verid élikar og fara eftir jardvegsgerd, fjolda sia sem notadar
eru og hversu miki® er notad af vatni og matarlit.

Tilraunin er mjog einfold og snyst um ad hella litudu vatni i gegnum stafla af gosfléskum
med jardvegi og sja hvort jardvegurinn nai ad sia matarlitinn Ur vatninu.

Nanari verkefnislysingu er ad finna & http://landvernd.is/Vistheimtarverkefni,
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Verkefni 26. Tepokaverkefnid og hringrasir naeringarefna

Rifji® upp bakgrunninn f kafla 1 og sérstaklega efnid um hringrasir naeringarefna og
hvernig lifverur sem deyja breytast i naeringarefni fyrir grédur med hjalp sundrenda.

Tepokaverkefnid er stért alpjodlegt verkefni sem ykkur bydst ad taka patt i. [ pessu ver-
kefni notid pid mjog einfalda adferd vid ad rannsaka hversu mikid af telaufi sundrast og
breytist i lofttegundir, naeringu og mold yfir sumartimann. Adferdin byggir 4 pvi ad grafa
tepoka i j6rdina ad vori og taka pa aftur upp ad hausti, eda premur manudum seinna og
vigta hve mikid er eftir af tei. Notast er vid tvenns konar te fra fyrirtaekinu Lipton; graent
te og raudrunnate (Rooibos).

Med pvi ad taka patt { Tepokaverkefninu erud pid i leidinni ad bua til verdmeetar upp-
lysingar sem nytast i stéru alpjoédlegu visindaverkefni. Pbetta verkefni synir ykkur m.a. ad
pad eru lifverur i jar@veginum sem breyta plontuleifum 1 koltvisyring, naeringarefni og
jardveg og ad sundrun fer eftir umhverfispattum eins og raka og hitastigi.

Nanari verkefnislysingu er ad finna & http.//landvernd.is/Vistheimtarverkefni http.//www.
teatime4science.org/

Skrifid svor vid pessum spurningum i vinnubdkina:
« Hvort sundradist meira, graena teid ed raudrunnateid? Hvers vegna?
« Hvada umhverfispaettir haldi® pid ad hafi ahrif? Hvers vegna?
e Hvad kom ykkur mest & évart?
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NU erud pid ad verda sérfraedingar i vistheimt! En visindamenn purfa lika ad geta Gt-
skyrt rannsoknir sinar fyrir 6drum. NG purfid pid ad vanda ykkur vid ad segja fra vinnu
ykkar pannig ad adrir skilji hvad pid gerdud og hvad vistheimt er.

Skrifi® stutta ritgerd eda buid til veggspjold um vistheimt. Lesid vel innganginn ad pessu
riti og umfjollun 1 1. kafla. Einnig er haegt ad stydjast vid pad ndmsefni sem bent er &
aftast i pessari bok.

Hér eru nokkrar spurningar sem pid skulud finna svor vid og hafa inni i ritgerdinni eda a
veggspjaldinu:

e Hvada ferlar fara i gang i nattarunni vid grédur- og jard-
vegseydingu?

e Hvada ferlar fara sidan i gang vid vistheimtaradgerdir
sem mida ad bata vistkerfis sem hefur hnignad, skemmst
eda eydilagst? (Sja t.d. bls 73 i bokinni

)

e Hvernig tengjast pessir ferlar hringrasum vatns og naeringar-
efna og uppsofnun lifraens efnis, kolefnis og naeringarefna i
jarévegi og grédri? Teiknid upp pessa ferla.

e Er haegt ad endurheimta vistkerfi pannig ad pad sé
nakvaemlega eins og pad var 4dur en pad skemmdist?

e Hvernig tengist vistheimt stérum umhverfismalum eins og
loftslagsbreytingum og lifbreytileika?

o Skiptir vistheimt & [slandi mali { alpjédlegu samhengi?

o Eru 6nnur l6nd en fsland ad berjast vid grodur- og jard-
vegseydingu? Veldu pér land og fjallaBu um groédur- og
jardvegseydingu par.
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Tenging vid annad namsefni, baekur og vefslodir

Baekur
Einar Sveinbjérnsson (2010). CO, - framtidin i okkar héndum. Némsgagnastofnun.
Helgi Grimsson (2013-2014). Audvitad baekurnar. Namsgagnastofnun.

Hérdur Kristinsson (1986). Pléntuhandbdkin — Blompléntur og byrkningar. Bokautgéfan
Orn og Orlygur.

Héréur Kristinsson (2010). [slenska pléntuhandbékin — Blémpléntur og byrkningar. Mal
og Menning.

Katrin Magnusdottir (2017). A graenni grein — leidarvisir um Skéla & graenni grein. Land-
vernd.

Kristin Svavarsdottir og Asa L. Aradéttir (2006). Gulvidir og lodvidir — eiga vida vid. Leid-
beiningar um reektun. Landgraedsla rikisins.

Olafur Arnalds og Asa L. Aradéttir (2015). Ad lesa og laekna landid. Landvernd, Land-
graedsla rikisins og Landbunadarhaskoli islands.

Rannveig Thoroddsen (2007). bjédarblomid holtasoley. Margrét Julia Rafnsdéttir og
Hafdis Finnbogadttir (ritstj.), Namsgagnastofnun.

Rit Landverndar 9 (1989) Péddur. Landvernd.
Sigrunu Helgadéttir (2003). Komdu og skodadu hringrasir. Namsgagnastofnun.
Solran Hardardottir (2012). Lif & landi. Némsgagnastofnun.

Soélran Hardarddttir (1996). Natturan allan arsins hring. Namsgagnastofnun.

Gagnlegar vefslodir

Pléntulykillinn (http://genium.is) sem er greiningarlykill yfir islensku fléruna fyrir farsima
og spjaldtolvur Pléntuvefur Menntamalastofnunar: wwwi.nams.is/flora

Plontuvefurinn www.floraislands.is
Pédduvefur Natturufraedistofnunar http://www.ni.is/dyripoddur

Smadyravefur Menntamalastofnunar http.//wwwi.nams.is/smadyr
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