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FORMALI

Hugmyndin ad HIjéoleikhdsi: Bium til ségu vard til & leiklistarnamskeioi i Bretlandi fyrir
nokkrum drum. Jo Daykin fra Skéladtvarpi BBC kenndi mér og fleirum hvernig haegt vaeri
ad nota Utvarpid og upptokur af ségum i kennslu.

Sogurnar hér 4 eftir eru sérstaklega samdar med hljéoleikhus i huga. Allir grunnskéla-
nemendur eiga a0 fa taekifeeri til pess ad vinna meod aodferdir leiklistar i almennu skéla-
starfi, baedi i verkefnum sem byggjast & ndmsefni og verkefnum sem hafa pad markmio
a0 byggja upp sjalfsmynd nemenda og pjdlfa pa i lifsleikni.

[ hlj6dleikhisi pjalfast nemendur i pvi ad kanna hljédheiminn, rannsaka, flokka, velja og
hafa stjérn & hljédum fra mismunandi hlj6dgjéfum. I gegnum leiklist f4 nemendur teeki-
feeri til pess a0 setja sig i spor annarra og proéfa sig afram med mismunandi tjdningarform,
hegdun og lausnir i 6ruggu umhverfi i skélanum. Hidn stydur nemandann i ad tja, méta
og midla hugmyndum sinum og tilfinningum. Leiklist reynir auk pess st6dugt & samvinnu,
samskipti, skopun, tungumal, tjaningu, gagnryna hugsun, likams- og raddbeitingu. (Adal-
namskra grunnskéla, 2013).

[ Bidum til ségu purfa nemendur sjélfir ad bda til leikhlj6din { ségunni. beir fa ad skapa sin
eigin hlj60 og nota til pess imyndunaraflid og dkveda pannig hvernig peir vilja ad sagan
préist. Nemendur leera ad taka eftir, peir leera ad bda til og skapa sina eigin sdgu Gt fra
textanum sem lesinn er. Vio hlj6dsképun veroa lika til personur og hreyfingar.

Fg vil pakka nemendum Hateigsskéla fyrir adstodina og peim fjslmérgu leikskélabdrnum
sem 16gou HIjooleikhdsinu 1id. Sonum minum og eiginmanni faeri ég bestu pakkir fyrir
hugmyndir og gédar dbendingar.

Rannveig Bjork borkelsdottir
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Baum til sogu

Ferlio: Sagan sem verour fyrir valinu er lesin. Um hvao er hin? Hvao vantar?
Er haegt a0 bda til hlj6o? Hvernig hlj6d? Nemendur fa ad bua til pau hlj6o
sem parf i soguna. Peir semja pa ténlist sem a a0 flytja & undan og a eftir.
Einnig eru bunar til og aefdar hreyfingar. Nemendur setja sig i spor persbnanna
og bua til leikferli. Nemendur leika soguna meo tilheyrandi hljodum.

Stadur: Bekkjarstofa eda salur.

Timi: Hver saga tekur ad minnsta kosti 40 minuatur en tvaer kennslustundir
eru eskilegar. Takio séguna upp med hljéoum. Hlustio.

Namsmat: Tal og hlustun. Hversu vel hlustar nemandinn & hugmyndir
annarra? Finnst honum erfitt ad tja sig ut fra ségunni eda koma med lausnir?
Hafa nemendur tileinkad sér ny ord sem notud eru i sogunni?¢ Fer nemandinn

eftir pvi sem vio hann er sagt?

Hlustum a sogu

Hlustum & ségu er sams konar hugmynd og Bdum til ségu nema ad hér
purfa nemendur ad hlusta og greina leikhlj6oin sem koma fyrir i sogunni.
Pa er sagan & hljooskra og kennsluverkefni fyrir kennara fylgja meo. Einnig
er haegt a0 lesa soguna. Hlustum & ségu reynir adallega a hlustun og leik
en Bdum til ségu & skopun, hlustun og leik.

Stadur: Bekkjarstofa eda salur.

Hlj6oupptokuforrit: HIj60in eru tekin upp i gegnum upptokuforrit sem buin
eru morgum rasum og haegt a0 klippa til tal og hlj6o. Hljédupptokuforrit sem
seekja ma fritt & netinu eru t.d.

Audacity https://www.audacityteam.org/download/
Ancor www.anchor.fm

SoundCloud www.soundcloud.com
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™  GAGAT -
Q Risinn sem stjornadi vedrinu ‘\

Einu sinni, langt i burtu, var litid porp i pinulitlu héradi. Petta porp var
svo sem ekkert sérstakt, nema hvao veorio var alltaf ad breytast. Stundum
var gladasolskin og dinalogn svo heyra métti i I fuglunum syngja og i

J 6ndunum kvaka 4 tjorninni. En stundum skall & vonskuvedur med

J stormi og J grenjandi rigningu og pa J hvein i laufbl6dum trjanna.
Pegar pad gerodist sagoi folkio i porpinu ad nd veeri risinn i vondu skapi.

Pannig var ao risi einn, sem bjo i grennd vid porpiod, atti nokkurs konar
galdraskifu sem hann gat sndido og meo pvi breytti hann ve0rinu.

Alltaf pegar hann var i géou skapi, sneri hann J* skifunni & sumar og sél.
Pa J sungu fuglarnir og J endurnar kvokuou og .» leikur barnanna barst
inn um gluggann hja honum. P4 leid honum 6skop vel. Hann J rauladi
me0 sjalfum sér og fékk sér I vatn ad drekka.

Pegar risinn var i J vondu skapi stillti hann J skifuna & mikinn vind.
J Vindurinn blés og blés og I laufbl6din purftu ad halda fast i greinarnar
til pess a0 fjuka ekki af.

Pegar risinn var i einstaklega vondu skapi stillti hann J skifuna &

J prumur og eldingar og svo fylgdi I grenjandi rigning i kjolfario.
Stundum setti hann skifuna & milli vindsins og regnsins. Pa byrjadi

J vindurinn ad blasa og var0 alltaf sterkari og sterkari; pad J hvein hatt
i laufbl6dunum og sidan heyrodist i J prumum i fjarska. I Rigningin,
sem fylgdi & eftir, var pvilik ad elstu menn mundu ekki annad eins.

En eins og dagur kemur & eftir néttu pa stytti upp og sélin for ao skina.
J Fuglarnir byrjudu ad syngja og J endurnar ad kvaka. Mikio urdu allir
gladir! Meira a0 segja hundur risans J gelti nokkrum sinnum. J&, na var
risinn hamingjusamur og J songladi meo sjalfum sér.
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eldingar og mikil J rigning fylgdi i kjolfario. Einu sinni haetti ekki a0 rigna.
Pao bara J rigndi og rigndi. F6lkiod i porpinu kom saman a torginu og
upphofust miklar vangaveltur um pad hver atti a0 fara og athuga med
risann. Eitthvad hlyti ad vera ao.

Minnsta stelpan i porpinu bauo sig fram i verkefnio. Han I stokk upp a
hestinn sinn og pau héldu af stad heim til risans. A leidinni heyrdi hidn

i Glfum sem J ylfrudu i fjarska. Hin dkvad ad hrada for sinni og keyroi
hestinn &fram. Pau komust heim til risans pegar sidasta J uglan baud g6da
nétt. Ur hollinni métti heyra 2 hrotur svo haar ad stdlkan purfti ad halda
fyrir eyrun & sér pegar hin gekk inn. Hundur risans J gelti hatt og stelpan
kallaoi: J,,G6i risi, vilt pa ekki vakna?”

Loksins vaknaoi risinn og ger0i sér grein fyrir pvi ad hann hafoi sofio i heila
viku. J,,Hefur pa rignt allan pennan tima?“ spurdi hann. J ,J4, elsku risi,
vio erum 6ll ordin hundblaut.” Risinn J stillti strax & sumar

og sol og viti menn: I Sélin skein, I fuglarnir byrjudu ad syngja og

J endurnar aod kvaka. Allt vard svo bjart og fallegt. Pegar hesturinn tolti
me0 litlu stdlkuna heim a leid rauladi hdn J sumarlag fyrir munni sér.
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Kennsluverkefni med ségunni
Risinn sem stjornadi vedrinu

Sagan fjallar um risa sem stjérnar vedrinu i litlum bze.
Hann sefur yfir sig einn daginn og pad rignir stdougt. Hvad er ad gerast?

I Hlj6dmerki: Hér parf ad beeta vid hljédi i soguna.

Leiklistarhreyfingar og hlj6d

Leiobeiningar fyrir kennara

1. [ hlutverki fugla og anda. J
Fuglar og endur syngja og kvaka.

F& nemendur til pess a0 leika fuglana og
endurnar sem syngja og kvaka i sélinni.
Hvernig hreyfa endur sig? Hvada hljod
gefa peer fra sér?

2. [ hlutverki vindsins. &
Hreyfa sig eins og vindurinn
eda jafnvel rigningin.

Hvernig hliomar grenjandi
rigning? Hvernig hvin i lauf-
blédunum? Hvao breytist?

3. Risinn i vondu skapi. &
Leika risann pegar hann
er i vondu skapi.

F& nemendur til pess ad hugsa um astedu
pess a0 risinn er i vondu skapi. Af hverju
fer folk i vont skap? Hvad er haegt ad gera?

4. [ hlutverki skifu. >
Leika skifu og bua til hlj6o.

Hvernig haldid pid ad heyrist i skifu?
Hvernig eetli risinn hafi eignast skifuna?
Viljid pid eiga svona skifu? Hvad myndud
pid gera vid hana?

5. Leika risann i g6ou skapi. J
Bda til hlj6d sem fylgir
pvi a0 vera i g6ou skapi.

Af hverju er risinn ( géou skapi? Er pad af
pvi ad sdl er dati? Eda vildi hann fa sél af pvi
ao hann var i godu skapi? Hveneer erud pid
goou skapi?

6. Leika I laufbl6din sem reyna ad
halda sér i greinarnar eins fast og
pau geta. Leika lika I vindinn sem
er mjog reiour.

Af hverju blees vindurinn svona mikid?
Hvao verour um laufblédin? Hvernig hlj6o
heyrist i vindinum? En i laufbl6dunum?
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Leiklistarhreyfingar og hlj60

Leidbeiningar fyrir kennara

7. Leika og bua til hlj6oid pegar s prumur
heyrast i fjarska og pegar paer koma
neer. Leika J rigninguna sem fylgir &
eftir.

Hvernig heyrist [ brumum? Hafio pio heyrt
i prumum? Fa helming barnanna til pess
a0 hreyfa sig sem prumur meo hljéoum

og hinn helminginn til pess ad vera rigning
sem byrjar rélega en eykst stig af stigi.

8. Leika med hlj6dum pegar J s6lin
fer a0 skina og J fuglar og endur
fara a stja.

F& nemendur til pess ad atta sig & muninum
a morgni og miojum degi. Hvao er dlikt?
Hvad heyrir félk pegar pad er ad vakna,

t.d. inni¢ En ati? En i tjaldi?

9. Leika J folk i rigningu med
hlj6dum.

F& nemendur til pess ad hugsa um pad
hvernig f6lk hagar sér i rigningu.

Hvao gerist ef pad heldur bara afram ad
rigna? Hvernig verdur umhverfi okkar?

10. Leika me0 tali og hlj6dum
pegar litla J stelpan fer og

talar vio risann.

Af hverju pordi enginn ao fara og tala vio
risann? Hvers vegna for stelpan? Var hdn
hetja? Hvao er ad vera hetja?

11. Afing & hlj6dum. »
Allir fa sin hlj6d pegar
sagan er lesin aftur.

Skipta hlutverkum & milli nemenda.

F& pa til pess a0 standa i skeifulaga h6p
med hljédnemann i midjunni. Afa bornin

i a0 bua til hlj6d med pvi ad benda &
hopinn sem pau tilheyra. Vid hljodoupptoku
er gott a0 lata einhvern lesa séguna sem
treystir sér til pess pannig a0 kennari geti
stjérnad pvi hvada hopur byr til hljéd naeest.

12. Upptaka. &
Sagan tekin upp med tilheyrandi
hljooum. Hlustun og hreyfing.

Sagan tekin upp og hlustad a upptokuna.
Hefur han eitthvad breyst? Hvernig?
Nemendur hlusta & upptokuna og hreyfa
sig i takt vid hlj6oin. Muna peir hvad
kemur naest? Atta peir sig & pvi ad peir
hafa samio oll leikhlj6d i s6gunni sem
og allar hreyfingar?
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SAGA 2

Ulfur

Finu sinni var kisustrakur sem hét Ulfur. Hann fékk petta nafn vegna pess

a0 pegar hann faeddist voru j6l og jolatréd i stofunni var skreytt meo fagur-
rauoum jolakdlum. Litli kisinn var 60ur i raudar jélakdlur. Hann gat bara
ekki 1atio paer 7 fridi. Hann [ét lj6sin og grenid i fridi en i hvert skipti sem
hann sd rauda jélakilu J stokk hann & hana og veeldi. Yfirleitt var p6 haegt
a0 stoova litla krilid 4dur en pad meiddi sig en ekki alltaf. Stundum heyroist
J hvaes og J hviss og veel, pegar kettlingurinn J braut kdlur. Pa hljép hann
alltaf undir s6fa og var hinn versti.

,Hann er bara eins og Glfurinn i @&vintyrinu um Raudhettu,” sagdi amma

og hlé. Pannig fékk hann nafnid Ulfur.

Ulfur 4tti heima & sveitabae sem hét Melkot. Melkot var stért byli med
J kindum, " hestum, J kim, J hanum og hundi sem hét J» Snotra.

Timinn leid og dag einn dkvad bondinn ad Ulfur yrdi fiésakéttur og
passadi upp 4 kyrnar dag og nétt. Pad pétti Ulfi gaman pvi kyrnar voru
vinir hans.

Kyrnar gafu Ulfi oft mj6lk ad drekka. Paer & bauludu reyndar stundum
pegar hann var a0 hvila sig um midjan daginn en baulid hljomadi ni
bara eiginlega eins og J vogguvisa. Pad potti honum ljuft.

Ulfur atti pad nefnilega til ad sofa & daginn en vaka & naturnar. P4 fér hann
i konnunarleidangur eins og leynilogga. Hann skaust & milli Gtihdsanna

og fylgdist med hinum dyrunum. Hann hafdi nu lika svolitid gaman af ad
strioa peim.

Fyrst skaust hann inn i hesthisio. Hestarnir svafu oftast og lagu pa ymist
eda st6du og J hrutu mjog hétt. Einstaka hestur 2 hneggjadi pegar Ulfur
leit inn en oftast flytti hann sér i gegnum hesthdsio enda voru hestarnir
eitthvad svo stérir og miklir. Og pvilik J leeti i peim stundum.
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[ fjarhdsunum var miklu rélegra. Ein og ein gdmul kind J jarmadi en

bad var ni bara i kvedjuskyni. Ulfur gekk oftast fremst i gardann par sem
heymodio var. Par lagdist hann nidur og pvooi sér vel og vandlega en hafoi
ad sjalfsdgdu vakandi auga med 6llu sem fram fér. Ef Ulfur var i sérstaklega
goou skapi yfirgaf hann fjarhtsin me0 pvi ad stokkva Gr gardanum 4 bakio
a einni kindinni, sidan 4 bak peirrar naestu og pannig koll af kolli, par til
hann kom ad dyrunum & fjarhisunum og stokk par Gt. betta p6tti honum
svakalega gaman. Oftast voknuou kindurnar pa heldur sdrar og byrjudu

a0 J jarma. P4 var nG ao best ad koma sér strax ut.

Skemmtilegast fannst Ulfi p6 ad fara inn i haensnahdsid. P4 leeddist hann
ofurhaegt a® haenunum sem svafu veert & prikinu sinu. Sidan rak hann
loppuna i rassinn a einni peirra sem J gaggaoi hatt. Pa voknuou allar
hinar heenurnar og allt vard vitlaust.

Finu sinni pegar Ulfur laeddist inn i haensnakofann meetti hann 60ru dyri
sem laeddist alveg eins og hann. pbetta var refur sem var ordinn svangur og
vildi mat. Ulfur var nd ekki & pvi ad lata einhvern annan strida haenunum
sinum pannig ad hann byrjadi ad J hvaesa og kléra. Pad hefoi hann kannski
ekki att ad gera.

Haenurnar voknudu og paer gerdu sér grein fyrir haettunni. Paer byrjudu ad
J gagga hatt og lengi, kindurnar byrjudu ad J jarma, hestarnir ad J hneggja,
kyrnar a® J baula og loks vaknaoi Snotra og J gelti hatt og lengi.

Baedi refurinn og kotturinn urdu svo hraeddir vio 6ll pessi laeti ad peir flydu
at. Ulfur hljép Gt i buskann pvi hann vard svo hraeddur. Hann var viss um
a0 nud yroi bondinn reidur. Hann akvaod pvi ad bida par til allt var oroio
rolegt aftur og fann fljott stao til pess ad hvila sig &. Hann hefoi kannski att
a0 taka betur eftir pvi hvar hann lagoist fyrir pvi audvitad sofnadi hann eins
og skot. Hann sofnadi nefnilega a heyrullusteedu & & palli vorubils sem var
ao fara til Reykjavikur.

begar Ulfur vaknadi var hann staddur 4 bilasteedi i vesturbae Reykjavikur.

Hann leit i kringum sig og var mjog rugladur. Hann heyrdi J ymis framandi
hlj6o.
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,Hvar er ég?” hugsadi hann. ,Hvad hef ég gert? Hvar er baerinn minn og
allir vinir minir? Hvernig komst ég hingad?”

Ulfur vard mjdg hraeddur. Hann stékk ofan af bilnum og hljép af stad.
Hann var pvi miour ekki vanur & umferdinni i Reykjavik og hljép beint i
veg fyrir bil sem kom akandi eftir gétunni. Billinn rétt nadi ad stansa med
J haveeru iskri og [atum. Bilinn sem a eftir kom var ekki eins heppinn pvi
hann J skall beint & bilinn fyrir framan med miklum havada.

Sem betur fer slasadist enginn en skelfing vard kotturinn hreeddur. Hann
var svo hraeddur ad hann hljép beint upp i stort tré. Par sat hann og poroi
alls ekki aod hreyfa sig. Sidan byrjadi ad J rigna, fyrst litid en svo J meira
og meira. Svo byrjadi J vindurinn ad blasa. Kattarskinnid var gegnblautur,
hreeddur og svangur.

,Hvad hef ég gert? Hvernig kemst ég aftur heim?“ Ulfur hugsadi um kyrnar
sem J bauludu letilega. Hann hugsadi um stéru og sterku hestana og um
kindurnar sem J jormudu i kér pegar hann gekk eftir gardanum og hann
hugsadi um vinalega J gaggio i haensnunum pegar hann gekk fram hja.

,Eg hefdi ekki att ad strida hinum dyrunum. Pau hafa alltaf verid g6d vid
mig. Gefid mér mjélk og hlyju og vinskap. Eg var aldrei einmana hja 6llum
vinum minum 4 baenum. Eg verd ad komast heim, nina strax,” hugsadi
Ulfur. Hann eetladi ad stokkva ofan Gr trénu en gat pad ekki. Vindurinn var
svo mikill ad hann komst hvorki aftur a bak né afram.

Svo kom néttin. Laufbl6din & trénu skyldu honum fyrir mestu J* rigningunni
en J vindurinn var kaldur. Ulfur yljadi sér vid minningar um lifid i Melkoti
a meodan timinn siladist afram.

Um morguninn hafdi stytt upp og Ulfur vaknadi vid J fallegan song.

J Prestirnir sungu i takt vio J starrana og virtust ekkert kippa sér upp
vio pad ad kottur saeti & naestu grein. Pad var eins og peir vissu ad hann
atti bagt. Allt i einu heyrdist annad J hljéd, hlj6d sem Ulfur hafoi aldrei
heyrt aour. J ,Babu, babd,” heyroist pegar slokkvilidsbillinn kom aedandi
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i att ad trénu sem Ulfur var i. Billinn stoppadi og stér og langur J stigi
feerdist i attina ad kettinum. Madur med raudan hjalm teygdi sig i Ulf,
losadi hann og ték hann i fangio.

,Hvada ferdalag er a pér, litli minn? Pad er ég viss um a0 pu ert svangur
og preyttur.”

Svo var farid med Ulf & dyraspitalann, par sem hann sofnadi i hlyju beeli.
Pegar hann vaknaoi horfou & hann stér brdn augu og stér og blaut tunga
byrjadi a0 sleikja hann. Snotra! Hvao var hdn a0 gera hér? Snotra J gelti

vinalega. Ulfur reis upp og horfdi storum augum & hundinn. Hvad gekk &2

Béndinn kom og tok koéttinn varlega i fangio og sagoi:

,Hér er hetjan min. petta er ekkert venjulegur kottur. Petta er kottur sem
rekur refi & fl6tta. NG forum vio heim.”

Rekur refi i burtu? Gerdi ég pad? Var petta refur sem var ad pukrast
haensnahusinu?

Pegar bondinn kom med litla kottinn heim ad Melkoti, voru flestoll dyrin
ati og toku & méti honum, hvert med sinum heetti. Kyrnar J bauludu hatt
i gledi sinni yfir pvi ad vera bunar ad fa kottinn aftur heim. Hestarnir

J hneggjudu, kindurnar I jormudu og haenurnar J gégguodu. Hetjan var
svo sannarlega komin heim.
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Kennsluverkefni med ségunni
um Ulf

Sagan fjallar um fjésakott sem finnst gaman ao strida hinum dyrunum & baenum.
Einn daginn rekst hann & ref sem er ad pukrast i haensnahidsinu med dveentri atburdaras.

I Hlj6dmerki: Hér parf ad beeta vid hljédi i soguna.

Leiklistarhreyfingar og hlj6d

Leiobeiningar fyrir kennara

1. [ hlutverki kettlingsins pegar
hann er ad elta raudar jolakulur.

Af hverju heitir madur pad sem madur
heitir? Hvadan kemur pitt nafn?

2. [ hlutverki dyranna 4 sveitabaenum.
Fyrst i leik og sidan med I hljéoi.

Hvada dyr bua & sveitabae?
Hvao eru hasdyr?

3. Kyrrmynd af Ulfi og kdnum T fjésinu.

Af hverju fékk Ulfur pad verkefni
ao passa upp a kyrnar?

4. Spuni, pegar Ulfur er ad skjotast
a milli hdsanna og er a0 strida
hinum dyrunum. Bua til hreyfingar
og J hlj6d pegar hann hittir dyrin.
Fyrst hestana, svo kindurnar og loks
haenurnar.

Faio nemendur til pess ad reeda um

af hverju einhver gerir grin 20 60rum.

Er pao i lagi a0 gera grin a0 einhverjum?
Af hverju ekki? Af hverju voru dyrin arill?

5. [ hlutverki Ulfs pegar hann kemur
a0 60ru dyri inn i haeensnakofanum.
Fyrst i leik og sidan med & hlj6dum
pegar dyrin verda hraedd.

Af hverju urdu haenurnar hraeddar?
Veroio pid stundum hraedd? Ef svo er,
vio hvad? Hvao vildi refurinn?

Af hverju vard Ulfur hraeddur?

Var hann ao gera eitthvad sem hann atti
ekki ad gera? Hvao var hann a0 gera?

6. Nemendur leika borg sem er ad
vakna t.d. J bila, J folk, J straetd.

Fyrst hlj6dlaust og sidan med hlj6oi.

Er einhver munur & borg og sveit?
Hver er sa munur? Er munur & hljéoum,
lykt, veori, birtu?
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Leiklistarhreyfingar og hlj60

Leidbeiningar fyrir kennara

7. Nemendur eru i hlutverki vindsins
og regnsins. Fyrst i leik og sidan
med J hlj6oi.

Af hverju var Ulfur hreeddur? Af hverju
hliop hann upp i tré? Hvao er ad vera
einmana? Hafid pid verid einmana?

8. Bua til kyrrmynd af slokkvilidinu
bjarga Ulfi Gr trénu.

Af hverju kom slokkvilioio? Hvenzer kemur

slokkvilidid? En logreglan? [ hvada ndmer

parf maour ad hringja pegar slys ber ad
héndum? (112)

9. Nemendur eru i hlutverkum dyranna
pegar Ulfur kemur heim aftur.
Fyrst i kyrrmynd og sidan i spuna
meod J hljédum.

Af hverju vard Ulfur hetja?
Hvao var pad sem hann geroi?

10. Afing ad upptoku. &
Nemendur aefa hljédin pegar pau
gerast i sogunni og endurtaka pegar

pad a vio.

Skipta hlutverkum & milli nemenda.

F& bornin til pess ad standa i skeifulaga
formi med hljodnemann i midjunni.
Afa pau i ad bua til hlj6d med pvi ad
benda & hépinn sem pau tilheyra.
Sagan er spilud og pau fa ad efa sig

i pvi ad gera hlj6oin. Sidan er upptaka.
Vio segulbandsupptoku er gott ad lata
einhvern lesa séguna sem treystir sér til
pess pannig ad kennari geti stjérnad pvi
hvada hopur byr til hlj6d naest.

11. Hlustad & upptokuna af ségunni.
Endurtaka sdguna og leyfa peim
a0 leika meo.

Hefur sagan eitthvad breyst fra pvi pio
heyroud hana fyrst? Hvernig pa?
Skipta leikhljod einhverju mali?

Atta bornin sig & pvi ad pau hafa samid
oll leikhljooin i sogunni dsamt 6llum
hreyfingum?
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SAGA 3

Kolur lith

Petta er sagan um Kol, litinn hvolp sem bjé a bondabae. Hans heitasta 6sk
var a0 verda varohundurinn & baenum og vekja oll dyrin & morgnana eins
og haninn. Pad var bara eitt sem var ad. Hann gat ekki J gelt. Pad heyroist
bara J tist i honum. Kolur var 6skop leidur yfir pessu en mamma hans
sagOi: ,Pa verdur bara ad vera polinméour. Pu getur petta einn daginn.

PG parft bara ad afa pig.”

Hann dkvao ad gera pad. Hann fér Gt og reyndi eins og hann gat aod gelta
en J hanurnar hlégu bara ad honum. I Kindurnar hlégu lika, J svinin
hlogu og einstaka J kyr lika og ad lokum vard Kolur svo sar ad hann hljép
at i moéa. Par hitti hann meri eina sem hét Jarpa. Han var me0 folaldio sitt
me0 sér. Kolur og Jarpa téku tal saman og Jarpa hughreysti hann. Eftir pad
leid Koli miklu betur. Daginn eftir fér hann aftur Gt a0 eefa sig en pad sama
geroist. Pad heyrodist bara J tist i honum. Og J haenurnar byrjudu ad hleja
og J kindurnar hlégu og J svinin lika og einstaka J kyr.

Kolur akvad ad hlaupa Gt i skog og hitta hana Jorpu. Pad var svo gott ad
tala vio hana. En allt i einu s& hann hvar litio folald hafdi fest sig i forar-
pytti og var vid pad ad sokkva. Kolur pekkti petta folald. petta var folaldid
hennar Jorpu.

Kolur hljop af stad til pess a0 leita ad hjalp en pad var enginn nalaegur.
Hann hljop pvi til hanans og bad hann ao gala hatt og snjallt pvi hann yroi
ad nd athygli béndans. Haninn gerdi sig breidan og sagdi: ,Eg gala bara 4
morgnana. Ekki pegar pér hentar.”

,Gerou pao,” sagoi Kolur: ,Litla folaldid hennar Jorpu er i vandraedum.
Vio veroum ao hjalpa pvi. pao tilheyrir okkur og vio erum ein stor
fjolskylda.”
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,Nei,” sagdi haninn. ,Skilurdou ekki ad mitt hlutverk er ad vekja alla &
morgnana, ekkert annad. Pad er pad sem ég geri.”

Kolur hljép ad béndabaenum: ,Eg verd ad nd athygli bondans. Eg verd
bara ad préfa ad gelta,” hugsadi hann. Fyrst heyroist bara litid J bofs og
Oll dyrin byrjudu a0 hlaeja. Hann reyndi adeins J meira og J svo aftur.
Mamma hans og systkini komu og hvéttu hann til daoa: |, Afram Kolur,
pua getur petta.”

Kolur reyndi aftur og i petta skiptio heyroist eitthvad sem hljémadi

eins og gelt: >, Voff, 2 voff.” Oll dyrin heettu ad hleja. > ,Voff, > voff,“
heyrodist i Koli. Bondinn kom Gt til pess ad athuga hvad gengi eiginlega a.
Kolur gelti pd enn heerra: 2, Voff, > voff,” og hljép af stad. Oll dyrin eltu

hann, haninn, haenurnar, kindurnar, svinin, allir hundarnir og bondinn lika.

Pegar Kolur kom & stadinn par sem folaldiod var fast, sa hann ao allir
hestarnir voru komnir til pess ad hugga Jorpu. Bondinn var fljotur ad
sja hvao var ad. Hann batt reipi um hdlsinn & Grana sem var steersti
og sterkasti hesturinn @ beenum. Sidan 606 bondinn Gt i drulluna og t6k
utan um folaldid. Grani bakkadi og um leid dré hann béndann og litla
folaldid upp dr forarpyttinum.

Pegar petta var buio fér bondinn til Kols og sagoi: I ,Mikio er ég gladur
a0 pu gafst ekki upp a pvi ad leera ao gelta. Pao er pér ad pakka ad petta
fallega folald er a lifi. Kolur! Pa ert svo sannarlega varohundurinn a
heimilinu.”

Daginn eftir pegar haninn aetladi ad gala sitt fyrsta hanagal, beid Kolur eftir
honum og sagdi: ,Par sem ég er nd ordinn vardhundurinn & pessum bae,
hvao segir pd pa um aod vio vekjum allt st60id saman?” ,Allt i lagi,” sagoi
haninn og pennan morgun og alla daga par a eftir, heyroust undarleg hlj6o
frd beenum. petta var svona hundagal: J ,Voff” og J ,gaggalaga”.
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Kennsluverkefni med ségunni
um Kol litla

Sagan fjallar um litinn hund sem er ad reyna ad gelta. Dyrin & baeenum
hleeja bara ad honum. Ad lokum leerir Kolur a0 gelta og verdur hetja.

I Hlj6dmerki: Hér parf ad beeta vid hljédi i soguna.

Leiklistarhreyfingar og hlj60

Leiobeiningar fyrir kennara

1. Fa nemendur til pess a0 leika pad pegar
Kolur reynir ad gelta en getur pad ekki.
Mamma hans hvetur hann afram.

J Bornin reyna ad bda til hlj6o an
pess ad tala eda opna munninn.

Faid nemendur til pess ad hugsa um
tilfinningar. Af hverju lidur manni illa

ef maour getur ekki eitthvad? Fa bérnin
til pess ad hugsa um radleggingu
moémmunnar. Afingin skapar meistarann.
Einu sinni voru pau litil og gatu ekki
gengio, talad, hjolad, skrifad, lesio o.s.frv.

2. [ hlutverki dyranna.
J Gera grin a0 Koli.
Leikio.

Faid nemendur til pess ad raeda um pad
af hverju einhver gerir grin a0 60rum. Er
pad i lagi? A madur ad hlzja ad 6drum?
Hvenser ma madur gera pad? T.d. i leik-
huasi? Pegar einhver segir eitthvad sniougt?

3. [ hlutverki Jérpu og Kols. Bua til stutta
senu um pad sem peim fer & milli.
Hvao eru pau ao tala um?

J Tveir nemendur saman i spuna.

Hvao er ad hughreysta? Af hverju var Jarpa
ekki vond og hlé ad Kol? Fa bornin til pess
a0 hugsa um orsok og afleidingar. Hjalpa
peim &fram i spuna med pvi a0 tala pau
inn i hlutverkin. Ef pio veerud Jarpa, hvad
myndud piod segja vid Kol sem er ad grata?
Af hverju eru pau aod strida honum?

4. [ hlutverki Kols sem er ad afa sig.
J Dyrin hlaeja ad honum.
Leikio.

Rae0id vid nemendur um pad ad skilja Gt
undan eda vera leidinlegur vio aodra.

5. Kolur bidur um hjalp en enginn
vill hjalpa honum. Faid nemendur
til pess a0 bidja um hjalp an pess ad
nota oro.

Raedid um pad af hverju einhver getur
lent i heettu. Hvernig & ad bregdast vio?
Hvao getum vio gert? Hringt i 1127
Rae0id um hlutverk hvers og eins.

Af hverju hjalpadi haninn ekki?

Er hann vondur? Gat hann eitthvao gert?
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Leiklistarhreyfingar og hlj60

Leidbeiningar fyrir kennara

6. Kolur hleypur til bondans og
oOll dyrin & eftir. Mamma hans
og systkini koma og allir hvetja
hann til dada. »

Af hverju skiptir mali ad fa hvatningu?
Hver & ad hvetja mann? Skiptir mali a0
filskyldan standi saman? Af hverju fannst
Koli pao skipta mali ad folaldio veeri hluti
af fiolskyldunni? A madur ad hjilpa peim
sem madur pekkir ekki?

7. Bondinn kemur Gt og allir fara af stao.
Bua til kyrrmyndir af bjorguninni.

F4id nemendur til pess ad bua til
prjar kyrrmyndir af dyrunum og
bondanum pegar verid er ad bjarga
folaldinu.

8. Bondinn hrésar Koli og
oll dyrin fylgjast med.

J Hunda-gal i lokin.

Af hverju vard Kolur hetja?
Hvao a folaldio ad heita?
Velja nafn.

Undirbaningur fyrir upptoku.

9. Afing fyrir upptoku. &
Nemendur afa hljédin pegar
pau gerast i sogunni og endurtaka
pegar pad a vio.

Skipta hlutverkum & milli nemenda.
F& bornin til pess a0 standa i skeifulaga
formi med hlj6dnemann i midjunni.
Afa pau i pvi a0 bua til hlj6d med pvi
a0 benda a hépinn sem pau tilheyra.
Sagan er spilud og pau fa ad afa sig i
pvi ad gera hljédin. Sidan er upptaka.
Vid upptoku er gott ad lata einhvern
lesa soguna sem treystir sér til pess
pannig ad kennari geti stjornad pvi
hvada hopur byr til hlj6d naest.

10. Hlustad 4 sdguna sem bornin
voru a0 taka upp.

Endurtaka sdguna og leyfa peim ad
leika med.

Hefur sagan eitthvad breyst fra pvi

pid heyroud hana fyrst? Hvernig pa?
Skipta leikhlj6d einhverju mali?

Atta bornin sig & pvi ad pau hafa samid 6l
leikhlj6din i sogunni dsamt hreyfingum?

Leyfa nemendum a0 teikna mynd af Koli og folaldinu hennar Jorpu pegar buio er ad
gefa pvi nafn. Af hverju heitir Kolur pessu nafni? Tengist pad pvi hvernig hann er a litinn?
Hvernig er hann & litinn? En folaldio? Hvernig er Jarpa a litinn?
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SAGA 4

Kopurinn Georg

Georg vaknaoi 4 undan 6llum hinum selunum. Hann var ekki alveg viss
um hvad pad var sem vakti hann en hann vissi ad pad var eitthvao skritio
J hlj6d. HIj60 sem hann hafoi aldrei heyrt adur. Svona J djipt og langt
hlj60 eins og einhver veeri a0 kalla & hann.

Georg velti sér af skerinu og steypti sér i J sjoinn. Mamma hans svaf veert
asamt morgum 60rum selum sem hofou safnast saman a skeri fyrir utan

hafnarmynnid. Georg J synti i smastund i sjonum og reyndi a0 atta sig a
pvi Gr hvao att J hlj6oid barst.

Georg leit Gt a hafid og sa ekkert svo langt sem augad eygoi. Hann leit i att
a0 hofninni og sa ekkert athugavert par heldur. En hann s& bara ekki alla
hofnina. Mikill brimgarour umlukti stéran hluta af hofninni og 14 7 stérum
boga langt (it & hafid. A pessum gardi atti fjéldinn allur af sjéfuglum heima
og minnti J gargio og J kvakid stundum & J ldorasveit & zfingu.

NU heyroi Georg hlj60io aftur. J Langt og djapt og mjog spennandi. Hann
akvao ad synda Ut ad varnargardinum og athuga hvort hlj60id keemi ekki
orugglega padan. Georg synti i rélegheitum og mundi vel eftir J varnadar-

ordum moémmu sinnar um aod svo langt ad heiman meetti hann ekki fara.

Pao var bara eitthvad vio petta I hlj6d sem Georg vard ad athuga.
Hann hafoi aldrei heyrt svona hlj6d adur. Pad var kannski ekki nema

von pvi Georg var svo ungur.

Pegar Georg var alveg ad koma a0 gardinum sa hann fjélda mava koma

J flograndi ad ar ollum attum og setjast & sjéinn. Mavarnir J gorgudu hver
i kapp vid annan og pad var ekki laust vid ad Georg veeri adeins brugoio.
Hann var ad hugsa um a0 snda vid en pad var eitthvad parna sem var svo
spennandi a0 hann var0® bara ad halda afram.
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Allt i einu s& Georg risastort hvitt skip risa hatt og tignarlega upp ar
sjonum. Svona stért skip hafdi hann aldrei séo a sinni lifshreeddu aevi!
Skipi® var svo stort ad pad nddi neestum pvi alla leid upp i himininn!

Georg sa mannverur ganga fram og til baka & skipinu og horfa nidur. Hann
akvao ao fera sig orlitid naer og athuga hvad veeri ad gerast. P4 J flautaoi
skipio aftur og hlj6did sem hann hafoi vaknao vid hljomaodi J hatt og skyrt.

Mannfélkio & skipinu J klappadi saman l6funum og sumir féru ad
henda braudi i sj6inn. Mavarnir J trylltust vid pad og rédust & braudio
me0 pvilikum I éskrum og J hamagangi ad Georg vard smeykur.

Georg reyndi a0 synda i burtu en varo alltaf einhvern veginn fyrir fuglunum.
Hann akvao pvi a0 kafa til pess ad reyna ad losna at Gr pvogunni.

Georg vissi ekki i hvada att veeri best ad synda og akvao pvi a0 synda bara
beint nidur. Hann var lengi, lengi i kafi. Pegar Georg kom loksins upp aftur
voru mavarnir horfnir og skipio lika. Hvert hofou allir fario? Pad eina sem
hann sa var hofnin og sidan stor grar veggur.

Nuna var Georg ordinn mjog hreeddur. Hann byrjadi ad kalla @ J mémmu
sina. Fyrst bara med J hljé6dum en sidan med J klappi lika. En enginn
kom. Hann J kallaoi aftur og I aftur en ekkert gerdist.

Mikio var Georg dapur. Hann skreid upp i grj6tio til pess ad hvila sig.
,Af hverju for ég eiginlega i burtu?” hugsadi hann. ,Mamma var biin ad
segja vid mig ad ég maetti bara synda i kringum skerid. Eg vildi 6ska pess

a0 ég veeri kominn heim.”

Georg J kallaoi aftur & mémmu sina en ekkert gerdist. Hann bara la
i gri6tinu og var alveg fjarskalega leiour.

Allt i einu s& Georg svartan og hvitan fugl koma syndandi i attina til hans.
,Hvad ert pa ad gera hér2“ spurdi fuglinn. ,Eg rata ekki heim,” sagdi
Georg. ,NU, hvao attu vio? Attu ekki heima hérna hinum megin viod
skerid? spurdi fuglinn. ,Eg veit pad ekki. Eg bara veit ekki hvar ég er.
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Fg hef aldrei farid ad heiman fyrr,“ sagdi Georg og adarfuglinn fékk sidan
a0 heyra alla ferdasoguna.

,Pu ert sonur hennar Urtu, er pad ekki?” spurdi fuglinn? ,Jd,” sagoi
Georg og hresstist adeins vio. ,pekkir pi méommu mina?“ )4, reyndar.
Vid Urta hofum verid vinir i morg ar. Sjadu til. Eg by hérna i hfninni

og Urta mamma pin byr & skerinu hérna rétt fyrir utan, ekki rétt? Komdu,
ég skal fylgja pér heim.”

Svo syntu peir af stad. Adarfuglinn & undan og Georg 4 eftir. Pegar peir
voru komnir rétt fram hja skerinu sa Georg stéra skipio aftur. , Petta er
skemmtiferdaskip,” sagdi eedarfuglinn. ,Petta skip bodar komu sumarsins
hér i hofninni. En pad gerir pa reyndar lika, Georg minn,” sagdi ae0ar-
fuglinn og hlé.

Georg heyroi i J mavakérnum a gardinum pegar hann synti fram hja
og sa i fjarska skerio sitt med 6llum selunum a. J ,Mamma, mamma!”
kalladi hann eins hatt og hann gat. Selirnir litu upp og byrjudu ad

J klappa og J orga og syntu sidan i attina ad Georg.

Mikid var mamma gloo pegar hin sa litla strakinn sinn. HGn fadmaoi
hann, kndsadi og kyssti. Georg lofadi mOmmu sinni pvi ao fara aldrei
aftur einn svona langt i burtu. Sama hvada J hljod hann heyroi.
Petta kvold sofnadi Georg vid gargio i S mavunum og kvakio i

J ondunum. Skemmtiferdaskip J peytti flautuna i fjarska og Georg
vissi a0 pad var ad koma sumar.
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Kennsluverkefni med ségunni
um Képinn Georg

Sagan fjallar um litinn kép sem & heima a skeri rétt hja hofninni.
Hann er forvitinn og athugull og vill fa ad vita hvad mavarnir eru ad bralla.

I Hlj6dmerki: Hér parf ad beeta vid hljédi i soguna.

Leiklistarhreyfingar og hlj6d

Leiobeiningar fyrir kennara

. Nemendur i hlutverki Georgs
a0 reyna ao laedast i burtu fra
mommu sinni.

Faid nemendur til pess ad raeda
um pad hvort og hvenaer pad sé
i lagi a0 fara i burtu fra heimili sinu.

. Kyrrmynd af sj6fuglunum a sjénum
og selnum. Bua sidan til hreyfingu
og baeta vid J hljéoum.

Af hverju vildi mamma hans ekki ad hann
feeri langt i burtu a0 heiman? Hvert & hann
ad fara? [ hvad att?

. Nemendur bua til J hlj6o sem likjast
skipum og fara sidan a hreyfingu.

Hvers konar skip eru i héfninni hja okkur?
Stér skip, litil skip, skemmtiferdaskip,
gummibatar, 16ggubatar, fiskibatar, togarar,
hvalaskodunarskip, snekkjur.

. I kyrrmynd, sem synir f6lk & skemmti-
ferdaskipinu, ad henda braudi.
Sidan i spuna med tilheyrandi & hlj6di.

Af hverju er folk ad gefa mavunum braud?
Er i lagi ad gefa fuglum eda villtum dyrum
mat? Ma henda einhverju i sjéinn?

Hver a sjoinn?

. Nemendur fara i hring og i leikinn:
[ greenni lautu.

Af hverju vard Georg hreeddur? Af hverju
komst hann ekki at dr pvégunni?

. Nemendur setjast eftir hringinn og einn

fer i kastljosio (sja kennsluleidbeiningar).

Einn nemandi fer i kastljésid og hinir
spyrja hann t.d.: ,Af hverju forstu i burtu?
Hvernig eetlar pt ad komast heim?

Ertu hreeddur?” o.s.frv.
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Leiklistarhreyfingar og hlj6d

Leiobeiningar fyrir kennara

voru ao taka upp.

Endurtaka soguna og leyfa peim
a0 leika med.

7. Nemendur bua til leikatridi um Hvada fuglar bda i h6fninni? En fiskar?
[ifid vid hofnina med J hljédi. Hvad er ad gerast i héfninni? Hverjir vinna

vio héfnina?

8. Kyrrmynd og sidan spuni med Hveneer vitum vio ad vorid er ad koma?
J hlj6dum pegar aedarfuglinn Hvao gerist & vorin? Hvad breytist?
hjalpar selnum ad komast heim.

9. Afing ad upptoku. J Skipta hlutverkum & milli nemenda.
Nemendur afa hlj6oin pegar F& bornin til pess ad standa i skeifulaga
bau koma fyrir i ségunni og formi med hlj6dnemann i midjunni.
endurtaka begar b36 a vio. Afa [oau i a0 baa til h|J66 med IDVf ad

benda & hépinn sem pau tilheyra.

Sagan er spilud og pau fa a0 afa sig

i a0 bua til hlj6oin. Sidan er upptaka.

Vid upptoku er gott ad lata einhvern lesa
sdguna sem treystir sér til pess pannig ad
kennari geti stjornad pvi hvada hépur byr
til h1j6o naest.

10. Hlustad & sdguna sem bornin Hefur sagan eitthvad breyst fra pvi pau

heyrou hana fyrst? Hvernig pa? Skipta
leikhljod einhverju mali?

Atta bornin sig & pvi ad pau hafa samid
oll leikhljood i sogunni dsamt 6llum
hreyfingum?
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SAGA 5

Arnar og dyrin i Afriku

Sagan um dyrin i Afriku var uppdhalds geisladiskurinn hans Arnars. Alltaf
pegar hann atti a0 fara ad sofa bad hann mommu sina og pabba ao setja
diskinn i teekio, slokkva ljésio og halla hurdinni. Sidan baud hann géoa
nott.

Sagan sem Arnar sofnadi Gt frd var saga um litinn filsunga sem bjargadi
littum hjartarkalfi fra pvi a0 lenda i kjaftinum & stérum krokodil en litli
fillinn vard hetja & medal dyranna i Afriku.

Eitt kvoldid pegar Arnar atti a0 fara ad sofa biladi diskurinn. Hann bara
J hokti nokkrum sinnum, pad J urgadi i teekinu og svo vard allt hljott.
Diskurinn var augljéslega énytur.

NU voru g60 rdod dyr. ,Arnar minn, reyndu nd a0 sofa. Hugsaou bara
um litla filinn og pu sofnar eins og skot.” Arnar gat bara ekki sofnad.
Hann J bylti sér og brolti i riminu sinu en allt kom fyrir ekki. S Brakio
i rdminu hans vakti hja honum 6tta og J gnau0id i vindinum fyrir utan
gluggann sémuleiois.

,Mamma, mamma, viltu segja mér soguna um dyrin i Afriku?¢” sagodi Arnar

vio mommu sina. ,Allt i lagi. Eg skal reyna,” sagdi mamma:

,Einu sinni var litill filsungi sem atti heima hja mémmu sinni og 6mmu,
freenkum og systkinum 1 storri hjord.” ,Biddu,” sagdi Arnar. ,Mamma,
pad vantar hlj60id med unganum.” ,Hvaoda hlj6d, Arnar minn?“ sagoi
mamma. ,HIj60id sem filsunginn gefur fra sér, audvitad,” sagdi Arnar.
,Hvernig hlj6d er pad, Arnar minn?“ ,Mamma! Svona filshlj60,” sagoi
Arnar hneykslaour.
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LAl T lagi, ég skal byrja aftur. Einu sinni var litill filsungi & (uuuuurrrr)
sem ...” ,Biddul,” sagdi Arnar. ,Mamma. Petta er fill en ekki ljon,
filar urra ekki. Filar gefa fra sér svona hlj6o J (fnaesa).”

LJAIlt 7 lagi, Arnar minn. Eg byrja pa bara aftur: Einu sinni var filsungi

J (fnaes og 6skur) sem atti heima hja mommu sinni, Smmu og fraeenkum.
A hverjum degi pegar sélin var vid pad ad setjast prammadi 6ll filahjordin
niour ad vatnsbolinu til pess ad fa sér ad drekka og bada sig. Amman,
forystukyrin, gekk ...” ,Biddu! Mamma, pad vantar hlj6did med 6mmunni”,
sagOi Arnar.

NU var fario a0 siga adeins i mémmu Arnars. ,J4, audvitad”, sagoi hdn.
,Amman J (ranahlj60) gekk fyrst.” ,Biddu! Mamma, pad heyrist ekki eins
i Gmmunni og unganum. Veistu pad ekki?” sagdi Arnar. ,Jd, audvitad!
Hvernig leet ég,” sagdi mamma hans.

,LAmman J (hatt og mikio ranahlj60) gekk fyrst og svo kom mémmufillinn
og loks ...” ,Biddu! Mamma, pad vantar hlj60id fyrir mémmuna,”
sagOi Arnar.

NG hafdi mamma hans Arnars fengio nog. Hin st60 upp og kallaoi
a pabba: ,Ertu til i a0 koma adeins, pabbi?”

,Arnar, sjaou til. Pabbi aetlar ad bua til 6ll hlj6din sem dyrin gefa fra sér
pegar ég segi pér soguna. Ertu pa dnaegour?” spurdi mamma. ,J3, ja,”
sagdi Arnar. ,En hann verdur pd lika ad hafa hljédin rétt.” ,Eg skal reyna,”
sagOi pabbi.

,Filahjordin kom ad stéra vatnsbélinu dsamt hinum dyrunum sem bda

i Afriku. Parna var hjartarfjolskylda ad drekka. Bukkinn J drakk med
pvilikum latum ao litli filsunginn fér ad J skellihleeja. Mamman var adeins
hljoolatari en mest heyroist p6 i J litla kalfinum sem hljép Gt i vatnido med
tilheyrandi J skvettum og latum. J Parna voru lika J slongur sem lidudust
um jordina eins og skuggar, J hvaesandi a allt og ekkert. ' Pafagaukar
sungu sitt fegursta d&samt 6llum J fuglunum sem satu hatt uppi i trjam.
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J Hyenurnar hl6gu hatt og konungur dyranna mokti i skugga af stéru tré.
Giraffarnir purftu ad hafa mikio fyrir pvi a0 teygja langa hélsinn niour ad
svalandi vatninu. [ fjarska heyrdist g6lid i J apafjolskyldu sem hafoi hatt.
En allt i einu I pognudu 6ll dyrin. Ekkert hlj6d heyrdist. Stor og langur
krokodill hafoi synt haegt i attina ad hjartarkalfinum. Mamma hans og
pabbi st6ou skelfingu lostin a bakkanum og horfou & pegar J krokadillinn
nalgadist litla kalfinn sem var enn pd langt Gti i vatninu. Krékodillinn var
svangur. Hann vissi ad 6ll dyrin voru hreedd vido hann og pess vegna for
hann sér ad engu 60slega.

Litli filsunginn vissi ad hann yroi ad gera eitthvad. Hann 60 Gt i vatnid med
pvilikum J latum og skellum ad krékodillinn stoppadi og leit vio. Um leid
og petta gerdist 60u J mamma hans og J amma, dsamt J frenkum og

J freendum og J systkinum Ut i vatnio og teygdu ranana upp i loftio og

2 fnaestu og J dskrudu. Oll dyrin féru ndna ad > éskra, hvert i kapp vid
annad, svo aod krokddillinn varo ringladur og hreeddur og var fljétur ad

lata sig hverfa. Foreldrar litla kalfsins flyttu sér ad J vada Gt i vatnio og

na i litla katinn sinn.

OIll dyrin litu nd 4 litla filsungann sem st6d enn pa blautur og dnaegdur
ati i vatninu. ,Parna er hetjan okkar,” sagoi giraffinn sem hafi séo allt sem
geroist. ,Parna er hugrakkur filsungi sem er ekki hraeddur vio krékodila.”
Oll dyrin rdku ndG upp 2 fagnadardp, hvert med sinu 2 hljédi og hylltu
litla filsungann.”

Mamma og pabbi pognudu og litu & Arnar litla sem var sofnadur med
tuskufilinn sinn undir vanganum. Pau brostu og leeddust Gt ar herberginu.
Pau akvadu ad & morgun atludu pau svo sannarlega a0 verda sér Gt um

nyjan disk meo filsunganum og 6llum hinum dyrunum i Afriku.
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Kennsluverkefni med ségunni
um Arnar og dyrin i Afriku

Sagan fjallar um Arnar og uppdhaldsdiskinn hans: S6guna um dyrin i Afriku. Eitt kvoldio
bilar diskurinn og mamma og pabbi purfa ad endursegja soguna um filinn sem vard hetja.

I Hlj6dmerki: Hér parf ad beeta vid hljédi i soguna.

Leiklistarhreyfingar og hlj6d

Leiobeiningar fyrir kennara

1. FA nemendur til pess ad bylta sér
i riminu og bua til I brakhljéo.

Hvao er pad sem flestir gera adur

en peir fara ad sofa? Hvao er ekki gott
ao gera? T.d. borda nammi og horfa a
eitthvad i sjénvarpinu sem er ekki fallegt.

2. Nemendur bua til I gnaud i vindi.
Leika pau dyr sem vaka & néttunni
og menn sem eru t.d. ad vinna.

Hvernig heyrist ( vindinum? En néttinni?
Hverjir eru vakandi & néttunni? Hvada dyr?
En menn? Hvada stéttir vinna & nottunni?

3. I hlutverki filsunga sem er ad reyna ad
bua til J hlj6d. Og pegar hann er ad
drekka vid vatnsholio.

Hvar er pabbi filsungans? Af hverju er
hann ekki med? (sja bok: Svona er ad
vera filsungi). Hvad gera 6mmurnar?
Gera peer pad sama og ykkar 6mmur?
Hvernig pa? Hvernig hljéd heyrast
filsungum? En mémmu? En Smmunum?

4. Nemendur leika 6ll dyrin pegar pau eru
a0 koma a0 vatnsbélinu. Fila, 1jén, apa
i trjdnum, fugla i trjdanum, slongur sem
lidast um, giraffa ad reyna ad drekka.
Hyenur J hlejandi i fjarska.

Af hverju koma dyrin ad vatnsbdlinu?
Geta dadyr og ljon drukkid & sama tima?
Hvort er fillinn hofdyr (fill, hestur) eda
klaufdyr (kyr, antilépur, svin, gasellur)?

5. Bda til hlj6d meod ollum J dyrunum.
Sameina leik og I hlj6d med hverju
dyri fyrir sig.

Hver er konungur dyranna? Hvernig

hljod heyrist i ljionum? En i 6pum,
slébngum, giréffum, hyenum, fuglum?
Hvao fuglar eru til i Afriku? Eru pad prestir,
pafagaukar og finkur?
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Leiklistarhreyfingar og hlj60

Leidbeiningar fyrir kennara

6. Hreyfa sig eins og krékodill.
Laedast haegt og hljott.

Hér er haegt ad fara i leikinn einn,
tveir, prir fjorir, fimm, Dimma-limm.

Af hverju veida dyr sér til matar?

Eru dyrin grimm af pvi ad pau veida?
(Randyr verda ad drepa til pess ad feeda
sig og sina. bess vegna eru veidar

peim edlishvot en stafa ekki af grimmd.)

7. Bua til kyrrmyndir af krokédilnum og
dyrunum & bakkanum. Sidan i spuna.

Af hverju vissi krokodillinn ad 6ll dyrin
vio vatnsbolio yrou hraedd vid hann?
Haldio pio ad hann sé pinulitio einmana?

8. Leika pad pegar 6ll dyrin sameinast um
a0 hjalpa litla kalfinum sem er einn Gti
i vatninu.
Leikur og sidan med J hlj6oi.

Af hverju ,frusu” mamma og pabbi litla
kalfsins¢ Af hverju fér hann ekki bara
upp ur vatninu?¢ Hvao var pad sem geroi
krokodilinn hraeddan? Hvernig getum vio
hjalpad 6orum?

9. Afing ad upptoku. J

Nemendur aefa hlj6din pegar
pau gerast i sogunni og endurtaka
pegar pad a vio.

Skipta hlutverkum & milli nemenda.
Fa bornin til pess ad standa i skeifulaga
hép med hljédnemann i midjunni.
Afa pau i pvi a0 bua til hlj6d med pvi
a0 benda a hépinn sem pau tilheyra.
Sagan er spilud og pau fa ad eefa sig i
a0 bdua til hlj6oin. Sidan er upptaka.
Vid upptoku er gott ad lata einhvern
lesa soguna sem treystir sér til pess
pannig a0 kennari geti stjornad pvi
hvada hopur byr til hlj6d naest.

10. Hlustad 4 sdguna sem bornin
voru ao taka upp.

Endurtaka soguna og leyfa peim
a0 leika meo.

Hefur sagan eitthvad breyst fra pvi
pau heyrou hana fyrst? Hvernig pa?
Skipta leikhljod einhverju mali?

Atta bornin sig & pvi ad pau hafa samid
oll leikhljodin i sogunni dsamt 6llum
hreyfingum?
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KENNSLULEIDBEININGAR
MED pJODSOGUM
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Kennsluverkefni
Vinnukonan og biskupsfru i Skalholti

Vinnukonan og biskupsfrd i Skalholti er draugasaga sem fjallar um pad hvernig
hinir [atnu launa greida. Sdguna er ad finna i bokinni Trunt, trunt og tréllin.

I Hlusta & upptoku/lesa. Stodva hlustun og fara i leik eda umraedur.

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

J Hlusta a upptoku (1).

Hefja lestur (1).

Kyrrmyndir: Nemendur bui til
kyrrmyndir af piltunum pegar peir
eru aod skipuleggja vedmalio sem
enda i spuna.

Um hvao haldio pio ad sagan fjalli?
Hvaod hljéo héfum vio heyrt?

Hvers konar saga er petta? A hvada tima
haldi® pid ad hin hafi gerst? Af hverju?

Umraedur: Nemendur raedi um pad
sem peir halda ad gerist pegar stdlkan
fer inn 1 kirkjuna.

Hvad haldid pid ad gerist pegar stilkan
fer inn [ kirkjuna? Af hverju féru piltarnir
ekki sjalfir inn i kirkjuna?

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraeour (1).

(Stoova hér i sogu)
... hvort peir hétu pa.”

J Hlusta & upptoku (2).

Hefja lestur (2).

Spuni: [ hlutverki stdlkunnar sem fer
inn i kirkjuna. Leika pad sem fram f6r par.
Bda til samtal & milli kvennanna.

F& nemendur til pess ad bua til og
leika pad sem raunverulega gerdist.

Hvaod haldio pid ad konurnar hafi
verio ao tala um?

Umraedur: Nemendur raedi um pad
af hverju piltarnir greiddu ekki stdlkunni
eins og til st6o.

Bidjid nemendur ad koma
me0d mogulega skyringu a pvi.

Kastljésio: Einn nemandi situr fyrir
svorum. Hann er i hlutverki eins af
piltunum. Hann parf ad svara spurningum
hinna og utskyra afst6ou sina og asteedur
pess a0 piltarnir greiddu ekki stdlkunni.

Nemandinn sest & st6l fyrir framan hépinn
og situr fyrir svérum nemenda og kennara
sem einn af piltunum  sdégunni. Hver sem
er getur sest i kastljosio.
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Spuni/paravinna: Atburdaras fra
lidnum tima. Hvao gerdist?
Hvers vegna og hvenaer?

Nemendur endurskapi atburdarasina sem
varo til pess ad konan (beinagrindin) grof
peningasj60. Hépvinna, t.d. 3—4 saman
komast ad samkomulagi og syna hinum.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraeour (2).

(Stodva hér i sogu) ,,... i sama bili hrynur
han 6ll sundur og verdur ao folskva.”

J Hlusta a upptoku (3) til enda.

Lesa sogu til enda.

Umraedur: Nemendur raedi um pad af
hverju stdlkan hélt afram ad bidja um
borgun eftir ad hafa fengio greitt fra
beinagrindinni.

Af hverju vildi biskupsfridin ad piltarnir
staedu vio gefio loford?

Spuni/paravinna: Atburdaras fra lidnum
tima. Hvao gerdist? Hvers vegna og
hvenaer?

Nemendur endurskapi atburdarasina
sem leiddi til pess a0 biskupsfriain grof
fjarsjodinn. [ hépum, t.d. 3—4 saman
komast ad samkomulagi og syna hinum
(sbr. ad ofan).

Afturhvarf: Endurskapa atburoi
fra lidnum tima. Hvao geroist?
Hvers vegna og hvenaer?
Hvernig tengjast pessir atburdir?

Nemendur setji saman spuna til pess ad
varpa ljési & pad sem gerdist hja biskup-
frinni sem leiddi til peirra atburda sem um
getur i sogunni. Tengist daudi kvennanna
sogupraedinum?

Kyrrmyndir: Allur hépurinn bdi saman til

kyrrmyndir af ségunni fra upphafi til enda.

Hoépvinna.

F& nemendur til pess ad hugsa um
pad hvad gerist rétt 4&dur en kyrrmyndin
verour til? En rétt a eftir?

Spuni: Nemendur i storum hépum bui

til spuna af ségunni fra upphafi til enda
me0 breyttum ségulokum. Baeta inn hvisli
i kirkjunni og rddabruggi piltanna.
Hoéparnir syna hver 60rum arangurinn.

Nemendur bui til nyjan endi & séguna.
Hvernig geeti sagan endad? Hvernig vill
hépurinn ad hin endi? Hvada endir kemur
best at? Af hverju? barf ad hugsa um stil?
Ordbragd? Malfar?
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Ritun: Nemendum er skipt i hopa
sem semja sinar eigin draugasogur.

Hugsa/raeoa/deila: Einn hépur feer
sidan soguna i hendur og leikles hana
me0 tilheyrandi hljodum fyrir adra

i bekknum.

Markmidio med sogugerdinni er ad
nemendur semji texta i dkvednum stil.

Nemendur purfa fyrst ad reeda um séguna.

Hvao 4 ad gerast? Hvar og hvenaer?

Gott er ad minna nemendur a einkenni
pjodsagna og/eda draugasagna. Peir purfa
m.a. ad hafa i huga umhverfi, leikhlj6o,
otta, hid évaenta o.fl.

Leikur eftir handriti.

Bestu sdgurnar eru valdar (eda allar)
og hoépurinn byr til leikrit fyrir bekkinn
til pess ao flytja.
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Kennsluverkefni
Jon og tréllskessan

Jon og tréllskessan er trollasaga sem fjallar um pad hvernig troll hjalpa peim
sem leggja peim lid. Hana ma m.a. finna i bokinni Raudkéapu.

I Hlusta & upptoku/lesa. Stodva hlustun og fara i leik eda umraedur.

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Hlusta a upptoku (1).

Hefja lestur (1).

Umraedur: Nemendur reeda um hugsanlegt
efni sbgunnar Gt fra
nafni hennar.

Hvaod haldio pio ad sagan fjalli um?
Hvada hlj6d héfum vio heyrt?
Hvers konar saga er petta?

A hvada tima haldid pid ad hin
hafi gerst? Af hverju? Er sagan sénn
eda osénn?

Spuni/paravinna: [ hlutverki J6ns sem
fer inn i hellinn. Leika pad sem fram for
i hellinum.

Tvo og tvo saman. Hvad haldid pio
ao gerist pegar Jon fer inn [ hellinn?
Hver er inni i hellinum?¢ Hvada hljoo
heyrum vio? Nefnid nokkur hlj6d sem
pid heyroud hér a undan.

Kyrrmyndir: Allur hépurinn bdi
saman til kyrrmyndir af atburdarasinni
pegar skessan kemur inn i hellinn.

Hvernig litur kerlingin at? En bérnin
hennar? Af hverju er kerlingin svona

goo vio Jon? Fa nemendur til pess ad bua
til kyrrmyndir af tréllskessunni og Joni.

Hugsa/raeda/deila: Tveir og tveir nemendur
reeda saman og undirbda spurningu fyrir
vaentanlegt kastljos.

Hver nemandi hefur félaga til ad reeda vio
og undirbda med spurningu fyrir nemendur
i kastljosi. Nemendur hugsa og reeda um
pad sem peir heyrou og spyrja sidan pann
sem er i kastljésinu hverju sinni.
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Kastljés: Einn nemandi situr fyrir svorum.
Hann er i hlutverki skessunnar.

Hér parf nemandinn ad svara spurningum
samnemenda sinna og Gtskyra afstoou sina
og asteeour fyrir pvi ad hann (sem skessan)
er svona goour vio Jon. Nemandinn sest

a stol fyrir framan hépinn og situr fyrir
svorum nemenda og kennara. Hver sem er
getur sest i kastljosio.

Kyrrmyndir og spuni: Nemendur bdi
til kyrrmynd af fundi J6ns og skessunnar
Gt frd svorum sem fengust i kastljosi

Nemendur verdi nokkrir saman i hépum og
bui til kyrrmyndir sem enda sidan i spuna
Gt frd svorum sem fengust i kastljosi. Hver
hépur geri sina kyrrmynd (paer purfa ekki
ad tengjast).

Stoova hlustun/lestur og fara 1 leik
eda umraedur (1).

(Stoova hér i sbgu) ,,... lofadi aod fara
i 6llu ad radum kerlingar.”

J Hlusta a upptoku (2).

Hefja lestur (2).

Afturhvarf: Nemendur endurskapi
lifsferil og eda atvik fra lidonum tima.
Hvao haldio piod ad hafi gerst?
Hvers vegna og hvenaer?

Nemendur endurskapi atburdarasina sem
leiddi til pess a0 karlinn fékk aldrei bein dr
5j6. [ hépum, t.d. 3—4 saman. Komast ad
samkomulagi og syna hinum.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraour (2).

(Stodva hér i sogu)
... 0g sargar vio karlinn.”

J Hlusta a upptoku (3).

Hefja lestur (3).

Umraedur: Hvad er ad gerast hér
i ségunni? Hvada hljod heyrum vio?

F4 nemendur til pess ad hugsa um efni
sogunnar. Af hverju voru hestarnir svona
vel aldir? Hver hafoi hugsad um pa?

Og hvernig? Af hverju voru lagsmenn
Jons hraeddir vid hann? Var Jon sa fyrsti
sem var goour vio skessuna?
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Stodva hlustun/lestur og
fara 1 leik eda umraedur (3).

(Stoova hér i sogu) ,,... allra mesti
stélpagripur.”

J Hlusta & upptoku (4) til enda.

Lesa sogu til enda (4).

Spuni/paravinna: Nemendur tveir og tveir
saman. Leika drauminn og halda sidan
afram med spunann.

F4id nemendur til pess ad leika drauminn
eins og peir halda ad hann hafi verio.
Nemendur haldi sidan afram meo spuna
par til sagan endar. Hvad sagoi skessan vio
Jon? Faido nemendur til pess aod fara med
textann.

Kyrrmyndir/endursogn: Buio til
kyrrmyndir af allri s6gunni og
takid mynd med stafreenni myndavél.

Endurségn med myndum:

Prentid Gt kyrrmyndirnar sem voru teknar
af hépunum og fdido hépana til pess ad
endursegja sdguna Gt fra myndunum med
aherslu & fyrst, sidan og ad lokum. Veljio
sidan eina mynd fra hverjum hépi og buid
til myndasogu sem fer upp a vegg.

Skuggabraour/spuni: Nemendur

bui til leikrit af sogunni par sem

t.d. skessan er skuggabrida og hellirinn
sem hdn & heima i myndar bakgrunn.

Pegar unnio er meo skuggabridur er
notadur myndvarpi og leiktjald. Mynd-
varpinn er settur fyrir aftan leiktjaldio og
ahorfendur eru fyrir framan tjaldio.

Einnig er haegt ad nota skuggabradur
til pess ad lysa pvi sem gerist (ti & sjo.
Haegt er a0 bua til hesta og fjoll.

Pegar leikarar og skuggabriour leika saman
eru leikararnir fyrir framan tjaldid og peir
sem stjérna skuggabrddunum eru baksvios.

HLODLEIKHUSID | © Saga og kennsluverkefni Rannveig Bjérk Porkelsdéttir | © Menntamalastofnun 2020 34



Kennsluverkefni
Maladu hvorki malt né salt

Maladu hvorki malt né salt fjallar um pad hvao gerist pegar einhver selur skrattanum sl
sina. Soguna er aod finna i bokinni Trunt, trunt og tréllin pj6dsogur fyrir miostig.

I Hlusta & upptoku/lesa. Stodva hlustun og fara i leik eda umraedur.

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Hlusta a upptoku (1).

Hefja lestur (1).

Umraour: Af hverju réd annar brédirinn?

Hvaod haldio pio ad sagan fjalli um?
Hvada hlj6d héfum vio heyrt?
Hvers konar saga er petta? A hvada
tima haldid pid ad hdn hafi gerst?
Af hverju reedur annar bréodirinn
meiru en hinn?

Kastlj6sio: Einn nemandi situr fyrir

svorum. Hann er i hlutverki rika brodurins.

Hér parf nemandinn ad svara spurningum
samnemenda sinna og Gtskyra afstdou sina
og astaedur fyrir pvi ad hann reedur en ekki
fataeki bréodirinn. Nemandinn sest & stol
fyrir framan hépinn og situr fyrir svérum
nemenda og kennara. Hver sem er getur
sest i kastljosio.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraeour (1).

(Stoova hér i ségu) ,,...
sopum a undan.”

i bitum og

J Hlusta a upptoku (2).

Hefja lestur (2).

Umraedur: Nemendur reeda um pad
sem peir voru ad hlusta & og velta
fyrir sér framhaldinu.

Nemendur hlusta & diskinn og reeda

i framhaldi af pvi um ord rika brédurins
pegar hann sagdi: ,Fardu til flandans med
lerid a0 tarna”. Hvao haldio pio ad gerist
i framhaldinu og af hverju?
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Stodva hlustun/lestur og fara
i leik eda umraedur (2).

(Stoova hér i ségu) ,,... Hinn tekur
leerid og fer med pad heim.”

J Hlusta & upptoku (3).

Hefja lestur (2).

Spuni/paravinna: Bua til spuna, tveir
og tveir saman, eftir ad hafa hlustad
a upptoku.

F4id nemendur til pess ad bua til

stuttan spuna um pad pegar madurinn

og fjandinn hittast. Hvao fer peim a milli?
Lofar madurinn fiandanum einhverju?
Einhverju sem er ekki sagt fra?

Kastljésio: Einn nemandi situr fyrir svrum.

Hann er i hlutverki fjandans.

Hér parf nemandinn ad svara

spurningum samnemenda sinna

og Utskyra afstoou sina og astaedur

fyrir pvi af hverju hann er svona gédur vio
fateeka bréourinn. Nemandinn sest & stol
fyrir framan hépinn og situr fyrir svérum
nemenda og kennara. Hver sem er getur
sest i kastljosio.

Stoova hlustun/lestur og fara 1 leik
eda umraedur (3).

(Stodva hér i ségu) ... hvorki
verid kominn upp & pig né aora.”

J Hlusta a upptoku til enda.

Lesa sogu til enda.

Fundur: Nemendur purfa (i hlutverkum) ad
taka afstoou til fundarefnisins.

Kennari i hlutverki: Kallar saman fund sem
riki brédirinn. Hann bidur nemendur um
a0 leika bornin sin og konu.

Eiga pau ao afsala sér 6llu fyrir kvérnina?
Hvao finnst ykkur?

Hver graedir & pessu?

Paravinna/rokraeda: Nemendur
(tveir og tveir saman) rokraeda
um hugsanleg skipti & kvorn og
hofudbdlinu.

F4id nemendur til pess ad rokraeda hver
vid annan og koma med goo rok fyrir pvi
af hverju peir attu a0 skipta.
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Ritun: Nemendum er skipt i hdpa og peir
semja sinar eigin Utgdfur af pvi af hverju
kvornin malaodi ekki.

Hugsa/raeda/deila: Annar hépur faer
sidan soguna i hendur og leikles hana
meo tilheyrandi hlj6oum fyrir hina

i bekknum.

Markmi® med sdgugerdinni er ad
nemendur semji texta i dkvednum stil.
Peir purfa fyrst ad reeda um soguna:
Hvao 4 ad gerast? Hvar og hvenaer?
Gott er ad minna nemendur 4 einkenni
pjodsagna. beir purfa m.a. a0 hafa i
huga umhverfi, leikhlj60, hido dveenta.

Kyrrmyndir/endursogn:
Buio til kyrrmyndir af allri ségunni
og takid mynd me0 stafreenni myndavél.

Prentid Gt kyrrmyndirnar sem voru
teknar af hopunum og faid hépana

til pess ad endursegja soguna Gt fra
myndunum med adherslu a fyrst, sidan
og a0 lokum. Veljio sidan eina mynd
fra hverjum hoépi og buid til myndasogu
sem fer upp a vegg.

Kvikmyndagero:
Nemendur bui til stuttmynd af sogunni

at fra spunaverkefnum sem peir hafa gert.

Einnig er heaegt ad bda til hreyfimynd og/
eda klippimynd.

Gott er a0 bua til soguramma fyrir
sbguna pannig ad nemendur geti
aeetlad timalengd og eigi audveldara
med ad skipta med sér hlutverkum.

Pegar nemendur bua til stuttmynd

af sogunni taka peir myndina upp a

sima eda videbmyndavél sem sidan er
tengd vio tolvu. Eftirvinnslan er sidan gerd
i tolvunni og haegt er ad baeta vio texta,
tonlist og hljooum. Hugbinadur sem
haegt er ad nota fyrir kvikmyndagerd

er t.d forritid ,iStopMotion”, sem er gert
fyrir Makka (MAC), og ,movie-maker”
fyrir PC tolvur.
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Kennsluverkefni
Prestsddttirin ur Pingeyjarsysiu

Prestsdottirin tr Pingeyjarsyslu er saga um UGtilegumenn og astir.
Soguna er aod finna i bokinni Trunt, trunt og tréllin, pj6dsogur fyrir midstig.

I Hlusta & upptoku/lesa. Stodva hlustun og fara i leik eda umraedur.

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

J Hlusta a upptoku (1).

Hefja lestur (1).

Umraedur: Nemendur raeeda um pad
sem peir voru a0 hlusta & og spa i
framvinduna.

Vildi pilturinn lata drepa stdlkuna?

Er allt sem synist? Hvao hefoi gerst

ef utilegumenn hefou farid a eftir piltinum?
Hvers konar saga er petta? [slendingasaga
eda pjoosaga? Hver er munurinn?

Stodva hlustun og fara i leik
eda umraour (1).

(Stoova hér i sbgu) ... Pad vard po ar
a0 unglingspilturinn vard heima.”

J Hlusta a upptoku (2).

Hefja lestur (2).

Kastljos: Einn nemandi situr

fyrir svérum. Hann er i hlutverki unglings-
piltsins. Af hverju er pilturinn svona vondur
vio stalkuna?

Hér parf nemandinn ad svara spurningum
samnemenda sinna og Gtskyra afstoou sina
og hvers vegna hann vilji a0 stdlkan veroi
drepin. Nemandinn sest & st6l fyrir framan
hépinn og situr fyrir svorum nemenda og
kennara. Hver sem er getur sest i kastljosio.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraedur (2)

(Stodva hér i sogu)
,... og fer vel tal peirra.”
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

J Hlusta a upptoku (3).

Hefja lestur (3).

Skrifao i hlutverki: Nemandinn skrifar bréf
til stdlkunnar eda piltsins.

Faid bornin (i hlutverki pilts eda stalku)
til pess a0 skrifa bréf hvert til annars.
Pau purfa ad syna hvert 60ru fjandskap
svo aorir sjai til. En hvernig skrifa pau og
um hvad? Einmanaleika, gledi, von?

Spuni: Fjogur til sex saman i hép. Bda til lif
i hellinum, t.d. rétt fyrir morgunmat, kvold-
mat eda pegar hépurinn er a0 skipuleggja
ran eda aras.

Nemendum skipt upp i nokkra hépa.

Peir bda til senu um pad hvernig er ad
buda i hellinum, med eda an dtilegumanna.
Hvao hafa pau fyrir stafni? Hvad eru pau
a0 gera allan daginn?

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraour (3).

(Stoova hér i ségu) ,,... syslumadur
rannsakar nG mal peirra.”

J Hlusta a upptoku (4) hefja lestur.

Hefja lestur (4).

Fundur: Nemendur purfa
(i hlutverkum heimamanna)
a0 taka afstoou til fundarefnisins.

Kennari i hlutverki: Kallar saman

fund sem syslumadur. Hann vill fa
baejarbia i 1id me0 sér til pess ad akveda
orlog unga piltsins. Hépurinn parf ad
komast ad sameiginlegri nidurstoou.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraeour (4).

(Stodva hér i sbgu) ... en po er
bradurin dépur mjog.”

J Hlusta a upptoku (5).

Lesa sogu til enda.

Kastljés: Hér parf nemandinn a0 svara
spurningum samnemenda sinna og Utskyra
afstoou sina og dstedur fyrir pvi ad hin

(i hlutverki) vill ekki giftast. Nemandinn
sest & stol fyrir framan hépinn og situr fyrir
svorum nemenda og kennara. Hver sem er
getur sest i kastljosio.

Einn nemandi fer i hlutverk stdlkunnar.
Spurningar hinna geetu t.d. verid: Af hverju
vill hdn ekki giftast neinum? Er hiin ad bida
eftir einhverjum? Ef svo er pa hverjum?
Hvernig var vistin i Gtilegumannakofanum?
Haegt er a0 skipta um kyn og fa bioilinn til
pess a0 setjast i kastlj6sido og svara sams
konar spurningum og stdlkan.
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Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Skrifao i hlutverki: Nemendur i hlutverki
skrifa bréf, t.d. stdlkan til syslumanns og
piltar til stdlkunnar.

Ritun: Hér purfa nemendur a0 skrifa
i hlutverki og taka tillit til malfars og
tidaranda i sogunni og a pvi timabili
sem hun gerist.

Kyrrmyndir/spuni: Nemendur i nokkrum
hopum bdi til atburdaras og adrar Gtgafur
af ségulokunum.

Nemendur bi til kyrrmyndir, sem sidan
breytast i spuna, af lokum ségunnar.
Gott er ad bidja nemendur ad byrja
spunann rétt 4dur en kyrrmyndin hefst
og ljuka spunanum nokkru eftir ad hidn
er synd.

Spuni/leikrit: Nemendur semiji
spunaleikrit eftir sogunni.

Bidjido nemendur ad rada saman
kyrrmyndum af allri ségunni og bua til
heildsteedan spuna. Gott er ad baeta allri
nyrri vitneskju inn  spuna pannig ad dr
verOi kraftmikio og skemmtilegt leikrit.

Orlagavefur: Allir standa i hring. Kennari byrjar & pvi ad henda hnykli yfir hringinn

og segir um leid eina setningu sem tengist pj6dsdgunni sem pau voru ad vinna meo.
Hver og einn nemandi gerir slikt hid sama um leid og hann hendir hnyklinum til neesta
manns. Nemendur verda a0 geeta pess a0 halda vel i spottann. bPegar hnykillinn hefur
fario hringinn er vefurinn lagdur & golfid og likist pa fallegum kéngul6arvef. Nemendur
geta sidan skrifad a litla mida vangaveltur sinar um persénur eda atburdards og sett
midana inn { hélfin & vefnum. [ lokin ganga allir & milli og skoda og reeda pad sem

stendur & midunum.
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Kennsluverkefni
Pdrdis prjoska
Sagan Pordis prjoska fjallar um samskipti foreldra og déttur.

Og pad hvernig stadfesta og akvedni getur verid af hinu géda.
Sagan er m.a. faanleg a sl6oinni https://www.snerpa.is/net/thjod/thordis2.htm

& Hlusta & upptoku/lesa. Stodva hlustun og fara i leik eda umraedur.

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

J Hlusta a upptoku (1).

Hefja lestur (1).

Umraeour: Nemendur reeda saman
um pad sem peir heyrou og taka
afstoou til pess.

Er i lagi ad berja Pordisi bara af pvi ad han
er prjosk? Hvada rétt hefur pabbi hennar til
pess a0 berja hana til hlyoni? Haldio pid ad
pessi prioska Pordisar komi henni til géda
sidar i ségunni?

Afturhvarf: Nemendur endurskapi pad
sem peir halda ad hafi gerst um kvoldio.
Hvao haldio pid ad hafi gerst? Hvers vegna
og hveneer?

Skiptid nemendum i nokkra hépa og faio
pa til pess ad bda til spuna um pad sem
peir halda ad hafi gerst um kvoldio.

Af hverju var pjonustustilkan svona
hreedd? Hvao gerdist i raun og veru?

Stodva hlustun og fara i leik
eda umraour (1).

(Stodva hér i sogu)
,... Batnar henni bradum?”

J Hlusta a upptoku (2).

Hefja lestur (2).

Umraedur: Nemendur reeda um pad sem
peir voru ad hlusta 4 og velta pvi fyrir sér
sem mogulega 4 eftir a0 gerast.

Rae0id vido nemendur um pad sem peir
heyrou. Var pad sem gerdist eitthvad i
likingu vio pad sem peir léku i spuna adur?
Hvada piltur var petta? Hvers konar folk
var petta (huldufélk, draugar, alfar)?

Er einhver munur & pessu folki? Hvad var
pad ad gera? Af hverju var pad ekki heima
hja sér? Hvar a pad heima?
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https://www.snerpa.is/net/thjod/thordis2.htm

Leiklistarhreyfingar

Leiobeiningar fyrir kennara

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraour (2).

(Stodva hér i sogu) ,,... Sidan leidir hann
kerlinguna med sér Gt og allt verour hljott.”

J Hlusta & upptoku (3).

Hefja lestur (3).

Kyrrmyndir/spuni: [ smaum hépum. Bda til
spuna eftir ad hafa hlustad a upptoku.

Nemendur skipta sér upp i nokkra hépa og
baa til kyrrmyndir sem enda i spuna. Syna
60rum sidan spunann.

Stoova hlustun og fara i leik
eda umraour (3).

(Stodva hér i sbgu) ,,... og poroi
Pordis ekki annad en lofa pvi.”

Af hverju var pabbi hennar svona hraeddur
um ao folkid mundi hefna sin & peim?

J Hlusta a upptoku (4).

Enda sogu.

Umraedur: Nemendur reeda um pad sem
peir voru ad hlusta & og spd i framhaldio.

Hvada merkingu haldio pio ao fallegur
kvenfatnaour og gullhéalsfesti hafi haft?
Hvad haldio pid ad gerist i framhaldi

af pvi ad Pordis tok vio bégglinum?

Af hverju varod pilturinn svona gladur?

A pad eftir ad borga sig fyrir Pérdisi ad hafa
tekid vid bogglinum? Hvad haldid pid ad
pilturinn hafi gert pegar hann kom heim?

Ritun: Nemendum er skipt i hépa og peir
bednir ad semja sina eigin utgéfu af pvi
sem ger0ist pegar Pérdis og pabbi hennar
hurfu.

Hugsa/raeda/deila: Annar hépur feer sidan
soguna i hendur og leikles pad sem hinir
hafa skrifad med tilheyrandi hljéoum fyrir
hina i bekknum.

Markmidio med sogugerdinni er ad
nemendur semji texta i dkvednum stil.
Peir purfa fyrst ad raeda um séguna:
Hvao 4 ad gerast, hvar og hvenaer?

Gott er ad minna nemendur 4 einkenni
pjodsagna. Peir purfa m.a. ad hafa i huga
umhverfi, leikhlj6d, hid 6veenta og fleira.

Spuni/leikrit: Nemendur semji spunaleikrit
eftir sogunni.

Bi0jid nemendur ad rada saman kyrrmynd-
um af allri ségunni og bua til heildstaedan
spuna. Gott er ad beeta allri nyrri vitneskju
inn i spuna pannig ao ur verodi kraftmikio
og skemmtilegt leikrit.
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Lysing kennsluadferda

Spuni: Spuni er hlutverkaleikur. Nemendur fa akvedin fyrirmaeli og purfa ad bda
til framvindu.

Kyrrmyndir: Nemendur bda til kyrrmyndir (,frjésa” eda bua til myndastyttur).
Peir purfa a0 finna Gt hvernig best er a0 stilla myndinni upp.

Atburdaras: Nemendur bua til atburdards med pvi ad setja saman stuttan spuna
eda kyrrmyndir pegar peir hafa hlustad a séguna.

Endursogn med myndum: Prentid Gt kyrrmyndirnar sem voru teknar af hpunum
og faid nemendur til pess ad endursegja soguna Ut frd& myndunum med aherslu a
hvao gerdist fyrst, sidan og ad lokum. Veljio sidan eina mynd fra hverjum hoépi og
buiod til myndasogu sem fer upp & vegg vio hlidina a stéru myndinni sem nemendur
teiknudu saman.

Afturhvarf: Nemendur endurskapi (bdii til) lifsferil og/eda atvik fra lidnum tima.
Hvao haldid pid ad hafi gerst? Hvers vegna og hvenaer?

Umraedur: Um pad sem nemendur voru ad hlusta a.

Hugsa/raeoda/deila: Hver nemandi hefur félaga sem hann getur reett vid um hugsanlegt
svar vio opinni spurningu kennarans. Nemendur eiga lika ad geta undirbdiod spurningu
fyrir kennara i hlutverki eda adra nemendur i kastljési (,hot seating”, i mesta lagi i tveer
mindtur). Nemendur hugsa um pad sem kennari les eda segir peim. Sidan reedir hver og
einn vid pann sem situr vid hlidina eda pann sem kennari hefur tilnefnt. Nemendur raeda
um atburdinn og segja sidan fra pvi sem peim for a milli.

Kastlj6sio: Einn nemandi situr fyrir svérum. Hann er t.d. i hlutverki Bikollu. Hann sest &
stol fyrir framan hépinn og svarar spurningum nemenda og kennara. Hann parf a0 svara
spurningum peirra og Gtskyra afstdou sina og asteedur pess ad hann getur talao.

Skuggabraour: Pegar unnio er med skuggabridur er notadur myndvarpi og leiktjald.
Myndvarpinn er settur fyrir aftan leiktjaldid en ahorfendur eru fyrir framan leiktjaldio.
Pegar leikarar og skuggabriour leika saman eru leikararnir fyrir framan tjaldio.

Skrifao i hlutverki: Nemandi skrifar bréf fyrir persébnu sem hann er ad tdlka.
Kvikmyndagero: Videémyndavél er tengd vid tolvu og beint ad svidinu (sem getur verid
hvad sem er) og myndirnar vistadar beint inn i télvuna par sem peer radast & timalinuna

til afspilunar. Hugbtnadurinn sem haegt er ad nota heitir ,iStopMotion”, sem er gerdur
fyrir makka (MAC), og ,moviemaker” fyrir PC t6lvur.
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Orlagavefur: Allir standa i hring. Kennari byrjar & pvi ad henda hnykli yfir hringinn og segir
um leid eina setningu sem tengist pj6dsdgunni sem pau voru ad vinna med. Kennarinn
geetir pess aod halda i endann & hnyklinum. Hver og einn nemandi gerir slikt hid sama um
leid og hann hendir hnyklinum til naesta manns. Nemendur verda a0 gaeta pess ad halda
vel i spottann. Pegar hnykillinn hefur farid hringinn er vefurinn lagour & golfio og likist pa
fallegum koénguléarvef. Nemendur geta sidan skrifad & litla mida vangaveltur sinar um
persénur eda atburdards og sett midana inn { hélfin & vefnum. [ lokin ganga allir & milli

og skooda og raeda pad sem stendur & midunum.
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STUTTMYNDAGERD

Soguboro - ,,Storyboard”

Nafn myndar

Hofundur/ar
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)

[ Hljédleikhusi pjalfast nemendur i pvi ad kanna
hljé6dheiminn, rannsaka, flokka, velja og hafa stjérn &
hlj68um fra mismunandi hljédgjofum. | Baum til ségu
purfa nemendur sjalfir ad bua til leikhljéd i séguna.
bPeir nota imyndunaraflid til ad skapa sin eigin hljéd
og akveda pannig hvernig peir vilja ad sagan prdist.
Nemendur leera ad taka eftir, bua til og skapa sina
eigin sOgu Ut frad textanum sem lesinn er.
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