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VIRKJANABANKI
Hnitun af hnitabordi
leidbeiningar med forritinu HNILES

Ymsar adferdir hafa verid notadar vid hnitun
hér 4 OS. Pad forrit sem hér er lyst hefur verid
notad 4 VAX fr4 ’6munatid’, en breytzt smam
saman. Nt er meiningin ad koma pvi upp 4 HP
og adlaga pad porfum virkjanabankans.

Til pess ad breyta hnitum @r einu hnitakerfi {
annad, er til fjoldi forrita 4 HP-tolvunni, 81l eftir
Gunnar Porbergsson. Sji gdhelp.

HNILES

Hér 4 eftir verdur Iyst hnitun af hnitabordi med
forritinu hniles. Texti fra forriti er tdknadur

med svona letri en svor notanda med feitu .

letri.

[1] § hniles

Forritid spyr fyrst um kortid.

0S-kort - 1:20000 t. d.: 3456
U - 1:5000 t. d.: 3456-12
Sl - 1:2000 t. d.: 3456-012

Dénsk kort - 1:250000 t. d.: GIé
-"- - 1:100000 t. d.: GI57
-n- - 1:50000 t. d.: GI57SV

eda annad (Skrarnafn eda <RET>)__:

(GI5 er Geol. Inst. kort nr. 6, Mid-fsland. GIS7
4 vid Atlasblad nr. 57 (Hekla)).

Auk pess sem upp er talid ma gefa upp nafn 4
AMS-korti. P4 er nafn pess gefid upp hér, t. d.:
»5819 Il«.

Forritid gair ad pvi hvort punktur kemur fyrir { svarinu - ef
svo er, er leitad ad skrd med uppgefnu nafni, — annars er
opnud skrd sem geymir LAMbert-hnit hornpunkta nyju
1:25000 kortanna og leidrétt LAMbert-hnit hornpunkta

AMS-kortanna (lika peirra 6reglulegu), en geeta verdur pess
ad nafn kortsins sé ritad nakveemlega (med einu bili milli

tSlustafa og rémversku télunnar, sem er ritud hastdfum).
Nast segir forritid:

Hnitadu: NORDVESTUR-, SUBVESTUR- og SUPAUSTUR-
punkta kortsins

Farid er med hundinn { punktana 4 kortinu og
hnitad med pvi ad stydja 4 hnitunartakkann (efst
4 hundinum, nzst krossinum). Pegar siJasti
punktur hefur verid hnitadur gefur forritid upp
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melikvarda kortsins midad vid p1-p2 (p.e. mid-
ad vid 1. og 2. punkt sem nefndir voru og hnitad-
ir sidan) og p2-p3. Ef villa hefur sledst inn i
annad hvort innsl4tt eda hnitun er liklegt ad bad
sjaist hér.

Ef uppgefid kortnafn finnst ekki eda svarad er med <RET>
segir forritid:

Gefdu hnit 3 punkta & vinkli fyrst ENDAPUNKTS,
sf8an HORNS og loks hins ENDAPUNKTSINS (eda
ctrl-d = bordhnit)

Pad gati litid svona 1t (demi UTM-hnit af bladinu 5724 III
Saudéarkrékur)

7301000,7546000
7284000,7546000
7284000,7641000

P4 segir forritid: Hnitadu punktana { sdmu réd
Sidan er framhaldid eins og 40an var Iyst.

Nest spyr forritid um Otskra: Edlilegast er ad
notendur gefi skram sinum ndfn, sem beir skilja
eitthvad gagnlegt Gt tr. Ef skrd med uppgefnu
nafni er til 4 vinnusvadi notandans, er er opnud
n§ skrd nafn_n, bar sem n er tala sem hakkar
um einn vid hverja nyja skra.

NGmer fyrsta punkts (<RET>= 1): ). Sjalfgefid er
1, pegar komid er ad bessari spurningu { fyrsta
sinn. Namer punkta hzkka sidan 6truflud,

bangad til keyrslu er lokid eda nimerid end-
urstillt hérna.

sjalfhakkandi numer
Punktnafn ad eigin vali
Nafnalisti (ar skra)
Ornefni (dr skra)

AWN -

o Sjalfhakkandi numer: Punktnafnid verdur

tala sem hakkar frd uppgefnu gildi (spurt
um pad gildi annars stadar: Numer fyrsta

punkts). Petta er heppilegt ad velja vid hnit-
un 4 alls kyns linum.

o Punktnafn ad eigin vali: Petta er notad ef
allir eda flestir punktar hafa eitthvert nafn

eda annad audkenni, sem 4 ad fylgja peim.
Forritid bidur um punktnafn frd skja

( Punktnafn: ). Ef pid er svarad med
<RET> er nimer punktsins notad sem
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nafn.

o Nafnalisti (fra skja): Spurt er um skrd yfir
»  nodfn. Hin er lesin linu fyrir linu. A skjsnum
birtist »Nafnalisti -- « og lina tir skrénni fyrir
aftan. P4 er svarad annad hvort med pvi ad
hnitg eda ef sleppa 4 nafni Gir med <RET>.

o Grnefni (ur skra): Ornefni eru lesin r skrd

! (sem spurt er um). Hzagt er ad rdda pvi
hvada linubttur skal verda ornefnid. Spurt
er um Ornefni, sian er bedid um ad stadur-
inn sjalfur sé hnitadur og sidan nafnid fremst
og aftast. Forritid reiknar tr stefnu og af-
stodu nafns og batir inn { hnitaskréna, kem-
ur drnefninu fyrir { skrénni par sem 6skad er,
en byr »punktnafnid« (stafur 41 til 51) til Gr
érnefninu og nimeri punktsins.

1 Had gefin hverju sinni
2 Sidast gefin had helzt
3 ~sjalfvirk hadarbreyting (snid)

o Hzd gefin hverju sinni: Had er slegin inn
frd hundi 4dur en viokomandi punktur er
“hnitadur. Notud er * fyrir tugabrotspunkt, en
# til a0 byrja hedarinnslatt ad nyju. Ef eng-
in tala er gefin upp er had sett 4 0.0. Hed
mi lika gefa fra lyklabordi, ddur en punktur
er hnitadur.

o SiBast gefin had helzt: Skyrir sig sjalft. Ny
hzd er slegin inn eins og 4dur.

e Sjalfvirk hadarbreyting (snid): Notad peg-
ar hnita skal inn sni§ af kortum t. d. land-
hzd. Petta er lika hentug adferd vid hnitun 4
linum, pvi a3 takkinn 9 4 hundinum sendir
»slitpunkt« inn { skrana. P4 spyr forritid:
Hzdarbil { m (<RET>=0.0000E+Om):__ 20

Byrjunarhaed: 0.0000000000000000E+00 m. Vi6

b4 tolu beetast sidan: 20.0000000 m i hvert skipti
sem ytt er 4 hnitunartakkann.

begar hzed 4 ad fara laskkandi er yit 4 3 4 hundin-

um en & 1 ef aftur 4 ad fara upp.

Takkinn 2 & hundinum er notadur til ad taka fimmtu
hverja hasdarlinu, en 5 til ad pétta bilid um helming.

Takkinn 9 & hundinum er notadur til ad setja »slit-
punkt« inn { skra.

Til ad setja inn nyja byrjunarhad er han sleginn inn
fra lyklabordi.

Parna virka télumerktu takkarnir 4 hundinum pannig
ad forritid sendir strax linu { gagnaskréna. Pessi adferd
er einkum ztlud fyrir snid. P4 er ytt 4 hnitunartakkann
vid hverja hzdarlinu og eitt hadarbil batist vid had-
ina. Pegar jit er 4 3 4 hundinum er ein lina send inn {
gangaskrd med sdmu hzd og sidast (sama hadarlina
hinum megin vid hdlinn) og sidan lakkar hadin um eitt
hadarbil i hvert sinn sem jtt er 4 hnitunartakkann
pangad til jtt er 4 1 4 hundinum, ad sama hzd kemur {
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pann punkt en sidan fer h&din aftur vaxandi. Hadar-
bilid helzt pétt ytt sé 4 2 (fimmfalt hedarbil) eda 5
(hélft heedarbil), pannig ad t. d. ma bata inn punkti 4
10 m hadarlinu ef bilid er 20 m med pvi ad yta 4 5 og
sidan aftur 4 5 vid nzstu-20 m linu, b4 beztast (eda
dragast fr4) 10 m vid hadina { hvort skipti.

Petta er lika fljétleg adferd vid ad hnita linur med »slit-
punktume, og rédlegt ad nota hana ef hnita 4 margar
adskildar linur. P4 er hedarbil gefid upp sem 0.0 (p.e.
<RET>) og linan hnitud med bvi ad yta 4 hnitunar-
takkann vid upphaf linu og sidan svo vida 4 henni sem
purfa pykir og ad sidustu 4 enda hennar. Sidan er ytt &
9 4 hundinum til pess ad gefa til kynna ad lina sé komin
4 enda. P4 m4 hztta eda hnita nyja linu med pvi ad fara
{ enda hennar og hnita eins og adur. Punktur sé sem
hnitadur er med niunni fzr hadina 9999. (Pad gefur
teikniforritinu JOKTEI til kynna ad linunni sé lokid.)
Hnit pessa punkts skipta ekki mali, en heppilegt er ad
faera »hund it fyrir kortblad pegar lina er slitin. Pad
audveldar villuleit, ef eitthvad fer drskeidis.

Pegar bid er ad hnita, er sent "D (control d).
P4 spyr forritid:

Meira { somu skra

f adra skré

Hnita af 88ru korti
Haztta (ctrl-d)

HSUWN =

o Meira i sému skra. Til pess ad breyta ein-
hverjum stillingum, 4n pess ad purfa ad stilla
kortid af aftur.

e { adra skra. Utskra lokad og ny opnud en
kortblad 6breytt.

o~
o Hnita af odru korti. Farid aftur { val 4
korti.

o Hatta (ctrl-d). b.e. sama hvort valid er 4
eda "D til ad hatta.

Flatarmalsmzling

Ef forritid fzr stafinn F { stadinn fyrir streng frd
hnitabordi, fer pad { flatarmalsmalingu.

Farid er i upphafspunkt svadisins, sem 4 ad
meala. Punktar hnitadir { 163 rangselis. Pegar
komid er ad upphafspunkti aftur er er sent "D
(control d), b4 sendir forritid eina linu inn {
skrdna og adra eins 4 skjdinn. [ x, y, h=3, nafn,
stefna, flatarmél, lengd ] par sem xy eru hnit
pungapunkts svadisins, had er sidast uppgefin
had, nafn er annad hvort sidast gefid punktnafn
eda punktnimer. Stefna midast vi§ upphafs-
punktinn og pann punkt 4 jadrinum sem fjeerst
liggur honum.
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