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Pu kannt ad lesa.

Til hamingju med pa haefni. Hun mun koma pér ad gédum notum alla aevi. Vid upphaf
skélagongu pinnar var pér kennt ad lesa. Pu laerdir ad pekkja stafi og breyta peim i hljod.
Pvi naest forstu ad tengja saman hljod og mynda ord, lesa hradar, lesa heilu bladsidurnar
og alls kyns bakur.

En ertu vel laes?

Sumir telja ad pad sé nég ad kunna ad lesa. Ad vera snoggur ad lesa ord a bladi eda i bok
geri mann fluglaesan. Pa purfi madur ekki ad leera meira um laesi og geti haett ad fa sig
ad lesa. Pad er sko hreint ekki svo einfalt. Ad kunna ad lesa er mikilvaegur grunnur en laesi
er svo miklu, miklu meira ...

Laesi er nefnilega lika:
— ad skilja og tulka talmal, ritmal, myndmal, taknmal og samskipti
—ad setja i samhengi
—ad lesa i adstaedur
—ad leggja mat a P
— ad geta tjad sig a margvislegan hatt
—ad vera gagnrynin/n




Hvad med pessi verketni?

Ollum textum  bokinni fylgja verkefni. { fyrsta og pridja hluta skiptast pau i prja flokka:

Lestu og svaradu

Hér reynir & athyglisgafu pina. Svérin vid spurningunum er ad finna i textanum, pu parft
bara ad lesa rétt og taka vel eftir. Stundum eru svorin eda visbendingar um pau feitletrud
til ad koma pér a sporid.

Lestu milli lina

| pessum verkefnum er mikilvaegt ad pu attir pig & atridum sem ekki standa med berum
ordum i textanum. Hér parftu ad draga alyktanir, tulka, skynja og safna saman upplysingum.
Stundum finnur pu visbendingar ad svorum i formi feitletradra orda.

Lestu ofan i kjélinn

Hér er farid fram a ad pd hugsir svolitid um pad sem pu varst ad lesa. A3 pu leggir mat
a efnid og tengir pad vid lif pitt og skiljir ord og ordasambdnd. Métir pér skodanir og
nytir pad sem pu varst ad lesa/leera til ad auka vid pekkingu pina og haefni.

Pessi takn attu eftir ad sja i 2. hluta bokarinnar:

& — Hér alyktar pu, rannsakar og gruskar.

{

— begar petta merki kemur upp mun kennari leggja inn verkefni

\ ¢ J og adstoda hopinn vid ad leysa pad skref fyrir skref.
" q — pessi verkefni vinna tveir og tveir saman.
2
/ — Hér er atlast til ad pu leysir verkefnid skriflega.
=2
1'e ‘o) — Verkefni sem eru flutt munnlega, kynningar, leikraen tjaning

L — og virk hlustun.

Svortu ordin - lykilordin:
i bokinni er ad finna feitletrud ord. Stundum kollud lykilord. Pau eru parna
sérstaklega til ad hjalpa pér vid ad leysa verkefnin og visa pér a svorin.




Olikir lestextar

¢ Vissir pu ad vid lesum ekki alla texta eins?
o Vid lesum fraeditexta ekki & sama hatt og bokmenntatexta.
~ 0Ogvid lesum leidbeiningar ekki & sama hatt og fréttir. [ hvert sinn

sem vid lesum vinnum vid Ur upplysingum sem vid faum dr textanum. |
Upplysingarnar eru mjég mismunandi. Eina stundina erum vid ad .
safna frodleiksmolum en adra ad drekka i okkur géda sdgu. .

[ ]
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. L4 - .
*  Upplysingar veita okkur :
¢ vitneskju um ymislegt. .
. Deemi | . ....... =@
¢ Hvada myndir eru i bi6? @ : . L =
* Hvengaer kemur straetd? . . .
o Hvert er gott ad ferdast? . s Fraeoitexti er frodleikur um allt %
o Hvar er best ad leita ad 3_—.,’ milli himins og jardar. Fraeditextinn .
. einhverju? . o getur att vid hvad sem er t.d. taekni, o
. Hérer mikilveegt ad nota : «  Visindi, hluti, dyr, félk og timabil. S
% leitarlestur og skanna text- : o« Fraeditexti kallar & nakvaemnislestur, &
® ann par til pu finnur pad sem O « adfinna lykilord, ad gera hug- .
. pbu leitar ad. e®®00o® o « takakort 0g ad nyta sér lestrarad- o
[} [ ]
R o ferdina forlestur, lestur og eftir-
i °
® Iestur o0 o Y
.. ........ .... .....

:......'00000000000‘...."‘o.'
E Fréttatexti gefur okkur upplysingar um .0.

% mikilveeg mélefni og d4hugaverda atburdi o

° P . .., 0000000, 00000g,00°%,

« sem gerast i kringum okkur hverju sinni. e oo °

° . . , . . L4 ®
. Fynrsagnlr gefa visbendingar um efni . Leidbeiningar lysa hvernig

. fréttarinnar. . 4 ad gera eda bua eitthvad til.

. Mikilvaegt er ad lesa fyrirsagnir og . baer geta verid skriflegar,

¢ myndatexta vel til ad 4 yfirlit um efnid o~ ¢ munnlegar og myndraenar. =
°, &dur en fréttin er lesin. .

Hér parf ad beita nakvaemni i

lestri. Taka vel eftir 6llu sem pu
lest, fylgja textanum i timar60
og vera viss um ad skilja fyrir- 4
maelin. ICLAEERRY

G




o.‘..'oooo"......‘ e®o :—

-: Utskyringar segja okkur t.d.: ——-—-ﬁ .
°. — af hverju eitthvad gerist.

= ~_ e —hvernig eitthvad préast eda breytist.
o’ — hvernig eitthvad virkar.

Hér parf ad beita nakvaemnislestri og vera
viss um ad skilja pad sem lesid er. .
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Bokmenntatextar eru textar sem
segja sogu til daemis i formi skald-
sagna, ljoda eda leikrita.

Frasogn er pegar einhver segir

fra skaldudum eda raunverulegum

oo‘o...o‘.ooooooomr..'

. M atburdum.
. o . N Daemi: Sendibréf, tolvupdstur, aevi-
. Myndlestur: Einnig kemur fyrir : saga, vidtal, bloggfaersla, dagbok,
¢ adrynaparf i teikningar, ljcsmyndir . ferdasaga, endurminning o.s.frv.
. 99 skyringarrr?yndi.r (grof, li’n‘frit' et Békmennta- og frasagnartextar geta
s kort)og lesa ur be'm upplysingar . . verid ljomandi skemmtilegir og pvi
s liktog um texta veeri ad reeda. : . audvelt ad gleyma sér vid lesturinn
'.. Ve . “pe, N . 0g njota. Oft er slikur lestur kalladur
®ece’ ®evcssce®® *  yndislestur.
..o ..""""Ooooo'.
[ ] ° teee ° ° [
.. ..........‘.’.. ......
° ® o 0 0 0 © [

Ordaryni: begar pu rekst & ord sem pu att erfitt med .,
ad skilja skaltu ekki hika vid ad fletta peim upp, finna .
merkingu peirra og auka par med ordaforda pinn. ¢
Godur ordafordi er lykill ad laesi. :

A naestu bladsidum fzaerd bl ad afa alls konar laesi.
Ef pu vandar pig, synir prautseigju og leggur pig fram
vid pjalfunina mattu trda pvi ad vid lok békar mun
laesisfaerni pin hafa eflst svo um munar.




Lykilordin i textan-
um eru feitletrud.

begar pu svarar
spurningunum.

Fraeoitexti

Nyttu pau

.......

Fiv—
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Risaskjaldbokur eru sérlega dhugaverd
dyr. beer verda, eins og nafnio gefur

til kynna, risastdrar og geta vegio allt
a0 350 kil6. Peer finnast 4 Seychelles-
og Galapagoseyjum, sem og i dyra-
gordum vida um heim. Risaskjaldbokur
eru hryggdyr og hreyfa sig furduhaegt.
Feetur peirra eru pykkir og stoougir og
a bakinu bera peer punga skel. Pad parf
ekki a0 hafa miki0 fyrir peim pvi paer

geta lifad dn vatns og matar allt upp i ar.

Ein pekktasta risaskjaldbaka i heimi
er Harriet. Arid 1830 klaktist eggid
hennar ut 4 Galapagoseyjum. Enski
nattdru-freedingurinn Charles Darwin
var 4 eyjunum a0 rannsaka lifrikid.
Talid er a0 hann hafi skodad hana

rRisaskj aldbakan i-rIrAet e

\

Spreyttu pigi .

-

Hvad heldur pu
ad starfsmenn
dyragarda geri i
vinnunni?

stuttu eftir ad hun skreid tit dr eggi sinu
og flutt hana frd eyjunni. Fyrst fér hun
med honum til Bretlands en endadi svo
i dyragardi i Astraliu. Hin var eitt vin-
seelasta dyrio 1 gardinum ad mati félks.
EKkKki sist vegna tengslanna vid Darwin.

Harriet var reyndar kolluo Harry,
pvi visindamenn héldu ad hun veeri
karlkyns skjaldbaka. Sa misskilningur
var leidréttur um hundrad drum eftir
a0 hun faeddist.

Harriet d¢ drid 2006 eftir stutt veik-
indi, pa ordin 176 dra gomul og 150
kil6. Hin komst & sinum tima i Heims-
metabok Guinness sem elsta lifandi dyr
i heimi.

Letidyr

Risaskjaldbaka

ikorni

~o.

40 50 60 70

80 km/klst.



Lestu og svaradu

1. Af hverju var Charles Darwin a Galapagoseyjum?

2. Hvad gerdist arid 18307

3. Hvad gerdist arid 2006?

Lestu milli lina

1. Hvar finnast risaskjaldbokur i sinu natturulega umhverfi?

2. Hvad myndi gerast ef pu gleymdir ad sinna risaskjaldboku i heilan manud?
[ |HAn myndi deyja dr hungri. || Han myndi deyja dr porsta.
|:| Henni yrdi ekki meint af. |:| Hun yrdi mjog veik.

3. Nefndu a.m.k. tvennt sem hefdi getad komid Harriet i fréttir heimsins:

Lestu ofan i kjolinn
1. Skodadu vel sulurit sem synir hlaupahrada nokkurra dyrategunda. Hvada dyr hlaupa hradar en
manneskja og hvada dyr hlaupa haegar?

Hradar:

Haegar:

2. Imyndadu pér ad Harriet hefdi lifad afram & Galapagoseyjum i stad pess ad fara burt med Darwin.

Heldur pu ad lif hennar hefdi ordid 6druvisi? (Hvernig betra? Hvernig verra?)

3. Upplysingaleit — Skodadu landakort. | hvada heimsalfu eru:

Galapagoseyjar?

Seychelleseyjar?

Astralia?

4. Ad rynaiord:

Hvert er andheitid vio risastor?

Hvad pydir sagnordid ad klekjast?




Myndlestur

An titils

Lestu myndasdguna og hugsadu um sdgubradinn.
cd|viIN
Hobbff

c\\e\ﬂb\d‘ei bq wNessL. Ress syndicatle




Hvad pykir pér
gott ad fa
i nesti?




Lestu og svaradu
1. Hvada persénur eru i ségunni? Gefid persénum nofn og tilgreinid hvort paer eru

adalpersénur eda aukapersonur.

2. Hvert er adal sOgusvid sogunnar? Hvar gerist sagan?

3. A hvada tima dags er liklegt ad sagan gerist?
|:| ad morgni |:| eftir hadegi |:| ad kvoldi

4. Hvad atvik hrindir atburdarasinni af stad?

Lestu milli lina
1. Skodadu mynd 5 — Hvad heldur pu ad strakurinn
sé ad hugsa? Skrifadu pad hér i skyid.

2. Hvad er ad gerast 8 mynd 9?




3. A mynd 13 uppgdtva persénurnar eitthvad sem:
|:| vekur pau til umhugsunar |:| feer pau til ad 6skra af reidi
|:| kemur peim dpaegilega a dvart

4. Hvad heldur pu ad persdénurnar séu ad hugsa 8 mynd 15?

Lestu ofan i kjolinn

1. Skodadu prjar sidustu myndirnar a bls. 8-9. Settu atburdarasina i ord. Hvernig lykur ségunni?

2. bessi saga ber ekki titil. Finndu gédan og gripandi titil & sdguna.




Bokmenntir — Leikritun

Leikrit um spuna

PERSONUR: KENNARI, ANNA, ALEX, BLAR 0G TUML

nara. Nemendumir sitja ekki saman).

ndur & svioi 4samt ken
KENNARL
da personur og setja saman

4 hugmynd, akve
9 sidan notad til ad spinna upp sogu.
g Tumi, pid erud saman i hop.

(Fjorir neme
minatur til ad f

nd sem pid geti
Alex, Bleer o

pidy faid tuttugu

stutta gri
ANNa,

ex, Bleer 09 Tumi fzera sig pannig ad pau sitji saman.)
TUML

Ok, hvad eigum \id a0 hafa spuna

ANNA:
o3 ad gera spuna u

(Anna, Al
nn um?

m |ifid { gamla daga?

Hvad m
ALEX:
petta ekki ad vera leikrit? Kennari!
KENNARL:
Ja, Alex?

Ny
gy& ’ ALEX:
Attum Vid ekki ad gera leikrit? Hvad er pa spuni?

KENNARI:
nhverja 4kvedna hugmynd.

a0 pid leikid af fingrum fram el
Hins vegar €r \eikrit fyrir fram saminn texti sem
puid er ad xfa vel fyrir flutning.

kefnid en haekkar fliot

Spunann’? Atti

Spuni merkir

t rominn.)

(Kennarinn fer og hopurinn stingur saman nefjum um ver
BLAR:

Eg vil gera zombileikrit.

ALEX:

bispuna. pett

TUML

Maé segja zombf i is\enskuverkefni? Verdum Vi
ALEX:

did ord (hlzer vi0).

n'\(’)urvakn'mga?

a aekki a0 vera leikrit.

Spuna .- zom

3 ekki ad segja uppvakn'mgar?

akningar er fyn

Uppv
m vid gert spuna um

Hei, getu
gunum.)

(Hlzer ad eigin fyndni en Anna ranghvolfir au
ANNA:
& alvarlega?

nt ad taka pessu svoliti

BLAR:
_ég meina upp

Getid pid ekki rey

yakningi Mj©9 vel. Sjadu .-

Mér er alvara, ég get hermt eftir zom -

g Alex hermir.)

(Bleer byrjar a0 leika uppvakning o
TUML
{ alvorunni, pad er ekkert haegt ad vinna me ykkur. g zetla ekki a0 leika einhvern
lifandi daudan dudda sko!
ANNA:
mur land med Ingolfi manni sinum?

allveig Frodadottir ne
6t peim.

yst um pad pegar H
komin land pa t

aka uppvakn'mgar am

En ad gera spuna sem SN
Bleer: Ja, g6d hugmynd 09 svo pegar pau eru
Tumi: § alvorunni Blzer! Pad passar engan veginn saman-
BLAR:
Segir hver?

d sinni, fer i fylu ut i horn 09 pad er vandraedaleg pogn hja hopnum-

r til ho’psins.)
KENNARL

a, hvernig gengur hérna?

4 hugmyn

st motleetid
& er ad og gengy

(Bleer grem
¢r a0 eitthva

Kennarinn s

S|




Lestu og svaradu

1. Hvert er verkefni hépsins?

2. Um hvad vill Blaer ad spuninn peirra sé?

Lestu milli lina

1. Hver er munurinn 3 leikriti og spuna?

2. Hvad verdur til pess ad Blaer fer i fylu?

3. Hvada ord finnst pér passa best vid framgongu Tuma i verkefninu? (Matt merkja vid fleiri en
einn valmoguleika)

|:| raorikur |:|jékvae6ur |:| neikvaedur |:| hugmyndarikur
[ | hvetjandi [ |letjandi [ ] uppbyggjandi [ ]éhugasamur

Lestu ofan i kjolinn
1. Hvad merkir pad ad stinga saman nefjum?
[ |Nudda nefbroddum saman. [ | Kreista filapensil ar nefi.
|:| Fa sér gat i nasavaenginn. |:|Tala lagt eda laumulega vid einhvern.
2. Samsetta ordid uppvakningur er myndad ur ordunum upp og vakning og pydir i raun ad vekja

einhvern upp. Finndu a.m.k. prju 6nnur ord sem eru samsett Ur tveimur ordum og fyrra ordid

er upp.

3. Af hverju gengur hopvinnan ekki négu vel ad pinu mati?

4. Farid i fimm manna hépa og leiklesid leikritid. Spinnid sidan framhald. (Punktar til
ad hjalpa ykkur af stad: Hvernig feer kennarinn hépinn til ad vinna aftur saman?

Hver er nidurstada hépsins um efni spunans?)




Skriffeeri

Lykilordin i textanum eru feit-
letrud. Nyttu pau pegar pu
svarar spurningunum.

fyrri tima

Allt fra pvi ad menn
hofu ad skrapa mjukar
leirt6flur med beinum
og stdbngum Ur bronsi
fyrir um 6000 arum
hafa verkfeerin sem
notud eru til ad skra
ritmal, svokollud skrif-
tekid miklum
breytingum.

feeri,

Um 3000 arum f. Kr. téku Egyptar sig til og
byrjudu ad skrifa med reyrstaf og 6pekktu
bleki a bl6d sem voru buin til ur papyrusjurt-
inni. Reyrstafir voru bunir til med pvi ad skera
odd a reyrstra eda bambus. Stafnum var sidan
dypt i blek og hann nyttur af egypskum sagna-
riturum til ad skra frasagnir med myndletri.

A timum Rémaveldis og fram eftir mid-
oldum urdu grifflar vinseelir til skrifta i vax-
plétur. Lag peirra minnti & ndtima penna en
grifflarnir voru ymist ar beini eda malmi.
Annar endinn var oddmjoér og var notadur til
ad skrifa med. Hinn var flatur og nyttist til ad
stroka ut.

Fjadurpenninn var vinsell

medal skrifara i Evrépu allt
fram & 19. 6ld. Bestu pennarnir
voru ur fjodrum storra fugla,
t.d. alfta eda gaesa. Fjadrir af
vinstri veeng péttu hentugri pvi
paer féru betur i hendi. Fjodur-
stafurinn var holadur ad innan
og talgadur til. Pennanum var
sidan stungid i blekbyttu og
stafurinn fylltur af bleki. Penna-
oddinn purfti reglulega ad skera
til, likt og ydda parf blyanta, pvi oddurinn

slitnadi vid notkun.

Fornhandritin islensku voru skrifud med fjad-
urpennum, poé skrifarar hafi stundum notad
griffla til ad sefa sig a vaxplotur.

Ritbly eda blyantur er tré-
hoélkur med grafitkjarna
sem gefur fra sér lit og er
notadur a pappir. Pegar
blyanturinn kom fyrst fram
4 sjonarsvidid a 16. old

héldu menn ad grafit veeri
ein tegund af blyi. Sidar kom i lj6és ad svo er
ekki. Nafnid hefur po fylgt skriffeerinu aetid
sidan og eins er alltaf talad um blyid i bly-
antinum. Blyantar hafa litid breyst i gegnum

aldirnar og hafa haldid vinsaeldum sinum,
einkum medal skolabarna og teiknara.

Hvernig var texti
skrifadur adur en menn

P

fundu upp kulupenna /

og tolvur?

_



Lestu og svaradu

1. Hvad kolludust skriffeeri Egypta? |:| strd |:| reyrstafur |:| bambus
2. Grifflar voru ymist ar eda
Med peim var badi haegt ad og

3. Svarid vid spurningunni er: Ur fjédrum dlfta og gaesa. Hver er spurningin?

4. Af hverju purfti ad skera til oddana a fjadurpennum?

5. Hvada gamla skriffeeri er vinszelt enn i dag?

Lestu milli lina

1. Satt eda Osatt satt oOsatt
Gomlu islensku fornhandritin voru skrifud med grifflum. |:| |:|
Egyptar notudu myndir i stad bdkstafa. |:| |:|
pad er ekkert bly i blydntum. [] []
Menn byrjudu ad nota skriffaeri fyrir 3000 darum. |:| |:|

2. Af hverju pottu fjadrir vinstri veengjar betri en fjadrir af haegri veeng til ad skrifa med?

Lestu ofan i kjolinn
1. Ad rynaiord, hér er gott ad nota ordabdk!

Hvad merkir ordid brons?

Finndu samheiti ordsins sagnaritari.

Samsetta ordid tréhdlkur er myndad ur ordunum og

Hvad merkir sidara ordid i pessu samhengi?

2. Merktu vid rétt svar. Hvad merkir ordasambandid i textanum: Lag peirra minnti g ...
|:| ad muna eftir songlagi |:| utlitid er likt og eitthvad annad, svipar til einhvers

3. Nefndu a.m.k. prju verkfeeri sem notud eru i dag til ad skra ritmal. Hvad notar pu helst?
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A u S I n Hvar rekst
madur helst &
auglysingar? /
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Comp Feather

13" skjar

Verd 154.995 hr. Vinnsluminni 8 GB
* Orgjorvi - Intel 1,8 - 2,9GHz

Rafhlada allt ad 12 kist.

Adeins 13.758 kr.* @ manudi Pyngd 1,4 kg

*M.v. 12 man. lan. Alls 165.100 kr. med lanavéxtum.

SUPER 600 leikjaheyrnartol

m. hljodnema sem heegt er ad fjarleegja.
Samhceft fyrir PS4, PC og Mac

Verd: 15.999 kr. *

SUMSUM
spjaldtolva
Skjar: 9"

Minni: 32GB

Heeegt ad fa hvita, svarta
og silfrada.

Lyklabord ad verdmeeti Med WIFI
16.990 kr. fylgir ef keypt Med 4G Verd: 99.999 kr.

er spjald m. 4G. Verd: 119.999 kr.

EAR HP100O

Leikjaheyrnartél med hljodnema.
Fyrir PC og Mac

Verd 5.990.~ *

FOOTY 85 FORSALA A SNJALLKO

: Leikurinn sem allir hafa verid ad bida eftir kemur i verslanir i ncestu viku.
NN Forpantadu a snjallko.is og byrjadu ad spila sélarhring @ undan dllum édrum.
Takmarkad magn i bodi — adeins 400 stk. Fyrstur kemur fyrstur fcer.

13.999 F" * Verd 14.999 kr.

Einn smellur og varan er komin heim til pin.
Versladu i netverslun okkar @ www.snjallko.is og fadu véruna senda fritt heim ad dyrum samdcegurs.
Fri heimsending gildir adeins ef verslad er fyrir meira en 15.000 kr.

Panta barf fyrir Rl. 12:30 a virkum dégum til ad fa véruna samdcegurs.

SNJALLKO -TGLVUVERSLUNIN biN WWW.SNJALLKO.IS INFORSNJALLKO.IS S:993-2222
) KIKTU TIL OKKAR 0G SKOPABU URVALID )
KOPAVOGUR PATREKSFJORDUR HUSAViK VOPNAFJORBUR viK


http://www.snjallko.is/
http://snjallko.is/
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Lestu og svaradu

1.

. Hvad er Comp FeatherLight?

Hvad er Snjallkd?

|:|verslun |:| namskeid |:|augl\'/sing

. Hversu margar tommur er skjarinn & Comp FeatherLight?

[ ]12 [ ]13 [ ]15 [ ]8

Hvad endist rafhladan lengi?

. Hvad er EAR HP100?

Hvad er ad gerast i Snjallké i naestu viku?

Er Snjallkdé med netverslun? |:|jé |:| nei

Hvad kostar SUMSUM spjaldtdlva med WIFI?

Lestu milli lina

. Getur pu keypt silfurlitada spjaldtélvu med 4G? |:|jé |:| nei
. Hvad er 6likt med SUPER 600 og EAR HP100 heyrnartélum? Nefndu prennt.

PU att 35.000 krénur. Getur pu keypt pér fartolvu?

Hvad kostar Comp FeatherLight fartolva ef pu skiptir greidslum a 12 manudi?

. PU vilt gjarnan kaupa spjaldtdlvu og fa lyklabordid sem fylgir med. Hvad kostar pad?

Hversu miklu dyrara er ad byrja ad spila FOOTY 85 sdlarhring a8 undan 68rum?

PU pantar EAR HP100 heyrnartdl og lyklabord fyrir spjaldtolvu inn & netverslun Snjallké rétt
eftir kl. prju siddegis. Faerd pu vorurnar sendar heim samdaegurs? [ ]ja [ ]nei

parft pu ad borga fyrir heimsendingu? |:|jé |:| nei

Lestu ofan i kjolinn

1.

[ auglysingum er verid ad gefa upplysingar. Hvernig gekk pér ad finna svérin vid spurningunum

hér ad ofan?

Upplysingar geta verid baedi skyrar og 6ljésar.

Mér fannst upplysingarnar hér til hlidar |:| skyrar |:| Oljosar




Upplysingar — Kaputext .

ZAvintyri i Eyjafjollum
Sagan segir fra Alexdndru og vinum hennar i skatasveitinni
Fjallageitum, sem halda i langprada skataferd, asamt Vilborgu
skataforingja.

Ferdinni er heitid ad Eyjafjollum
a Sudurlandi, gridarlegum fjallgardi

Evintyri i

sem liggur ur Myrdalsjokli. Krakkarnir EYiﬂilollllm
hafa eytt [l6ngum tima i skipulagn- heiu -
\ ingu og undirbuning og hlakka til .l' enn ekki
| ad gistaiskala, ganga é fjéll og verio skrifaé.
jota lifsins. -
njota lITsiNs Ei l"g langal‘ a0
Ferdin breytist p6é snogglega i lifshaettulegt aevintyri pegar ) i
hin forna eldst6d sem Iurir undir Eyjafjallajokli akvedur ad laka verkio ao l’ﬂr
minna a sig med gifurlegu gosi. Krakkarnir verda vidskila vid lattu Da bara vaoa!

skataforingjann og purfa ad koma sér i skjol. En nattdru6flin
eru outreiknanleg og heettur leynast vid hvert fétmal.

Af hverju gjosa fjoll?
Af hverju verda eldgos? Eru eldgos alltaf i eldfjollum? Hvar er mest

af eldgosum & jordinni? Eru eldgos Uti i geimnum? Hvad parf ég ad
lzera til pess ad verda eldfjallafraedingur?

Af hverju gjosa fjoll? er frédleg bok sem geymir 40 spurningar og
svor af Visindavefnum um eldgos auk margs konar frédleiksmola

og tenginga vid umhverfi okkar. Ollum svérum fylgja skemmtilegar
og skyrandi myndir og kort syna helstu eldfjoll jardar, flekaskil og
islensk eldfjoll. Svorin eru sett fram a einfaldan hatt en pd med
visindalegri nakvaemni. Pessi frabaera fraedi- og uppflettibok er tilvalin
fyrir alla sem vilja freedast um eldfjoll, jardfraedi og sogu Jardarinnar.

Af hverju er texti aftan
a boékarkapum?
Hvad er gott ad vita um
baekur 4dur en madur byrjar
lestur?




Lestu og svaradu

1. Hvad heitir adalpersénan i £vintyri i Eyjafjollum?

2. Skataflokkurinn kallar sig: |:| Alexandra |:| Fjallageitur |:| Skataferdin

3. [ freedibokinni er ad finna og myndir af helstu jardar.

4. Hvert eru krakkarnir ad fara?

5. [ bokinni Af hverju gjésa fjéll? eru spurningar og svor
|:|ur umbhverfinu |:|um eld |:|afV|'sindavefnum

6. Hvad gerist i skataferdinni sem breytir daeetlunum krakkanna?

7. Hvad er haegt ad lesa morg svor um eldgos i fraedibokinni?

Lestu milli lina
1. Hvor bokin er:

freedibdk

skaldsaga

2. Hvad eiga baekurnar tveer sameiginlegt?

3. Hvora bdkina myndir pu lesa ef pig vantadi upplysingar um eldgos?
|:| Af hverju gjosa fjoll? |:|/Evintyri i Eyjafjéllum
4. Rétt eda rangt rétt rangt
Fraedibokin hentar 6llum sem vilja vita meira um eldgos.
[ freedibokinni er allt sem pu parft ad vita til ad verda eldfjallafraedingur.
Vilborg styrir ferdinni til Eyjafjalla.

Skatarnir gista i skdla i ferdinni.

.
.

Lestu ofan i kjolinn

1. [ annarri békinni er ad finna efnisyfirlit. Hvorri?

2. Hver er tilgangur kaputexta? Nefndu prennt sem pér dettur i hug?

3. Hvad vilt pu fa ad vita um bok adur en pu byrjar ad lesa?




Bokmenntir — Daemisaga

Ulfur, alfur!
Endurségn af ségu Eséps

Eitt sinn var ungur fjarhirdir latinn geeta kinda vid fjallsreetur, nalaegt
dimmum skogi. Hann hafdi Litid vid ad vera og leiddist oskaplega ad vera
svona einn. Er leid a daginn datt honum i hug rad til ad stytta ser stundir.

Hann hijop af stad i att ad porpinu sinu éskrandi og veifandi 6llum 6ngum.
— Ulfur ulfur, eepti hann hastéfum.

borpsbuar pustu ut ur husum sfnum og hlupu til mots vid drenginn. Daginn
pann satu nokkrir vaskir menn med honum og geettu kinda ef ske kynni ad
ulfurinn keemi aftur. Ekkert boladi a randyrinu.

Drengurinn var félagsskapnum feginn og Likadi athyglin vel. Svo vel ad
nokkrum dégum sidar gerdi hann nagrénnum sinum sama grikkinn aftur.

— Ulfur Glfur!
Hann kalladi a hjalp og taldi folkinu tru um ad ulfurinn hefdi komid aftur.
Enn var setid yfir drengnum og kindunum en ekki sast til ulfsins.

Stuttu eftir petta var drengurinn enn ad geeta kinda. Ilpetta skipti var
heppnin ekki med honum pvi ut ur skoginum leeddist ulfurinn og hof ad
elta fed.

Ungi fjarhirdirinn esepti og goladi og kalladi eftir hjalp.

— Ulfur ulfur, gargadi hann heerra en nokkru sinni adur.

En i petta sinn Létu porpsbuar ekki blekkja sig. Iltvfgang hafdi drengurinn
leikid a pa med lygum sinum. Nu sinnti enginn kéllum hans a hjalp.

Ulfurinn rédist & kindahjérdina og fékk sina magafylli an pess ad
drengurinn fengi rénd vid reist. Seinna um daginn gekk hann a fund 6ldungs
{ porpinu og kvartadi yfir adgerdarleysi folksins.

— Lattu per petta ad kenningu verda, drengur minn, svaradi dldungurinn
vitri. Enginn truir ordum lygara, ekki einu sinni pegar hann segir satt.

e | P

L

Damisdgur eru ségur
sem haegt er ad laera af.
Hvad getur pu leert
af pessari?

.




Lestu og svaradu

1. Drengurinn var

|:| ad passa kindur |:| i skogarferd |:| i fjallgongu
2. Hann platadi porpsbua vegna pess ad
|:|hann var hraeddur vid ulfa |:|hann var einmana |:|hann boldi ekki kindur

3. Hversu oft nddi drengurinn ad gabba félkid?

Lestu milli lina
1. Hvernig heldur pu ad drengnum hafi lidid pegar ulfurinn laeddist Ut ur skéginum?

Lystu hugsunum hans i tveimur malsgreinum.

2. Af hverju komu porpsbuar ekki hlaupandi pegar ulfurinn rédist a kindurnar?

Lestu ofan i kjolinn
1. Hver er bodskapur ségunnar? Hvad kennir hun lesandanum?
|:|A6 ulfum pykja kindur lostaeti.
|:| AJ pad er leidinlegt ad vera fjarhirdir.
|:| Ad madur haettir ad treysta peim sem ekki eru heidarlegir.
|:| A0 gamalt folk er oft og tidum viturt.
2. Hvad hefdi fjarhirdirinn frekar getad tekid sér fyrir hendur i vinnunni annad en
ad blekkja folkid sitt? Nefndu prennt.

Kiktu & bls. 68,
par eru fleiri verkefni.




Frétt

island — Sviss

Leiklysingar er ad finna a fréttaveitum. bzr eru skrifadar
af adila sem fylgist med iprottavidburdi og lysir pvi sem
fyrir augu ber. S3 adili kallast leiklysandi.

Hér sérdu textalysingu sem synir framgang mala a ramum halftima leik islenska kvennalands-
lidsins. Leikurinn var annar leikur islands & Evrépumétinu i Hollandi sumarid 2017. Leikid var
a moti Sviss.
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Seinni halfleikur hafinn
island byrjar med boltann i seinni halfleik.

Lidin eru komin aftur at & voll. Varamennirnir fa sér saeti en pad er spurning hvenaer og
hverjir peirra a4 ad spreyta sig i pessum leik.

Svisslendingar hafa verid mun meira med boltann i fyrri hélfleiknum, eda 69%, en lidin hafa
att jafnmorg skot eda 3 hvort. Leikurinn hefur verid nokkud hardur en par er manni efst i
huga takkafari® sem Dickenmann skildi eftir i kvi® Dagnyjar snemma leiks.

Halfleikur
J6fn stada i halfleik og pad er svo sem ekki 6sanngjarnt.

Uppbodtartiminn er ein minuta.

Gunnhildur Yrsa Jénsdéttir (island) faer gult spjald.
Fyrir brot @ Maritz Uti a kanti.

MARK! Lara Dickenmann (Sviss) skorar.
1:1 - Qjj, nei. Bachmann fékk boltann vinstra megin i vitateignum og nadi ad senda hann Ut
a Dickenmann sem skoradi. Gudbjorg nalaegt pvi ad verja en vardi boltann inn.

Gunnhildur Yrsa Jonsdéttir (island) & skalla sem fer fram hja.

Vel Utfeerd aukaspyrna hja Islandi. Fanndis tok hana, adeins fyrir framan midjuhringinn, og
sendi & fjeerstong 4 Gunnhildi sem skalladi ofan 4 paknetid. Hugsanlega aetladi hdn ad skalla
boltann fyrir marki® par sem vid attum nokkra fulltrda.

Fanndis var svo sannarlega buin ad hota pessu marki i leiknum vid Frakka, par sem hun atti
frabaeran leik. NG er hun ordin fjérda islenska landslidskonan sem skorar & stérmoti, a eftir
Dagnyju, Margréti Laru og HéImfridi.

MARK! Fanndis Fridriksdottir (Island) skorar.

1:0 - J44aa!!! Geggjad! Dagny fékk boltann & midjunni og sendi nanast blindandi, stérbrotna
sendingu yfir vorn Sviss & Fanndisi. Fanndis nytti hrada sinn vel, ein gegn varnarmanni, og
sendi boltann svo af 6ryggi nedst i haegra hornid pegar hun var rétt komin inn i vitateiginn.

Katrin vann boltann & midjunni og kom honum Ut til vinstri & Fanndisi sem reyndi fasta og
laga fyrirgjof inn ad markteig en Thalmann greip boltann par og hélt honum.

Noelle Maritz (Sviss) a skot fram hja.
Bachmann fékk boltann & dgaetum stad haegra megin vid vitateiginn og sendi fyrirgjof sem
endadi hja Maritz en fast skot hennar Ur frekar préngu feeri for yfir og fram hja.

Svisslendingar kvarta og kveina yfir hverri taeklingu islenska lidsins. Ekki vantadi ad paer
segdust tilbunar i pessi atok fyrir leik.

Svolitid rot & skipulagi islenska lidsins i augnablik og pa losnadi um Dickenmann rétt fyrir
utan vitateigsbogann. Slakt skot hennar for hins vegar beint i varnarmann.

Boltinn skoppadi um i loftinu eftir hornspyrnuna en ad lokum var daemdur haskaleikur
& Bernauer sem var i barattu vid Sigridi Laru.

Sviss faer hornspyrnu.
Katrin gleymdi sér adeins en var fljot aftur og komst i veg fyrir fyrirgjéf Maritz sem feer horn.




VVVYY

med ipréttavidburdi

Lestu og svaradu

1. Hvad gerist 4 19. minutu leiksins?

2. Hver er stadan i halfleik?

3. Hver byrjar med boltann i seinni halfleik?

4. Hvad gerist i leiknum pegar pessi mynd kemur upp i leiklysingu? ";"

Lestu milli lina

1. Hvad heitir markmadur svissneska lidsins?

2. Leiklysandinn segir ad jafntefli i halfleik sé sanngjorn stada. Svissneska idid hefur verid meira

med boltann i fyrri hdlfleik en hvad bendir pa til pess ad jafntefli sé sanngjorn stada?

3. Af hverju heldur pu ad pad sé notud mynd af flautu til ad syna hvenzer fyrri halfleikur hefst og

lykur?

Lestu ofan i kjolinn
1. [ halfleik segir leiklysandinn ad leikurinn hafi verid hardur. Hvada deemi tekur hann til ad syna

fram & ad su dlyktun sé rétt hja sér?

2. [ upphafi seinni hélfleiks stendur:

»varamennirnir fa sér seeti en pad er spurning hvenear og hverjir
beirra fa ad spreyta sig 1 bessum leik.“

PU ert varamadur i islenska landslidinu. Skrifadu stutta lysingu a pvi hvernig pér lidur i upphafi
seinni halfleiks? Pu getur notad pessar spurningar til ad byrja: Vonast pu til ad komast inn 8?
Hvad hefur pu spilad @ morgum stérmdétum? Ertu stressud/stressadur ad fara inn a? Hvada stédu
spilar pu? Hvernig semur pér vid lidsfélaga pina? Af hverju ert pu @ varamannabekknum en ekki

i byrjunarlidinu?

Hefur pu fylgst

i gegnum textalysingu?




Utskyring
Hrafninn

Hrafn, eda krummi eins og hann er oft kalladur, er af hréfnungazett. Hrafninn er staersti
sporfuglinn & slandi og vegur um 1,5 kg. Hann er stadfugl, sem pydir ad hann byr 4 islandi
allt &rid um kring en ferdast ekki til heitari landa & veturna. A islandi bda um ellefu pusund
hrafnar. Einnig er haegt ad finna hrafna i Nordur- og Mid-Ameriku, um alla Evrépu, i Nordur-
Afriku og i nordurhluta Asiu.

Hrafnar finna lifsférunaut sinn og eru med honum alla aevi. Pad rikir mikid jafnraedi hja
hréfnum pegar kemur ad pvi ad bua til hreidur, liggja & eggjum og afla faedu. Ungar klekjast
Ut & vorin og hjalpast foreldrarnir ad vid uppeldid. Pegar hrafnsungarnir verda kynproska
yfirgefa peir foreldra sina og safnast saman i littum hépum. Unglingarnir halda saman par

til peir finna sinn lifsférunaut en pa yfirgefa peir gengid i pérum.

o ® o
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Goggur hrafna er stor
og sterklegur. Hann sveigist eilitid
nidur a vid. Frd goggnum og Ut ad
stéli eru hrafnar um 60-75 cm langir.
HIj6did sem peir gefa fra sér kallast krunk.
En eins og adrir sporfuglar geta hrafnar
hermt eftir hljédum Ur umhverfi sinu ‘
og sumir hafa nad ad herma eftir ‘
mannamali, sirenum sjukrabila og L a8
hljodinu pegar sturtad er nidur i A
klosettskal.

Hrafnar nyta gogginn m.a. til ad Faetur hrafna eru langir
benda 68rum fuglum a faedu, likt og og klaernar bognar.

vid mannfolki® myndum nota fingur.

* Vaengirnir eru storir og breidir.
° Ef hann breidir Ut vaengi sina pa meelist
vaenghafid um 1,2 m-1,5 m. Hrafn-
inn er vel fleygur fugl og er flug hans
kraftmikid. Hann flygur beint og oft
hatt og hann getur 1atid sig svifa.
Hrafninn pykir akaflega fjolhaefur
pegar kemur ad flughaefni.

Hann getur t.d. flogid & hvolfil



Svarid saman eftirfarandi spurningum. Clq O/

’ 1. Hveneer yfirgefa hrafnsungar foreldra sina?

’ 2. Hvada hljod gefur hrafninn fra sér?

’ 3. Finnid ord i textanum sem getur passad vid eftirfarandi ordskyringar:

Bilid milli ystu brodda tveggja paninna vaengja.

Sa sem getur flogid er ...

Sa sem er samferda 4 lifsleidinni, er ...

Fugl sem dvelst i heimalandi sinu arid um kring er ...

Tvennt af einhverju samstadu, persénum, hlutum o.s.frv.

’ 4. A netinu er vefur sem heitir Fuglavefurinn.
Gruskid saman 4 vefnum og finnid upplysingar um eftirfarandi:

a) Hvad éta hrafnar?

b) Hvad nefnist hreidur hrafnsins?

c) Hversu morgum eggjum verpir hrafninn?

d) Hversu marga daga liggja hrafnar & eggjum sinum?

e) Hrafninn er steerstur allra spérfugla & Islandi. Finnid & fuglavefnum myndir af 6llum
sporfuglum sem koma til landsins. Hverja af peim pekkid pid nu pegar (hafid séd

eda heyrt talad um?):

f) Hlustid a krunk hrafnsins og hermid eftir pvi. Getid pid ndd nokkud liku krunki og

heyrist 4 vefnum? |:|jé |:| nei

’ 5. Radid merkingu malshattanna.

Pyrpast hrafnar ad hraejum.

Rrummi vergyp g hvitur, b6 hany badj sig

LS 671& 6&‘}

A

yvitik




Bokmenntir — bjo0saga (o™

Stulkan og hrafninn /

A baenum Skidastédum undir Vatnsdalsfjalli i Hinavatnssyslu bjo eitt sinn i fornéld bondi

nokkur, flugrikur. Hann hafdi morg hju sem hann |ét vinna fyrir sig hérdum héndum baedi
sumar og vetur. A sumrin rak hann allt heimilisfélk Gt & engi, virka sem helga daga. Bondi
vildi ekkert hangs, bannadi allar kirkjuferdir og lestur & Guds ordi.

Sunnudagsmorgun einn sast madur i hvitum klaedum ganga nordur eftir Vatnsdalsfjalli.
Hann hafdi sprota i hendi. Nam hann stadar fyrir ofan Skidastadi og laust par sprotanum
a fjallid. Jafnskjott féll gridarstor skrida ur fjallinu og yfir baeinn svo ekkert mannsbarn
komst lifs af nema stulka ein. Pessi stulka hafdi verid lengi a Skidastédum. HUn potti
gddhjortud og harddugleg.

Veturinn adur en skridan féll & baeinn hafdi verid mjog hardur og drapust baedi menn og
fénadur Ur hungri. Hrafnar toku upp a pvi ad leita heim ad baejum eftir aeti i ymsu sorpi
er Ut var snarad.

Skidastadabondi vildi litid adstoda sveitunga sina og rak marga burtu med hardri hendi.
Ekki var hann heldur orlatur vid heimilisfélk a Skidastodum, pd ndg veeri til. Stdlkan reyndi
po eftir maetti ad adstoda pa sem aumastir voru og gaf baedi af mat sinum og skéfum er
til féllu vid matseldina.

Stulkan orlata vildi lika gjarnan halda lifi i hrofnunum og laumadi til peirra aeti pegar feeri
gafst. Einn hrafninn vard svo haendur ad henni ad hann elti hana hvert sem hin fér. Um
vorid og sumarid eftir kom hann daglega ad Skidastodum til ad fa sér arbita hja stulkunni.

Pennan sunnudagsmorgun sem fyrr var fra sagt hafdi stulka pessi farid mjog snemma a
faetur og eldad graut og var ad keppast vid ad skafa pottinn adur en krummi kaemi til ad
geta gefid honum skéfirnar.




HUn gengur Ut med skofirnar i ausu og setur a hladid par sem hun var von ad gefa krumma
en hann vappar i kringum ausuna og flygur spottakorn Ut a tunid. Stulkan fer a eftir honum
med ausuna, en allt fer 4 sému leid. Hann vill ekki piggja af henni skofirnar og flygur spotta
0g spotta og sest nidur & milli en stulkan fylgir alltaf og skilur ekkert i hegdun krumma.

Gengur pessi eltingaleikur pangad til krummi er bdinn ad draga hana med sér langt Ut &
tan. Stalkan var farin ad hugsa um ad ganga ekki lengur 4 eftir honum. { sama bili heyrir
han drunur i fjallinu undan skridunni og vatnsflédinu sem henni fylgdi. HUn sér ad skridan
er komin yfir baeinn. Hrafninn hafdi bjargad lifi stdlkunnar.

’ 1. Kennari les upphatt séguna um stulkuna og hrafninn. \:_1 Elq
Hver og einn strikar undir ord i textanum sem hann/hun skilur ekki.
’ 2. Safnid saman 6llum dskiljanlegum ordum. Raedid og finnid merking peirra.

’ 3. Vinnid saman og buid til fjérar spurningar Ur textanum sem eiga vid svorin hér ad nedan.

Svar: A baenum Skidastddum undir Vatnsdalsfjalli i Hinavatnssyslu.

Svar: Madur i hvitum klaedum slé sprota i fjallid og skridan for af stad.

Svar: Godhjortud, harddugleg, orlat.

Svar: Hun gaf honum ad éta & hverjum morgni.
’ 4. Umraedur i hop.

Skodadu bls. 68,

c q Hver var hvitkleeddi madurinn med sprotann?
N hverju haldid bid ad hann hafi I3tid skridu falla & baeinn? bar eru fleiri verkefni.




Fraeoitexti

Hrekkir, hjatra og hrafnagaldrar

Hrafninn hefur [I6Gngum vakid forvitni mannsins. pessi kolsvarti fugl hefur yfir
sér dulraenan blae og vida um heim er hann tengdur hjatrd, pa ymist
talinn illur fyrirbodi eda bjargvaettur peirra sem hann virda og leita til
hans.
Dularfullar frasagnir af hréfnum og hegdun peirra ma finna i pjod-
sogum og munnmeaelum langt aftur i aldir. baer eru flestar tengdar
spadomsgafu fuglsins og vitsmunum en einnig trd manna a faerni hans
til ad vara vid haettum og segja fyrir um 6ordna hluti.
Hér a eftir fara nokkrir frédleiksmolar byggdir a fornri visku og aldagamalli
pekkingu a krumma. Eda kannski er petta bara allt saman bull og vitleysa.
pitt er ad akveda.

Hrekkjottur pjofur

Hrafninn er sagdur baedi stridinn og hrekkjottur. Menn, dyr og adrir fuglar verda fyrir bardinu

a stridni krumma pegar hann er i slikum ham.

Sagt er ad hrafnar haldi ping tvisvar & ari, svokéllud hrafnaping. A vorpinginu er sagt ad peir
komi saman og taki akvordun um hvort peir verdi paegir eda dpekkir pad arid.

Hrafninn er einnig sagdur vera sérlega pjofottur. Hann & pad til ad hnupla hlutum sem honum e ©
list & eda matveelum sem hann girnist. byfid grefur hann i jordu eda felur a gédum stad til ad
gripa i vid taekifeeri. Pad reynist honum po oft erfitt pvi idulega finnur hann ekki felustadinn aftur.

Hjatra
Lengi hafa menn fylgst grannt med hatterni hrafna og telja sig geta lesid skilabod
ut fra hegdun peirra. Einnig potti viturlegt ad styggja ekki krumma pvi pad geeti
haft slaemar afleidingar i for med sér. Hér eru nokkur deemi:
e AQ gera hrafni mein bodar 6lan fyrir hvern pann er pad reynir.
e Folk trudi pvi ad pad bodadi geefu og heppni ad faeda krumma.
pekkt er ordatiltaekid Gud launar fyrir hrafninn. -
e Ef hrafnar hoppudu um a huspokum, krunkudu stédugt og hristu vaengina PQ{ \
var pad talin vidvérun um sjavarhaska eda ad einhver myndi drukkna. 3
e Viturlegt po6tti ad fylgjast vel med flugi hrafna pegar haldid var ad heiman. d ) A T
Flugatt fuglanna fyrir ofan mann gaf til kynna hvort ferdin yréi géd eda L“m
sleem. oA
e Krunk i hréfnum ad naeturlagi, svokoélludum natthréfnum, vakti idulega N
oOtta heimilisfélks sem hélt ad par vaeru draugar a ferd.

Galdrar Hjatru er tru
Krumma er idulega getid i tengslum vid hverskyns galdra, galdramenn a éramj’smega
og nornir. Heili og kleer hrafnsins sem og hrafnsgall eru vinsael hraefni '

i ymis galdraseidi.




’1.

....>3.

. Hvad er talid ad fari fram a hrafnapingum ad vori?

. Lesid um hjatru er tengist hréfnum. Tengid saman pad sem vid a.

. Munid pid eftir sogum, kvikmyndum eda sjénvarpspattum par sem hrafnar koma vid sogu a

. Norn hefur leitad til ykkar par sem hun hefur tapad uppskriftabdkinni sinni med ollum

Satt og Osatt Elq satt Osatt

Hrafninn er alltaf talinn illur fyrirbodi.
Trd manna er ad krummi reynist peim vel sem virda hann.

Menn s6gdu leyndarddmsfullar ségur af hrofnum i gamla daga.

NN
NN

Faar sogur eru af hrofnum i pjédségum.

Endursegid pridju efnisgreinina i Hrekkjottur pjofur med ykkar eigin ordum i fjérum stuttum

malsgreinum.

Ad gefa krumma ad éta bodadi 6lan.

Pad ad skada krumma vOrudu vio sjavarhaska.
Krunk ad nzeturlagi bodadi geefu.

Hrafnar sem lata 6llum vakti 6tta um drauga 3 ferd.

illum latum & huspokum

dularfullan hatt? Redid!

uppskriftum ad galdraseydinu sem amma hennar gaf henni. Hana vantar
sarlega uppskrift ad seydi sem gerir mann ésynilegan.
Pad eina sem hidn man er ad i uppskriftinni

eru fimm 6gedsleg innihaldsefni og (

a.m.k. eitt af peim er ur hrafni.

Hjalpid norninni og
setjid saman uppskrift
ad galdraseydi og
skrifid hana inn i

seidpottinn.




Strikadu undir lykilordin & medan pu lest!
Nyttu pau pegar pu svarar spurningunum.

Frasogn

Hrafna-Floki Vilgerdarson

Floki var norskur vikingur sem sigldi til islands asamt konu sinni Gré og bérnum peirra um
arid 840. Auk peirra var fleira folk um bord og einnig prir hrafnar sem Floki atti. A leidinni
til fslands komu pau vid & Hjaltlandseyjum (sem i dag tilheyra Skotlandi). bar var stéduvatn
sem fékk nafnid Geirhildarvatn eftir ad Geirhildur Flokadottir drukknadi i pvi. Pau héldu
forinni afram an déttur sinnar og komu naest vid i Faereyjum.

begar skipid sigldi fra Faereyjum hladid vistum var stefnan tekin & sland. Eins og fyrr segir
atti FIoki prja hrafna, sem Utskyrir vidurnefni hans: Hrafna-Floki. Hann hugdist nota hrafnana
til ad visa sér rétta leid til lands. Hann sleppti fyrsta hrafninum lausum, sa flaug aftur i att til
Faereyja. Pa sleppti hann 6drum hrafni lausum, sem flaug beint upp i loft og sneri til baka

a skipid. pegar Floki sleppti pridja hrafninum flaug hann fram fyrir stafn skipsins. Pau eltu
hrafninn og hann leiddi pau til {slands. Pau sigldu ad Eystrahorni, padan vestur fyrir Reykja-
nes og héldu &fram for sinni og ndmu land i Vatnsfirdi vid Bardastrond.

Fiordurinn var fullur af fiski og landnemarnir voru duglegir ad veida. Peir gleymdu hins vegar
alveg ad heyja, pannig ad allt fé peirra d6 Gr hungri um veturinn. pegar voradi & Hrafna-Floki
ad hafa gengid upp a fjoll af Vatnsfirdi og séd ad fjordurinn var fullur af hafis. Vid pa syn
akvad hann ad landid zetti ad heita island. Ekki langadi landnemana ad vera annan vetur

4 [slandi og um sumari® bjuggust peir til farar. Peir fengu hins vegar ekki ndgu gédan byr

i seglin til ad na skipinu fram fyrir Reykjanesi® og voru pvi einn vetur i Borgarfirdi. Sumarid

eftir sigldu landnemarnir til Noregs.

Ekki ber 6llum heimildum saman um hvort Hrafna-Floki hafi verid til i alvoru.
Bent hefur verid & ad sagan um hrafnana minnir mikid & frasogn Bibliunnar
um syndafl6did. pegar Noi sendi dufu af stad til ad visa sér til lands. Eins er
daemisdgukeimur af fraségnina um kaeruleysi landnemanna vid undirbining
fyrir islenska veturinn. Bodskapur um ad varasamt sé ad setja oll eggin i smu
korfuna skin i gegn um frasdgnina. Pad er ekki haegt ad sanna hvort Hrafna-
Floki hafi verid til eda sé eingdngu séguperséna i godri munnmaelasogu.
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’ 1. Lesid saman textann um Hrafna-Fléka. Skodid spurningarnar prjar hér fyrir nedan og alyktid ut
frad textanum:

a) Hvernig tengist Geirhildarvatn ségunni af for Hrafna-Fldka?

b) Af hverju teljid pid ad skipverjar hafi komid vid 4 tveimur stodum a leidinni til

islands?

c) Hvad er att vid pegar sagt er ad pad sé varasamt ad setja 6ll eggin i sému korfuna?

d) Var Hrafna-Fldki til ad ykkar mati eda bara sdgupersona? Finnid rok sem stydja

svar ykkar.

e) Hvers vegna heldur pu ad landnemana hafi ekki langad ad vera & islandi annan vetur?

\
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’ 2. Skodid saman kort sem synir [sland, Feereyjar, Hjaltlandseyjar og Noreg. Finnid siglingarleidina
sem Hrafna-Fléki og Gro féru.

’ 3. Finnid ut med namsfélaga hvernig haegt er ad ferdast 4 pessa stadi i dag a sem stystum tima.
bPad ma nota allar almenningssamgongur sem ykkur dettur til hugar: ferjur, flug, ratur, leigubila

o.s.frv.

’ 4. Margt for urskeidis i [slandsfor peirra hjéna. Nefnid fjogur atridi sem hefdu getad farid
betur hja peim.




Bokmenntir — Kvaeoi

Krummakvaedi

Lesid saman pessi tvo kvaedi sem baedi fjalla um hrafninn. Y
Lesi® hvert erindi fyrir sig, hjalpid® hvert 68ru ad umorda pad, svo allir ‘
skilji og nai innihaldi sdgunnar sem sdgd er i hvoru jodi fyrir sig. VA
Krummi

Krummi gamli er svartur,
og krummi er fuglinn minn.
Krunkid eru séngvar hans
um solina og himininn.

Krunk, krunk, kra.

Svivirtu ekki séngva pa,

er svortum brjostum koma fra,
pvi sélelsk hjortu i sumum sla,
pott svortum fjodrum tjaldi,

svortum fjodrum i sélskininu tjaldi.

Krunk, krunk, kra.

Sumum hvila pau alég a

aldrei fogrum téni ad na,

b6 ad peir eigi enga pra

adra en pa ad syngja,

fljuga eins og svanirnir og syngja.

Krunk, krunk, kra.

Fegri tona hann ekki a,

og aldrei mun hann fegri na.

[ kuflinum svarta hann krunka ma,
uns krummabhjartad brestur,

krummahjartad kvalid af I6ngun brestur.

Krummi gamli er svartur,
og krummi er fuglinn minn.
Krunkid eru séngvar hans
um soélina og himininn.
David Stefansson

Krummi svaf i klettagja
Krummi svaf i klettagja,
kaldri vetrarnéttu a

verdur margt ad meini,

fyrr en dagur fagur rann
fredid nefid dregur hann
undan stérum steini.

Allt er frosid uti gor,

ekkert faest vid strondu mor,
svengd er metti mina,

ef ad husum heim ég fer
heimafrakkur bannar mér
seppi’ Ur sorpi’ ad tina.

Oll er pakin isi jord,
ekki séd a holtabord
fleygir fuglar geta,
en po leiti ut um mo,
auda hvergi litur to;
hvad a hrafn ad éta?

A sér krummi yfai stél,
einnig bryndi gogginn vel,
flaug ur fjallagjotum,

litur yfir byggd og bu,

a bajum fyrr en vakna hju,
veifar veengjum skjotum.

Saladur a sidu la
saudur feitur gardi hja,
fyrrum frar a velli,
,Krunk, krunk! nafnar, komid hér!
krunk, krunk! pvi oss buin er
kras a koldu svelli.”
Jon Thoroddsen




Lesid saman kvaedin tvo og svarid eftirfarandi spurningum:

’ 1. [ badum kveedunum lidur krumma illa. Hvers vegna?

{ kveedi Davids: i kvaedi Jons:

’ 2. Skodadu eftirfarandi fullyréingar. brjar af peim eru ésannar og tveer eru sannar. Skrifadu dsatt 8
pbaer prjar linur sem fullyrdingarnar eru rangar og satt 4 paer tvaer sem eru réttar.

[ bddum kveedunum er talad um ad krumminn krunki.

[ bddum kveedunum kemur fram ad krummi er svartur.

Pad er svipad vedur i kvaedi Davids og Jons.

[ kveedi Davids prair krummi ad eignast vin.

_ Tkvaediléns finnur krummi hrae af saudkind til ad éta.

’ 3. Skodadu vel paer prjar fullyrdingar sem eru dsannar. Breyttu peim pannig ad pser séu sannar og

skrifadu paer a linurnar hér fyrir nedan:

’ 4. Hvada fleiri visur pekkid pid sem fjalla um krumma?




ramlega 3000 peirra drepnir. Til deemis veida @dabeendur hrafninn par sem
hann reenir hreidrin og veldur tjéni. bad er stadreynd ad hréfnum hefur feekkag
hér 1 Pingeyjarsyslum, par sem ég by.

Hrafninn 4 a3 geta lifas { sambyli med okkur mannfélking. En til bess ad pad
takist verdum vid ag syna peim umburdarlyndi og hugsa vel um pd pegar vet-
ur ber ad gardi. Hér { Pingeyjarsyslum hefur stofninn verid vaktadur fr4 1981,
Tilgangurinn med voktuninni er ao fylgjast meo breytingum 4 steerd stofnsins.
Athuga hvort fleiri eda ferri hrafnar sjdist syslunum & hverju 4ri. bvi migur
hefur hréfnum feekkad mikig 4 pessu rannséknartimabili 0g telja sérfreedingar
hja N attdrufraedistofnun fslands, sem hafa séd um verkefnig frd drinu 1994, a3
liklegasta dstaedan sé ofveidi.

bar sem ég er mikill hrafnaunnandi bd bid ég ykkur, lesendur Pingeyingafrétta,
a0 gaeta ad hrafninum. Ekki studla ag ofveidi hans og hugsid hlylega til hans
vetrarkuldanum.

Kvedja, Hrafnkell Hrafnbergsson
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Lesid saman lesendabréfid og svarid spurningum.

’1.

|

Hrafnkell hefur ahyggjur, af hverju?

. Hvernig telur Hrafnkell ad ibdar landsins geti hlud ad stofni hrafnsins?

. Lesendabréf Hrafnkels hefst & beidni til félks ad gefa hrafninum mat 4 veturna. Er eitthvad i

rannséknum Natturufraedistofnunar islands sem bendir til pess ad vetrarhungur sé astaeda

fyrir feekkun hrafna?

. Af hverju haldid pid ad Hrafnkell hafi akvedid ad skrifa petta lesendabréf?

. Skodid kortid a bls. 34 sem synir Utbreidslu hrafnsins. Lysid med ordum pvi sem kortid segir okkur.

. Skodid nafnid Hrafnkell Hrafnbergsson. Finnid a.m.k. prju n6fn kvenmanna og prju nofn

karlmanna sem dregin eru af hrafninum.

karlkynsnofn kvenkynsnofn

Finnid eitthvert malefni sem pid hafid skodun & og skrifid lesendabréf til ad vekja athygli
a skodun ykkar. Ef ykkur dettur ekkert malefni til hugar pa eru hér fyrir nedan prjar hugmyndir
sem pid getid nytt ykkur. Lestu sidan pitt lesendabréf upp fyrir bekkinn.

Mikil spilun

Hundar 4 veitingasbodum? tilvucleikja

holl fyrir
parnal 5

o« _o 4 2 Eh Seitordee o ,
'[’It,l‘VlS'G a‘rtlml ao skrifa gl bls_t6I9 ungme nnt?




Bokmenntir — Godsogur

Pegar 0dinn hitti hrafnana vid viskubrunninn

O8inn er a&dstur guda i norraenni godafreedi. Dag einn situr hann i héseeti sinu, horfir Gt yfir heiminn og sér
hinn vitra Mimi drekka ur viskubrunni sinum. O8inn faer pé flugu i héfudid ad hann verdi einnig ad fé sopa or
brunninum og 68last mikla visku. Hann stekkur & bak hesti sinum og heldur inn i Jétunheima.

:'hagrxddi sér 4 stéln- - Odinn fann sart ﬁ[ ]oorsf:i og un
og hvessti augun Ut {  nidri hafc’ft hann a“tafvena akvea (

morgungria verdldina. A af-

i ciar naeddu sat hvithaerd

: ndt é svip. Og barna var
Mimir n}?vaknaauv, teygdi
og fékk sér sopa tr brunn- —} :

ambadi stémm'og sleikti své

Augun loguau af wsku og,

' 1. NU hafa fjérar persénur verid kynntar til ségunnar. Skrdid paer a linurnar og giskid a hvort paer

séu adal- eda aukapersénur i sdgunni.

[ ]adalperséna [ ]aukaperséna
|:| adalpersona |:| aukaperséna
[ |adalperséna [ ]aukaperséna
[ ]adalperséna [ ]aukaperséna

’ 2. Hvert var Odinn ad fara?

' 3. Hvad sa 0dinn og heyrdi pegar hann lagdi af stad?




a Ibvessu sinni. Lengra og lengra‘hélt?._

hann, [angt inn { Jotunheima 0g loks

[asti 16t asksins vid. Hin preeddi loft- — Hvad er e |
id uns hun hvarf ( jordina 4 dimmum - Eg er kominn til

og drungalegum stad. Odinn hradadi  vatninu ( Mimtsbmnn
sér pangad og reid varlega eftir prong-  aukna visku, Svaraaif«;;(ja m%
um stig sem [4 nidur med rétinni ’oar ‘ Eg veit hver ’mﬁt ert og ’o : ki;
til hann kom ad homrum girtu gljufri ‘

og { botni Ioess [4 brunnurinn.

Godsdgn er aevaforn
frasogn sem fjallar um god,
gydjur, dyr og skrimsli.

’ 4. Hafdi Odinn komid 4dur til J6tunheima? Hvada god,
gydjur eda godsodgur

[ ]i4 [ Inei bekkir bu?

et

’ 5. Hvad sa Odinn vid brunninn? /
|:|ask Drét |:|hamra |:|hrafna

’ 6. Hver heldur pu ad banni Odni ad drekka ur brunninum?




Bédkmenntir — Framhald

’ou nelttr sja fum

af spekt Pad er

:gCYlSt l:iVBYO dmm €f‘ eg hef el’{kl

augun?

— bviverdur ]01’4 sjé[fut ad svara: ool
Odinn hugsadi svo ad brakadi { hi Bin
Hvad 4tti hann ad géva? Ef so‘p(
brunninum reyndist ékki eins wskufu -

LLT 0g hann he [t V%T ; verr fana en h [

’ 7. Endursegdu adalatridin Ur textabrotinu hér @ undan i premur myndum.

Notadu talblédrur pegar vid &.




Adeins einn sopal Heyrat hann aa
_Mlmw kalladi.

h opinn var stor, Odinn fann vatnid

rislast um sig allan og auka sér prétt

en p6 einkum visku.

Mimir horfdi 4 hann.

— Pad er enginn sm4 sopi sem ptt hefur

ndd ad svelgja. En petta fékk ég pd og

[oaa a eﬁir ad gera sitt gagn, tautadi

hann, h_am]oaai auga Odins o g [aga i Ioa5

upp a k[ettasy“u ofan vid brunninn.
Sle'qonir hrein 0g Odinn steig a bak.

2 \id sjaumst s{dar, sagai hann vid

Mimi, sneri Sleqoni frét og reid af stad.

— Vist munum vid sjdst en pé ekki fyrr

~ en (ragnarckum! hrépadi Mimir 4 eftir
honum.

b Ora in dundu t eyrunum og bergméludu

’ 8. 0dinn purfti ad borga sopann dyru verdi. Gerdi hann rétt ad ykkar mati? Hvad hefdud pid gert?

Af hverju?

g Eﬁw h’; la stund heyrat hav‘m :

[e it wa Hrafnamtr tvew sem ho

hvor 4 sma oxl og M}ga
vid vangana. i
— Hvad vilji pid mer‘7 spwrat' )Ji 3
— Vid skulum vera 'oer aug og
krunkudu peir. |
— Hverjir erud pid sem pykist ge’ca
mér sjén og heyrn?
— Vid erum Huginn og Muninn.
morgun munum vid fljl@ga;
allan og .ﬁ([gjast med [ovi sem
Koma svo til baka, setjast 4 axlur
hvisla vt { eyru pér, svorudu peir.
Odinn leit 4 hrafnana ljgman

0g kinkadi kolli til ’oeirra.

’ 9. [ textanum segir Mimir ad peir Odinn munu hittast aftur i ragnarékum. Hvad i 6skdpunum

a hann vio?




Fraeoitexti

Verndarar Lundunaturns

7" Karl Il var konungur yfir Englandi, Irlandi og Skotlandi &
17. 6ld. pad var réstusamur timi og mikid um valdabrolt,
deilur og atok. Karl fékk pa flugu i h6fudid ad hrafnar peir er
héldu til i LundUnaturni veeru rikinu til geefu. Hann skipadi
pvi svo fyrir ad peir yrdu fridadir.

Pjodsagan segir ad & medan hrafnar dvelji i LundUnaturni
(The Tower of London) muni Bretland vera 6sigrandi og
konungsrikid 6ruggt. Enn pann dag i dag eru par sex hrafnar.
Reyndar eru peir sjo, pvi einn er par til vara ef einhver hinna
stingur af. Hrafnarnir eru frjalsir en vaengstyfoir & 68rum
vaengnum svo peir fljuga ekki langar leidir.

Sérstakur vordur sér um fuglana, svokalladur hrafnahirdir.
Hann faerir peim morgunmat i dégun hvern dag og hleypir
peim Ut Ur bdrum sinum. Fuglarnir éta daglega um 170 g
af hrau kjoti og pykir fatt gdbmsaetara en kex sem buid er
ad vaeta i blodi.

Starf hrafnahirdis er vandasamt. bad er a hans abyrgd ad
hrafnarnir hagi sér vel en peir eiga pad til ad lenda i vand-
reedum og stinga reglulega af. Til ad mynda hrafninn Grog
sem sast sidast fyrir utan kra i nagrenninu og hefur ekki
skilad sér heim sidan. Einstoku sinnum hefur purft ad segja
hréfnum upp storfum. Hrafninn Georg var t.a.m. rekinn
eftir ad hafa itrekad skemmt sjonvarpsloftnet i négrenninu.

() vek;n h:of'nono / Ab Ve
= med hrofaunum.

{ fnmn , fungumahnu

- f"Fam snemma ¢ 4 feetur.

selnf ﬂygut Kkrummi & ksél:g;m = ~ irafnar bysia snemma s

: D‘Q - S‘Un?mg dffz};kl ag ad krunka amofim?c - ji
- . {lgod s e r ad &b '

* Keummi verbur ei hvitr bo =L fnaad

K:umm}: 2/ babi sig. ; -S4 sem vekur hm a =

= ann ba : daer uppl ==

= ~ morgni dqgse =
i:,—Mefm purrka ekK Gifortiding b?ﬁ Perlrf. = meb hrofnunum voknor -

brey’n hgttum SlDUm

- eldsnemma.
2 a Hrafnaspark >

- Kmsslkrei illa skeifad..

3 ins 6gfuf'mn htdﬁl‘

- og illa til hafdur.
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Lestu og svaradu N =

’ 1. Konungur Bretlands @ 17. 6ld bar nafn og rémverskar télur. Hvert var nafnid og hvad merkja

romversku tolurnar?

2. Lesio textann saman. Skrifid feitletrudu ordin i téfluna og giskid @ merkingu peirra.
Skodid pvi naest merkingu peirra i ordabdk. Hakid vid ef pid skiljid ordid.

Eg skil

ord Agiskun Merking 055

réstusamur

ad seqja wpp stbrfum

oo odod

’ 3. Konungurinn fékk flugu i hofudid. Hvad er att vid? Utskyrid med ykkar eigin ordum.

’ 4. Hvers vegna er einn hrafn hafdur til vara i turninum?

’ 5. Hvers vegna eru litlar likur @ ad hrafnarnir stingi af?

’ 6. Hver er uppahaldsfeeda verndaranna?

’ 7. [ lok hvers dags parf hrafnahirdirinn ad skra atburdi dagsins i dagbdk. Skraid eina feerslu og lysid
demigerdum degi i lifi verndaranna og hrafnahirdis. Stydjist vid textann og nytid sem innblastur.
Hér er tilvalid ad nyta imyndunaraflid og skalda i eydur. Lysid daglegum verkum hrafnahirdisins.
Gefid hrofnunum nofn og lysid persdénuleika peirra. Segid fra hegdun peirra, hrekkjabrogdum og

Oknyttum.

Pad er plass til
ad skrifa 4 p|s, 69




Leidbeiningar
Komdu nu og teiknadu med mér ...

Vinnid saman fjogur i hép. Latid baekurnar ganga 8 milli hopfélaga. Hver umferd tekur
tveer minatur. Veljid eitt atridi af listanum i hvert sinn, sem ekki er buid ad setja inn &
myndina, og teiknid. Hakid vid pad atridi sem pid voldud. Ekki ma teikna sama atridid

tvisvar i somu boékina. Latid baekurnar ganga innan hdpsins adur en naesta umferd byrjar.
\ Go6da skemmtun. ©




OOOOHodoodn]

Hvitklaeeddur madur med sprota gengur eftir klettaveggnum.
Litadu hrafninn i videigandi litum.

pyfi sem hrafninn hefur hnuplad.

Skip Hrafna-Fléka ber vid sjéndeildarhringinn efst 8 myndinni.
Nornin sem tyndi uppskriftabdkinni.

Hrafnar Hrafna-Fléka & flugi yfir klettunum.

Auga Odins i krukku & steini.

Gro ad gefa hrafninum gémsaett kex vaett i blddi.

Huginn og Muninn vid Mimisbrunn.

Risi eda trollskessa sem kikir yfir klettabrun.

Sveitabaerinn undir Vatnsdalsfjalli sem skrida er ad falla a.
Litadu seidpottinn og logana.

Finndu gédan stad fyrir krumma sem sefur i klettagja, teiknadu

hreidur og gerdu hrotumerki (zzzz).




Upplysingar
Hofudborg islands

Reykjavik er héfudborg islands. i borginni byr
um pridjungur landsmanna. bar er margt haegt
ad gera sér til deegrastyttingar.

Fjolskyldu- og hisdyragardurinn

| Laugardalnum er Fjélskyldu- og husdyra-
gardurinn. bar eru fj6lmoérg hasdyr til ad heim-
sakja og 4 sumrin eru haldin dyranamskeid
fyrir born. Einnig er par sjavardyrasafn og er
skemmtilegt ad fylgjast med pvi pegar selirnir
fa ad éta. i gardinum er lika kaffihis og ymis
leiktaeki.

Reyndu §
pig!

Pjodminjasafnid

A safninu er ad finna frédleik fra landnami ls-
lands fram a okkar daga. Par er t.d. haegt ad sja
800 ara gamla skd, vikingasverd, beinagrindur
og dularfullan alfapott. i einu herbergi er hagt
ad mata vikingahjalm, hringabrynju og finna
hve skjoldur og sverd eru pung. Fjolskyldan
getur lika tekid patt i ratleik um safnid.




Lestu og svaradu

’ 1. Ef madur fer i fjoruferd ut a8 Grottu, hvers parf pa adallega ad geeta ad?

’ 2. Hvad er taeplega 80 metra hatt skv. textanum?

’ 3. Nefndu a.m.k. prjar byggingar sem Gudjon Samuelsson teiknadi:

Lestu milli lina
’ 1. Skrifadu réttan bokstaf a linurnar:
____ Fjolskyldu- og husdyragardurinn
___ Fjoruferd ut i Grottu
_____Hallgrimskirkjuturn
______bjédminjasafnid

Hvalasafnio

a) ad hafa utsyni yfir hofudborgina.
b) ad sja burhval i fullri staerd.

c) ad fara i ratleik.

d) ad seekja dyranamskeid.

e) ad finna krabba og skeljar til ad skoda.

’ 2. Af hverju eru manngerdu hvalaméddelin 4 Hvalasafninu 23 talsins?

Lestu ofan i kjolinn

’ 1. Hvad myndir pu vilja gera i borginni af pvi sem talid er upp i textanum?

’ 2. Veldu a) eda b) til ad svara:

a) Hvad fleira dettur pér til hugar ad gera i borginni?

b) Hvad er haegt ad gera sér til skemmtunar i baanum/porpinu/sveitinni sem pu byrd i?

’ 3. Hvad merkja ordin? Skrifadu pau a rétta linu.

pridjungur

syt~

farteskinu

raunsteerd

islandsmidum

alfridadur

utrymingarhaetta

farangur

fridlystur, verndadur fyrir veidum

sjérinn sem umlykur [sland og tilheyrir landinu
sja vitt og breytt

haetta a ad einhver lifvera deyi Ut

pridji hluti, einn pridji einhvers

alika stort og i raunveruleikanum




Leitadu & landakorti.
Hefur pu komid til

Strikadu undir bingvalla? Ef svo er,
lykilord & medan hvad potti pér

bu lest textann! Reynhdu § eftirminnilegast?
pig! -

FréS.Olgn — Mynd‘eStur Hvar eru pingvellir?

Pingvallaferdin

Eitt fimmtudagskvold i jali rann upp fyrir pabba barn, eins og ég, hefdi aldrei augum liti® hina
ad ég, ordin 12 ara gémul, hafdi aldrei komid til  ségufraegu Pingvelli. Hann sor pess eid ad baeta
Pingvalla. Sem var algjorlega honum ad kenna ar pvi.

bvi pad er ekki algengt ad born ferdist ein til

. Og pabbi er madur orda sinna. Daginn eftir sotti
pPingvalla, bara af pvi ad pau hafa ekkert annad

hann mig i skélann a jeppanum hennar dmmu
ad gera. med staerdarinnar fellihysi i eftirdragi. NU skyldi
Mér fannst i sjalfu sér ekki skipta mali p6 ég haldid i fer@alag. Eftir stutt stopp a bensinst6d
hefdi aldrei komid a pennan merkisstad en sama  par sem vid gaeddum okkur & samlokum og
var ekki ad segja um pabba sem rembist alla fylltum a tankinn, 13 leidin fram hja Hafravatni
daga vid ad vera fyrirmyndarforeldri. Ad hans og padan inn a Nesjavallaleid. Vedrid var eins
mati var alveg hreint 6taekt ad stalpad stulku- 0g best var a kosid par sem vid brunudum yfir

BOTNSULUR

OXARAR FOSS

LOGBERG DREKKINGARHYLUR




Hengil og nidur ad Nesjavollum. par blasti Ping-
vallavatn vid okkur i allri sinni dyrd.

Eftir ad hafa keyrt drjugan spotta eftir Grafn-
ingsvegi og sidar Pingvallavegi komum vid loks
ad tjaldsvaedinu. Toluverdur fjoldi af husbilum,
fellihysum og tjéldum var pegar a stadnum.
Okkur pabba tokst ad finna ageetan tjaldstad
a midri flotinni. Eftir nokkrar tilraunir, rifrildi
og orfa blotsyrdi tokst okkur ad reisa fellihysid
og koma okkur fyrir. Pvi naest roltum vid yfir

i pjonustumidstodina til ad skoda okkur um.
Inn i sjoppuna komumst vid aldrei pvi par var
allt fullt af ferdamonnum. R6din a salernid
nadi hringinn i kringum husid og a bilastaedinu
stodu fjorar glaesilegar rutur. Preytulegir bil-
stjorar gaeddu sér a pylsum og drukku kaffi.

Fyrst vildi pabbi syna mér Oxararfoss. Vid ork-
udum af stad med nesti og vatn i sitt hvorum
bakpokanum. Mér fannst vid ganga rosalega

e BN OB PIONUSTUSVAD

v 4 / )

PINGVALLABAR

lengi en pabbi sagdi mér ad harka af mér pvi
gonguferdin veeri rétt ad byrja. Loks komum
vid ad fossinum. Hann var nokkud flottur og
pad hefdi verid gaman ad tylla sér nidur og fa
sér sma snarl eftir marapongdnguna en ekkert
vard Ur hvild { petta skipti. Asteedan var su ad
pabba potti tilvalid ad nyta stundina og syngja
fyrir mig, og alla hina 700 ferdamennina,
visuna godu Oxar vid ana. Virkilega vandraeda-
leg stund get ég sagt ykkur. Pabbi lagdi allt i
songinn og uppskar léfaklapp ad launum.

Afram gengum vid upp Almannagja og komum
ad Drekkingarhyl par sem konum var drekkt i
gamla daga. Sem betur fer skein sélin og flugur
sududu allt i kring pvi ekki var laust vid ad um
mig faeri hrollur pegar pabbi sagdi mér sdgu
stadarins.

Naesta stopp var Logberg ...

SKJALDBREIDUR

SILFRA




Lestu og svaradu

’ 1. Hver er ad segja fra? Hvad veistu um ségumanninn?

' 2. Pabbinn vill heimsaekja pingvelli pvi
|:|bar er fallegt |:|honum bykir gaman ad ferdast
[ ]hann vill freeda barnid sitt um slandsségu

’ 3. Hvad kallast leidin sem farin var til Pingvalla?

Lestu milli lina

' 1. A hvada vikudegi hofst ferdalagid?

' 2. Dragdu hring utan um feitletrad ord svo malsgreinin verdi sonn.

Eftir dagoda keyrslu & Grafningsvegi / bingvallavegi birtist tjaldsvaedid.

Ferdalongunum gekk vel / illa ad reisa fellihysid.

A géngunni baru pau einn / tvo bakpoka.

Ferdamoénnunum vid Oxararfoss likadi / mislikadi séngur pabba.

' 3. Hvers vegna var r6d hringinn i kringum sjoppuna?

Lestu ofan i kjolinn
’ 1. Hvad merkja feitletrudu ordin:

Hann sor pess eid ad baeta ur pvi.

|:| gefa loford |:| skipa fyrir

Og pabbi er madur orda sinna.  Pabbi er:
|:| madur sem talar mikid |:| madur sem stendur vid pad sem hann segir

’ 2. Ve0rid var eins og best var a kosid ...  Vedrid var:
|:| frabeert |:| ageett |:| bokkalegt
Eftir ad hafa keyrt drjugan spotta ...
|:| i stutta stund |:| nokkud langt
Pabba patti tilvalio ad ...

|:| vid heefi, upplagt |:| kominn timi til ad velja




’ 3. Skodadu myndina af bingvollum. Haltu afram med ferdasogu fedginanna. \

Hvada stadi eiga pau eftir ad heimsaekja og skoda?

’ 4. Veldu einn merkisstad af myndinni og afladu pér upplysinga um hann. \

Skodadu myndir og kynntu pér ségu hans. —=




Ro i y A
Linurit og sulurit

& 4
Migandi rigning og brakandi blida ‘V"

Til ad geta lesid ur ymsum télulegum upplysingum parf ad kunna ad lesa Ur skyringar-
myndum eins og linuritum og suluritum. Gédar myndir geta gefid okkur margar upp-
lysingar a skyran hatt. Oft er miklu audveldara ad skilja hlutina ef peir eru settir upp i
toflur eda skyringarmyndir heldur en ef allar télurnar eru skrifadar inn i samfelldan
texta. Hér fyrir nedan sérdu linurit sem synir medalhita 4 Dalatanga. Maeling fér fram
i vedurstod a Dalatanga sem er i 38 km fjarlaegd fra Egilsstodum.

Medalhiti i hverjum manudi a Dalatanga

18

Fumg

feb. mars april mai juni juli agust sept. okt.

Hér fyrir nedan sérdu sulurit sem synir urkomudaga a Dalatanga,
b.e. fjdlda daga i hverjum manudi-par sem rigndieitthvad.




Lestu og svaradu

’ 1. Hvada manudur var hlyjastur 4 Dalatanga samkvaemt malingum?

’ 2. Hver var medalhitinn i juni?

’ 3. Hvada manudur var med fjértan urkomudaga?

’ 4. Hvad rigndi marga daga i agust?

Lestu milli lina

’ 1. Hvad eiga januar, februar og mars sameiginlegt petta ar?

’ 2. Hvad munar moérgum rigningardégum a névember og juni?

’ 3. Hvad munar morgum gradum a milli kaldasta og heitasta mdnadar darsins?

Lestu ofan i kjolinn
’ 1. Hvada kosti telur pu pad hafa ad setja télulegar upplysingar upp i linurit eda sulurit frekar en ad

skrifa upplysingarnar upp i samfelldan texta?

’ 2. [ textanum koma fyrir ordin Urkoma og rigning. Finndu fleiri ord sému merkingar og skrifadu

bau i rammann. Endilega kiktu i or6abdk ef pu verdur uppiskroppa med ord.

’ 3. Skodadu verkefnid a bls. 70 sem tengist pessari opnu.




Freeoitexti (g

Plast

Plast er gerviefni sem er framleitt Ur hrdoliu eda gasi. Margir nutimahlutir
eru gerdir Ut plasti enda pykir efnid endast vel og er édyrt i framleidslu.

Pad var um aldamaotin 1900 sem menn uppgotvudu hvernig framleida aetti
plast. Pegar hraoliu hefur verid dalt upp ur jordinni er hun hreinsud til ad
framleida bensin fyrir bila. Vid hreinsunina sitja eftir efni sem sum hver eru
notud til ad framleida mismunandi teqgundir af plasti. Plasttegundir eru margar
og hafa ¢lika eiginleika hvad vardar endingu, sveigjanleika og utlit.

Plast er akaflega endingargott efni, ef til vill adeins of gott. Efnid endist i
pusundir ara og er lengi ad brotna nidur i nattarunni. Efnid eydist po aldrei
heldur molnar og breytist i svokallad orplast sem er alls ekki gott fyrir
umhverfid. Orplast eru plastagnir sem eru minni en 5 mm ad pvermali. baer
komast audveldlega inn i feedukedjuna t.d. i gegnum sjavardyr sem éta peer.

Plast er haegt ad endurnyta en eingdngu i adrar plastvorur. Pad plast sem ekki
fer i endurvinnslu safnast fyrir i nattdrunni og veldur skada. Stor hluti plasts
berst ut i sjo med regni, am eda vindi. Pad hefur mikil og skadleg ahrif 3
lifrikid. A hverju &ri drepst fjoldi sjofugla og sjavarspendyra eftir ad hafa étid,
flaekst i eda jafnvel kafnad i plastinu.

Tali® er ad i Midjardarhafinu sé ad finna um 500 tonn af plasti. A Kyrrahafi
hafa hafstraumar myndad nokkurs konar plasteyjur, hragur af plastdrasli sem
rekur um og staekka stodugt.

Plast er vida og kemur vid sogu i lifi okkar & hverjum degi. Hlutir Ur plasti eru
allt i kringum okkur, & heimilinu, i skélanum og a vinnustédum. Drykkjar-
floskur, umbudir utan um matveeli, télvur, farsimar, barnabilstolar, hjélreida-
hjalmar, tannburstar, sjonvarp og burdarpokar eru 6rfa daemi um vorur i okkar
nanasta umhverfi. Segja ma ad plastid sé frabaer uppfinning sem hefur létt
okkur mannfélkinu lifid. En vid notum of mikid af pvi, meira en vid pyrftum

ad gera. ‘ 4
Mikilvaegt er ad vid minnkum plastnotkun og endurvinnum allt pad plast ) /

sem vid nytum. Pannig drogum vid ar mengun og séum ekki audlindum Jard- / !
|

arinnar ad 6porfu. ;
Plast er vida i umhverfi _ |

okkar. Horfdu i kringum
big og veltu pvi fyrir pér
hvada hlutir eru bunir til
ur plasti.




Lestu og svaradu

’ 1. Plast er unnid ur |:| gerviefni |:| hrdoliu |:| natimahlutum
’ 2. Eftir ad hraoliu er upp ur jordinni er hun til ad framleida bensin.
Eftir sitja sem sum hver eru notud til ad

mismunandi tegundir af plasti.

Eiginleikar plasts eru mismunandi hvad vardar , og

’ 3. Svarid vid spurningunni er: Plastagnir sem eru minni en 5 mm i pvermadl.

Hver er spurningin?

’ 4. Rétt eda rangt? rétt rangt
Mest af plasti i heiminum er endurunnid. |:| |:|
Flestir nota einhverja hluti ar plasti & hverjum degi. |:| |:|
Endurvinnsla dregur ar plastmengun. |:| |:|

’ 5. Hvad verdur um stéran hluta pess plasts sem ekki er endurunnié?

Lestu milli lina
’ 1. Satt eda oOsatt satt Osatt
Plast hefur ordid til pess ad auka Oryggi i umferdinni.

Plast er haegt ad endurnyta i annan plastvarning.

Plast hefur verid til i pusundir ara.

oot
oot

Plast er lengi ad brotna nidur i nattdrunni en hverfur ad lokum alveg.

’ 2. Hvad eru morg ar sidan menn féru ad framleida plast?

’ 3. Hvar hafa hafstraumar myndad ruslahrugur ur plasti?

Lestu ofan i kjolinn
’ 1. Ad rynaioro:

Hvad merkir ordid feedukedja?

Finndu samheiti ordsins skadlegur.

Hvad merkir ordié endurnyta?

’ 2. Merktu vid rétt svar. Hvad merkir ordasambandid: Ad draga ur?
|:| ad toga i eitthvad |:| ad minnka eitthvad
’ 3. Hvada plastvorur notar pu?

Hverju geetir pu sleppt?




Upp

Verum vakandi!

Til eru margar tegundir af plasti.
Sumar henta vel til endurvinnslu en
adrar illa. Plasttegundum er radad i
flokka sem eru nameradir fra 1 upp
i 7, eins og sést i toflunni. Numerid
segir neytandanum hvernig plastid
hentar til endurvinnslu. Numer eda
skammstofun er ad finna & naer
Ollum plastvorum.

Lestu og svaradu

ysingar «

Reyndu §

pig!

4

Skamm-

Numer stofun Heiti Dzemi um voru Athugasemd
N PET Polyethylen Gosfloskur og Hentar mjog vel til endur-
U‘) terephthalat flispeysur. vinnslu.
N HDPE Polyethylen - UmbUdir fyrir Eitt algengasta og mest
Lz.) High Density snyrtivorur notada plastefnid, hentar
(HDPE) og floskur vel til endurvinnslu.
PVvC Polyvinyl- Plastfilma, leikfong Framleitt dr lifreenum
AY chlorid og regnfot klérsambongum og er
U,) mengandi baedi vid fram-
leidslu og forgun.
N LDPE Polyethylen - Innkaupapokar, Eitt algengasta plastefnid.
4 Low Density ruslapokar og
(A ,
(LDPE) frystiumbudir
PP Polypropylen | Bilar og golfteppi, |
aAY matvaelaumbudum
Ls.) svo sem jogurt- og
skyrddsir.
N PS Polystyren Fraudplast svo sem
LG.) plastbakkar og
ahold.
ADRAR, Allt annad LEGO kubbar,
/\ | OTHER, | plast, t.d. ABS, | floskur og 6ryggis-
U,_\ A, O EVA, nylon, gler.
akryl

’ 1. Hvad takna prihyrndu merkin med tolustéfunum?

Taflan er fengin med leyfi Ust.

’ 2. Hvernig er haegt ad sja hvada flokki plasthlutir tilheyra?

’ 3. Hvad getur pu gert til ad vernda umhverfid?

’ 4. Hvada flokki tilheyrir plast sem notad er i regngalla?

a) Hver er skammstofun pess flokks?

b) Plast i pessum flokki hentar ekki vel til endurvinnslu pvi

|| pad mengar.

[ |bad er algengt.

Lestu milli lina

’ 1. Skradu rétt numer i merkid. L,?)

a) plastpokar L/?S
b) jogurtddsir L/?S

’ 2. Samkvaemt t6flunni er mjog gott ad endurnyta hluti i flokki

[ |pad er vatnshelt.

c) Lego kubbar L/?S

d) sélarvorn L,?S

N

e) flispeysa L‘)




PU getur lagt pitt af mérkum og minnkad skadann sem plast veldur umhverfinu med pvi
ad draga Ut notkun a einnota plasti. Lestu um pad hvad a ad fordast og hvad haegt er ad

gera i stadinn. Merktu vid valmoguleikann sem a vid pig.

Hvad ber ad fordast?
Notkun plastpoka.

Drykki i einnota plastum-
badum.

Ad setja hundaskit i plastpoka.

Plastglos og plastbolla & kaffi-
og veitingahusum.

Lestu ofan i kjolinn

’ 1. Ad rynaiord:

Hvad er haegt ad gera i stadinn?

Nota frekar margnota poka, bakpoka,
pappakassa eda énnur ilat sem pu getur
nytt aftur og aftur.

Kaupa drykki i glerfléskum eda fernum.
Kaupa steerri umbudir og drekka ur gler-
glasi. Drekka vatn Ur krananum.

Nota frekar maispoka eda dagblod.

Hafa med sér margnota mal eda hita-
brusa. Eda drekka bara Ur glasi eda bolla
& stadnum.

Hvad merkir ordid einnota?

Hvad telur pu ad ordid margnota merki?
Finndu samheiti ordsins urgangur.

’ 2. Endurskrifadu pessa spurningu med pinum eigin ordum an pess ad merking tapist.

Hvad ber ad fordast?

Hvar stendur pu?
[ ]Med allt & hreinu.

[JA godri leid.
[ ]parf ad baeta.

[ IMed allt & hreinu.

[]A godri leid.
[ ]parf ad baeta.

[ 1Med allt & hreinu.

[]A godri leid.
[ ]parf ad baeta.

[ ]Med allt & hreinu.

[JA godri leid.
[ ]parf ad baeta.

'

P4

L4
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Skodadu
verkefni
abls. 70




Reyndu §
pig!

Undanfarid hafa borist fréttir af freknum félégum
sem leyst hafa hvert sakamalio a faetur 60ru. Fjoli
Fifils einkaspaejari, Fornfridur safnstjéri og ofur-
hamsturinn Pedré Almarilld eru magnad prieyki.
Pau ferdast um heiminn og nyta hafileika sina
til ad leysa radgatur og yfirbuga forherta glaepa-
menn. Vid skulum kynnast peim adeins betur.

Hvernig kom pad til ad pid forud ad leysa
sakamal?

Fornfridur: Pad var nu bara fyrir einskaera tilviljun.
Pannig var ad ég var 6breyttur starfsmadur a
Heimsminjasafninu hér um &rid pegar par var
frami® ran, um héabjartan dag meira ad segja. Eg
var eins konar vitni og adur en ég vissi af var pessi
huggulegi herramadur maettur. Sjalfur Fjoli Fifils.
Og vid héfum unnid saman sidan.

Fjoli: Ja einmitt. Petta var fyrsta mali® mitt. Eg var
nyutskrifadur ur Einkaspaejaraskola Sumarlida og
hafdi, ja ... satt a0 segja ekki fundid starf vid haefi.
NU, svo heyrdi ég bara af pessu rani { fréttunum.
begar biraefinn pjofur stal sjalfu Gullrinu. Eg gat
audvitad ekki annad en bodid fram adstod mina.

Pedré: ;Por que? Hvada spurningafléd er petta?
Ertu njosnarind?

Pid hafid lent i otrulegum og lifsheettu-
legum aevintyrum, ekki satt? Hvad er eftir-
minnilegast?

Pedré: Hinn mikli Pedrd lendir ekki i lifsheettu.
Hann er ¢sigrandi og haettulegur 60rum. Pass-
adu pig - ég get bitid! Fast!

Fornfridur: Pau eru nU morg eftirminnileg sevintyr-
in okkar. En ég verda ad segja ad ferdin okkar til
Lapplands til ad bjarga skolastjora einkaspaejara-
skolans Ur héndum mannraeningja er ansi minn-
isstaed. Par hittum vid einmitt allsherjargodann i
Rotterass. Munidi eftir honum?

Fjoli: Hvort ég man. Eg vard svo hraeddur ad ég
pis ... eda hérna, ja. Einmitt, sa var hugnanlegur.
Og eineygdur.

Meistari i fotsporafreedum, ofviti og kjaftfor hamstur

Eg gleymi po aldrei eydimerkurstorminum |
Egyptalandi. Pad hélt ég ad yrdi mitt sidasta.
NU eda pegar vid sigldum
a Midjardarhafi i hriplekum
smabat | leit ad sverdi
Napdleons. Par voru sko
orugglega harkarlar a sveimi
allt um kring. Svo ég tali nu
ekki um pegar ég purfti ad
glima vid rdssneska risann,
Stratski. Sa var vigalegur,
madur minn.

En hvad er nu fram undan hja ykkur? Erud
pid ad vinna ad spennandi mali eins og er?
Fjoli: Hvort vid erum! Sérfreedingur i fingrafara-
leit og meistari i fétsporafraedum fer aldrei { fri. Til
min leita hundrud ... pdsundir eftir adstod a degi
hverjum. Arnaraugu min lata ekkert fram hja sér
fara og nef mitt pefar uppi gleepi i 6llum hornum.
Eg hvilist aldrei. Ja, ekki nema pegar paettir um
Sigurlinu speejara eru { sjonvarpinu. Eg horfi sko
alltaf & pa. Missi helst ekki af paetti. Aldrei.

Fornfridur. Pad verdur nu reyndar ad segjast ad
pad hefur verid ansi fatt um fina dreetti hja okkur
undanfarid. Ekki hafa moérg spennandi verkefni
rekid a fjorur okkar. Vio fundum reyndar kottinn
hans Bambusar gamla.

Fjoli: Oja. Pad kostadi nu mikla leit og margar and-
vokunaetur. En med pvi ad beita spaejaranefinu
pa tékst okkur ad bjarga kettinum.

Fornfridur. J3 ehumm, hann var nu reyndar bara
sofandi { pvottakorfu ndgrannans og kom sjalfur
heim pegar hann foér ad svengja. En allt er gott
sem endar vel.

Pedro: Hinn mikli ofurhamstur hatar ketti. Hatar

bé!

Hvad gera
einkaspaejarar?



Lestu og svaradu

’ 1. [vidtalinu eru prir vidmaelendur. Hver er hvad?

a. Pedré Almarillé einkaspaejari
b. Fornfridur talandi hamstur
c. Fjoli Fifils forstjori Heimsminjasafns

’ 2. Hvers vegna er verid ad taka vidtal vid pau? Hvad hafa pau gert sem pykir ahugavert?

' 3. Hvada atburdur leiddi pau saman?
|:| Utskrift ur einkaspaejaraskola. |:| pjéfnadur 4 safni. |:| Starf 8 Heimsminjasafninu.
’ 4. Hverjum er lyst svona:

Hann var 6hugnanlegur og eineygdur.

Hann er dsigrandi og haettulegur 68rum.

Hann er stérvaxinn og vigalegur.

Lestu milli lina

’ 1. Af hverju man Fjéli vel eftir ad hafa lent i eydimerkurstormi i Egyptalandi?

' 2. Fjola og Fornfridi ber ekki saman um hvort pad sé mikid ad gera i einkaspaejarastarfinu um
pessar mundir. Hvort peirra heldur pu ad sé naer sannleikanum i svari sinu? Af hverju?

Nefndu daemi til ad stydja skodun pina.

’ 3. [ fyrirségn vidtalsins er gefid i skyn ad hamsturinn sé kjaftfor. Hvad er att vid?
|:| AJ Pedro bruki kjaft og sé dsvifinn. |:| AJ Pedro eigi audvelt med ad tja sig.

’ 4. Einnig er minnst 4 ofvita. Hvern er att vid?

Lestu ofan i kjolinn

’ PU uppgotvar ad brotist hefur verid inn i herbergid pitt og hefur verid stolid.
Pu ferd strax a fund einkaspaejarans Fjola og bidur um adstod. Félagar hans Fornfridur og Pedrd

eru einnig a stadnum. Hvad gerist 4 fundinum? Semdu stutt samtal/leikpatt 4 bls. 71.




Lestu fyrst yfir spurningarnar. Strikadu sidan undir lykilordin i textanum a
medan pu lest! Nyttu pau pegar pu svarar spurningunum.
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Fylgist pu med fréttum?
Notar pu pa blddin,
netid, Utvarpsfréttir eda
sjonvarp?

Bakari brenndistilla =~ -

Bakarinn Niccolo brenndist illa 4 b4dum
hondum i fyrradag eftir ad hafa bjargad ketti.
Niccolo, sem er prjatiu 0g tveggja dra gamall
bakari 1 fjéroa ettlid, bakar pitsur 4 fjol-
skyldureknum veitingastad { NI apoli 4 [taliu.
Hann st60 vaktina dsamt brédur sinum Neri
sl. pridjudagskvold.

~Pad var litid ad gera og vid breedurnir
vorum ag horfa 4 fétboltaleik { sjonvarpinu
a milli pess sem f6lk kom inn 0g pantadi sér
pitsur,” sagdi Niccolo vid bladamann sem leit
inn hjd honum. , begar flautad var til h4lfleiks
tok ég eftir lodnu skotti sem stéd tt tr pitsa-
ofninum okkar. An pess ad hika stokk éginn {
ofninn og nddi ad veida kisuna t.”

Niccolo brenndist illa og eru bidar hendur
hans vafdar inn  sarabindi fra fingrum og
upp ad olnboga, auk pess sem hérid 4 hofsi
hans og augabriinum svidnasi af. Kétturinn
lifoi svadilforina af en brenndist 4 loppunum.
Feldur hans lyktadi svo illa eftir ad kattar-
hérin svidnudu ad eigandi hans 16t raka af
honum hdrin.

Braedurnir Niccolo og Neri hafa rekid
pitsustadinn Stromboli { prjd ar, par 4 undan

rdku foreldrar peirra stadinn. Afi peirra 1ét
fyrirtaekio { hendur pabba peirra eftir ad hafa
rekid pad i prjdtiu 4r. Langamma braedranna
stofnadi veitingastadinn 4rid 1936 og skirdi
hann Stromboli eftir itélsku eldfjalli.

Pitsur eru ekki nyjar af nalinni { Napoli.
Enda er tali6 ad pitsan sé komin padan.
Ibdar i N apoli byrjudu ad setja témata ofan
a flatbraud seint 4 18. 61d. Pad potti dkvedin
fdsinna til ad byrja med pvi begar tématar
komu fyrst til dlfunnar tridu Evrépubuar
pvi ad peir veeru eitradir!

Lengi vel var pitsa adallega & bordum
fataekra ibtia borgarinnar enda braud og
tomatar 6dyr matveeli 4 [talfu. Sidan var
farid ao selja peim sem &ttu leid hj pitsur tr
matarvégnum og beint 1t tir bakarium. bad
var ekki fyrr en upp tr 1830 ad pitsaveitinga-
stadir voru opnadir. bar gat folk sest nidur og
sneett { rélegheitunum innan dyra.

»Neri verdur ad standa vaktina einn nina
neestu vikur 4 medan ég er ad nd mér, sagoi
Niccolo 0g broodir hans beetti kiminn vid: ,En
Niccolo getur n alltaf setid hérna hjd mér,
horft 4 boltann og haldid mér selskap.”



Lestu og svaradu

’ 1. Hversu slasadur er Niccolo eftir bjorgunarafrekid?

’ 2. Veitingastadurinn Stromboli er nefndur eftir ...

’ 3. Hvada breyting var a pitsusolu upp ur 18307

Lestu milli lina

’ 1. Af hverju skyldi pitsa fyrst hafa verid matur fataekra?

’ 2. Hvad vard mogulega til pess ad breedurnir sau ekki kisuna koma inn og stefna i att ad ofninum?

Lestu ofan i kjolinn

’ 1. Hvad pydir ad Niccolo sé bakari i fjorda zettlid?

’ 2. Lystu pvi med pinum ordum hvad gerdist a vaktinni pegar Niccolo brenndist?

’ 3. Hvada ar tilheyra 18. 6ldinni? Arin fra til

’ 4. Finndu ord eda ordasambond i textanum sem geta pytt sama og:

koma til hjalpar

doka

brenndust har af

heettuferd

nytt undir sélinni

heimska

glettinn

veita einhverjum félagsskap




Bokmenntir — Smésaga gem
\‘ pig!

Lusia

,EkKi voga pér ad koma naer mér,” reynir huin ad 6skra en réddin brestur.
Han heyrir andardrattinn nélgast. ,Eg er ad reyna ad hjalpa pér,” segir has rédd.
Audur er ekki viss hvort hun eigi ad treysta sér Ut og prystir bakinu upp vid kaldan
klettinn. HUn sér eftir ad hafa farid Ut i nyju strigaskénum, sem eru ordnir blautir
i gegn og skitugir. Reyndar sér hun eftir pvi ad hafa farid ut yfir hofud. Hun getur

bara verid svo hraedilega tapsar.

Fyrir ramum klukkutima sat han inni i heitu hjolhysi med mémmu sinni og litlu
systur. baer voru ad spila rommy eftir ad hafa bordad saman kvoldmat. Vid lag-
veera tonlist drukku peer heitt kakd, nortudu i snakk og mamma peirra séng med
tonlistinni. HUN var akaflega kat enda buin ad vinna hvern leikinn a faetur 68rum.
Audur var hins vegar ekki kat. Hun vard pirradri og pirradri med hverjum tépudum
leik og jafnvel enn pirradri pegar hun fylgdist med litlu systur. Henni var nefnilega
alveg sama po6 svo mamma ynni alla leikina. Hun virtist sitja vid bordid Ut af snakk-
inu frekar en spilinu. Pegar sjotti tapleikurinn endadi med pvi ad mamma hennar
songladi i gegnum breitt sigurbros: ,Rommy”, var Audi ndg bodid. Hun lagdi
spilin & bordid med latum. Oskradi & mémmu sina ad hun vaeri pottpétt ad svindla
og strunsadi Ut i rokkrid. Kannski var pad petta sem namsradgjafinn var ad meina

pegar hann sagdi ad Audur vaeri med stuttan prad.

Hjartad hamadist i brjésti Audar og hun bardist vid pad ad fara ekki ad grata. HuUn
tok stefnuna upp i fjall og fann ekki einu sinni fyrir pvi ad nokkrir dropar urdu ad

Lestu ofan i kjolinn

’ 1. Fyrsta efnisgreinin er skrifud i nitid en svo eru naestu fjérar skrifadar i patid.

Af hverju telur pu ad pad sé gert?

’ 2. Hadrin risu @ handleggjum hennar og hnén gdfu sig eilitid pegar hun stod aftur d feetur til ad

komast ut ur hellinum. Hvernig lidur Audi midad vid pessa lysingu?




fleirum og innan skamms var byrjad ad rigna. HUn var ordin méd & gdbngunni sem var

nu 6ll a fétinn og stoppadi. Sneri sér vid og horfdi yfir fjordinn og sveitina sem kurdi a
milli hennar og hafsins. Hjolhysid var a steerd vid plostudu heybaggana sem pau héfdu
keyrt fram hja i allan dag. ,,Bandur bunir ad sla sidasta sumarslattinn,” hafdi mamma
sagt. Ekki ad Audi fyndist pad einhverjar fréttir, svona i ljosi pess ad agust var ad renna
sitt skeid. Rigningin péttist og Audur leit upp eftir fjallinu. Var petta ekki hellir? Hin gekk
afram upp fjallid ad pvi sem henni syndist vera op inn i klettinn.

Pad var dasamlegt ad komast inn i hellinn og fa sma hvild fra dembunni. Hun fann stein
sem hun settist 4, ekki svo langt fra hellismunanum. Hun leit i kringum sig en gat ekki
séd hversu djupur hellirinn var par sem kvéldbirtan var ekki ndégu sterk. bad var pa sem
hun heyrdi i einhverjum. HUn leit i kringum sig en sa engan. Samt var hun alveg viss um
ad hun var ekki ein i hellinum.

Sagan heldur afram >

Lestu og svaradu

’ 1. Med hverjum er Audur 4 ferdalagi?

’ 2. Hveriju likist hjélhysid par sem Audur stendur uppi i fjallinu?

Lestu milli lina

’ 1. Hvernig leid Audi pegar han stormadi Ut ar hjélhysinu?

’ 2. Hveneer gerist sagan?




,Hall6?” hvisladi han i spurnartéoni en enginn svaradi. Hun leit Ut og sa ad enn
rigndi eldi og brennisteini. Henni st6d ekki a sama.

LEr einhver hérna?” spurdi han orlitid haerra. ba heyrdi hdn greinilegan andar-
dratt. Harin risu a handleggjum hennar og hnén gafu sig eilitid pegar hun st6d
aftur a feetur til ad komast ut dr hellinum. Andardratturinn virtist allt i kringum
hana. Hun fetadi sig i att ad opinu og reyndi ad sannfaera sjalfa sig um ad hun
vaeri ad imynda sér petta allt.

. EKKi voga pér ad koma naer mér,” reynir hin ad 6skra en roddin brestur. HUn
heyrir andardrattinn nalgast.

,Eg er ad reyna ad hjalpa pér,” segir has rodd. Audur litur i kringum sig en sér
engan sem roddin getur tilheyrt. Gegnvotar gallabuxurnar limast vid fotleggi
hennar og pad er ekki purr pradur & hofdinu. Dropar renna nidur eftir andlitinu
og hun veit i raun ekki hvort peir komi fra blautu harinu eda hvort petta séu tar.

LHver ertu?” spyr hin an pess ad vita hvort hun vilji heyra svarid.

, Ekki vera hraedd. Eg heiti Lusia. Eg & heima hérna fyrir nedan fjalli®,” segir hasa
roddin og an pess ad hika hendist Audur Gt um hellismunninn og hleypur hratt
nidur fjallshlidina. Med blédbragd i munninum haegir han ekki a sér fyrr en han
sér mommu sina fyrir utan hjolhysid kallandi & hana.

LHvar ertu buin ad vera?” spyr mamma og Audur heyrir & réddinni ad mamma
var farin ad 6ttast um hana. ,Eg kikti bara adeins hérna upp i fjall,” segir Audur
og finnur hvernig hraedslan sem umlék hana adan hverfur vid pad mamma knusar
hana ad sér.

Skodadu uppbyggingu ségunnar:

’ 1. Hver er adalpersdéna sogunnar?

’ 2. Hverjar eru aukapersénur ségunnar?

’ 3. Hvert er sOgusvid sogunnar?

’ 4. Hvad gerist sagan a [l6ngum tima?




Daginn eftir fara paer allar prjar i géngutur. Audur horfir upp eftir fjallinu i att
ad hellisopinu og hlaer med sjalfri sér. Likast til hefur hun imyndad sér petta allt
i gaerkvoldi. Sem er toluvert skarri kostur en sa ad pessi Lusia hafi i alvoru verid
parna inni i hellinum og hafi séd hvad hun var hraedd.

Fram undan sja paer bonda sem nalgast paer. Mamma heilsar honum pegar hann
er kominn i kallfaeri og pau byrja ad spjalla um vedrid. Sem er svo tilvalin byrjun
a samtali pegar ékunnugir hittast. Bondinn segist svo bua & baenum vid fjalls-
raeturnar, hann bendir i att ad baenum sinum. Audur horfir & baeinn og upp til
hellisopsins.

A Lusia heima & pinum bae?” spyr Audur 4dur en hin naer ad stoppa sjalfa sig.

»Lusia?” spyr bondinn og hlzer vid. ,, pid unga félkid vitid sannarlega jafnlangt
nefi ykkar. pad er saga hér i sveitinni sem segir ad Lusia hafi verid barn ad aldri
begar Tyrkir rédust inn Berufjordinn til ad taka sér praela. HUn nadi ad flyja inn i
helli hér fyrir ofan baeinn og pegar han Ia par i felum hafi einn Tyrki rekid hofudid
inn i hellinn an pess ad koma auga & hana,” segir béndinn og blikkar Audi. Hann
baetir svo sposkur vid: ,Lusia a ad hafa verid jardsett hér fyrir utan Fékamb, par
sem hamraveggur vid Lusiuhelli er, en ekki i kirkjugardi.”

Audur er ekki viss um ad pau taki eftir pvi ad hun er nanast haett ad anda. baer
maedgur kvedja béndann og um leid og paer ganga til baka ad hjolhysinu snyr
Audur sér vid og horfir upp til Lusiuhellis. Er hiin ad imynda sér eda stendur Lusia
par i brunum kjol og veifar henni?

’ 5. Skrifadu a.m.k. fimm atburdi sem gerast til vidbotar vid pann fyrsta sem er buid ad gefa pér:
Audur, mamma hennar og litla systir sitja i hjélhysi ad spila rommy.
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Hefur pu einhvern
timann notad
dulmal?

Ef ja, i hvada
tilgangi?




Lestu og svaradu

’ 1. Hvad er Enigma?

’ 2. Hvers vegna var allt i lagi ad einhverjir adrir en bjodverjar kaemust yfir skilabodin?

’ 3. Hver var Alan Turing?

Lestu milli lina

’ 1. Til hvers byr folk til dulmal?

’ 2. Dulmalid sem Enigma gaf fra sér var pad allra floknasta sem hafdi sést i mannkynsségunni.

|:| satt |:| Osatt

’ 3. Hvernig nyttist pad bandamonnum ad hafa radid i dulmalskdéda Enigma?

Lestu ofan i kjolinn
’ 1. Skodadu ordid dulmal. Pad er samsett Ur tveimur ordum: dul og mal. Flettu pessum

ordum upp i ordabdk og skrifadu merkingu peirra hér i rammana.

dul/dulur mal

’ 2. Notadu nu forskeytid dul- og budu til eins moérg ord og pu getur.




Skemmtileg mistok

NU horfir pu & annad myndbrot. Likt og adur reynir pu ad sanka ad pér upplysingum. Sidan leysir
bu verkefnid hér fyrir nedan og horfir aftur & myndbrotid par til pér tekst ad klara verkefnin.

Lestu og svaradu
’ 1. [ pennan texta vantar prjar tolur. Med pvi ad hlusta & myndskeidid pa finnur pu Gt hvada télu
skal skrifa & hverja linu fyrir sig.
begar Barnaverndarstofa Bretlands byrjadi ad nota nyjan hugbunad arid 2004 gerdist pad ad
sokum villna borgadi styrikerfid milljdnum manna of mikid. bad borgadi einnig
pusund manns of litid og pusund nyjar umsoknir festust i kerfinu.

’ 2. Hvad var Morris-ormurinn?

Lestu milli lina

’ 1. Hver er heettan & pvi ad lata styrikerfi sja um Utborganir a t.d. opinberum styrkjum?

’ 2. A hvada hétt var Morris-ormurinn mistdk?

’ 3. Hver voru mannlegu mistokin sem orsokudu hugbunadarvilluna i geimfarinu sem NASA sendi til

Mars arid 19987




Lestu ofan i kjolinn
’ 1. Sagt var ad geimfarid sem atti ad fara til Mars arid 1998 hafi verid mannlaust.

Hvad pydir pad?

’ 2. Hvers vegna telur pu ad pad sé stundum gott ad gera mistok?

’ 3. Skodadu vel ordin sem eru gefin upp. Pau eru 6ll samsett Ur tveimur ordum.
Skrifadu a linurnar pessi tvo ord sem upphafsordid er samsett ur:

strokledur

aratugarins

geimfar

hugbunadur

Budu til ny ord ur pessum ordum og notadu pau sidan i setningu.




Af bls. 21
Ulfur, alfur

Tengdu saman:

ad finnast athyglin g6d ad lata sér ad kenningu verda

sést ekki ad gera einhverjum grikk
ad sannfzera einhvern ao fa ekki rond vid reist
ad plata einhvern ad fa magafylli
ad borda sig saddan lika athyglin vel
ad geta ekkert gert adgerdarleysi
ad gera ekkert ad telja einhverjum trd um
ad lzera af einhverju bolar ekkert a
Af bls. 27

Stulkan og hrafninn

Sumir segja ad hrafnar skilji mannamal. Adrir telja ad til séu manneskjur sem skilji hrafnamal.
Semjid samtal milli stulkunnar og hrafnsins sem a sér stad a hladinu fyrir utan baeinn a hinum

orlagarika sunnudagsmorgni.




Af bls. 35
Frasogn — lesendabréf

,)j

: Af bls. 41
Fraeoditexti — Hrafnahirdirinn




Af bls. 51
Sulurit — litir a sokkum

Gerdu kdonnun a pvi hvernig sokkar bekkjarfélaga pinna eru a litinn. Skradu hja pér liti og fjolda
og merktu inn & suluritid. Notadu l6drétta asinn til ad syna fjoldann (likt og gert var i suluritinu a

bls. 50) og larétta asinn til ad setja upp litina sem koma fyrir (t.d. raudur, marglitadur o.s.frv.).
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Af bls. 55
Upplysingar — verum vakandi

Skodadu gddu radin vel og vandlega. Hvernig standa malin a pinu heimili?
Hvernig er plastnotkun hattad? Hvad getur pu/pid gert betur?




Af bls. 57

Vidtal / samtal / leikpattur
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lesskilning.

Hofundar eru Asa Marin Hafsteinsdottir og Kristjana Frid-
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