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Dag nokkurn berst Tinnu

og Einari postkort

med ljosmynd af Sneefellsjokli.
Pad er fra Trausta, vini peirra,
sem byr i naesta husi.

Hann hefur verio i ferdalagi

med meaedrum sinum, Asu og Birnu.




Tinna og Einar hlakka mikio
til a0 hitta Trausta aftur
og heyra af @vintyrum hans.

Hvers vegna sendi Trausti Einari og Tinnu kort? 3



Systkinin verda pvi fjarska gl6o
pegar pau vakna einn morguninn
og sja ad billinn peirra Asu og Birnu
stendur vio hasio peirra.
Fjolskyldan er loksins komin aftur!
Pau hringja 60ara til Xu og segja
honum fréttirnar.

Xu hefur lika verid a0 bida eftir Trausta
og pytur pegar af stad yfir til peirra.
Pvi naest hlaupa pau oll prju Einar,
Tinna og Xu til Trausta.




Birna og Asa eru ad tjalda i gardinum
og Trausti hjalpar til med pvi

a0 rétta peim tjaldheela og stangir.

— Af hverju erud pio a0 tjalda?

spyr Xu forvitinn.

—Vio lentum i svo mikilli rigningu

i atilegunni. Nu parf ad purrka tjaldio
og pa er best ad leyfa pvi a0 standa
Gti undir beru lofti, Gtskyrir Asa.

Hvers vegna voru mémmur Trausta ad tjalda { gardinum?




pott tjaldio sé blautt ad utan
er pad skraufpurrt ad innan.
Krakkarnir skrida inn

og lata fara vel um sig.

— Mikid vaeri gaman a0 fa ao fara
i tjaldutilegu eins og pu,

segir Tinna og daesir.

— Pad er mjog skemmtilegt,
segir Trausti. Vid sofnudum ut
fra vindgnaudi og voknudum

vio jarm og fuglasong.




Pa feer Trausti hugmynd.

Hann stingur h6fdinu Gt

um tjaldopio og spyr:

— Mamma Asa, megum vid gista

i tjaldinu eina nott?

Asa litur spyrjandi & Tinnu,

Xu og Einar:

— Langar ykkur pad? segir han svo.
— Hvort okkur langar! segir Tinna.
— Pa megid pio pad. Ef pid verdiod
hreedd komid pid bara inn til okkar,
segir Birna en Xu hristir h6fudio

hneyksladur.

Vid verdum ekki
hrzedd vid neitt.

Hvada hugmynd fékk Trausti? 7



Foreldrar Tinnu og Einars
leyfa peim alveg a0 gista
i tjaldinu og lana peim

tjalddynur og svefnpoka.

Foreldrar Xu gefa honum lika
greent ljos og sja krokkunum
fyrir vasaluktum.

Hvad er gott ad hafa til ad sofa vid ati i tjaldi?



— Pad er farid ad dimma a kvoldin
svo pad er betra ad hafa ljos.
Sidan komio pid aftur inn

ef ykkur list ekki a blikuna,

segir pabbi Xu en Einar svarar:

— Petta verour allt i lagi. Vio erum
engin smaborn!

Krakkarnir bj60a foreldrum sinum
gb0a noétt og skottast Gt i gardinn
til Trausta.

Af hverju er betra ad hafa vasalukt? 9



Agustkvoldid faerist yfir

og rokkrio gleypir gardinn.
Krakkarnir heyra bil ekio eftir gotunni
og einhvern hropa a hundinn sinn.

Pegar pognin leggst yfir hverfio

kveikir Tinna a vasaljosinu

og leetur geislann leika um

tjaldhimininn. Sidan lysir hdn

undir hokuna a sér og gerir sig
6huggulega i framan. ¥ aa




— NU atla ég a0 segja ykkur
draugasogu, hvislar han.
Strakarnir lata sig siga lengra
ofan i svefnpokana og bida
spenntir eftir ad sagan hefjist.

Af hverju létu strakarnir sig siga ofan i pokann?




s =

— Pad var einu sinni stelpa
sem |0ur*ﬁ;i ad vera alein heima.
Petta var 4 dimmu vetrarkvoldi

0g vindurinn gnaudadi.

Skyndilega var barid a dyrnar.
Stelpan fikradi sig ad Utidyrunum

og zetladi ad opna en pa for

rafmagnid allt 1 einu af hisinu.




Tinna slekkur a vasaljosinu

svo pao er alveg jafndimmt inni

i tjaldinu og i sogunni hennar.

— Kveiktu lj6sio aftur! bidur Einar.
Tinna leetur til leidast

og heldur afram meo frasdgnina:

— Aftur var bankad a dyrnar
4 V4
0g nu enn hzerra en adur.

Trausti sest upp: — Eg etla ad fara inn
a0 fa mér ad drekka.

Ma ég taka vasalj6sid med mér?
Tinna leetur pad eftir honum

og litlu sidar sitja pau Einar

og Xu prju eftir.

Af hverju etli Trausti hafi farid inn? 13



— Hver var a0 banka hja

stelpunni i s6gunni?

spyr Xu og roddin skelfur eilitio.
Pad er varla ad Tinna pori sjalf

a0 halda afram med séguna sina
en han letur sig nd samt hafa pad.

( — Stelpan opnadi dyrnar ofurvarlega.
Fyrir utan st6d: ENGINNI
Daudapign rikti 1 hverfinu

L og ekki nokkur 4 ferli.




Allt i einu leikur vindhvida um tjaldio
og rykkir i salurnar.

— Eg atla inn ad saekja Trausta.
Kannski gémadi draugur hann,

segir Xu og skyst ut ur tjaldinu.

— Best ég fari a eftir honum

svo hann tynist ekki

eins og Trausti, segir Einar.

Par med er hann lika horfinn.

Hvad heldur pt ad hafi ordid af Trausta? 15



Skuggar skrida yfir tjaldhimininn.
Liklegast eru petta bara greinarnar
a reynitrénu i gardinum

en petta geeti lika verio

risastor krumla.

Af hverju atli strakarnir séu
svona lengi? hugsar Tinna meo sér.

NG er vont a0 hafa ekki vasalj6sio.




Tinna veltir pvi fyrir sér hvernig sagan
hennar ztti ad enda.

Petta geeti verio draugur

sem bankar upp a hja stelpunni

en ef draugur getur komist

inn til hennar geeti hann lika

birst hér i tjaldinu!

Hvernig heldur pu a0 sagan endi? 17



Tinna rykur upp ur svefnpokanum
og hleypur ut sem feetur toga.
Henni finnst einhver elta sig

en porir ekki a0 lita vi0.

Han hendist inn i forstofuna
heima hja Trausta

og rykur inn i eldhus.

Par sitja Trausti og Einar og Xu
med peim Asu og Birnu.

Af hverju etli Tinna
pori ekki ad lita vid?

18



— Jeeja, pa erud piod oll fldin inn!
segir Birna hlaejandi.

— Eg var biin ad bida svo lengi

eftir strakunum, segir Tinna.

— Draugasagan pin var svo hraedileg
a0 vio aetlum ad gista inni i nott,
segir Trausti.

— Pa pad, segir Tinna og er

satt best a0 segja sjalf daudfegin.

Af hverju @tli Tinna hafi lika verid fegin?




N faer Birna hugmynd:

— Hvad segio pid um ad vid forum
oll saman i utilegu

naesta sumar? spyr han.

— Pao veeri frabeert! segir Xu.
—Vid gaetum fario til Pingvalla.
Par er fallegt, stingur Tinna upp a
og Trausta langar a0 syna
systkinunum Snaefellsnes.

20  Hvada hugmynd fer Birna, mamma Trausta?



— Pao er naegur timi til ad akveda hvert
vio forum en nd skulum vid hjalpast ad
vio a0 bua um ykkur i herberginu

hans Trausta, segir Asa.

Litlu sidar eru vinirnir fjorir aftur
skrionir ofan i svefnpokana sina

en ad pessu sinni inni i hlyjunni.
Skuggarnir Gti fyrir verda aftur
kunnuglegir og vindgnauoio vinalegt.

Hvar sofa krakkarnir um néttina? 21



Krakkarnir eru lunir eftir vioburoarikt
kvold en eitt er pad p6 sem Einar

verour aod fa a0 vita

aour en hann sofnar:

— Tinna, viltu halda afram meo
draugasoguna pina?

Eg parf ad vera viss um ad allt fari vel

hja stelpunni sem var skilin eftir ein heima.

Xu og Trausti eru alveg sammala:

—Ja, ég pori alveg ad hlusta pegar ég veit
af mommum minum i naesta herbergi.
Tinna leetur hugann reika.

Hvernig er ni best ad

enda draugasbguna?




KAIH; [ einu heyrdi stelpan kallad:

Hallé!

Hun opnadi dyrnar ofurvarlega.

Fyrir utan st6d engin dnnur en
amma hennar.

— Mamma pih hringdi { mig

0g sagdi mér ad rafmagnid fzeri
stundum af hja ykkur.

Hin bad mig ad koma og lita 4 malid,

segir amman.

Hver var fyrir utan i ségunni hennar Tinnu?




[ sama mund og Tinna etlar ad lata
stelpuna fadma 6mmu sina a0 sér
sér hin a0 strakarnir eru sofnadir.
Han kdarir sig niour i svefnpokanum
og innan skamms er hun sjalf
steinsofnud. Hana dreymir
appelsinugulan tjaldhimin

og heyrir jarm i fjarska.

Hvad dreymdi Tinnu?




Til kennara og foreldral

Draugasagan er sjalfsteett framhald af bokunum Vinir Afriku, Greeni gaukurinn og
Drekadansinn sem fjalla allar um systkinin Einar og Tinnu og vini peirra. Pzer eru i
Smabokaflokki Menntamalastofnunar. Leitast er vid ad hofoa til olikra dhugasvida
barna med texta sem er innihaldsrikur pratt fyrir einfalda framsetningu.

A vefsiounni Islenska fyrir yngsta stig - vefefni eru fjoloreyttar kennsluhugmyndir
og verkefni til ad prenta ut.

Nokkrir gagnvirkir vefir fylgja einnig bokunum: Lesum og skodum ord - Smabeekur,
Smabokaskapurinn og Ordaleikir.

Aour en lestur hefst settu nemendur a0 skoda bokina, raeda um hana og kynna sér
® hver er hofundur hennar

e hver hefur teiknad myndirnar

® hvad bokin heitir, p.e. titill

® um hvad hun fjallar

Einnig settu nemendur ad skoda vel myndirnar og gera sér i hugarlund hvad gerist i
ségunni, hvar hun fer fram, hver atburdarasin er, hvada personur sjast & myndunum
o.s.frv. Minnast nemendur pess ad hafa lesid bok um sému krakka?

T T T

Drekadansinn Graeni gaukurin Vinir Afriku

s

Drekadansinn

Myndasgd t 30 o
munnlega og sifega Graeni gaukurinn

Nyndaspjold t 20 brva
munnlega og skiflega

taningu

Myndaspjold til ad sfa munnlega og skriflega tjaningu.
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Tinna, Einar og Xu atla a0 gista
i tjaldi i gardinum hja Trausta
vini sihum og mémmum hans.

En ymislegt fer 60ruvisi
en atlao er.

Lestu um pad
i nyrri bok
um Tinnu,
Einar og vini peirra.

Smabaekur Menntamalastofnunar
eru etladar bornum sem eru a0 afa lestur.
A vefsiou stofnunarinnar ma finna verkefni med ségunni.

Hofundur texta er Gerdur Kristny.
Myndir teiknadi Léa Hlin Hjalmtysdottir.
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