
DraugasaganDraugasagan

40274

Tinna, Einar og Xu ætla að gista 
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en ætlað er.

Lestu um það  
í nýrri bók  
um Tinnu, 

Einar og vini þeirra.

Smábækur Menntamálastofnunar  
eru ætlaðar börnum sem eru að æfa lestur. 

 Á vefsíðu stofnunarinnar má finna verkefni með sögunni.
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þyngdarflokkun Menntamálastofnunar.

Til kennara og foreldra!
Draugasagan er sjálfstætt framhald af bókunum Vinir Afríku, Græni gaukurinn og 
Drekadansinn sem fjalla allar um systkinin Einar og Tinnu og vini þeirra. Þær eru í 
Smábókaflokki Menntamálastofnunar. Leitast er við að höfða til ólíkra áhugasviða 
barna með texta sem er innihaldsríkur þrátt fyrir einfalda framsetningu. 

Á vefsíðunni Íslenska fyrir yngsta stig – vefefni eru fjölbreyttar kennsluhugmyndir 
og verkefni til að prenta út. 

Nokkrir gagnvirkir vefir fylgja einnig bókunum: Lesum og skoðum orð – Smábækur, 
Smábókaskápurinn og Orðaleikir.
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•	 hver hefur teiknað myndirnar

•	 hvað bókin heitir, þ.e. titill

•	 um hvað hún fjallar

Einnig ættu nemendur að skoða vel myndirnar og gera sér í hugarlund hvað gerist í 
sögunni, hvar hún fer fram, hver atburðarásin er, hvaða persónur sjást á myndunum 
o.s.frv. Minnast nemendur þess að hafa lesið bók um sömu krakka?
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Hann heitir Xu og er frá Kína. 
Tinnu og Einari bróður hennar 

finnst gaman að eignast nýjan vin.

Lestu um það  
sem þau gera saman.

Smábækur Námsgagnastofnunar 
eru ætlaðar börnum sem eru að æfa lestur. 

Á vefsíðu stofnunarinnar má finna verkefni með sögunni.

Höfundur texta er Gerður Kristný. 
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Hvað á afi að gera við páfagaukinn? 
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Lestu um hvernig Einar og Tinna hjálpa afa.

Smábækur Námsgagnastofnunar eru ætlaðar  
börnum sem eru að æfa lestur.  

Á www.nams.is má finna verkefni með sögunni.

Höfundur texta er Gerður Kristný. 
Myndir teiknaði Lóa Hlín Hjálmtýsdóttir.

Vinir Afríku
Vinir Afríku

NÁMSGAGNASTOFNUN
06982

Einar og Tinna ákveða að halda flóamarkað. 
Þau safna gömlu dóti til að selja. 

En hvað ætla þau að gera við peningana? 
Lestu um það í bókinni.

Smábækur Námsgagnastofnunar 
 eru ætlaðar börnum sem eru  

að æfa lestur. 
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Markmið og notkun

•	 Þessi myndaspjöld eru hugsuð til að æfa nemendur markvisst í munn-
legri og skriflegri tjáningu, samanber áherslur í Aðalnámskrá grunn-
skóla í íslensku. Myndirnar nýtast allt í senn í hópum, paravinnu og í 
einstaklingskennslu. Gert er ráð fyrir að kennari sé með nemendum í 
byrjun til að örva umræðurnar og beina athygli þeirra að mismunandi 
atriðum. 

•	 Myndirnar má nota á ýmsan hátt, þ.e. til að skoða og ræða um
- án sögubókarinnar (málörvun, orðaforði og skipuleg frásögn),
- áður en sögubókin er lesin (forsögn, auðveldar lesskilning),
- eftir að sögubókin er lesin (lesskilningur, upprifjun og endursögn).

•	 Aftan á spjöldunum eru þrjú verkefni, flest í formi spurninga. Fyrstu 
tveimur spurningunum er ætlast til að nemendur svari munnlega. Ekkert 
mælir þó gegn því að svörin séu skrifuð ef börnin ráða við það. Í þriðju 
spurningu eiga nemendur að vinna skapandi verkefni.

•	 Verkefnin og spurningarnar miðast við að hægt sé leysa þau eða svara 
þeim án þess að bókin hafi verið lesin. Fyrsta spurningin beinist oftast 
að hlutum eða atburðum á myndinni, ætlast er til að nemendur skoði 
hana og segi frá henni með eigin orðum. Önnur spurningin reynir oft 
á ályktun, gerir kröfu um að nemandi setji sig í spor persónanna á 
myndinni, ímyndi sér hvað þær gætu verið að hugsa eða segja. Síðasta 
verkefnið þarf nemandi að oftast að útfæra verklega, leysa með öðrum 
og jafnvel að leita sér upplýsinga á mismunandi stöðum. 

•	 Myndirnar eru settar á hring og því er auðvelt fyrir nemendur að fletta 
þeim og segja söguna um leið. Nemendur geta líka losað myndinar af 
hringnum og valið tilteknar myndir til að segja frá eða skrifa um. Mark-
miðið er að nemendur átti sig á að það skiptir máli hvernig sagt er frá, 
hvernig er byrjað, í hvaða röð atburðum er lýst og hvernig frásögnin 
endar. 

•	 Þegar nemendur hafa lokið við lestur bókarinnar má nota myndirnar til 
að rifja upp söguna og átta sig á atburðarrás hennar. Allar myndirnar 
eru lagðar á borð eða gólf og nemandinn raðar þeim í rétta röð. Einnig 
má hugsa sér að barnið dragi eina mynd og segi frá því í hvaða sam-
hengi atburðurinn á myndinni kemur fyrir í sögunni, hvað hafði gerst 
á undan og hvað gerðist á eftir. Ráði nemendur ekki við að segja frá 
öllum myndunum má að sjálfsögðu fækka þeim. 
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Markmið og notkun

•	Þessi	myndaspjöld	eru	hugsuð	til	að	æfa	nemendur	markvisst	í	munn-
legri	og	skriflegri	tjáningu,	samanber	áherslur	í	aðalnámskrá	grunn-
skóla	í	íslensku.	Myndirnar	nýtast	allt	í	senn	í	hópum,	paravinnu	og	í	
einstaklingskennslu.	Gert	er	ráð	fyrir	að	kennari	sé	með	nemendum	til	
að	örva	umræðurnar	og	beina	athygli	þeirra	að	mismunandi	atriðum.	

•	Myndirnar	má	nota	á	ýmsan	hátt,	þ.e.	til	að	skoða	og	ræða	um,	
	–		án	sögubókarinnar	(málörvun,	orðaforði	og	skipuleg	frásögn),
	–		áður	en	sögubókin	er	lesin	(forsögn,	auðveldar	lesskilning),
	–		eftir	að	sögubókin	er	lesin	(lesskilningur,	upprifjun	og	
		endursögn).

•	Spurningarnar	aftan	á	spjöldunum	miðast	einkum	við	að	nemendur	
svari	þeim	munnlega.	Ekkert	mælir	þó	gegn	því	að	svörin	séu	skrifuð	ef	
börnin	ráða	við	það.	Ætlast	er	til	að	nemendur	svari	síðustu	spurning-
unni	skriflega	en	henni	má	að	sjálfsögðu	einnig	svara	munnlega.	

•	Spurningarnar	miðast	við	að	hægt	sé	svara	þeim	án	þess	að	bókin	hafi	
verið	lesin.	Fyrsta	spurningin	beinist	oftast	að	hlutum	eða	atburðum	á	
myndinni,	ætlast	er	til	að	nemendur	skoði	hana	og	segi	frá	henni	með	
eigin	orðum.	Önnur	spurningin	reynir	oft	á	ályktun,	gerir	kröfu	um	
að	nemandi	setji	sig	í	spor	persónanna	á	myndinni,	ímyndi	sér	hvað	
þær	gætu	verið	að	hugsa	eða	segja.	Í	þriðju	spurningu	þarf	nemandi	
stundum	að	finna	svarið	í	sögubókinni	sjálfri,	leita	í	dagblöð	eða	afla	
sér	upplýsinga	hjá	öðrum.	

•	Myndirnar	eru	settar	á	hring	og	því	er	auðvelt	fyrir	nemendur	að	fletta	
þeim	og	segja	söguna	um	leið.	Nemendur	geta	líka	valið	tilteknar	
myndir	til	að	segja	frá	eða	skrifa	um.	Markmiðið	er	að	nemendur	átti	
sig	á	að	það	skiptir	máli	hvernig	sagt	er	frá,	hvernig	er	byrjað,	í	hvaða	
röð	atburðum	er	lýst	og	hvernig	frásögnin	endar.	

•	Þegar	nemendur	hafa	lokið	við	lestur	bókarinnar	má	nota	myndirnar	
til	að	rifja	upp	söguna	og	átta	sig	á	atburðarás	hennar.	Allar	mynd-
irnar	eru	lagðar	á	borð	eða	gólf	og	nemandinn	raðar	þeim	í	rétta	röð.	
Einnig	má	hugsa	sér	að	barnið	dragi	eina	mynd	og	segi	frá	því	í	hvaða	
samhengi	atburðurinn	á	myndinni	kemur	fyrir	í	sögunni,	hvað	hafði	
gerst	á	undan	og	hvað	gerðist	á	eftir.	Ráði	nemendur	ekki	við	að	segja	
frá	öllum	myndunum	má	að	sjálfsögðu	fækka	þeim.	Til	dæmis	næst	
söguþráðurinn	nokkuð	vel	þótt	aðeins	séu	notaðar	myndir	nr.	1,	2,	5,	
8,	10,	12,	15,	18,	20.	Það	má	jafnvel	líka	sleppa	myndum	nr.	1	og	18.	
Þá	eru	myndirnar	orðnar	aðeins	sjö.
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Dag nokkurn berst Tinnu  
og Einari póstkort 
með ljósmynd af Snæfellsjökli. 
Það er frá Trausta, vini þeirra, 
sem býr í næsta húsi. 
Hann hefur verið í ferðalagi 
með mæðrum sínum, Ásu og Birnu.  
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3Hvers vegna sendi Trausti Einari og Tinnu kort?

Tinna og Einar hlakka mikið 
til að hitta Trausta aftur 
og heyra af ævintýrum hans.



4

Systkinin verða því fjarska glöð
þegar þau vakna einn morguninn 
og sjá að bíllinn þeirra Ásu og Birnu 
stendur við húsið þeirra. 
Fjölskyldan er loksins komin aftur! 
Þau hringja óðara til Xu og segja 
honum fréttirnar.

Xu hefur líka verið að bíða eftir Trausta 
og þýtur þegar af stað yfir til þeirra. 
Því næst hlaupa þau öll þrjú Einar, 
Tinna og Xu til Trausta.



5

Birna og Ása eru að tjalda í garðinum 
og Trausti hjálpar til með því  
að rétta þeim tjaldhæla og stangir. 
– Af hverju eruð þið að tjalda?  
spyr Xu forvitinn. 
– Við lentum í svo mikilli rigningu  
í útilegunni. Nú þarf að þurrka tjaldið 
og þá er best að leyfa því að standa
úti undir beru lofti, útskýrir Ása. 

Hvers vegna voru mömmur Trausta að tjalda í garðinum?



6

Þótt tjaldið sé blautt að utan 
er það skraufþurrt að innan. 
Krakkarnir skríða inn 
og láta fara vel um sig.

– Mikið væri gaman að fá að fara 
í tjaldútilegu eins og þú,  
segir Tinna og dæsir. 
– Það er mjög skemmtilegt,  
segir Trausti. Við sofnuðum út  
frá vindgnauði og vöknuðum  
við jarm og fuglasöng.



Hvaða hugmynd fékk Trausti?

Þá fær Trausti hugmynd. 
Hann stingur höfðinu út  
um tjaldopið og spyr:
– Mamma Ása, megum við gista 
í tjaldinu eina nótt?
Ása lítur spyrjandi á Tinnu,  
Xu og Einar: 
– Langar ykkur það? segir hún svo.
– Hvort okkur langar! segir Tinna. 
– Þá megið þið það. Ef þið verðið 
hrædd komið þið bara inn til okkar, 
segir Birna en Xu hristir höfuðið 
hneykslaður.
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Við verðum ekki 
hrædd við neitt.



8 Hvað er gott að hafa til að sofa við úti í tjaldi?

Foreldrar Tinnu og Einars  
leyfa þeim alveg að gista  
í tjaldinu og lána þeim  
tjalddýnur og svefnpoka.

Foreldrar Xu gefa honum líka  
grænt ljós og sjá krökkunum  
fyrir vasaluktum.



9Af hverju er betra að hafa vasalukt?

– Það er farið að dimma á kvöldin
svo það er betra að hafa ljós.
Síðan komið þið aftur inn 
ef ykkur líst ekki á blikuna,
segir pabbi Xu en Einar svarar: 
– Þetta verður allt í lagi. Við erum 
engin smábörn!
Krakkarnir bjóða foreldrum sínum 
góða nótt og skottast út í garðinn  
til Trausta.



Ágústkvöldið færist yfir 
og rökkrið gleypir garðinn. 
Krakkarnir heyra bíl ekið eftir götunni
og einhvern hrópa á hundinn sinn. 

Þegar þögnin leggst yfir hverfið 
kveikir Tinna á vasaljósinu
og lætur geislann leika um 
tjaldhimininn. Síðan lýsir hún  
undir hökuna á sér og gerir sig 
óhuggulega í framan. 



– Nú ætla ég að segja ykkur 
draugasögu, hvíslar hún. 
Strákarnir láta sig síga lengra 
ofan í svefnpokana og bíða  
spenntir eftir að sagan hefjist.

Af hverju létu strákarnir sig síga ofan í pokann?
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– Það var einu sinni stelpa 

sem þurfti að vera alein heima. 

Þetta var á dimmu vetrarkvöldi 

og vindurinn gnauðaði.

Skyndilega var barið á dyrnar. 

Stelpan fikraði sig að útidyrunum 

og ætlaði að opna en þá fór

rafmagnið allt í einu af húsinu.



13Af hverju ætli Trausti hafi farið inn?

Tinna slekkur á vasaljósinu 
svo það er alveg jafndimmt inni  
í tjaldinu og í sögunni hennar. 
– Kveiktu ljósið aftur! biður Einar. 
Tinna lætur til leiðast 
og heldur áfram með frásögnina: 

– Aftur var bankað á dyrnar 
og nú enn hærra en áður.

Trausti sest upp: – Ég ætla að fara inn 
að fá mér að drekka. 
Má ég taka vasaljósið með mér?
Tinna lætur það eftir honum 
og litlu síðar sitja þau Einar  
og Xu þrjú eftir.
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– Hver var að banka hjá  
stelpunni í sögunni?
spyr Xu og röddin skelfur eilítið. 
Það er varla að Tinna þori sjálf 
að halda áfram með söguna sína 
en hún lætur sig nú samt hafa það. 

– Stelpan opnaði dyrnar ofurvarlega. 
Fyrir utan stóð: ENGINN! 
Dauðaþögn ríkti í hverfinu  
og ekki nokkur á ferli.



15Hvað heldur þú að hafi orðið af Trausta?

Allt í einu leikur vindhviða um tjaldið 
og rykkir í súlurnar. 
– Ég ætla inn að sækja Trausta. 
Kannski gómaði draugur hann,
segir Xu og skýst út úr tjaldinu. 
– Best ég fari á eftir honum 
svo hann týnist ekki  
eins og Trausti, segir Einar. 
Þar með er hann líka horfinn.
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Skuggar skríða yfir tjaldhimininn. 
Líklegast eru þetta bara greinarnar 
á reynitrénu í garðinum 
en þetta gæti líka verið  
risastór krumla. 

Af hverju ætli strákarnir séu  
svona lengi? hugsar Tinna með sér. 
Nú er vont að hafa ekki vasaljósið. 



17Hvernig heldur þú að sagan endi?

Tinna veltir því fyrir sér hvernig sagan 
hennar ætti að enda.
Þetta gæti verið draugur
sem bankar upp á hjá stelpunni 
en ef draugur getur komist  
inn til hennar gæti hann líka  
birst hér í tjaldinu!
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Af hverju ætli Tinna 
þori ekki að líta við?

Tinna rýkur upp úr svefnpokanum 
og hleypur út sem fætur toga. 
Henni finnst einhver elta sig 
en þorir ekki að líta við. 
Hún hendist inn í forstofuna 
heima hjá Trausta 
og rýkur inn í eldhús. 
Þar sitja Trausti og Einar og Xu
með þeim Ásu og Birnu. 



19

Af hverju ætli Tinna hafi líka verið fegin?

– Jæja, þá eruð þið öll flúin inn! 
segir Birna hlæjandi. 
– Ég var búin að bíða svo lengi 
eftir strákunum, segir Tinna. 
– Draugasagan þín var svo hræðileg 
að við ætlum að gista inni í nótt,
segir Trausti. 
– Þá það, segir Tinna og er
satt best að segja sjálf dauðfegin.



20 Hvaða hugmynd fær Birna, mamma Trausta?

Nú fær Birna hugmynd: 
– Hvað segið þið um að við förum  
öll saman í útilegu
næsta sumar? spyr hún. 
– Það væri frábært! segir Xu. 
– Við gætum farið til Þingvalla.
Þar er fallegt, stingur Tinna upp á 
og Trausta langar að sýna 
systkinunum Snæfellsnes. 



21Hvar sofa krakkarnir um nóttina?

– Það er nægur tími til að ákveða hvert 
við förum en nú skulum við hjálpast að 
við að búa um ykkur í herberginu 
hans Trausta, segir Ása. 
Litlu síðar eru vinirnir fjórir aftur 
skriðnir ofan í svefnpokana sína 
en að þessu sinni inni í hlýjunni. 
Skuggarnir úti fyrir verða aftur 
kunnuglegir og vindgnauðið vinalegt. 



Krakkarnir eru lúnir eftir viðburðaríkt 
kvöld en eitt er það þó sem Einar 
verður að fá að vita 
áður en hann sofnar: 
– Tinna, viltu halda áfram með 
draugasöguna þína? 
Ég þarf að vera viss um að allt fari vel  
hjá stelpunni sem var skilin eftir ein heima.

Xu og Trausti eru alveg sammála: 
– Já, ég þori alveg að hlusta þegar ég veit 
af mömmum mínum í næsta herbergi.
Tinna lætur hugann reika. 
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Hvernig er nú best að 
enda draugasöguna?
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Hver var fyrir utan í sögunni hennar Tinnu?

– Allt í einu heyrði stelpan kallað:  
Halló!

Hún opnaði dyrnar ofurvarlega. 
Fyrir utan stóð engin önnur en  
amma hennar.
– Mamma þín hringdi í mig  
og sagði mér að rafmagnið færi  
stundum af hjá ykkur. 
Hún bað mig að koma og líta á málið,
segir amman.
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Hvað dreymdi Tinnu?

Í sama mund og Tinna ætlar að láta 
stelpuna faðma ömmu sína að sér 
sér hún að strákarnir eru sofnaðir. 
Hún kúrir sig niður í svefnpokanum 
og innan skamms er hún sjálf 
steinsofnuð. Hana dreymir 
appelsínugulan tjaldhimin  
og heyrir jarm í fjarska. 
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Tinna, Einar og Xu ætla að gista 
í tjaldi í garðinum hjá Trausta 

vini sínum og mömmum hans.
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en ætlað er.

Lestu um það  
í nýrri bók  
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Einar og vini þeirra.
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eru ætlaðar börnum sem eru að æfa lestur. 
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