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MYND 1. Dami um teikningu borholugagna.



1 INNGANGUR

I pessari skyrslu er lyst notkun forrita til Grvinnslu borholugagna.
Megin ahersla er 1698 4 teikniforrit til a8 teikna myndir apekkar
peirri sem synd er 4 mynd 1. Einnig er lyst nokkrum 68rum forritum
og fjallad um gagnaskrdr og drvinnsluferil borholugagna. ba er lyst
undirforritum, sem eru geymd { forritasafninu IMLIBRARY og forritarar
Orkustofnunar geta tengt vid eigin forrit. Forritin eru skrifud 4
malinu  FORTRAN-77 fyrir VAX 11/750 télvu Orkustofnunar og eru bau
birt { vidaukum, sem bundnir eru inn sérstaklega.

Margir starfsmenn Orkustofnunar hafa lagt til hugmyndir og efni {
forritin, ber bpar helst ad nefna auk starfsmanna borholujardfradi -
deildarinnar pa Asmund Jakobsson, Gunnar Porbergsson og Por8 Arason.



-6 -

2 URVINNSLUFERILL BORHOLUGAGNA

Mynd 2 synir gagnafladi vi8 Grvinnslu borholugagna, eins og hin er
ger8 a borholujar8fraedideild Orkustofnunar. Hringirnir a myndinni
takna afgerSir, en hver pbeirra svarar til DCL skipanaskrar, sem notud
er til ad vekja upp forrit eSa velja alrar adgerSir. Forrit, par sem
gognin eiga sér upphaf eda endi, eru taknud med ferhyrningum en

gognin (gagnaskrégnar) eru taknud meS "tunnum" og tilfaersla peirra
(gagnafled3id) er synd med Grvum.

gagnavinnsla
borholujsrd-
fredings
JENS.COM

sid inn glgn

nota
almenn forrit

hota
T tetkniforrit

INNSLA.COM

gera annad

ALNENN, COM

TEIKNA,COM

]

s14 inn g8gn

INNSLA, COM

Jardlagasnio vatnslefderar

steindir

borhradi

log werki 0S
INNLIT INKAQU

INNMIN

INNBOR

INNLOG INNNEA

.LOG



nota
slmenn forrit

ALMENN, COM

finna mlrk breyts gmlu gera drdrétt
fysir dépi Jardlagasniol dr skréd med
og seligildi { njtt stelndandfnua
BOUND GAXIN MNINERAL
1ist! med ‘
Nlourstioum
LT

-
<
a
o
3
3
w

z
=

=

nota

velja
teikniforrit

telknitaki

TEIKNA,COM PLTAEK].COM

borholu- skfflnnu: vid texti 41 merki 0S
salingar Jardlagasnid
LOGPLOT LEGEND TEXTPLOT I OSMERK1

0
¢
6
;
j

-PLo LT LTXY

LEGEND.DAT

MYND 2. Gagnastreymi vié Grvinnslu borholugagna.



3 SAMSKIPTI VID FORRITIN

3.1 Forritin vakin upp

Audveldast er ad vekja forritin upp me8 skipanaskranni jens.com, hdn
er kennd vi8 Jens Tomasson deildarstjdra borholujar8fradideildar
Orkustofnunar og er birt { vidauka asamt 68rum skipanaskram.

$ D<§d330314.com> jens
en melt er meS ad hafa { login.com skranni setninguna:

$ Jens :== Dosdisk1:<3d330314.com>}jens.com
og vekja upp forritin med skipuninni:

$ jens

nd birtist a skjanum valmynd (ADALVALMYND) og verSur notandi a8 taka
einn kost af fjorum med pv{ ad slid & nimer og sifan 4 <return> til ad
stadfesta valid. Til ad hafna 61lum kostum, sem standa til bo8a, er
valndmerinu sleppt og einungis ytt & <returnd>.

——

’ ADALVALMYND '

sla inn gogn

nota almenn forrit
nota teikni forrit
gera annad

k valndmer : /

FWN -

Ef tekinn’er kostur 1 { adalva{myndinni gefst kostur a ad nota forrit
til ad sla inn gégn { gagnaskrar (sja kafla 4).

' INNSLATTUR GAGNA ‘
1 Jarélagasnid LIT 4 borhradi BOR
2 vatnslei8arar AQU 5 log LOG
3 steindir MIN 6 merki os NEA

valnimer : -
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Ef tekinn er kostur 2 { adalvalmyndinni er bo8i8 uppid ad nota almenn
forrit (sja kafla 5).

S
ALMENN FORRIT
1 finna mork fyrir dypi og meligildi BOUND
2 breyta gomlu jar8lagasniéi { nytt GAXIM
3 gera urdratt ur skra me8 steindandfnum MINERAL
i valnimer :
T

Ef tekinn er kostur 3 { adalvalmyndinni birtast tver valmyndir { rod
fyrst gefst kostur a ad velja teikniforrit en s{8an teiknitaki (sja
kafla 6).

s
(- TEIKNIFORRIT : '
1 borholumelingar LOGPLOT
2 snidskyringar LEGEND
3 texti TEXTPLOT
4 merki Orkustofnunar OSMERKI

rd
\ valnumer :

' TEIKNITAKI VIS 1

1 Hewlett Packard 7475 HP7475
2 Hewlett Packard 7550 HP7550
3 Hewlett Packard 7585 HP7585
4 Houston Hiplot HOU
5 Tektronix 4663 TEX
6 Visual 550 JHD VIS
7 Visual 550 VOD VIS1
L valndmer : J

f fyrirsogninni sést hvada teiknitzki er skilgreint, en algengt er ad
velja teikniteki t.d. { login.com skra med skipuninni:

$ DEFINE PL_ PL_VIS

Ef tekinn er kostur & { adalvalmyndinni er skjarinn hreinsadur og $
birtist { horninu efst til vinstri.
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1 stas bess a8 nota skipanaskrar til a8 vekja upp forritin ma
audvitad vekja bpau upp hvert fyrir sig. Keyrslukodar peirra eru
geymdir a notandanimeri osdisk1:<jd330314.exe>, en ndfnin koma fram {
valmyndunum hér a8 framan. Undantekningar fra pessu eru tvar:

1) N6fn innslattarforritanna byrja a INN (t.d. INNLIT og INNMIN).

2) TEXTPLOT er { raun tvd forrit TEXTPLOT1 og TEXTPLOT2 (sja 6.3),

3.2 Skjamyndir

Samskipti vid nokkur forrit fara fram { gegnum skjamyndir, eigi bper
a8 koma a8 fullum notum er naudsynlegt a8 nota VT-100 skja eSa adra
sambarilega ger8. Skjamyndirnar skiptast { tvo flokka; annaShvort er
valinn einn kostur af morgum eSa upplysingum { skjamynd er breytt.
Badum flokkunum er sameiginlegt, a8 fyrst er skjarinn hreinsadur og
efst a honum birtist fyrirségn, sem segir til um hvada forrit er
verid ad nota eda hvar notandi er staddur { akveSnu forriti, sffan
eru nimeradar fullyrdingar eSa valkostir skrifadir a skjainn.

Velja einn kost af morgum, bpad er gert med tvennum haetti.

1 Nimeradir kostir eru syndir & skjanum og einn beirra er upplystur
til adgreiningar fra hinum. Til a8 velja nyjan kost er ytt a
vidkomandi ndmer og verdur nd nyi kosturinn upplystur. Til ad
stadfesta valid og halda afram er ytt a <return>.

2 Nimeradir kostir eru syndir a skjanum og einn peirra er valinn mes
pv{ a8 yta a vidkomandi nimer (ath ekki er ytt a <return> til aé
stadfesta valid og halda afram).

Breyta upplysingum { skjamynd. Nimeradar fullyr8ingar eru skrifalar a
skfainn, notandi getur breytt peim med pv{i ad yta a ndmer, pa gerist
annad tveggja:

1 NeSst a skjanum birtist kvadning, sem notandi svarar til a8 breyta
skjamyndinni. Asamt kvadningunni birtast e.t.v. einnig abendingar
um moguleg svor. Snuist notanda hugur a pessu stigi er { flestum
tilfellum hagt a8 yta a CTRL-Z til ad hatta vid breytingu (petta a
ekki vid ef spurt er um texta). Ef forritinu pykir svarid oskyn-
samlegt, er pv{ annabhvort hafnad meS pv{ ad endurtaka kvadninguna
eda upplystur {jafnvel blikkandi) texti birtist a skjanum til aé
vekja athygli notandans.

2 Engin kvadning birtist a skjanum en skjamyndin breytist um leis og
ytt er a eitthvert nimer. betta a vid ef fullyrding getur adeins
haft tvd gildi p.e. verid sonn eda rong.

Pegar breytingum er loki8 er ytt a <return> til ad halda afram.
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4 GAGNASKRAR OG INNSLATTARFORRIT

NG hefur verid tekid upp akve8is form 34 algengustu gagnaskram
borholugagna. Formid a ferslunum, sem mynda skrarnar, hefur priggja
stafa nafn:

LIT Jar8lagasnid - dregid af lithology

AQU Vatnsebar - dregid af aquifer

MIN Steindir - dregi8 af mineral

BOR Borhradi

LOG Borholumelingar - hér er LOG notad sem samnefni
NEA Merki Orkustofnunar

PLO Styriskra fyrir forritis LOGPLOT

Lagt er til ad bpessi ndfn verdi notud sem sfdari 1idur { nafni
gagnaskranna. bannig gefur skrdarnafnid RV40.LIT par upplysingar, a8
{ skranni er jar8lagasni8 borholu 40 { Reykjavik, en nafni8 RV40.DAT
gefur aftur a moti litlar upplysingar um innihaldis.

Til a8 koma gdognum { gagnaskrar eru til nokkur innsldttarforrit,
samskipti beirra og notanda eru einfdld og nokkrar leidbeiningar um
notkun innbyggdar { hvert forrit. Rétt er ab benda 3 a8 inn-
- slattarforritin INNLIT og INNNEA opna nyjar gagnaskrar { hvert sinn,
sem bau eru notud, en dnnur innslittarforrit skrifa gdgn aftast {
gamlar skrar ef bar eru til annars eru opnalar nyjar.

4.1 Jardlagasnid

JarSlagasnidsskra (.LIT) inniheldur upplysingar um  jar8lagaskipan,
athugasemdir, fodringar, krdnugerd og idlag. Skrain skiptist pvi { 5
kafla og er fersluformi8 sem hér segir:

Seti 01 * til ad greina a milli kafla
__ textalfna
02 ey8a efa heiltala 0 - 2

0 bedi efri og nedri mérk jar8lags Sakvedin
1 efri mork jar8lags oakvedin
2 nedri mork jardlags oakvedin
04-12 dypi ( efri mork )
14-22 dypi ( ne6ri mork )
28-29 heiltala - segir til um jardlagagerd (sja toflu 1)
28-80 athugasemdir, fodringar, kronugerd efa alag

ATH: Nota verdur rithor til ad seta styritakn { sati 02 og vegna
kaflaskiptanna er orad ad sameina tvar eBa fleiri jardlagasnidskrar
nema { ritpor !!
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A pessari blads{du er demi um jarSlagasnidsskri asamt mynd, sem gerS
er med forritinu LOGPLOT (sja skjamyndir 3 - 3.3, 4 og 6 - 6.6 {
kafla 6.1).

Dami um jar8lagasnid - form LIT

*  JARDLAGASKIPAN
0.00 8.00 1
8.00 9.00 7
9.00 19.00 2
19.00 26.00 5
26.00 31.00 3
31.00 40.00 15
40.00 41.25 20
41.25 50.00 1
*  ATHUGASEMDIR
8.00 R
26.00 NB !
47.00 ATH
* FODRINGAR
0.00 27.00 340 mm
0.00 47.00 144 mmn

*  KRONUGERD
0.00 40.00 S-53 44 mm
* ALAG
0.00 - 20.00 14 tn
20.00 50.00 17 tonn

xQ
c
L O
o C
0 -~
o C
® o o Jardlog
— . O
<t ¥ W
ol — 0
Tf( [
- L
+ YYYYR ™
< ':10
<
= .
= T+ T T - =
T e ol |+ + + + -0 E
B EERS: :
q- -
_++++NB! - -
o T i+ + - a
o + +1+ + —30 >
....... : - D
Y N I -
C ....... -
[« TN B I
ulg ....... :_40
~ | 17— B
< < B
<
l . ATH i
— 50
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a myndinni hér a8 nedan eru
teikniforritunum LOGPLOT og

Tafla 1 synir nimer og néfn jardlaga en
synd takn fyrir jar8log, sem eru notud {
LEGEND (sja kafla 6.2).

Tafla 1 nimer og néfn jar8laga
no nafn jardlaga no nafn jardlaga
1 Fersklegt fin-meSalkorna basalt 11 Sart finkornott berg
2 Ummyndad fin-meSalkorna basalt 12  Surt grofkornott berg
3 Fersklegt medal-grofkorna basalt 13 Isdirt finkornétt berg
4 Ummyndad medal-grofkorna basalt 14 fsdrt gréfkorndtt berg
5 Délerit innskot 15 Finkornott set
6 Gabbro innskot 16 Grofkornott set
7 Fersklegt glerjad basalt 17 Sjavarset
8 Ummyndad glerjad basalt 18 Oakvedis
9 Basaltrik breksfa 19 Svarf vantar
10 Tuff 20
77
Fersklegt fin-medalkorna basalt ; ; ; Sart finkorné6tt berg
777
Ummyndad fin-medalkorna basalt gg g Sart gréfkornétt berg
+ F[+ ¥ < 2|< 2
I I I I Fersklegt medal-gr6fkorna basalt E ; 2 ; Isart finkornétt berg
+ +i{+ + < >l >
+i+1+[+ < > < >
I I I I Ummyndad medal-grdfkorna basalt § ; E ; IsGrt gréfkornétt berg
+i+[+]+ <> <>
++++ [T
T It ilpelerit innskot LLllUI] Finkorn6tt set
L SR S 5 R [P,
I I 000D
i 1 | Gabbré innskot 9 2 8 Slerofkornétt set
+ + 0000
xxfxxr  [FEE5E%%
X X1% %| Fersklegt glerjad basalt IILTTn] sjavarset
xix x5y | emmsess
X[XIX]X
XIEI%1%] unmyndad glerjad basalt ggggggg 0akvedis
XIXiX
X X X X
¥ % % %| Basaltrik breksia Svarf vantar
X X X X
VvV VVvy - - - =
vy Y| Tore SIis
VvV VvV - = = e
MYND 3. Takn fyrir jar6l6g { forritunum LOGPLOT og LEGEND.
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4.2 VatnsleifSarar

Vatnsleidaraskra (.AQU) geymir upplysingar um vatnse8ar eda skoltop {
borholu. Farsluformi8 er sem hér segir:

Seti 01 _ textalina
efa heiltala 0-9 sem segir til um sterd vatnsa8ar
b.e. fjolda odda sem settir eru a orvar { teikningu
02 eyda eda eitthvert takn til ad snda 8rvum 180 gradur
nota verdur ritpor til ad seta styritaknid { skrana.
04-12  dypi
28-80 texti

Hér ad nefan er dami um skra med vatnszfum og mynd, pbar sem a8arnar
eru teiknalar asamt jar8lagasnidi eins og venja er (sja skjamynd 7 {
kafla 6.1).

__ Dami um skra meS vatnsadum - form AQU

5.00 ' 5 1/sek
2 10.00
3 15.00 15 1/sek
0 20.00
25.00
2 30.00 skoltap
29 35.00
40.00
45.00

Jardlog

—— 5 1/sek

10 — XX

«&<&— 15 1/sek

€ 204+ + + +] —
— 4+ + + +
4+ + + 4+

- + + + 4| ¢&—
T +[+ +
Q 1+ +|+ 4+

E; 30 4+ +|+ +| —> skoltap

1. 0 —>»

40 T=———— —

i —

50
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4.3 Steindir

Steindaskra (.MIN) geymir upplysingar um dreifingu ummyndunarsteinda.
Hver tegund ummyndunar er taknud med heiltolu 0-999 en negat{var
tolur takna ovissu { greiningu. No6fn og nimer steinda 1-34 eru synd
{ t6flu 2. Farsluform .MIN skrir er sem hér segir:

Seti 01 _ textalfna
efa heiltala sem stendur fyrir greiningaradferd
3 punnsneid +
4% XRD x-ray-diffraction X
6 svarfgreining o

Greiningaradferdir eru taknadar meS +, x og o.

a _myndum, sem eru teiknadar med forritinu LOGPLOT,
04-12 dypi :
26-79 hver tegund ummmyndunar er taknu8 med helltolu,

sem tekur 4 sati (allt ad 16 steindir { farslu),

ef tala er <0 taknar pad ovissu { greiningu.

Ndmer og nofn steindanna eru synd { t6flu 2

Tafla 2 ' nimer og ndfn ummmyndunarsteinda
no nafn umm.steinda no nafn umm.steinda

1 Kalsft 18 Aktinolft

2 Aragonft - 19 Hornblendi

3 Opall 20 Granat

4 Kalsedon 21 Alb{t

5 Kvars 22 K-feldspat

6 Kabasft 23 Anhydrit

7 Tomsonit 24 Sphen

8 Analsim 25 Fe-ox{6

9 Skolesft/Mesolft 26 Pyrit

10 Stilbit 27 Pyrrhotit

11 Heuland{t 28 Kopark{s

12 Mordenft 29 Smektit

13 Laumontit : 30 Blandlagsleir

14 Wairak{t 31 Svellandi-klor{t
15 Prenit 32 Klorit

16 Epidot 33 I1ift

17 Wollaston{t 34 Onnur lags{likot
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Hér ad neSan til vinstri er demi um skra meS ummmyndunarsteindum,
Adur en dreifing steindanna er teiknu® med forritinu LOGPLOT verdur
ad nota forritid MINERAL til ad finna lykilinn ad ndmerum steindanna
(s$d kafla 5.3). Uttaksskra _MINERAL (en inntak LOGPLOT) er synd hér
ad nedan til hagri, en nedst 4 s{Bunni er mynd, sem synir dreifingu
steindanna. (sja skjamynd 8 { kafla 6.1).

1 Kalsft

5 Kvars

10 Stilbit
12 Mordenit
13 Laumont{t
26 Pyrit

636 He XKWWK KX

_ ummyndunarsteindir form MIN _ ummyndunarsteindir form MIN

- tmmt e e e tmmp e s G 4w Sewm e towm S ek e SmS =S o Sep S D sem cep summ S

3 820.00 1 3 820.00 1
3 845.50 10 3 845.50 10
3 853.00 10 3 853.00 10
3 858.00 -12 3 858.00 -12
3 859.00 -10 3 859.00 -10
4 840.00 5 1 4 840.00 5 1
4 845.00 12 4 845.00 12
4 848.00 26 1 4 848.00 26 1
4 851.00 5 4 851.00 5
4 853.00 12 13 4 853.00 12 13
6 831.00 1 5 10 3 831.00 1 5 10
6 840.00 12 3 840.00 12
3 858.00 1 13 26 6 858.00 1 13 26
0
.~ 8 xS
«ﬁ>.§9 §§9(8§i§§9<§b
SN S R
800 T S S T
E 4 o+
— 7 (o] (o] o]
g i
> — x X lo]
(] . + x
850 4 X & x
. + X x
(o] (+) (+) o o]




4.4 Borhradi

Borhradaskra (.BOR)
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geymir upplysingar um borhrada. Hann er

venjulega skradur, sem medalhradi yfir 2 - 4 m dyptarbil. f hverri
ferslu, nema peirri s{8ustu, eru efri mork dyptarbils og borhradi.

Hér ad nefan er demi um

borhradaskra asamt mynd, sem er teiknud med

forritinu LOGPLOT (sja skjamyndir 3 - 3.3, 4 - 4.3 og 5 - 5.3 { kafla

6.1).

__Dami um

4.00

8.00
10.00
12.00
14.00
16.00
18.00
20.00
22.00
24.00
26.00
28.00
30.00
32.00
34.00
36.00
38.00

borhradaskra - form BOR

.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00
.00

RGN
VIUVNWVINWOOWOUN®OWVMOWVMNWm

W W W W W W W M W WM WM W M W oW W e

Borhradi (m/klst)

0

O Illlllllllllll

10 20 30

S A |

40
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4.5 Borholumelingar

Borholumelingaskra (.LOG) geymir melingar, sem gerSar eru { borholu
t.d. viddar-, vidnams-, e8a hitamelingu. Hér er LOG notald sem
samnefni yfir sl{kar melingar pvi hver tegund melinga hefur akvedid
undirnafn. I hverri farslu er dypi og maeligildi, ef meligildid er
0.00 taknar pad a8 upplysingar vantar. f fyrsta dalk ferslu ma vera
_ en bad taknar textalinu.

4.6 Merki Orkustofnunar

Forritid OSMERKI, sem teiknar merki Orkustofnunar, bydur notanda a8
lesa skrd (.NEA) me8 ©llum upplysingum var8andi merki8 b.e.
stadsetninu, sniningshorn, sterd og texta. bPetta er ekki eiginleg
gagnaskra, en hentugt getur verid ad eiga slfka skra um stundarsakir,
ef merkja skal margar teikningar med sama myndnimeri t.d. rd6 mynda,
sem er teiknud med forriti LOGPLOT. Dami um .NEA skra og merki 0S er
hér ad neSan (s}a kafla 6.4).

1.50 1.50 JHD-BJ-9000-IM
1.00 90.00 84.09.1001 T

y -8s teiknara

g ] JHD-BJ-9000 IM
c — 184.09.1001 T
©
+J
wn
0
|
x

4.7 Styriskra fyrir forritid LOGPLOT

Um pessar skrar er fjallad { kafla 6.1.
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5 ALMENN FORRIT

5.1 BOUND - finnur mérk fyrir dypi og maligildi

Forriti8 finnur hesta og lagsta gildi a dypi og meligildum { bor-
holumelingaskram (.BOR og .LOG) einnig reiknar forritis meSaltal
meligildanna, ef maeligildin eru <0 er peim sleppt { dGtreikningunum.
Nidurstodurnar eru birtar a ‘skjanum, en { lok keyrslu er unnt a8
bidja um Gtprentun meS nidurstddunum, sem er hentugt a8 hafa vid
hendina, begar gerd er styriskra med forritinu LOGPLOT. Ef forritinu
mistekst innlestur einhverra hluta vegna, eru 1inurnar sem villurnar
eru { syndar a skjanum og einnig skrifadar { prentskrana.

5.2 GAXIM - breytir gomlu jar8lagasnisi { nytt

Ef notandi finnur { forum s{num gamalt jarSlagasnis 1), sem hann vill
teikna med forritinu LOGPLOT, er hagt ad nota forritid GAXIM til ad
breyta pvi a nytt form (. LIT) Samskipti vid forritis eru einfsld:
aleins er spurt um inntaks og dttaks skra. Ef wvillur eru { inn-
taksskranni eru ber birtar a skjanum en engin dttaksskra er buin til.

1) MeS gomlu jarSlagasnibi er att vid inntaksskra { teikniforritid
HOLPLOT2, sem var forveri LOGPLOT.

5.3 MINERAL - gerir Grdratt Gr skra med steindantfnum

Eins og kom fram { kafla 4.3 eru steindir taknaSar me§ nimerum, til
ad teikna dreifingu peirra med forritinu LOGPLOT ver8ur a8 gefa
forritinu upplysingar um hvada ndmer taknar hverja steind, hverjar a
ad teikna og { hvada rd.

Forritid MINERAL leitar al skranni mineral.dat a efnisskranni
(directory), sem verid er ad vinna a en finnist hin ekki er opnud
skrain: <jd330314.datafiles>mineral.dat (sja téflu 2). Notandi getur
bannig haft sitt eigid nafna kerfi eda notad ndmerin sem gefin eru
upp { t6flu 2. Til a8 auBvelda samanburd milli JarShitasvefa og
innan peirra eru notendur eidregid hvattir til ad nota ekki eigin
ndmerakerfi nema { sérstokum undantekningartilfellum.

Forritib MINERAL spyr um nafn a inntaks og Uttaksskra, en demi um bar
er synt a bls. 16. Ef nimer einhverra steinda finnast ekki { skranni
mineral.dat birtist tilkynning um bpad a skjanum. Notandi getur
breytt ré8inni a 1linum  (ekki ndmerum) med steindanéfnum {
Utaksskranni ef hann hefur 4dkvednar skoSanir & ré8 eda flokkun
ummyndunarsteinda annars eru bar teiknadar { vaxandi nimerarod med
forritinu LOGPLOT.
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6 TEIKNIFORRIT

Hér verdur lyst notkun a fjorum teikniforritum. Adur en notkun hefst
verdur ad setja pappir og penna { teiknarann, sem a ab nota, eda
hrelnsa teikniskja med pvi a8 yta a <setup> og <f7>. Rétt er ad
benda a, ad nota ma glerur { stad papp{rs { Hewlett Packard teiknara,
ef einnig eru notadir sérstakir glarupennar.

Hvad varGar leidbeiningar um notkun einstakra teiknitzkja er notendum
bent 4 handbazkur, sem liggja { skapum og hillum, e8a sjcada og
hjalpsama notendur.

6.1 LOGPLOT - teiknar borholumelingar

Forritid LOGPLOT er allvidamikid forrit tlad til ad teikna bor-
holugdgn, begar forritid hefur verid vakid upp velur notandi eina af
bremur adgerdum:

1 Bla til styriskra.
2 Breyta styriskra.

3 Teikna mynd eftir styriskra.

Styrlskra (.PLO) er safn af nanast oprenthefum bokstofum og tdlum,
sem lysa mynd med borholumelingum p.e. lengd asa, ha8 stafa, hvada
gagnaskrar a ad lesa o.s.frv. (allar sjalfgefnar sterdir eru mifadar
vis ad teikna mynd a A2 blad).

Forritid byr til nyja skra LOGPLOT1.PLO, begar styriskra er bain til
eda breytt. Skrain LOGPLOT2.PLO er hins vegar bdin til, bpegar mynd
er teiknud. Hun inniheldur allar upplysingar um nastu mynd ef um rod
af myndum er ad ra8a. Notendur attu ad forSast ad safna slikum skram
en er hinsvegar bent a ad koma sér upp styriskra fyrir algengustu
myndir og velja peim skynsamleg ndfn.

S PURge *.PLO
$ REName LOGPLOT1.PLO ......ccvennn

Samskipti vid forritid LOGPLOT fara fram { gegnum skjamyndir, en bar
eru syndar a nastu blads{dum asamt nokkrum skyringamyndum.

I morgum skjamyndum kemur fyrir ordid BOX pad er notad um pann hluta
blads, sem er @tladur fyrir eina melingu. Til ad notanda gangi betur
ad atta sig a hvar hann er staddur { forritinu hefur hvert box
hlaupandi ndmer (sja skjamynd 2.1).

A nastu bladsfﬁum eru syndar skjamyndir forritsins LOGPLOT asamt
skyringamyndum. Urfellingarmerki er vid télur { skyringamynd taknar
andhverfu pess, sem tiltekid er { skjamynd.
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r FIG. 1 ACTION )

1) create plotfile
2) modify plotfile
3) draw picture
'4) exit logplot

\‘- <ret> = no change /

bPetta er fyrsta valmynd forritsins LOGPLOT og birtist hin einnig {
hvert sinn, sem adgerd er lokid, en par eru:

1 bda til styriskrd 3 teikna mynd eftir styriskra
2 breyta styriskra 4 hatta notkun forritsins

Sjalfgefinn valkostur (si kostur sem forritid heldur ad notandi velji
nest) er upplystur. Ef velja 4 adra adger8 er einungis ytt a
vidkomandi numer og s{8an <return> til a3 stadfesta valis og halda
afram.

ATH ef valdir eru kostir 1 eSa 2 parf notandi ekki ad hafa adgang ad
teikniaki.
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r FIG. 1.1 SETUP N

1) (.plo) plotfile unknown
2) plotter vis

3) scale 1.00

4) character set icelandic

\ {ret> = no change -

Pessi mynd birtist begar verid er ad breyta styriskra eda teikna mynd
en ekki pegar styriskra er bain til.

1 Nafn & styriskra. Nafnid ma ekki vera lengra en 32 stafir; Mynd
11.1 birtist ef ekki tekst ad opna skrana.

Kvadningar 2 - 4 birtast aleins ef verid er ad teikna mynd,

2 Seinni hluti af roknafni teiknitakisins, sem a a8 nota ( PL er
sleppt). betta (asamt 3) gefur kost a a8 nota teikniskja til ad
teikna tilrauna myndir en teikna s6mu mynd a annad teiknitaki,
begar go8 mynd hefur fengist.

3 Stakkunarpattur; Myndina ma stzkka eSa minnka eftir porfum.

4 Hér er valid milli {slenskrar og enskrar tdlkunar a ASCII
stafrofinu - {slenskt stafrof er sjalfgefis. EFf valid er enskt
stafrof eru fyrirsagnir vi8 jar6lagasnid a ensku (sja fig 6.6).

ASur en ytt er a <return> til ad halda afram verSur a8 setja blas {
teiknara eda hreinsa teikniskja med pvi a8 yta a <setup> og <f7>.

bPegar verid er ad teikna mynd birtast ekki fleiri valmyndir sem
tilheyra forritinu LOGPLOT, nema e.t.v myndir 11.1-11.3. Til ad
fullgera myndina er ad lokum bo8i8 upp & ad teikna texta og merki
Orkustofnunar efst a bladid (sja kafla 6.3 og 6.4).
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FIG. 2 MENU

next you CREATE box 2

1) lithology
2) aquifers
3) minerals
4) drill rate
5) log

6) exit menu

\ <{ret> = no change ;_"J

Hér velur notandi hvad hann @tlar a8 teikna nast, en valkostirnir
eru:

1 jardlagasnid 4 borhradi
2 vatnsleidarar 5 borholumelingar
3 ummyndunarsteindir 6 hatta vali

ASeins einn kostur er valinn { einu. Kostur 6 er valinn pegar 1lokid
er vid ad bua til eda breyta styriskra.
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rFIG. 2.1 REPEAT ﬁ

1) continue each box 0 times on this page
( ie total 1 box{es) with same datafile )

{ret> = h
L re no change _-)

Hér velur notandi hvort (og pa hversu oft) meling heldur ifram & sama
bladi. Vanda verSur valid bv{ pessi mynd birtist adeins einu sinni
og ekki gefst kostur & a8 breyta pessu sidar.

Hér ad nedan til vinstri eru myndir, sem eiga a8 skyra betta nanar.
Efst er demi um melingu, sem heldur (2x) afram a sama bladi, siSan
eru tvar melingar, sem badar halda afram a sama bladi (2x) og nedst
eru tver melingar, med framhaldi 4 nesta bladi (0x). Myndirnar til
hegri eiga a8 syna nasta blad ef um rod af myndum er ad razfa.

A myndunum hér a8 neSan kemur einnig fram hvernig ndmerum melinga

(boxa) er hattad.
3
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{ FIG. 2.2 MODIFY LOGIC )
1) do NOT modify data 5) do NOT modify log scale
2) do NOT modify bounds 6) do NOT modify log logic
3) do NOT modify depth scale 7) do NOT modify main body
4) do NOT modify depth logic 8) do NOT modify origin

\ <ret> = no change /

Hér gefst tekiferi til ad stjorna hvada atridi { uppsetningu myndar
eru kollud fram a skjainn, pegar verid er a8 breyta styriskra.

fig.

1 nafn & gagnaskra 2.3

2 mdrk fyrir dypi og meligildi 2.4

3 kvardi a dypi 3.0

4 rokran uppsetning a dypi 3.1 - 3.4

5 kvar6i a log as 4.0

6 rokren uppsetning & log as 4.1 - 4.4

7 "Gtlit" myndar 5.0 - 5.3, 6.0 - 6.6, 7 eSa 8
8 upphafspunktur a bladi 9.0
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\—

( FIG. 2.3 DATA )

1) .BOR file unknown
2) format : (2f16.0)
3) curve_type solid

4) requested pen 1

<ret> = no change /

1

Nafn & gagnaskrd. Fyrstu stafirnir { 1{nunni segja til um
sjalfgefid undirnafn, en bad er nattirulega had pvi hvad var valid
{ mynd 2.0.

LIT jardlagasnid

.AQU vatnslei8arar

MIN ummyndunarsteindir
.BOR borhradi

.LOG borholumelingar

Skraarnafni8 ma vera allt ad 32 stafir. Ef villa er { nafninu
birtist mynd 11.2 a skjanum.

Kvadningar 2 - 4 birtast adeins ef um borhrada efa borholumelingar er

ad

2

4

rada.

Segir til um @vernig gognin eru lesin, "venjulegir" notendur purfa
ekki a8 hafa ahyggjur af bessu.

Unnt er a8 draga ferilinn milli melipunkta meS mismunandi 1inugers
(solid, points, dotdash, dashed og longdash). betta er heppilegt
ef fleiri en ein meling eru teiknalar saman.

Gildir einungis um HP teiknara; Unnt er ad velja um penna til a8
draga ferilinn en penni 1 er alltaf notadur til ad teikna asana.
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f FIG. 2.4 BOUNDS \

1) minimum depth 60.00
2) maximum depth 250.00
3) cutoff depth axis 275.00
4) minimum log 0.01
5) maximum log 99999.00
\~‘; <{ret> = no change ‘4}

Hér er hagt ad tiltaka mork fyrir dypi og meligildi ef aleins 4 ad
teikna hluta af melingu.

1 Nefri mork fyrir dypi.

2 Efri mork fyrir dypi.

3 betta er til ad klippa af as & akveSnu dypi.

4 NeOri mork fyrir meligildi. Sjalfgefin nedri mdrk fyrir meligildi
eru 0.01, petta stafar af pvi, ad { nokkrum gagnaskram tiknar 0.00

eydu { malingu.

5 Efri mork fyrir meligildi.

300 350 . 400 300 350 400 300 350 400
0 PR T B B T SO 100 ERSTET W S N T R TR Y 200 T S T R O TS
- 1 -

25 - 125 225

50 150 2501526—2

1— - -

75 ' 175 - 27i?

] ] 3

100 200
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FIG. 3 DEPTH AXIS  SCALE ' '

depth scale (m/cm) 5.00
1) box length 40.00
2) value at origin 0.00
3) value at endpoint 200.00
\ <ret> = no change J

Pessi mynd er til a8 kvar8a dypi8. Pegar styriskra er bain til er
gefin upp lengd(1), upphafs-(2) og lokadypi(3) a fyrsta boxinu, sem a
ad teikna, en Snnur box fa sama kvarda.

2.

A 0
—
L 200
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f FIG. 3.1 DEPTH AXIS LOGIC \

1) draw axis

2) draw line

3) draw tickmarks
4) draw numbers
5) draw text

\ <{ret> = no change 4“/

Her er stjornaﬁ uppsetningu a dypi Hegt er ad velja og hafna uns
ytt er a <return> til ad halda afram. Nanari dGtfersla er f skjamyndum
3.2 - 3.4,

1 Hér velur notandi hvort teikna a as vid dypid eSa hafna honum
alfari8. Ef asnum er hafnad falla nidur 1i8ir 2 - 5.

2 Aslina.

3 Hok vid asinn (s$a skjamynd 3.2).

4 Tolur vid asinn (s}a skjamynd 3.3).

5 Texti vid asinn (sja skjamynd 3.4).

S — 0 0
{
50 50
E
100 . 100
Q.
>
150 2 450

200 200
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FIG. 3.2 DEPTH AXIS TICKMARKS

value at origin
value at endpoint

1) interval between shorter tickmarks
2) interval between longer tickmarks
3) length of shorter tickmarks
4) length of longer tickmarks

\ <ret> = no change

0.00
200.00

2.00
10.00
0.15
0.30

_/

sja skjamynd 4.2
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( FIG. 3.3 DEPTH AXIS NUMBERS \

value at origin . 0.00
value at endpoint 200.00
shorter tickmarks interval 2.00
longer tickmarks interval 10.00
length of shorter tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30

1) interval between numbers 50.00

2) height of numbers 0.30

3) distance from axis 0.50

4) number of decimal digits -1
<{ret> = no change

¥ ‘-—)
—

s}a skjamynd 4.3
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FIG. 3.4 DEPTH AXIS  TEXT

length of shorter- tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30
height of numbers 0.30
distance from axis 0.50
number of decimal digits -1

1) text Dypi (m)

2) distance from axis 1.80

3) height of characters 0.35

; <ret> = no change

sja skjamynd 4.4
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(-FIG. 4 LOG AXIS  SCALE \

scale (data/cm) 5.00
1) box width ' 6.00
2) value at origin 0.00
3) value at endpoint 30.00
\ <{ret> = no change /

Pessi mynd er til a8 kvar8a log-3s. GefiS er upp breidd(1),
upphafs-(2) og 1lokagildi(3) 4 hverju-boxi fyrir sig. bessi mynd er
einnig notud til ad akvar8a breidd a Jardlagasnidi og lengd 6rva, sem
takna vatnsa8ar.

yA 1 7
0 30

2 —~ 13




- 34 -

r' FIG. 4.1 LOG AXIS LOGIC ﬂ

1) draw axis

2) orientation left to right
3) draw line

4) draw tickmarks

5) draw numbers

6) draw text

\ <ret> = no chaqge __‘)

bessi myqd,stjérnar rokrenni uppsetningu a log as. Nanari Gtfersla
er { skjamyndum 4.2 - 4.4,

Skyringar 4 1 og 3 - 6 eru sambarilegar vis 1 - 5 { skjamynd 3.1 en {
1i6 2 er valid hvort meligildi vaxa fra vinstri til hagri eda fra
hegri til vinstri eftir asnum.

llllllllllllllllllll

"right to left"
200 150 100 50 0 0 50 100 150 200

IllllllllllllIlILlllJ IIIIIIIIlllllllJJlll
= Y =
texti
0 50 100 150 200

} . bl b e
=
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FIG. 4.2 LOG AXIS TICKMARKS “‘\
value at origin 0.00
value at endpoint 30.00
1) interval between shorter tickmarks 2.00
2) interval between longer tickmarks 10.00
3) length of shorter tickmarks 0.15
4) length of longer tickmarks 0.30
\ {ret> = no change ‘ J

Efst & skjanum birtast upplysinar um upphafs- og lokagildi a asnum,
sem notandi getur haft til vidmidunar, pegar hann velur bil milli
haka og lengd peirra.

1 Bil milli styttri haka { einingum gagnanna.

2 Bil milli lengri haka { einingum gagnanna.

3 Lengd styttri haka { cm (sleppt ef = 0.00).

4 Lengd lengri haka { cm.
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.f FIG. 4.3 LOG AXIS NUMBERS \

value at origin 0.00
value at endpoint 30.00
shorter tickmarks interval 2.00
longer tickmarks interval 10.00
length of shorter tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30
1) interval between numbers 10.00
2) height of numbers 0.30
3) distance from axis 0.50
4) number of decimal digits -1

\ <{ret> = no change 4_‘}

Efst & skjanum birtast upplysingar um pad, sem a undan er komis b.e.
upphafs- og lokagildi og hok vid asinn ef einhver eru. )

1 Bilid milli talna vid asinn { einingum gagnanna.

2 Ha6 talna { cm.

3 Fjarlegd talna fra aslinu.

4 Fjoldi stafa, sem 4 ad teikna aftan kommu. >0 skyrir sig sjilft.

0 teikna kommu en sleppa aukastdfum.
-1 sleppa kommu og 61lum aukastsfum.

1
7N\ 4
0 1o 20/ 30} 2
| I T I I | I S | 1 1 1

L 3
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f"—;IG. 4.4 LOG AXIS TEXT
length of shorter tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30
height of numbers 0.30
distance from axis 0.50
number of decimal digits -1
1) text Borhrasi (m/klst)
2) distance from log axis 1.20
3) height of characters 0.30

\__‘ {ret> = no change ,/

Efst 4 skjanum birtast upplysingar um pad, sem 4 undan er komid b.e.
upphafs- og lokagildi, hok vid asinn og tolur ef einhverjar eru.

1 Texti, sem er skrifadur vid asinn (allt ad 40 stafir).
2 Fjarlagd texta fra aslinu.

3 Ha6 stafa { texta { cm.

Borhradi (m/klst) 3
0 10 20 30 2
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(" FIG. 5  BOX LOGIC )

1) OMIT border of box
2) OMIT depth grid

3) OMIT log grid

4) OMIT fixed log value

\ <{ret> = no change _J

Pessi valmynd birtist aleins pegar verid er a8 teikna borhrafa efa
borholumelingu. Frekari atfersla er { skjamyndum 5.1 - 5.3.

1 Rammi.
2 Netlinur (s3a skjamynd 5.1). .
3 Netlinur (sja skjamynd 5.2).

4 Unnt er ad draga lfnu { gegnum endilangt box vi8 ikvedid meligildi
(sja skjamynd 5.3).

1 2’
<
=
-
=

~

@8

4" 2
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FIG. 5.1 DEPTH_GRID \
value at origin 0.00
value at endpoint 200.00
shorter tickmarks interval 2.00
longer tickmarks interval 10.00
length of shorter tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30
interval between numbers 50.00
1) interval between gridlines 50.00
2) length of grid ticks 0.30
\ <ret> = no change /
L

sja skjamynd 5.2
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( FIG. 5.2 LOG_GRID )

value at origin 0.00
value at endpoint . 30.00
shorter tickmarks interval 2.00
longer tickmarks interval 10.00
length of shorter tickmarks 0.15
length of longer tickmarks 0.30
interval between numbers 10.00

1) interval between gridlines 10.00

2) length of grid ticks 0.30
<ret> = no change

. o—

Pessi skjamynd stjornar hvernig netlinur eru dregnar. Efst a skjanum
eru birtar upplysingar um bil milli haka og talna o.fl. sem notandi
getur haft til vidvidunar.

1 Bil milli netlina { einingum gagnanna.

2 Lengd haka { cm.

2N
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[ FIG. 5.3 FIXED LOG VALUE \
log_value at origin 0.00
log_value at endpoint 30.00
1) fixed log_value : 0.00
2) line_type solid

k <ret> = no change ‘J

1 Unnt er ad draga 1inu { gegnum endilangt box vi8 akvesis meligildi

2 Hagt er ad velja um nokkrar 1{nugerdir; solid, points, dotdash,
dashed og longdash.

-100. 0. 100. . 200.

llllllllllJlllllllllllllllllll
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2/27
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f FIG. 6 LITHOLOGY  LOGIC : \

1) draw geological section
2) draw explanations

3) draw casing

4) draw drill bit

5) draw drill weight

6) draw headlines

\ <ret> = no change _ /)

Hér gefst kostur 4 a8 akveSa hvada upplysingar Ur jar8lagasnidsskra a
ad teikna og hvort fyrirsagnir vid jar8lagasnifid eru skrifadar eda
ekki. Frekari utfersla er { skjamyndum 6.1 - 6.3. .

1) jardlagasnid 2) skyringar vi8 jardlagasnid
3) fodringar 4) kronugerd
5) alag 6) fyrirsagnir

Myndir A - D hér a8 neSan eiga a8 skyra petta nanar.

"eitt }arSlagasnid med o61lu"
jardlagaskipan og skyringum sleppt.
skyringum, kronuger8 og alagi sleppt.
fyrirsdognum sleppt.
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.
FIG. 6.1  LITHOLOGY ‘

1) mark bounds of layers
2) generate rasters .
3) do NOT omit thin layers

<{ret> = no change

\— W,

Jar8lagaskipan - uppsetning:

1 Draga mork milli jar8laga. Einnig md set}a styritakn { jars-
lagasnidsskrana til a8 sleppa einstdkum lagmotum (sja kafla &4.1).

2 Teikna takn.

3 Sleppa punnum ldgum.

X

M
X
x




r"’

FIG. 6.2 LITHOLOGY EXPLANATIONS

1) height of characters in explanations 0.30
2) distance from right side of box 0.20

\ <{ret> = no change

Skyringar vi8 jar8lagasnid - uppsetning:
1 Ha8 stafa { skyringum.

2 Fjaflagd skyringa fra jar8lagasnidi (p.e. boxi).

+
H
£INB !
.l_

ATH
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f FIG. 6.3 LITHOLOGY CASING '

1) height of characters 0.30
2) distance from left side of box 0.50
3) distance between casings 0.12
\ <ret> = no change _ )
. —

Fodringar - uppsetning:

1 Haed stafa, stdfunum er sleppt ef hadin er 0.00 og eins ef ekki er
negilegt plass fyrir textann.

2 Fjarlegd milli fyrstu fodringar og jar8lagasnifs.

3 Bil milli fodringa.

Jaralog

N
Jyébéring

........

@
144 mm\\l340 mm

3
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[ FIG. 6.4 LITHOLOGY DRILL BIT

1) height of characters
2) distance from left side of box

<ret> = no change

Kronugerd - uppsetning:
1 Had stafa { cm.

2 Fjarlegd fra jar8lagasnidi.

Jargélog

¢<—— S5-53 44 mm ——3 Krdnugers

\

f—9—
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a8

FIG. 6.5 LITHOLOGY DRILL_WEIGHT

1) height of characters 0.30
2) distance from left side of box 2.20

\ <{ret> = no change

Alag a borkrénu - uppsetning:
1 Ha8 stafa { cm.

2 Fjarlagd fra jar8lagasnidi.

= Jard1og

—
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x ¥ F T
+ + + 4+
+ + + +
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FIG. 6.6 LITHOLOGY HEADLINES )
1) height of characters in headlines 0.30
2) distance from top of box 1.20

<{ret> = no change

Fyrirsagnir vi6 jar8lagasni8 - uppsetning; Ef valin er ensk tdlkun &
ASCII stafrofinu { skjamynd 2.1 3dur en teikning hefst eru fyrir-
sagnirnar a ensku annars eru per a {slensku.

1 Had stafa { fyrirsdgnum.

2 Bil milli fyrirsagnar og jar8lagasnifs.

Jaralog Lithology

Alag
Fodring
Weight
Casing

—\
N
N
2

N
—7

%

| 340 mm
| 340 mm

<— S-53 44 mm———~—j Krédnugers
B

< 5-53 44 mm-————i Drill bit
s

[ 144 mm
| 144 mm

ATH ATH

<—— 17 tonn —X

<—— 17 tonn
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('r

FIG., 7 AQUIFERS

1) height of characters (tip of arrow) 0.30
2) distance between text and arrow 0.20

\ <{ret> = no change

Vatnsleidarar - uppsetning:
1 Had stafa { texta og drvarodda (sleppt ef 0.00).

2 Fjarlagd texta fra 6rvum.

0
. 2 1
X € 51/sek4)
10
_ «
E o0 JF T F ] €15 1/sek
— 1+ + + + .
1+ + + +
— + + + +| —
+ + [+ +
S B B
- R >skoltap
40 t————= $3

50
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f’——>FIG. 8

8) method default

{ret> = no change

\—

MINERALS
1) interval between tickmarks 1.00
2) length of tickmarks 0.15
3) distance between names and axis 0.50
4) height of characters 0.30
5) rotation of text 45.00
6) height of symbols 0.20
7) height of brackets 0.25

Ummyndunarsteindir - uppsetning:

1 Bil milli haka { cm.

2 Lengd haka.

3 Fjarlegs milli aslfnu og texta.
4 Had stafa { texta.

5 Sndaningshorn texta.

6 Ha8 merkja,

sem takna ummyndunarsteindir.

Hver greiningaralferd

er taknud med akvednu merki d& teikningu:

+ : punnsneid x : XRD ronntgengreining o : svarfgreining

7 Ha6 sviga, en svigar eru settir um merki ef ovissa er { greiningu
steinda, (sleppt ef 0.00, edlileg ha8 er 1.25 x had tikna).

8 Hegt er a8 velja hvort allar steindir { inntaksskranni eru
teiknadar "default" eda adeins bpar, sem eru greindar med
akve8inni greiningarasfers. ,

4
X, SN
‘. N BT
RN SIS
3 %" <7 NN X &N
y R S SR SN\ VA Ve
\I 1 1 1 | 1 I
. p——rt +
/
11— . (©) e— 7
1+
— O
-— 9 X O +
1 o Y o x 8
1 o +
. o) +) &) o
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( FIG. 9 ORIGIN OF BOX 2 \

value at origin 0.00
value at endpoint 200.00
length of tickmarks 0.30
distance between numbers and box 1.70
distance between text and box 2.10

right side of previous box 5.50
and any value greater than 7.60 is recommended for y0

1) x0 (cm) 8.00
2) y0O (cm) 8.50

\~ {ret> = no change ,)

Hér er att vids upphafspunkt a bladinu p.e. hvar efri vinstri
hornpunktur melingar lendir a bladinu. Af fyrirsogninni getur notandi
radid hvar hann er staddur { forritinu og par fyrir nedan eru
upplysingar, sem a8 gagni meiga koma vi8 a8 akvarda nyjan
upphafspunkt. f langflestum tilfellum parf (mi) aleins a8 breyta vy

hnitinu. 2
y-as teiknara (cm)
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("’

<{ret> = no change
\— _J

FIG. 10 VERIFY AND STORE SETUP ‘

1) do not verify previous box
2) store this setup in outfile

e ———

Badir pessir kostir eru sj}alfgefnir, en { nokkrum tilfellum getur
verid hentugt a8 velj}a andhverfu annars hvors peirra

1

Ef notandi heldur sig hafa gert einhverja skyssu { uppsetningu

getur hann notad "verify previous box" til ad leifrétta s{8asta
hluta myndarinnar.

Vilji notandi sleppa upplysingum dr styriskra, getur hann valid
"omit this setup in outfile" adur en hann ytir a <return> til ad

halda afram og fella pa nidur allar upplysingar um bpann hluta
(previous box).
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( FIG. 11.1 SETUP ERROR N\

file unknown
error in filename or file not found

you have 3 choices
1 try again

2 spawn and try again
3 exit setup module

your choice

bessi mynd birtist & skjanum ef mistekst a8 opna styriskra, t.d.
vegna villu { skraarnafni. Til ad halda afram eru prir moguleikar og
verSur ad velja einn peirra med pv{i ad sla a vidkomandi nimer.

1 Reyna aftur - skjamynd 1.1 birtist.

2 Nota DCL skipanir t.d. til ad skoda efniskra.
SPAWN> DIRECTORY *,PLO

SPAWN> CTRL-Z
og skjamynd 1.1 birtist.

3 Valmynd 1 birtist a skjanum.
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('FIG. 11.2 DATA ERROR ‘ \

file rv400.min
error in filename or file not found

you have 3 cholces
1 try again

2 spawn
3 continue

your choice

bessi mynd birtist a skjanum ef forritinu mistekst ad opna gagnaskra,
t.d vegna villu { skraarnafni. Til a8 halda afram eru bprir
m§gu1eikar og verdur ad velja einn peirra med pvi ad sla i vidkomandi
nimer.

1 . Reyna vi8 annad skraarnafn.

2 Nota DCL styriskipanir t.d til ad sko8a efniskra.
SPAWN> DIR *_ MIN

SPAWN> CTRL-Z
og reyna vi8 anna8 skraarnafn.

3 Halda afram - allar upplysingar eru skrifaSar { styriskra.
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¢/  FIG. 11.3 FATAL ERROR \

file: rv39.log
line: 10.00 20,00

you have 4 choices
continue
exit plot but continue

spawn
stop

\ your choice /

S WN

MeSan & teikningu stendur birtist pessi mynd & skjinum ef forritinu
mistekst ad lesa gagnaskra, t.d vegna villu { innsletti. A myndinni
sést { hvada skra villan er og einnig lf{nan med villunni. Til ad
halda afram eru fjorir mﬁguleikar og ver8ur ad velja einn peirra med
bvi ad sla i vidkomandi nimer.

1 Lata sem ekkert sé og halda afram.
2 Hetta vid ad teikna petta box en byrja a pv{ nasta.

3 Nota SPAWN t.d. til ad leidrétta villuna - hér er 20, { stad 20.
SPAWN> RIT RV39.L0G

SPAWN> CTRL-Z

4 Hatta ad teikna ( valmynd 1 birtist & skjanum).
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6.2 LEGEND - teiknar skyringar vi8 jar6lagasnid

Forritid LEGEND teiknar skyringar vi8 jar8lagasni8, sem gert er med
forritinu LOGPLOT. Lykillinn a6 nimerum og nofnum jar8laga er lesinn
ar skranni legend dat 4 efnisskranni, sem veri§ er ad vinna A.
Finnist hin ekki er notud skrain <3jd330314. datafiles>legend.dat
(tafla 1). Notendur geta pannig haft sinn eigin 1lykil eda notad
nofnin, sem gefin eru upp { t6flu 1.

bPegar forritid hefur verid vakid upp birtist valmynd:

~ ™

PROGRAM LEGEND

read .LIT file
type numbers
exit

W N -

your choice

\— | _J

1 Notandi gefur upp nafn a jar8lagasnidsskra og latur tdlvuna um al
finna hvada jardlog koma par fyrir. Ef villa er { nafninu e8a
innlestri birtist valmyndin hér a8 ofan aftur.

2 Skraln, sem geymir 1lykilinn a8 ndfnum jardlaganna, birtist a
skjanum og notandinn sl@r inn ndmer jar8laganna, sem hann vill f3
skyringar a.

3 Hatta notkun forritsins.
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Ef kostur 1 eda 2 var valinn { skjamyndinni hér a8 framan birtist:

r PROGRAM LEGEND \

1 x coordinate 8.00
2 y coordinate 3.00
3 box height 1.50
4 box width 2.50
5 vertical distance 1.00
6 horizontal distance 11.50
7 height of characters 0.30
8 scale 0.50
9 number of columns 2

0 draw rasters

{ret> = no change /

3.4

5-6

9

0

Hnit a efra vinstra horninu & fyrsta ferningnum, sem a aé
teikna. Ef annad hvort hnitanna efa badi eru 999.00 verlur
notandi a8 digitizera bpennan punkt (sja 6r, sem er merkt A a
naestu s{du).

Hed og breidd a ferningum.

Lodrétt og larett fjarlagd milli ferninga.

Hed stafa { cm, - textanum er sleppt ef ha8in er 0.00

Stekkunarpattur, myndina ma stekka e8a minnka eftir borfum.
Upphafsgildi er 1.00

Hve margar radir a ad teikna 1, 2 e8a 3.

Stjornar hvort takn eru sett { ferningana efa ekki.

Pegar ytt er a <return> eru skyringarnar teiknadar (sja mynd a nastu
bls), a8 pvi 1loknu er notandi spurdur hvort hann vilji skrifa
fyrirsogn, ef svo er birtist nasta valmynd.
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PROGRAM LEGEND

x coordinate of headline 6.80

1

2 y coordinate of headline 3.00

3 height of characters 0.50

4 headline Skyringar vi8 jar8lagasnid

{ret> = no change

_/

1-2 Hnit A& vinstra nedra horninu a fyrsta staf { fyrirsdgninni. Ef
annad hvort hnitanna eSa ba8i eru 999.00 verdur notandi ad
digitizera pennan punkt (sja 6r B & myndinni hér ad neSan).

3 Hz8 stafa { fyrirsdgn.

4 Texti { fyrirsdgn.

I;\$Skyﬁingar vid jardlagasnid

A“—?

X X[X X
Fersklegt fin-medalkorna basalt X X1%X ¥| Fersklegt glerjad basalt
X X1x X
Ummyndad fin-medalkorna basalt Lolil0 | Finkorn6tt set
FI[F T —— = =
1 111 1] Fersklegt medal-gréfkorna basalt -I-:C
+ 4+ + - -
EE :
I I I I D6lerit innskot
+ + + +
C~_,NB . nota bene <--- &bending um vatnsed

ATH : athugasemd <<=-- vatnsad
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Nest er notandi spurdur hvort hann vilji frekari skyringar, ef svo er
birtist valmyndin:

r PROGRAM LEGEND \

1 x coordinate of first line 24.00
2 y coordinate of first line 3.00
3 height of characters 0.30
4 distance between lines 0.75
5 horizontal distance 11.50
6

number of columns 2

\ <{ret> = no change J

1-2 Hnit fyrstu textalinu ( sja 6r C a myndinni hér ad framan).
3 Haed stafa { cm.

4 Linubil.

5 Larétt fjarlegs milli rada ef fleiri en ein.

6 Fjo1di rada (1,2 eda 3).
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6.3 TEXTPLOT - skrifar texta

Hér er um ad ra6a tvd forrit, TEXTPLOT1 og TEXTPLOT2, sem eru nanast
samhljoda. TEXTPLOT1 er tengt vi8 forritasafni® oslib:osteklib/lib
og pvi adeins nothaft A tektronix 4663 teiknara Orkustofnunar en
TEXTPLOT2 er tengt vid oslib:osplotlib/lib og gengur a ©nnur
teikniteki. Ef skipanaskrain teikna.com er notud til ad vekja upp
forritin sér hin um ad velja vifeigandi forrit eftir pv{ hvada
teikniteki er { notkun. TEXTPLOT1 hefur pann leiSa galla ad ekki
mega vera gaesalappir { textanum, en forritid bySur aftur & méti upp &
ad nota hefileika tektonix teiknarans til ad jafna stafabil og velja
margar tdlkanir & ASCII stafrofinu {slenskt, danskt, senskt, .....
griskt.

Hér verdur lyst samskiptum notanda vi8 TEXTPLOT2. bPegar forritid
hefur verid vakid upp biryist skjamynd og valinn er einn kostur af
bremur meS bvi ad yta a valn(mer.

/ skrifa texta & teiknitaki \
1 lesa texta Ur skra
2 rita texta a skjainn
3 hetta

k ritadu valnimer | _J

1 Ef pessi kostur er valinn verdur notandi a8 gefa upp nafn i skra,
sem inniheldur textann. Ferslurnar { skranni mega vera allt a8
256 takn og allt a8 100 linur eru lesnar.

2 Hér er notanda bo8i8 upp 4 ad rita textann & skjdinn. begar pvi{
er lokid er ytt a CTRL-Z. Textinn vardveitist ekki, pbegar notkun
forritsins er heatt.

3 Hatta notkun forritsins

Ef kostir 1 eda 2 voru valdir hér a8 ofan birtist nasta skjamynd.



- 61 -

{ skrifa texta & teiknitaki \

1) skoda’texta
2) stafrof {slenskt

3) 1inubil { cm 1.00
4) had stafa { cm 0.45
5) sndningshorn textalfinu 0.00
6) stafa halli 15.00

7) hatta vid

\ {ret> = engin breyting /

1 Textinn birtist & skjanum.

2 Unnt er ad velja {slenskt eda enskt stafréf.

3 - 4 Aulskilid.

5 Sndningshorn textans er positivt rangsalis fra x as teiknara.

6 Halli 3 letri.

7 Fyrri skjamynd forritsins birtist a ny.

begar allt er klappad og klart er ytt a <return> til ad teikna
textann, 59ur ver8ur ad digitizera upphafspunkt textans p.e. vinstra
nedra horn a fyrsta staf { fyrstu 1linu. begar buid er ‘ad skrifa
textann gefst kostur 4 ad skrifa hann aftur annad hvort & sama stad
efa annars stalar a bladinu.

Hér ad nedan er dami um texta, sem er skrifadur med forritinu

TEXTPLOT2. Textinn var lesinn Ur dtaksskra textavinnsluforritsins
SKRIF2.

PURGE skipunin eydir 61lum eldri
utgafum af skram, pannig ad adeins
nyjustu utgafur verda eftir.

bessa skipun 8 38 nota oft,
til bess ad spara diskrymi.
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6.4 OSMERKI - teiknar merki Orkustofnunar

Teikniforritid OSMERKI teiknar merki Orkustofnunar asamt tveim
textalinum aftan vid merkid. Hugmyndin ad pessu forriti er stolin og
steld dr OSHAUS forriti Gunnars bPorbergssonar. begar forritid hefur
verid vakid ,upp | birtist skjamynd og notandi velur einn kost af premur
med pv{ a8 yta a valn(mer.

Merki Orkustofnunar j :

lesa .NEA skra
nota sjalfgefin gildi
hetta merkingu

ritadu valnimer
\_ N _/

W N =

1 Lesa .NEA skra, en hin geymir upplysingar um stadsetningu og stard
0S merkis 4samt texta ( sja kafla 4.6). JEf wvilla er {
skraarnafninu birtist skjamyndin hér ad ofan & ny.

2 Nota sjalfgefin upphafsgildi.

3 Hetta notkun forritsins.
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Ef kostir 1 eda 2 var valinn { skjamyndinni hér ad framan birtist:

( Merki Orkustofnunar

1) x hnit

2) y hnit

3) had 0S merkis

4) sndningshorn

5) efri 1ina { merki
6) nedri 1ina { merki
7) hatta vid

\\ {ret> = engin breyting /

ﬂ

1.50

1.50

1.00
920.00
JHD-BJ-2000-IM
84.09.1001 T

109 2 Hér er att vid hnit a vinstra nedra horni 0S-merkis. Ef
annad hvort hnitanna e?a bedi eru 999.00 verdur notandi ad
digitizera pennan punkt adur en teikning hefst.

3 Had 0S merkis { cm - hverjum datt pad nd { hug ??

4 Sniningshorn merkis er positf{vt rangselis fra x as teiknara.

5, 6 og 7 Audskilid

begar svarad er med <return> jer merki 0S teiknad og a8 pv{i loknu
birtist fyrri valmynd forritsins a ny.

y -8s teiknara

p—

teiknara

as

x__.

JHD-BJ-8000 IM
84.09.1001 T
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7 ___FORRITASAFNID IMLIBRARY

Forritasafinid IMLIBRARY geymir byddan koda (object code) SUBROUTINE,
FUNCTION og ENTRY undirforrita. Til ad nota undirforritin parf ad
tengja pau vio modurforrit eda kallforrit, pad er gert a eftirfarandi
hatt

$ LINK forrit,......,0SDISK1:<3D330314>IMLIBRARY/LIB,....

LINK skipunin leitar { forritasafninu og szkir undirforritin, sem a
barf ad halda. Forritasafninu er skipt { 4 flokka ,og fer hér a eftir
stutt lysing a tllgangi hvers forrits, en nanari lysingu er a0 finna
a nastu blads{dum, en forritin s}alf eru birt { vidauka. Rauntdlu
parametrar eru real*% en heiltdlu parametrar eru integer*4 nema annad
sé tekid fram t.d. eru 611 teikniforritin integer*2 byggd.
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TEIKNIFORRIT

FILL BOX
HEAD LINE
IM ARROW
IM AXIS
IM TICK
IM NUMB
IM TEXT
IM SYMBOL
0S MERKI
0S TEIKN
“IM REFORM

IM_TRANSFORM
IM _ROTATION

IM SCALING

IM TRANSLATE

IM LINE
TEXT_PLOT

SKJAFORRIT I

* fyllir rétthyrning med taknum

* teiknar fyrirsagnir a myndir

teiknar oOr

asaforrit IbM

dregur aslinu og hok

skrifar télur vi8 as

skrifar texta vif as

teiknar midlag takn

* setur upp og teiknar merki Orkustofnunar
teiknar merki 0S og tilheyrandi textalinur

* undirforrit sem tilheyrir im symbol og os teikn
framkvamir lfnulega vorpun -
framkvamir snining

framkvemir kvordun

framkvemir farslu

dregur feril ad gefnum hnitavektorum

* skrifar texta

————— e ——— 2

ECHO
NOECHO
GETF
GETI
OUTF
OUTI

les texta af skja

les texta (textinn er ekki syndur)

spyr um real*4 tSlu og les hana af skja
spyr um integer*2 tolu og les hana
skrifar texta og real*4 tdlu a skjainn
skrifar texta og integer*2 tolu

SKIAFORRIT _ 1T

ESC6
NONOTIFY
NOTIFY
PEEP
WAIT
WAIT S

ANNAD
ERR

NUM DIGITS
NUM_STRING
SPAWN

skrifar textalfnu (stafabreidd er 2 x ha8)
hreinsar skja og skrifar texta a skjainn med ESCé
sbr. NONOTIFY, hringir skjabdllu og bfdur { & sek
hringir skjabjollu

** pfdur { akvedinn tima

** hbfdur { akvedinn sekindufjolda

* villutilkynning, tilheyrir nokkrum forritum IPM

telur hversu margir stafir eru { t6lu (framan kommu)
telur hversu oft strengur kemur fyrir { 68rum streng

gerir kleift ad nota DCL skipanir dr forriti

* ekki #tlad til almennra nota nema ad vel athugudu mali. ,
** (r forritasafninu OSLIB:0SPLOTLIB/LIB og pvi ekki lyst hér.

BLS.

67
67
67
68
68
68
69
69
69
69
70
70
70
70
70
70
71

72
72
73
73
73
73

74
74
74
74

75
75
75
75
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FILL BOX Fyllir rétthyrning med taknum.
Rétt er ad velja enska tdlkun & ASCII stafréfinu,
adur en kallad er a forritid FILL BOX.
Notkun:

call fill box ( x, y, width, height, no )

bar sem:
Xy Y + hnit hagra nedra hornpunkts rétthyrnings
width ¢ breidd retthyrnings
height : hald rétthyrnings
( has taknanna er 0.125 * height )
no : nimer takns 1 - 20
HEAD _LINE Teiknar miﬁl&gar fyrirsagnir b2r eru lesnar (r skra

efa ritadar a skjainn adur en teiknig hefst.

Forritid gefur kost a a8 breyta upphafsgildunum

fyrir hverja 1inu meSan a teikningu stendur
Notkun:

call head line ( x, y, hgt, rot, slant )

bar sem:

X ¢ x hnit midju textans

y : y hnit midju textans
ef annad hvort x efa y er 999 verdur notandi
ad digitisera midjuna a fyrstu textalfnunni

hgt : had stafa
ath: sjalfgefis 1{inubil er 1. 75 * hgt

rot : sndningshorn textalfnu fra x 4s

slant : stafahalli

IM_ARROW Teiknar or.
Notkun:

call im arrow ( x0, yO, arrowlen, angle, line, arrowtip, theta )

bar sem:

x0, yO0 : upphafspunktur orvar

arrowlen : lengd orvar { cm

angle : horn Orvar vi8 x as

line : aleins oddur dreginn ef line = 0
arrowtip : lengd haka { oddinum 0 = sleppa

theta : horn milli 8rvarskafts og hakanna { oddinum
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IM AXIS betta forrit teinkar as vid l{nurit.
Forritid er so8id upp Ur TAXIS forriti HH.

Notkun:

call im axis ( xpos, ypos, axlen, first, scale, angle,

£ line, tickint, tackint, ticklen, tacklen,
£ ndec, spaceno, markno, hgtno, distno,
£ text, nst, hgtext, distext )
bar sem:
Xpos, ypos : upphafspunktur dss a bladi
axlen : lengd ass )
first : upphafsgildi a asnum
scale : kvar8i gagnaeiningar/cm
angle : horn dss vid x_as teiknitakis
line : aslina ekki dregin ef 1line = 0
tickint : bil milli styttri haka a asnum
tackint : bil milli lengri haka a asnum
ticklen : lengd styttri haka <0 nedan 0 sleppt >0 ofan
~tacklen : lengd lengri haka <0 nedan O sleppt >0 ofan
ndec : fjoldi aukastafa { t6lum sem merkja asinn
spaceno : bil milli talna a asnum { gagnaeiningum
markno : snda tdélum <0 -90 deg O samsida as >0 90 deg
hgtno : hed tolustafa L. 0 sleppt
distno : fjarlaegd talna fra as <0 nedan >0 ofan
text : texti vid asinn
nst : fjoldi stafa { texta 0 sleppt
hgtext : had texta <0 gagnst. O sleppt >0 samsfda as
distext : fjarlegd texta fra as <0 nedan >0 ofan
IM TICK Oregur aslinu og hok (sja IM_AXIS).
Notkun:
call im tick ( xpos, ypos, axlen, first, scale, angle,
£ line, tickint, tackint, ticklen, tacklen )
IM_NUMB Skrifar tolur vis 4s (sjd IM AXIS).
Notkun:
call im numb ( xpos, ypos, axlen, first, scale, angle,
£ ndec, spaceno, markno, hgtno, distno )
IM TEXT Skrifar texta vid as (sja IM AXIS).

Einnig hentugt til ad skrifa midlzgan texta.
Notkun:

call im text ( xpos, ypos, axlen, angle,
£ text, nst, hgtext, distext )
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IM_SYMBOL Teiknar midlag takn.
Notkun:

call im symbol ( x, y, hgt, angle, isymb )

Par sem:
Xy ¥ : hnit miSju taknsins
hgt : ha8d takns ) . o
angle : sniningshorn takns positivt fra x as
isymb : nimer takns: O ferningur 3+
1 atthyrningur 4 x
2 prihyrningur 5 tigull
0O A + X O
0S_MERKI Undirforrit sem setur upp og teiknar

merki 0S asamt tilheyrandi textalinum.

Forritid notar gildin, sem gefin eru { kallinu,
eda lesa ny gildi Gr .NEA skra. Adur en teikning
hefst gefst kostur & a8 breyta upphafsgildunum.

Notkun:

call os merki (x, y, hgt, rot, text1, iql, text2, iq2 )

Par sem:
X : x hnit nefra vinstra horns 0S merkis
y : y hnit nefra vinstra horns 0S merkis
ef annad hvort x eda y er 999.00
ver8ur notandi ad digitisera punktinn x, y
hgt : had 0S merkis i
rot : sndningshorn fra x as teiknitakis
text1 : fyrri textalfna { 0S merki
iq1 : fjoldi stafa { fyrri textalinu
text2 : seinni textalfna { 0S merki
iq2 : fjoldi stafa { seinni textalfinu
0S_TEIKN Undirforrit sem teiknar merki 0S asamt textalfnum.
Notkun:

call os teikn ( x, y, hgt, angle, text1, iq1, text2, iq2 )

bar sem:

X ¢ x hnit nedra vinstra horns 0S merkis

y : y hnit nedra vinstra horns 0S merkis

hgt : had 0S merkis

rot : sndningshorn positfvt rangsalis fra x as
text1 : fyrri textalfna { 0S merki

iq1 : stafafjoldi { text?

text2 : seinni textalina { 0S merki

iq2 : stafafjoldi { text2
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IM_REFORM Undirforrit sem tilheyrir im_symbol og os_teikn.

IM_TRANSFORM Framkvamir lfnulega vdrpun p.e. snining, kvérdun og tilfarslu.

Notkun:

call im transform ( xvec, yvec, n, scale, angle, x, y )

bar sem:

xvec : vektor sem geymir x hnit punktanna

yvec : vektor sem geymir y hnit punktanna

n : £361di punkta sem geymdir eru { xvec og yvec
scale : margfoldunarstudull hnitanna

angle : hornid sem snda punktunum um (pdsitfvt fra x as)
X : fersla { stefnu x ass

y : fersla { stefnu y ass

IM ROTATION  Framkvemir snining (sja IM_TRANSFORM).
Notkun:

call im rotation ( xvec, yvec, n, angle )

IM_§CALING Framkvemir kvordun (sjé IM_TRANSFORM).
Notkun:

call im scaling ( xvec, yvec, n, scale )

IM TRANSLATE Framkvamir tilfarslu (sjé IM_IRANSFORM).
Notkun:

call im translate ( xvec, yvec, n, x, y )

IM LINE Dregur feril gegnum punktasafn,
sem geymt er { tveimur vektorum.

Notkun:

call im line ( xvec, yvec, ip, n)

bar sem:

xvec : vektor sem geymir x hnit punktanna

yvec : vektor sem geymir y hnit gunktanna

ip : vektor sem geymir gildin a ipen (sbr PLOT)

n : fjoldi punkta sem geymdir eru { xvec, yvec og ip
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TEXT_PLOT Skrifar texta a teiknitaki -
textinn er lesinn Gr skra eSa ritadur a skjainn.
Notandi stjornar uppsetningu textans og
hvar hann lendir 4 bladinu meé digitiseringu.

Notkun:

call text plot ( nchset, dline, height, angle, cha_slant )

Par sem:

nchset : stafa sett ( O=enskt 1={slenskt)

dline : 1{nubil { cm

height : had stafa { cm

angle : sniningshorn texta pésitfvt rangsalis fra x as

cha_slant : stafahalli { grasum
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ECHO Les texta af skja og birtist hann a skjanum.
(c) Asmundur Jakobsson
Notkun:

call echo ( buffer, nbuf, nc, ipurge )

bPar sem:

buffer : texti sem er lesinn

nbuf : stafafjoldi sem a a8 lesa

ne : fjoldi stafa sem er lesinn

ipurge : type_ahead buffer hreinsadur ef ipurge = 0
NOECHO Les texta af skja, textinn er ekki syndur a skjanum.

Notkun:

call noecho ( buffer, nbuf, nc, ipurge )

Skyringar: sja ECHO
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GETF Spyr um real*4 to6lu og les hana af skjanum (format: £9.0).
Notkun:

call getf ( prompt, x, i1, i2, i3 )

Par sem:
prompt : spurning (prompt) sem birtist a skjanum
X : talan sem er lesin
i1 : 1ina
i2 : dalkur
i3 : flagg ( 0-16 )
GETI Spyr um integer*2 tdélu og les hana af skjanum (format: i).
Notkun:

call geti ( prompt, number, i1, i2, i3 )

Skyringar sja GETF

OUTF Skrifar texta og real*4 tdlu a4 skjainn (format: a,f9.2).
Notkun:

call outf ( message, x, i1, i2, i3 )

bPar sem:
message : texti sem birtist a undan tdlunni
X : talan sem er skrifud
i1 : 1ina
i2 : dalkur
i3 : flagg ( 0-16 )
OUTI Skrifar texta og integer*2 tdlu a skjainn (format: a,f9.2).
Notkun:

call outi ( message, number, i1, i2, i3 )

Skyringar sja OUTF
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ESCé Skrifar textalfnu a skjainn.
Stafasvid b.e. stafabreidd x had er 2 x 1.
Notkun:

call escé6 ( message, i1, i2, i3 )

bPar sem:
message : textinn sem er skrifadur
i1 : lina
i2 : dalkur
i3 : flagg ( 0-16 )
NONOTIFY Hreinsar skjainn og skrifar textalinu.

Stafasvid p.e. stafabreidd x had er 2 x 1.
Notkun:

call nonotify ( message, i1, i2, i3 )

bar sem:
message : textinn sem er skrifadur
i1 : 1ina
i2 : dalkur
i3 : flagg ( 0-16 )
NOTIFY Hreinsar skjainn og skrifar textalfnu,

einnig er skjabjslluni hringt og ekkert gert { 4 sek.
Stafasvid p.e. stafabreidd x had er 2 x 1.

Notkun:
call notify ( message, 11, i2, i3 )

Skyringar: sja NONOTIFY

PEEP Hringir skjabjollunni.
Notkun:
call peep ( n_peep )
Par sem:

n_peep : hversu oft er hringt
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ERR Fyrir villutilkynningar.
Notkun:

character line
logical*4 error, err

error = err ( line )

bPar sem:
line : textastrengur sem birtist a skjanum

NUM_DIGITS Telur hversu margir tdlustafir eru framan kommu { tdlunni x
Notkun:

n = num digits ( x )

NUM_STRING Telur hversu oft textastrengurinn sub_str
kemur fyrir { strengnum string

Notkun:

n = num_string ( string, sub_str )

SPAWN Gerir kleift ad nota DCL skipanir innan dr forriti.
Notkun:
call spawn ( dcl )
bar sem:
dcl  er textastrengur sem inniheldur DCL skipun, sem 3 ad
framkvema t.d. ' directory ' til ad skofa efnisskra
efa ' edit/edt filespc.lis ' til ad nota editor,

ef dcl er ' ' birtist kvadningin SPAWN> 3 skjanum og
notandi sl®r inn eigin skipanir CTRL-Z til ad hetta





