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Mynd I: AMS-kortin af Islandi (meelikvardi 1/50000 med 20 m haedarlinum). Pau sem til eru 4
OS & filmu én nets og nafna eru merkt niimeri. — S pydir ad hedarlinugrunnur og dr og votn eru

ekki til @ adskildum filmum.

1 INNGANGUR

Eins og getid er um { greinargerdinni: SV-87/01
1987-01-28 (Kortgrunnur vegna sérverkefna
0S). er 4xtlad ad skila nidurstoSum dr
sérverkefnum OS 4 svidi vatnsoflunar vegna
seidaeldis 4 kortum { 1:50000.

A Teiknistofu OS eru til pésitifar filmur af
ollum AMS-kortunum frd 1948-9, b.e. ein
(svort) filma af hverju kortbladi, par sem allt er
med (hadarlinur, 4r og hnitanet). Pessar filmur
eru misjafnar ad gedum og oftast Shafar til
ftgafu. Hnitanetid er of sterkt og nofn skrifud 4
ameriska visu. Einnig eru gogn s. s. vegir, bzir
o. fl drelt.

Af pessu sokum voru pantadar hji
Landmzlingum fslands filmur af prentfilmum
AMS-korta, — ein med pvi sem prentad var med
brinum lit (hedarlinur o.fL) og dnnur fyrir blda
(4r, votn o. fl) litinn. A medfylgjandi korti eru
pau kortblod, sem til eru nd 4 pessu formi,
merkt me§ nimeri. Pau kortanna, sem eingdngu

eru til 4 samképferudu formi eru merkt S.
Nokkur kortblod voru til fyrir af 68rum sveedum
og eru pau tekin med 4 kortid.

Hér 4 eftir verdur lyst hvernig hagt er ad nota
tolvu til ad hnita ymsar upplysingar af kortum og
teikna pazr sidan Gt i peim malikvarda sem
notandinn velur sér eda (sem sidur er malt
med) beint 4 kopiu af kortinu. Til pess ad fella
télvuteiknudu myndina a8 grunnkortinu parf ad
teikna eitthvad inn 4 myndina sem er jafnframt 4
grunninum. Hornpunktar kortanna eru notadir {
pessu skyni ef AMS grunnur er notadur (sja
nénar 6.3 Registrering).

Forritin sem hér ver8ur lyst heitaz HNILES
(hnitalestur) og JOKTEI (teiknun). Gert er rad
fyrir ad VAX-tolvan sé notud, en ovist er
hvenazr baid verdur ad koma pessum forritum
upp 4 HP-t6lvunni.

Med forritinu JOKTEI
eftirfarandi:

mia m.a. teikna



Merki (70 gerdir eins og er) (sj4 mynd 13)

Linur (heilar eda slitnar)

Merkjalinur (p.c. merki af uppgefinni gerd
og stzerd teiknad med jofnu uppgefnu bili)

Strik (4 gerdir, . e. einfalt strik og 3 gerdir
orva)

» Hnitakrossa (hzgt ad velja bil og stard)

Haegt er ad merkja punkta (merki, linur o. s.frv.)
med heiti. Form gagnaskria er synt 4 mynd 5.
Pad sem sagt er i kafla 2 og 3 er ekki nema a8
lithy leyti bundid pvi ad forritin HNILES og
JOKTEI séu notud.
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Mynd 2: Bladskipting donsku kortanna
meelikvarda 1:100000 (Atlasblod) (GI0I-GI113).
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Mynd 3: Bladskipting OS-kortanna { meelikvarda
1:20000

Mynd 4: Kort pau sem it eru komin f nyjum
stadli (meelikvarda 1:25000).

2 HIN YMSU KORT

P

Af landinu &llu eru { meginatridum til tver
gerdir korta, b.e. donsku herforingjaradskortin
(seinni hluti beirra gefin dt af Geodatisk
Institut) og amerisku herkortin (Army Map
Service). Hagt er ad hnita af pessum kortum
ollum, en nidurstadan verdur ekki betri en
malindkvamni kortanna.

Mikill hluti landsins er til 4 kortum
Orkustofnunar (og { seinni tid Landsvirkjunar,
Vegagerdarinnar og jafnvel fleiri stofnanna).
Nakvaemust stadsetning neast ef hnitad er af
bessum kortum. En vandi skapast ef flytja 4 slik
gogn yfir 4§ AMS-grunn. Petta stafar af mismun {
landmalingu.

Hnitakerfi { »gamla«  landsneti  nota
stjornuathuganir { Reykjavik um aldamé6tin
sidustu sem vidmidun. Nyrri kort, par med kort
Orkustofnunar, eru { »nfja« landsneti, sem er
byggt 4 stjornuathugunum { Hjorsey og vidar 4
sjotta dratugnum.

Gunnar Porbergsson hefur gert 4 pessu
Jtarlegan samanburd og med pvi ad nota forrit
hans: <VOD227>BOLGEO m4 flytja gogn tr
»gamla« (BOL) { »nfja« (GEO) kerfi§ (og
<VOD227>GEOBOL til baka).

Til er skrdi med hornpunktum allra AMS-
kortanna umreiknudum i LAMbert-hnit (midad
vid »nfja« landsnet).  Hnitalestrarforritid
HNILES les pessa skra ef gefid er upp nafn 4
AMS-korti (t. d. 5819 II). Mzt er med pvi ad
nota pessa adferd pvi ad med henni sparast
mikil vinna vid ad flyta gdgn Gr einu kerfi yfir
annad. P6tt AMS-kortin séu { annarri vorpun,
UTM-vorpun, hefur pad litla pydingu fyrir pa



nikvemni sem hér er 4 ferd. (Tilraun med ad
hnita UTM netpunkta og bera nidurstduna
saman viJ uppgefid gildi, syndi fravik frd <0.01
m (!) og upp i 50 m). - Ef bessi kostur er
valinn getur lesandi sleppt pvi sem hér kemur 4
eftir, allt a8 kafla 4 (HNITASKRAR).

3 HNITAKERFI

Morg bnitakerfi eru i notkun hér 4 landi, en
mzlt er med pvi ad nota LAMbert-hnit alls
stadar. Helztu hnitakerfi sem notud eru 4
fslandi eru:

e LAM: Lambert keiluvorpun. (t. d. OS-kort)
o GEO: Bauganet. X-hnit eru °N en y-hnit eru
°V
e UTM: Universal Transverse Mercator. (t. d.
AMS-kort)
e GAU: GAUss. (t. d. n¥i kortastadallinn
(1:25000))
Til ad reikna milli hnitakerfa er keyrt eitthvert
pessara forrita (61l eftir Gunnar Porbergsson):

« <VOD227>LAMGEOQO LAMbert-hnitum i
bauganet)

e <VOD227>GEOLAM (iir bauganeti i LAMbert-hnit)

» <VOD227>UTMGEO (tir UTM-hnitum { bauganet)

« <VOD227>GEOUTM (iir bauganeti { UTM-hnit)

o <VOD227>GAUGEO (iir GAUss-hnitum i bauganet)

« <VOD227>GEOGAU (iir bauganeti { GAUss-hnit)
Eins og hér sést parf t. d. ad bia til milliskra {
bauganeti til bess ad fara med skrd ir

LAMbert-hnitum yfir i UTM, bpe. fyrst
LAMGEO og sidan GEOUTM.

(ur

3.1 LAM: Lambert keiluvrpun

Punkturinn x = 500000 m (metrar) og y =
500000 m, er 4 65°N og 18V (p.e. 4
Sprengisandi. Padan haekkar x til vesturs en y til
nordurs. Landid er allt { sama kerfi (sbr. hins
vegar UTM sem er { 3 beltum). Petta hefur
verid adalhnitakerfi OS fram ad pessu. OS-
kortin { 1:20000 er i bessu kerfi. Bladskipting
beirra er bannig ad 10000 gengur upp { y-hnitum
(til nordurs) og 16000 { x-hnitum (til vesturs).
Gengid er 1t frd bvi ad betta kerfi sé notad ef
ekki er annad tekid fram.

3.2 UTM: Universal Transverse
Mercator

AMS-kortin eru { UTM-vorpun, (en htn hefur
verid kollud »pverstad h6lkvorpun« 4 islenzku).
Bladskipting kortanna er hins vegar eftir
bauganeti, p.e. 1/2 griada 4 lengd og 1/6 tr
gradu 4 breidd. A prentudum eintokum af peim
og 4 gomlum képium sem til eru 4 Teiknistofu
OS, er UTM-netid synt. Af ymsum 4stzdum er
oft zskilegt ad pvi sé sleppt { dtgafu.

Landid skiptist nidur 4 3 belti, talin fra vestri: 26
(24°V-30°V), 27 (18°V-24°V) og 28 (12°V-18°V).
Mestur hluti pess er 4 belti 27. Eftir midju belti
27 (pb.e. 21°V) er y = 7500000. X fer hakkandi
til nordurs (metrar frd midbaug), en y til
austurs. A sama hatt liggur y = 8500000 eftir
15°V. & belti 28. Vestasti hluti Vestfjarda er
vestan vid 24°V og tilheyrir pvi belti 26. x-hnit
hér 4 landi eru frd 7100000 til 7400000. Eins og
sj4 md af pessu er manni vandi 4 hondum sem
xtlar ad teikna gogn af tveimur beltum 4 s6mu
mynd, pvi a8 hverju belti tilheyrir sitt hnitakerfi
og sambandid milli peirra fest ekki nema med
reikningugm 4 bord vi0 bd sem forritin
UTMGEQ, GEOUTM o. s. frv. framkvama.

3.3 GAU: Gauss

N hefur verid 4kvedid ad ekki verdi gerd fleiri
kort { mealikvarda 1:20000 heldur breytt yfir {
1:25000 og pau kort gerd { nfja kortstadlinum,
sem notar GAUss-vorpun. Sd vorpun er f
meginatridum eins og UTM, nema hvad beltin
eru fleiri (nd yfir 3 lengdargradur i stad 6). f
peim GAU-beltum, sem nota somu snertibauga
(21°V og 15°V) og UTM-beltin, er vart
sjénarmunur 4 austur-vestur hnitum, en munar
um 3 km 4 nordur-sudur hnitum { kerfunum
tveimur  (hlutfoll milli melikvarda  {
hnitakerfunum tveimur er 0.9996). [ 6drum
GAU-beltum er ekkert einfalt samband milli
GAU- og UTM-hnitanna.



4 HNITASKRAR

1 2 3 4

5
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6 7

528989.50750 320088.15250 0.000000

1

71 550854 .67 410291.35 509.67 9

80 551593.05 410402.87 518.95 VG 11
518995.25 508843.32 724.93 GS325A
518910.53 508800.83 724.89 'GS325B
571760.47 454294.42 540.00 86011
571760.47 454294.42  540.00 86011

Demi ur skré fyrir linur
Lind (merki nr. 71)
Borhola (merki nr. 80)
Sprengisnid

- - seinni punktur

Dami Ur jokulrdkaskra
Dami Ur jokulrakaskra

45.

300. Yngra og ...
4, Eldri st...

1 2 3
X-hnit Y-hnit

4 .
Hed

AAAAAfffffffffffffFFFFFFFFFFFFFfffffffffAAAAAAAAAAAxFFFFFatttttttttt
1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901 23456789012
5

Punktnafn Horn
12 3 4 5 6 7

6 7
Svid (heiti)

8 9 10 N Svid (nlmer)

Mynd 5: Form gagnaskrda. Pad sem er ofan vid efra ldrétta strikid og pad sem er nedan vid hid
nedra er einungis til skyringa, en er ekki hluti gagnaskrdr.

Gengid er (it fra formi pvi sem Landmalingar
OS hafa notad,! 4 bann hatt ad forrit 4 bord vid
LAMGEO geti medhondlad skrarnar 4n mikils
umstangs. Form hnitaskréa er i meginatriSum
eins fyrir allar gerdir gagna en p6 er sumt sem 4
viJ eina gerd gagna eingdngu. A mynd 5 er synd
uppsetning 4 bessum skram. Efst og nedst eru
talnaradir til a¥ audvelda talningu dalka. Sidan
kemur lina med bokstofum, sem afmarka svidin
4 eftirfarandi hatt:

F (edaf): Eingdngu fyrir tolur. Onnur tikn
valda villu. Linu er b4 yfirleitt
sleppt.

A (edaa): Texti sem forrit les { sumum
tilfellum

X : Eyda

t : Texti sem forritid JOKTEI les ef

bedid er um ad nota hann eda hluta
hans sem »punktnafn«

4.1 Skyringar vid einstok svid i
hnitaskranni

I skyringunum hér a8 nedan er svi0 ntimerud 1-
11. [ sviganum aftan vid ntmerid er fyrst

1. Ymis forrit Landmaelinga OS lesa skra af bessu tagi, par
sem lysing 4 atridum 1, 2 og 4-7 er { gédu gildi, nema
hvad tolur eda eydur verda ad vera { sztum 1-5. P4 ma
einnig hafa kommur milli talnareita, en atridi 1,2 og 3
eru lesin sem ein tala.

boékstafur sem visar til skyringanna hér ad ofan,
sidan er fjoldi stafa i svidi og aftast er nimer
fyrsta stafs og sidasta stafs { svidi.

1. (A 11-1). Linu sem byrjar 4 9 er sleppt i
ollum forritum. T. d. notad til ad slita
sundur Jinu { JOKTEIL

2. (A 22-2). Afstada texta pegar punktnafn

er teiknad vid punktinn.

321

4*08

567
p. €. sé 4 hér er punktnafn teiknad vinstra
megin { 4tt ad punkti. Sjalfgefid er 0.
Ordabil eru hreinsud framan og aftan af
punktnafni. Ef sleppa 4 nafni punkts innan
Gr skré er haft 9 hér.

3. (A 33-5). Namer merkis. A eingdngu vid
ef Merki hefur verid valid i JOKTEL

Ef hér stendur prenthaft ASCII-takn i stadinn fyrir
némer er bad gert a6 merki og teiknad midlegt {
stzrdinni hed_merkis x+/2. Pannig ad teikna m4
t.d. R med hring utan um med bvi ad tvitaka
hnitaskrérlinuna, med R 4 pessum stad { annarri
linunni og 20 (nimer fyrir hring) { hinni. Eda setjan
utan um med merki nr. O { stadinn fyrir 20. Med
némeri merkis 4 bilinu 900-999 er hxgt ad bia til

eigin merki.

4. (F136-18). X-hnit. X og Y hnit eru einu
svidin sem alltaf purfa ad koma med. Pau
eru oftast fengin frd hnitabordi, en geta
allt eins verid komin Gr melingu, frd
forriti eda einfaldlega vélritud inn {
skréna.



5. (F1319-31). Y-hnit.

6. (F 9 32-40). Z-hnit p.e. had. Er ekki
lesin { peim forritum sem hér eru til
umrzdu, nema hagt er ad nota haed >
9000 m (i stadinn fyrir linu sem byrjar 4 9)
til pess ad slita sundur /inu { JOKTEI
Hzgt er ad sld had inn frd hundinum 4
hnitabordinu, eda frd lyklabordi medan
hnitad er (sj4 kafla 5).

7. (A 11 41-51). Punktnafn allt ad 11 stafir.
Ef skrdin er yfir punktapor (strik, reiti,
kembur, drumlin e8a sprengisnid, sja
mynd 12) er haft A og B sidast {
punktnafni { fyrri og seinni enda striksins.
(Sjé mynd 5 sprengisnid).

8. (X 1 52-52). Eyda i 52. szti (hér nota
Landmalingar OS mismunandi tdkn fyrir
mismunandi hnitakerfi eda eydu).

9. (F553-57). Stefna i gradum. Fyrir merki
og jokulrakir med JOKTEL Efri endinn

snyr { norSur ef stefna er 0 (0°), en {
austur ef stefnan er 90 (90°) o.s. frv. allt

ad 360 o. s. frv.

10. (A 158-58). Texti sem hefur pySingu fyrir
jokulrékir.

11, (t142 59-200). Texti i szti 59 og par fyrir

aftan i linu er ad jafnadi sleppt. N¢ta ma
petta plass fyrir vidb6tarupplysingar.
JOKTEI getur teiknad 6t pennan texta
eda hluta hans sem »punktnafn«, med pvi
ad breyta stillinu fyrir »Svi§ punktnafns i
gagnaskrarlinu«.

5 HNITUN AF HNITABORDI

Hér 4 eftir ver8ur lyst hnitun af hnitabordi med
forritinu <VOD225.EXE>HNILES. Gert er
rad fyrir ad notud séu LAMbert-hnit, p6tt UTM
og GAUss séu ekki Gtilokud. Texti fr4 forriti er
tadknadur med skdletri efa rdmmum, en svdr
notanda med feitu letri.

— Ath. ad komid hefur { lj6s a8 7 bita skjar vid
hnitabord barf a8 vera stilltur 4 7 bita.? Ef hann
slysast til ad vera stilltur 4 8 bita, er allt edlilegt
ad sja, en undir hzlinn er lagt hvad berst

2. $SET 'I'ERM/NOEIGE’BIT/NOEDIT

-7-

tolvunni fra hnitabordinu. Ekki hefur verid
kannad nédnar af hverju betta stafar, en til ad
komast hjd vandradum af pessum sdkum er
tryggast ad stilla skjinn { upphafi 4 7 bita.

$ RUN <VOD225.EXE >HNILES
Forritid spyr fyrst um kortid.

OS-kort - 1:20000t. d.: 3456
- -1:5000¢t. d.:  3456-12
- -1:2000¢t. d.: 3456-012
Dénsk kot - 1:250000¢t. d.:  GI6
- -1:100000¢. d.:  GI57
- -1:50000 t. d.:  GIS7SV

eda annad (Skrdmafn eda <RET>) :

GI6 er Geol. Inst. kort nr. 6, Midsudurland.
GI57 4 vid Atlasblad nr. 57 (Hekla). Auk pess
sem upp er talid m4 gefa upp nafn 4 AMS-korti.
Pa er nafn pess gefid upp hér, t. d.: »5819 Il«.

Gad er ad pvi hvort punktur kemur fyrir { svarinu (demi:
AMS _KORT.UTM), - ef svo er, er leitad ad skrd med
uppgefnu nafni, — ef ekki er gdd hvort skéstrik (/) kemur
fyrir { nafninu (dzemi: 1814/1I NA), - ef svo er, er opnud
skrd sem geymir LAMbert-hnit ngju 1:25000 kortanna og
leitad ad uppgefnu kortnafni — ef hvorki er . né / { svarinu
leitar forritid i skrd, sem geymir leidrétt LAMbert-hnit
hornpunkta AMS-kortanna (lika peirra dreglulegu), en
gxta verdur pess ad nafn kortsins sé ritad nikvemlega
(med einu bili milli tSlustafa og rémversku tSlunnar, sem er

ritud histdfum).
Naest segir forritid:

Hnitadu: NORDVESTUR-, SUDVESTUR- og
SUDAUSTUR-punkta kortsins

Farid er med hundinn i punktana 4 kortinu og
hnitad med pvi ad stydja 4 hnitunartakkann (efst
4 hundinum, nzst krossinum). Pegar sidasti
punktur hefur verid hnitadur gefur forritid upp
melikvarda kortsins midad vid pl-p2 (p.e.
midad vid 1. og 2. punkt sem nefndir voru og
hnitadir sifan) og p2-p3. Ef villa hefur sledst
inn { annad hvort innsl4tt eda hnitun er liklegt
ad pad sjaist hér.

Ef uppgefid kortnafn finnst ekki eda svarad er med
<RET> segir forritid:

Gefdu hnit 3 punkta & vinkli fyrst ENDAPUNKTS, sidan
HORNS og loks hins ENDAPUNKTSINS (eda ctri-z =
bordhnit)

bad geti litid svona it (demi UTM-hnit af bladinu 5724 I1I
Saudarkrokur)

7301000,7546000
7284000,7546000
7284000,7641000



Pa segir forritid: "Hnitadu" punktana { sému réd
Sidan er framhaldid eins og 4dan var lyst.

Nest spyr forritid um Utskrd: . Sjalfgefid
skrarnafn er FOR004.DAT. Edlilegast er ad
notendur gefi skrdm sinum no6fn, sem peir skilja
eitthvad gagnlegt at Gr. Ef skrd med uppgefnu
nafni er til 4 vinnusvaedi notandans, er batt
aftan vid hana.

Nimer fyrsta punkts (<RET> = 1):). Sjalfgefid
er 1, begar komid er ad pessari spurningu {
fyrsta sinn, jafnvel pott verid sé a8 bata vid skra
sem fyrir er. Pegar batt er aftan vi§ skrd er
heppilegast ad velja harra nimer en siGasta
punkts { skrdnni. Pad audveldar villuleit sidar.
Namer punkta hakka sifan 6truflud, pangad til
keyrslu er lokid eda nimerid endurstillt hérna.

1 Sjalthaekkandi nimer
2  Punktnafn ad eigin vali
3 Ornefni (fr4 skja)

4 Ornefni (Ur skré)

o Sjdlfhcekkandi niimer: Punktnafnid (svid 7 4
mynd 5) verdur tala sem hakkar frd
uppgefnu gildi (spurt um bad gildi annars
stadar: Nimer fyrsta punkts). Petta er
heppilegt ad velja vid hnitun & alls kyns
linum.

o Punktnafn ad eigin vali: Petta er notad ef
allir eda flestir punktar hafa eitthvert nafn
eda annad audkenni, sem 4 ad fylgja peim.
Forritid bidur um punktnafn frd skjd
(Punktnafn: ). Ef b4 er svarad med <RET>
er nimer punktsins notad sem nafn,

o Omefni (fré skjé): Spurt er um ornefni, sidan
er bedid um ad stadurinn sjalfur sé hnitadur
og sidan nafnid fremst og aftast. Forritid
reiknar Gr stefou og afstddu nafns og batir
inn { hnitaskrina, kemur Ornefninu fyrir {
skranni bar sem OGskad er, en byr
»punktnafnid« (stafur 41 til 51) til dr
Ornefninu og niimeri punktsins.

o Omefni (iir skrd): Eins og Omefni fré skjd,
nema Ornefni eru lesin dr skrd (sem spurt er
um). Hzgt er ad rdda pvi hvada linubitur
skal verda Srnefnid.

1 Haed gefin hverju sinni
2 SiBast gefin haed helzt
3  Sjalfvirk haedarbreyting (snif)

» Heed gefin hverju sinni: Had er slegin inn fra
hundi 4dur en vidkomandi punktur er
hnitadur. Notud er * fyrir decimal punkt, en
# til ad byrja hadarinnslatt ad ngju. Ef
engin tala er gefin upp er had sett 4 0.0.
H=0 mi lika gefa fr4 lyklabordi, ddur en
punktur er hnitadur,

Stdast gefin haed helzt: Skyrir sig sjalft. Ny
hzd er slegin inn eins og 40ur.

Sjdlfvirk heedarbreyting (snid): Notad pegar
hnita skal inn snid af kortum t. d. landhad.
betta er lika hentug adfer§ vi§ hnitun 4
linum, bvi ad takkinn 9 4 hundinum sendir
»slitpunkt« inn { skrdna. P4 spyr forritid:

Heedarbil i m (<RET> =0.0000E +0m):_20

Byrjunarheed:  0.0000000000000000E +00
m. Vid pa tolu beetast sidan: 20.0000000 m i
hvert skipti sem ytt er 4 hnitunartakkann.

Pegar haed & ad fara leekkandi er ytt 6 3 &
hundinum en & 1 ef aftur & ad fara upp.

Takkinn 2 & hundinum er notadur til ad
taka fimmtu hverja heedarlinu, en 5 til ad
Dbétta bilid um helming. :

Takkinn 9 & hundinum er notadur til ad
setja »slitpunkt« inn { skrd.

Til ad setja inn nyja byrjunarhaed er hiin
sleginn inn fré lyklabordi.

Parna virka tolumerktu takkarnir 4
hundinum pannig ad forritid sendir strax linu
{ gagnaskrdna. Pessi adferd er einkum ztlud
fyrir snid. P4 er §tt 4 hnitunartakkann vi§
hverja hedarlinu og eitt hadarbil batist vid
hzdina. Pegar §tt.er 4 3 4 hundinum er ein
lina send inn i gangaskrd me§ sému hzd og
sidast (sama hz¥arlina hinum megin vid
hélinn) og sifan lekkar hadin um eitt
hazdarbil i hvert sinn sem ftt er 4
hnitunartakkann bangad til ¢tt er 4 1 4
hundinum, ad sama had kemur { pann punkt
en sidan fer hadin aftur vaxandi. Ha8arbilid
helzt pétt gt sé &4 2 (fimmfalt hadarbil) eda
5 (hélft hedarbil), pannig ad t. d. m4 bata
inn punkti 4 10 m hadarlinu ef bili§ er 20 m
med bvi ad fta 4 5 og sidan aftur 4 5 vid
nzstu 20 m liny, b4 batast (eJa dragast fra)
10 m vid hzdina { hvort skipti.

Petta er lika fljétleg adferd vid ad hnita linur
med »slitpunktum«, og radlegt a8 nota hana
ef hnita 4 margar adskildar linur. P4 er
hzdarbil gefid upp sem 0.0 (b.e. <RET>)
og linan hnitud med pvi ad ta 4
hnitunartakkann vid upphaf linu og sidan svo

vida & henni sem burfa pykir og ad sidustu 4



enda hennar. Sidan er §tt 4 9 4 hundinum til
pess a8 gefa til kynna ad lina sé komin 4
enda. P4 ma hztta eda hnita nfja linu med
pvi ad fara { enda hennar og hnita eins og
48ur. Punktur s4 sem hnitadur er med niunni
fer hadina 9999. m og pad gefur
teikniforritinu JOKTEI til kynna ad linunni
sé lokid. Hnit pessa punkts skipta ekki mali,
en heppilegt er ad faera »hund« 1t fyrir
kortblad pegar lina er slitin. Pad audveldar
villuleit, ef eitthvad fer drskeidis.

begar biid er ad hnita, er sent “Z (control z).
P4 spyr forritid:

1 Meira{sdmu skra
2 [a6raskra

3 Hnita af 68ru korti
4 Heetta (ctrl-2)

o Meira { somu skrd. Til bess ad breyta
einhverjum stillingum, 4n pess ad purfa ad
stilla kortid af aftur.

o [ adra skrs. Utskra lokad og n§ opnud en
kortblad breytt.

o Hnita af 6dru korti. Farid aftur { val 4 korti.

» Heefta (ctrl-z). p. e. sama hvort valid er 4 eda
~Z til a8 hztta.

5.1 Adrar adferdir vid hnitun

Ymsar adferdir eru notadar vid hnitun, en hér
skal a8eins nefnd ein peirra. (Hofundur Gunnar
Porbergsson). P4 eru hnit pekktra punkta hofd {
sérstakri skrd (skrd B). Sifan er bain til
hnitaskra (skrd A) med hnitum af hnitabordinu
(t. d. med HNILES stillt 4 bordhnit) og byrjad 4
pekktu punktunum. Peir komi i somu rod og
med sama nafni og { skrd B. Sifan er keyrt
forritid <VOD227>LINTRA. Pad reiknar alla
punkta sem eru { skrd A med bestu linulegu
vorpun midad vid pekktu punktana.



6 TEIKNUN MED FORRITINU JOKTEI
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Stillingar Kvardi: 1/
Lagmarksbil: 0.0000E+0 m Bil (merkjalfna):
Punktndfn (041:051) EKKI skrad
Mork fyrir X: -9.0000000E+15,
Mork fyrir Y: -9.0000000E+15,
Lesi8: X= R

9.0000000E+15
9.0000000E+15
Y=

50000.

NGl lpunktur: 0.0000E+0,0.0000E+0 cm

00 Had stafa: 0.200 cm
0.300 cm Ha3 merkis: 0.300 cm

Merki
Horn:

00
0.00

nr.:

Mynd 6: Gluggi med upplysingum um helztu stillingar JOKTEI-forritsins. Pessi gluggi helzt efst 4
skjdnum medan forrit er i gangi, en innihaldid breytist eftir pvi sem vid 4.

Hér 4 eftir verdur Iyst teiknun korta med
forritinu JOKTEI. Fyrst er farid nokkurn veginn
beint af augum i gegnum forritid en sidan eru
ndnari skyringar 4 hverjum 1lid (ath.
tilvisunarnGimerin {}). Texti frd forriti er
tdknadur med skdletri en svor notanda med feitu
letri. Gert er r4d fyrir ad notandi sé staddur vid
stoéra HP-teiknarann (»strauvélina«).

$ RUN <VOD225.EXE > JOKTEI

[Fyrst er spurt um teiknara. Ef hann hefur ekki
verid skilgreindur 48ur litur pad svona it:]

Teiknari_

2: PL_HP ! HP 7475

3: PL_HP7475 !HP 7475

4: PL_HP7585 ! HP 7585

5:PL TEX ! Tektronix 4663

6: PL VIS ! Visual 550 skjar JHD
7: PL VIS1 ! Visual 550 skjar VOD
8: annad !

Veldu niimer: 4 {1}
Teiknari valinn: PL_HP7585

Viltu teikningu & aunt blad <RET> eda é kort__:<RET> {2}
Kontmeelikvardi (<RET>=1/ 50000.00 )1/<RET> {3}
Nillpunktur (xy { cm) <RET> = 0.0, 0.0 :<RET> {4}

[GLUGGI birtist efst 4 skjanum med §msum
upplysingum (sjd mynd 6), og adalvalmynd
hagra megin, en hiin litur svona (t:]

Punktar
Merki
Linur
Jokulrakir
Hnitakrossar
Reitir
Strik
Kembur
Drumlin
Sprengisnid
Merkjalina
Kvardi, rammi o.p.h.
Breyta stillingum
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Veldu niimer eba: Heetta alveg = <CTRL>Z : 3
Gagnaskrd(r) _: SKRLAM
Gagnaskrd(r)__: <RET>
Veldu niimer eda: Teikna = <RET>,
heettavid = <CTRL>Z :<RET>
Max X reyndist vera: 591934.8
Min Y reyndist vera: 576484.7
Gefou upp hnit SUDVESTURPUNKTS
X-hnit ivid steerra en max X, og Y-hnit vid minna en min Y
(<RET> = 592500.0, 576000.0)(X,Y): <RET> {9}
Hnit SUDVESTURPUNKTS (X,Y) : 592500.0, 576000.0
Efri, nedri mork fyrir X
(<RET> =-9.0000E +15, 592500.0): 560000.
Efri, nedri mork fyrir’Y
{<RET> = 576000.0, 9.0000F +15): <RET>
[Myndin teiknud. Sidan birtist adalvalmynd og spurningin:}
Veldu niimer eda: heetta alveg = <CTRL>Z :<RET> {11}

{5}
{6}
{7}

{8}

{10}

{1}: Fyrst er valinn teiknari. Hér hefur stéri
HP-teiknarinn verid valinn,

Ef nota skal PC sem teikniskji, er notadur
skjdhermirinn LINE (h6fundur Einar Kjartansson).
Tveer skipanir eru gefnar 46ur en JOKTEI er keyrt:
$ DEF PL_VIS DMP.DMP

$ SET TERMINAL/NOWRAP

Sidan er JOKTEI keyrt og teiknari nr. 6 valinn.
Teikningin safnast b4 inn i skrd med uppgefnu nafni
(hér: DMP.DMP). Pegar JOKTEI hefur lokid sér af
er myndin k6llud fram 4 skjiinn med

$ TYPE DMP.DMP

AGd bessu loknu parf ad gefa LINE-skipunina »Leave

graphic screen«.



{2}: Sjélfgefid er ad tcikna & autt blad. Ef

{3}:

{4}

{5}:

{6}:

svarad er jatandi (p.e. eitthvad annad en
<RET>) er gert rad fyrir pvi ad teikna
eigi 4 »kort«, p.e. képiu af einhverju korti.
P4 er spurt um kort (OS-kort, donsk kort)
eins og { HNILES og s Iysing gildir, nema
ad i stad pess ad par voru vidmidunar-
punktarnir hnitadir med hundinum 4
hnitaborfinu, er hér farid med penna
teiknitakisins 4 hvern punktinn af 63rum
og beir merktir eins og forriti§J bidur um.
Ef pessi leid er valin er ekki spurt um
kvarda (e6li mals samkvemt) en i
glugganum er birtur kvardinn sem forritid
reiknar 1t (sbr. HNILES).

Sjélfgefinn melikvardi valinn (1/50000),
annars er nefnarinn gefinn upp. Ath. ad
hér er ad sjalfsogdu hegt ad gefa upp
afbrigfilegan melikvarda til ad hafa
afbrigdilegum kortgrunni.

f deminu er ndllpunkti ekki breytt en
hazgt er ad flytja myndina inn 4
teiknitzzkid med pvi ad gefa parnma upp
flutninginn { cm. T.d. myndi svarid: 2,5
gefa 2 cm spéssiu vinstra megin 4 bladid
og 5 cm ad nedanverdu.

I pessu demi er valid ad teikna linur (3).
Sja skyringar vid adalvalmynd (6.2).

Pegar »Gagnaskrd(r) _: « birtist 4
skjdinum m4 svara med einfoldu nafni
innskrér, t. d. »SKR.LAM« (eins og {
deminu) og teikna hana. Einnig m4 velja
gogn Gr morgum skram og hlada peim inn
{ teikniskréna.

Ef * eda % kemur fyrir { svarinu byr
forritid til lista yfir skrarnar.? Pessi listi er
sidan lesinn og skrirnar, sem nefndar eru
{ honum, lesnar hver af annarri. A
skjanum er birt nafn hverrar skrar sem
lesin er. Jafnframt er ligmarks- og
hamarksgildi fyrir x og y birt { glugganum.

Ef listinn er til i skrd, m4 gefa pad til
kynna med > framan vid skrarnafnid, b.e.
svona: Gagnaskrd(r) _: >NAFN

3.

$

DIRECTORY /NOHEADER  /NOTRAIL

/OUTPUT=DATA_DIR.DMP
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{7}

{8):

{9}

{10}:

Ef notandi er ekki alveg viss hvad skrarnar
heita, m4 setja ? framan vid skrarnafnid (t.
d. Gagnaskrd(r) _: ?™*LAM). P4 er
skraalistinn (DIR-listinn) birtur 4 skjanum
og sidan aftur Gagnaskré(r) _:

Spurt er um fleiri gagnaskrar pangad til
svarad er med <RET>. '

Hér er haegt ad gefa eitthvad annad upp
ur adalvalmynd (punkta, merki o. s. frv.),
40ur en farid er ad teikna. Forritid les
punktana og safnar peim inn { sérstakar

skrar (JOKTEISTR.DMP,
JOKTEILIN.DMP og
JOKTEIPKT.DMP), sem er eytt ad

keyrslu lokinni. Ef diskarymi, sem til
umrida er, fyllist, hrynur forritid. P4 parf
ad eyJa skrdnum JOKTEISTR.DMP
o. s. frv. 48ur en forritid er keyrt ad nfju.?
Eins er askilegt ad peim sé eytt ef par
slysast til ad verda eftir 4 diski.

Pegar betta er bdid er spurt um hnit
»sudvesturpunkts«, eda réttara sagt
Himarks x og liagmarks y, sem er f{
sudvestri midad vi§ LAMbert-hnit (en i
nordvestri midad vid UTM-hnit). { pessu
dzemi hefur forritid verid 14ti0 sjd um ad
velja bennan punkt. Pad gerir bad it frd
gbgnunum, 'sem lesin hafa verid, og peim
malikvarda sem { gildi er. Hafi notandinn
skodun 4 pvi hvar »sudvesturpunktur« eigi
ad liggja, kemur hann henni 4 framferi
hér. Dzmi: A mynd 1 hér ad framan var
gefid upp 820000 , 300000 — Pegar bessu
er lokid bekkir forritid sambandid milli
hnita 4 landi og hnita teiknitzkisins.
(Pessu m4 svo breyta eins og flestu 6dru
med bvi ad velja » 13 Breyta stillingum«,).

Nest er spurt um hadmark og ldgmark fyrir
x og y. bessi gildi 4kveda pann ramma (i
hnitum 4 landi) sem teikning skal na ¥fir,
p. e. ef ekki 4 ad teikna allt sem i skranum
er. Ef verid er ad teikna 4 skjd eda 4 autt
blad (b.e. ekki 4 »kort«), dkvedur
sudvesturpunktur sjilfgefnu gildin fyrir
hdmarks x og lagmarks y. Ef svarad er
med <RET> fyrir x er ekki spurt um y.
b6ttt rammi sé ekki takmarkadur {
upphafi, getur vilji verid fyrir pvi ad

4. $ DELETE JOKTEI%%%.DMP;*



takmarka teikningu vid einhvern tiltekinn
reit seinna. Mork m4 b4 setja med pvi ad
breyta stillingum.

{11}: NG er teiknad pangad til lesin gbgn eru
teemd. Valmynd birtist aftur og haegt er ad
teikna meira eda hztta alveg.

Athugadu munin 4 eftirfarandi:

o Nullpunktur: Mynd flutt inn 4 bladid { cm
fr4 nedra bladhorni t.h. og upp. Petta er
alveg 6h40 gognunum, sem teikna skal. T. d.
2,2 ferir myndina 2 cm inn til hagri og 2
cm upp.

« Subvesturpunktur:  Samband hnita |
gagnaskrd (landhnita) og hnita teiknitakis
&kvedin. b. e. Nallpunkti eru gefin dkvedin
landhnit.

e M&rk fyrir x og y: Mork pess svaedis sem
teikna skal eru dkvedin { landhnitum.
Pad getur komid sér vel ad skrifa hjd sér pessi
gildi t. d. ef baeta parf inn 4 bladid.

6.1 Stillingum breytt

f glugganum efst 4 skjanum (sja mynd 6) eru
ymsar upplysingar, m. a. um gildandi staerdir 4
ymsu. Flestum pessara stzrda mi breyta med
pvi ad wvelja »I3 Breyta stillingum« (sjd
adalvalmynd hér 4 undan). P4 birtist valmynd

Viltu breyta:
o O
1 Nameri merkis
2  Ha0 merkis
3  LAgmarksbili milli meelipunkta
4  Halla merkis og texta (Horn)
5 Mérkum fyrir X og/efa’Y
6 Punktnafn (041:051) EKKI skra8
7 Kvar6a og/efa legu myndar
8 Linugerd (0)
9  Haed stafa

10  Afstodu texta
11 Bil (merkjalina)
12 Svidi punktnafns { gagnaskrarlinu

<RET> = ENGU
0 OLLU. Spurt er um hvert atridi { skranni

1 Niimeri merkis. Sjalfgefid nimer er 0 (p.e.
ferningur), en ef bvi er breytt hér helzt pad
pangad til pvi er breytt aftur 4 sama hitt,
eda nimer merkis er gefid upp { skrd (sbr
lid 3 i kaflanum um hnitaskrar hér ad
framan).
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6

Heed merkis. Pvermal merkis er sjaligefid
0.2 cm. Pessu er ekki hagt ad breyta med
6dru méti. (Gefid upp { cm).

Ldgmarksbil milli meelipunkta. Fjarlegd er
reiknud frd sidasta punkti sem teiknadur
var. Ef bessi stard er >0.0 er punktum
sleppt 1 teikningu bangad til uppgefnu
lagmarksbili er n4d. Petta er einkum notad
pegar béttridin gdgn eru teiknud i litlum
malikvarda. Sjlfgefid: 0.0 m, p. e. 6ll gogn
eru teiknud. Pegar linur eru teiknadar er
heppilegra ad grisja 48ur en teikniforrit er
keyrt t. d. med LAND (sj4 kafla 7).

Halla merkis og texta (Horn). Sjalfgefna
gildid 0.0 pydir ad merki sniia »rétt« p.e
upp til nordurs og nofn eru ritud til austurs
(hvort tveggja midad vid LAMbert-hnit), ef
ekkert eda 0 er gefid i gagnaskra i svidi
nimer 9 (Horn, déilkar nimer 53-57 i
gagnaskré, sji kafla 3 og mynd 5). Gildi
sem gefid er hér batist vid pad gildi sem
stendur { gagnaskranni. Pannig ad ef t. d. er
gefid upp 45 gradur eru néfn skrifud til
suJausturs. — Ef gefin er upp stefnan 180
gradur, myndi nafn a8 Gbreyttu skrifast til
vesturs b.e. 4 hvolfi. Pess i stad er nafnid
ritad til austurs en { 4tt ad punktinum.

Mérkum fyrir X og/eda Y. b. e. hdmark og
lagmark fyrir x og y. Pessi gildi dkveda
ramma gagnanna sem teikna skal, { hnitum
4 landi. Ef svarad er med <RET> fyrir x
er ekki spurt um y. Pannig getur verid ad
p6tt rammi sé vidur i upphafi getur vilji
verid fyrir pvi ad takmarka teikningu vi§
einhvern tiltekinn reit. Petta er svo hagt ad
endurtaka svo oft sem verkast vill.

Punktnafn (041:051) EKKI skrdd. Eftir ad
biid er ad velja malikvarda og legu
myndar, er hagt ad merkja punkta (merki,
linur, strik o. s. frv.) med heiti pvi sem gefid
er { hnitaskrd. Ef gefid er upp 6, birtist
listinn 6Jara aftur en { glugganum efst 4
skjdnum stendur n6: »Punktnafn (041:051)
skrdd« Medan betta er { gildi er ekkert gert
annad en merkja heiti punktanna. Til pess
ad fara ad teikna merki, linur o. p. h. aftur
er aftur valid 13 og og sidan 6. Nokkur
munur er 4 pvi hvort verid er a8 merkja
punkta, merki, linur eda strik. Ef merki eru
merkt nafni, er fjarlagdin frd punkti ad
nafni hdd had stafa og merkis, en ef
punktar eru valdir er fjarlzgdin adeins had
had stafa. Ef linur eru merktar heiti er



8 Linugerd (0).

fyrsti og sidsti punktur i hverri linu
merktur. Auk nafnsins er nimer linunnar
gefid 4 eftir fyrsta punkti hverrar linu en 4
eftir sidasta punkti hverrar /fnu er nlmer
skrarinnar { upptalningunni gefid lika. Ef
strik er merkt er nafnid ritad { stefnu
striksins, nema annad sé tekid fram.

7 Kvarda og/eda legu myndar. NG er nénast

eins og forritid sé keyrt ad nfju. Spurt er
um kvarda og legu o. s. frv. eins og i byrjun,
nema sjalfgefin gildi fyrir hvad eina eru i
samrzmi vi§ pad sem sidast var notad.

Haxgt er ad breyta um
linugerd. p.e. mismunandi brotnar linur,
punktalinur o. b. h. Sjélfgefna gildid 0 er
heil lina. P4 birtist { glugganum: Linug.: 1
(ef linugerd 1 hefur verid valin). Sidan eru
allar linur teiknadar bannig brotnar,
pangad til aftur er valid 13 frad adalvalmynd
og linugerd breytt med pvi ad velja 8 og
velja si0an adra linugerd.

9 Had stafa. Sjdlfgefid er 0.2 cm. Petta gildir

fyrir punktnéfn, en auk bess hornpunkta og
tolur vid melikvarda (sbr. 1id 12 hér 4
eftir).

10 Afstédu texta. Um betta gildir allt pad

sama og sagt er i kafla 3 (svid namer 2). {
teikningu gildir afstada sem gefin er upp
hér nema annad sé tekid fram { gagnaskra.
Sidast nefnd afstada gildir.

11 Bil (merkjalina). Merki teiknad med jofnu

millibili, og myndar pannig merkjalinu. (Sj4
mynd 9). Byrja barf 4 ad athuga hvort
stillingar eru eins og til er ztlazt. Millibilid
og nimer merkis raedst af bvi sem stendur {
glugga (Bil (merkjalina) og Niimer merkis)
pegar gogn eru lesin. Pannig ad eftir ad
skri hefur verid lesin er ekki hzgt ad
breyta niimeri merkisins sem 4 ad nota {
merkjalinuna, né bilinu milli peirra nema
hatta vid teikninguna og lesa skrdna inn
aftur. Hins vegar gildir stard merkis sem {
gildi er pegar teiknad er.

12 Svidi punktnafns { gagnaskrdrlinu. Sjalfgefid

er ad lesa punktnafn Gr dalki 41 til og med
51. Hagt er ad merkja hvada hluta
gagnaskrérlinunnar sem er sem punktnafn
og linan getur mest innihaldid 200 stafi.
Or3abil eru hreinsud framan og aftan af
»punktnafni«. Pannig ma skilgreina hér
t. d. 59-200, og er b4 lesid 1fr aftasta hluta
linunnar ndfn stada o. p. h. sem hafa verid
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slegid inn sér eda komid bangad 4 annan
hatt.

<RET> ENGU. Engu breytt (frekar) og farid

aftur i adalvalmynd.

6.2 Skyringar vid adalvalmynd

Punktar

Merki
Linur
Jokulrakir
Hnitakrossar
Reitir

Strik

Kembur
Drumlin
Sprengisni@
Merkjalfna
Kvardi, rammi o.p.h.
Breyta stillingum
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Sja auk pessa mynd S (form gagnaskréa).

1
2

3

4

Punktar: Penna drepid nidur.

Merki: Merki nimer 0 nimer (ferningur)
teikna8, nema 58ru tveggja sé€ breytt: (a)
Annad nfimer standi { d4lki 3-5 { gagnaskr4,
eda (b) sjalfgefnu nimeri merkis hafi verid
breytt. (Valid 13, sjd 6.1 Stillingum breytt
hér 4 undan. Sj4 gerdir merkja 4 mynd 13).

Linur: Dregin er lina milli punkta
gagnaskrar. Til pess a0 slita linuna er
annad hvort sett 9 fremst { gagnaskrérlinu,
eda hadin (svid nr. 6 dalkur 32 til 40 sbr.
mynd 5 gefin >9000.0 (t. d. 9999.).

Jokulrékir: (Forritid var upphaflega til pess
arna). Teiknadur depill 4 uppgefnum stad
og strik at fra honum { pa stefnu sem upp
er gefin { svidi nimer 9 (délkur 53-57). Ef
stefna er ekki gefin upp eda eitthvad annad
en tala er { svidinu, er punkti sleppt. Ef
sama punktnafn er endurtekid er gert radd
fyrir pvi a8 um sé ad reda eldri stefnu og
haki batt vid strikid. Ef A stendur i dalki
58, er haki sleppt.

Hnitakrossar: Spurt er: Bil milli krossa
(xbil, ybil { km <RET> = 16.00 , 10.00 km,
-1 = Lesid ur skrd): _ og sidan: Pvermdl
krossa (I mm <RET>= 2000 mm):__
Sjalfgefna gildid gerir rad fyrir ad merkja
krossa 4 hornum OS-korta, en pau eru 16
km ad lengd og 10 ad hxd. Svadid sem



merkt er med hnitakrossum afmarkast af
lémarks- og hamarksgildum sem f gildi eru
fyrir x og y, en ef pau hafa ekki verid sett,
er midad vi§ bad svadi sem lesin gogn
pekja.

6-10 Reitir, strik, kembur, drumlin, sprengisnid:
Petta 4 bad sameiginlegt, ad tveir og tveir
punktar eiga saman. Fyrri puntkurinn er

~ aulkenndur i gagnaskrd med A sifast {
punktnafni, en seinni punkturinn med B
(sjd mynd 5 og kafla 3). A mynd 12 er sgnt
hvernig petta kemur fit.

Merkjalina. (mynd 9). Merkid, sem { gildi er
begar skrd er lesin inn, er teiknad med
jofnu bili. Bilid er gefid upp { glugganum
efst 4 skjdinum sem Bil (merkjalina). Bil og
nimer merkis dkvardast af pvi sem 1 gildi er
begar skra er lesin, en stzrd merkisins er
hazgt ad breyta 48ur en teiknad er. — betta
hefur verid notad til a8 teikna ganga (merki
or. 0 med sama bili og stzerd merkis t. d. 0.1
cm). Einnig misgengi (merki nr. 17 eda 18
og sidan er sama skr4 teiknud sem lina).

11

12 Kvardi, rammi o.p.h. Fyrst er spurt um
ramma (peir koma reyndar tepast til
greina, pegar AMS-kort eru notud sem
grunnur, par sem bladskiptingin er ekki
snidin  ad  hnitakerfinu. Sji 6.3
»Registrering«). Gefnir eru nokkrir kostir &
ramma: 1 midast vid svadi sem fyrstu
skrér, sem lesnar voru, pekja; 2 er midad
vi§ lagmarks- og hamarksgildi fyrir x og y af
ollu bvi sem lesid hefur verid; 3 gildandi
mork fyrir X og y og 4 annad. P4 er spurt
um hvort merkja eigi hornpunkta (eins og
gert hefur verid 4 mynd 1). — Ef kvardi er
valinn er spurt um hvar hann 4 ad koma
midad vid hnit kortsins, lengd hans { cm og
horn midad vid x-4s hnitakerfis. Hzd stafa
er st sem upp er gefin { glugganum og hxd
merkis redur »pykkt« kvardans. Sjalfgefid
er a0 teikna kvarSann ne8arlega fyrir
midju, bannig ad med pvi ad halda x gildinu
en breyta y er hagt ad flytja kvardann upp
€¥a nidur en halda honum i midju. Lengd
kvardans er i heilum km eda 4lika
afrnnudum stzrdum, pannig ad ef kvardi
er afbrigfilegur er pessi sjélfgefna lengd
pad lika.

Breyta stillingum. Sja »6.1 Stillingum breytt«
hér 4 undan.

13
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6.3 »Registrering«

Til pess ad fella tolvuteiknudu myndina a3
grunnkorti parf ad teikna eitthvad inn 4 myndina
sem er jafnframt & grunninum. - Ef OS-kort
eru notu§ mi nota hnitakrossa med 2 km
millibili eda hornpunkta (hnitakrossar med
bilinu 16 km { vestur og 10 km { nordur). - Ef
AMS grunnur er notadur eru hornpunktar
kortanna notadir { pessu skyni. Peir eru geymdir
i sérstakri skré, sem heitir
<VOD260.SV>AMS-HORN.LAM og eru {
LAMbert-hnitum (umreiknudum yfir i ngja
landsnet).

P4 er valid merki og skrérnafnid gefid upp. b4
eru horn beirra AMS-korta sem falla innan
uppgefins ramma (lagmarks- og hamarksgildi
fyrir x og y) teiknud sem krossar. Eins er hagt
ad teikna pessa somu skrd sem linur B4
valmynd, en p4 eru teiknalir rammar utan um
hvert kortblad) eda punktar (1 4 valmynd, en p4
er penna adeins drepid nidur { hverjum punkti).
Hér er eins gott ad vera bdinn ad gefa upp
einhver efri og nedri mork fyrir x og y pvi ad
annars er teiknaranum sendir allir punktar sem
liggja nordan og austan vi§ sudvesturpunkt. Pad
gerist svo sem ekkert hzttulegt en betta tekur
Oparflega langan tima. (Kortin eru 3i mérg og

4 horn & hverju korti og 4 punktar sendir
teiknara fyrir hvern kross). Ef merkja 4 kortin med
nafni m4 senda pessa sému skré { gegn sem merki og med
stillinguna »Punkindfn skrdd« i gildi. P4 er heiti kortsins
skrifad innan f sudvesturhornid. Fjarlegdin fré hominu er

Vi hed_merkis + % hzd_stafa.

6.4 Nokkur deemi

A nastu 5 myndum eru nokkur demi um
einfaldar teikningar. Gagnaskriin er st sama i
6llum tilvikum, en fjolbreytnin fengin med vali
fr4 adalvalmynd og 4 sidustu 2 myndunum me3
pvi ad breyta stillingum.



Mynd 7: 2 (Merki). Sjdlfgefid nimer merkis er 0,
en pad er femingur. Rammi teiknadur med pvi
ad velja 12 (Kvardi, rammi o. p. h.). AJ 6dru leyti
var forritid ldtid um ad velja.

Mpynd 8: 3 (Lina). Allt sjdlfgefid ad 6dru leyti.

Mynd 9: 11 (Merkjalina). Enn er sjdlfgefid niimer
merkis (0 p. e. fermingur), sterd (0.3 cm) og
millibil (0.3 cm). Par sem steerd merkis og miilibil
er pad sama, teiknast merkin pétt saman (bilid
reiknast fré midju til midju).
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Mynd 10: Fyrst var stillingum breytt og nimer
merkis valid, 80 (sbr. mynd 13). Sidan valid 2
(Merki). P4 er stillingum aftur breytt og
punktnéfnin teiknud. P4 er valid 12 (Kvardi,
rammi o. p. h.) og Ollu svarad jdtandi (rammi,
hornpunktar merktir og kvardi teiknadur).

(1) 1000 m
<+
+, Y2,
"’8 {2
+ +

94 .0:
2

**s g

00 ‘5
4"0 ’s

Mynd 11: Pessi mynd er svipud mynd 10, nema
um leid og valid var ad teikna punktndfn, var
halla merkis og texta breytt { 45 (sjdlfgefid er 0).
Sidan er kvardinn teiknadur efst med pvi ad
breyta y-gildinu en ldta x-gildid, sem bodid er upp
4, haldast. Ennfremur hafa hnitakrossar verid
teiknadir med 1 km millibili.
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vilkomandi reit, en einnig til ad finna
afbrigdilega punkta.

Gudmundur Vigfisson hefur préad. St ttgafa
forritsins sem er inni 4 <VOD225.EXE>, tekur
sams konar skrér og JOKTEI (fyrir linur).

/\ Sprungurésir mé teikna med forritinu ROS, sem

AN AN
A

VARt A4

Mynd 12: Punktapor, par sem fyrri punktur er
merktur A og seinni B { gagnaskrd, er haegt ad
teikna 4 5 mismunandi vegu (reitir, strik,
kembur, drumlin eda sprengisnid). Auk pess er
ekkert sem kemur i veg fyrir ad skrdr af pessu tagi
séu teiknadar sem punktar, merki o. s. frv.

7 YMIS FORRIT

Adur hafa verid nefnd forrit til a§ flytja Gr einu
hnitakerfi { annad (LAMGEO, GEOLAM,
UTMGEQ, GEOUTM, GAUGEDO,
GEOGAU, BOLGEO, GEOBOL, LINTRA 411
eftir Gunnar Porbergsson).

Til ad grisja linur er hagt ad nota forritid
LAND (<VOD225.EXE>LAND). Pad spyr um
vegalengd sem m4 vera milli punkta sému linn,
vegalengd milli endapunkta lina (p.e. yfir
»slitpunkta«) og hve mikid flatarmal m4 skera
burt. Einnig er spurt um hdmark og ligmark
fyrir x og y. Petta forrit er notad 4 ymsa vegu.
(1) Fzkka punktum { einstokum linum til ad
spara plass og/eda til ad teikning verdi hreinni,
en bad getur ordid klessulegt begar penni
hreyfist mjog hzgt vegna béttleika punkta.
Flatarmélsdkvadid kemur parna ad notum
bannig ad ef lina beygir mikid pannig ad skikar
fara ad skerast af, er sidasti punktur, 43ur en
hidmarki bessa flatarmals er nad, sendur f{
titskrdna pott lagmarksbili milli punkta sé ekki
nad. (2) Hagt er ad leita ad punktum sem falla
innan einhvers 4kvedins reits. Petta m4 nota
annars vegar til ad verda sér Gti um skri af
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Mynd 13: Mismunandi gerdir merkja. A pessari mynd er teiknadur punktur par sem ekkert dkvedid merki
er bundid vid miimerid (t. d. 28-32). Merkjum hefur fjélgad smdm saman.





