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1. LYSING A KERFINU OG
HANDBOKINNI

Pessi handbok er skrifud fyrir starfsmenn
Rafmagnsveitu Reykjavikur sem nota kerfid i stodvarhusi
fyrirtaekisins vi0 Ellidadr. Kerfi petta er hannad til pess
al syna & skja peer breytingar sem verda 4 vatnshad
Ellidada vid Ellidavatn og Arbajarstiflu, paer breytmgar
sem verda 4 rennsli peirra vid Heyvad og einnig
breytingar a hitastigi 4 pessum st6dum. Pessar breytingar
eiga ad koma tiltolulega Ort 4 skjdinn, pannig ad ekki 1idi
nema stuttur timi fra pvi ad breyting verdur par til hiin
sé€st & skjanum, sé€ pess porf. Auk pess er gefid til kynna,
med texta og hljodmerki, ef vatnshad (eda rennslid vid
Heyvad) verdur of hi(tt), of 1lag(t) eda ef of Or breyting
verdur. Pessi vidmidunarmork eru stillanleg pannig ad
adlaga m4 pau ad adsteedum hverju sinni.

Binadur kerfisins er 4 fjorum st6dum (sja mynd hér
4 eftir): 1 stodvarhasinu vid Ellidasr er tolvan sem er
"hjarta" kerfisins og métald, sem er teki sem leyfir
tolvunni a0 hafa samskipti simleidis vi0 meliteeki. Vid
Arbzjarstiftu, vid Heyvaé og vid Ellidavatn eru sex
meliteki alls, tvo0 4 hverjum stad, annad fyrir
vatnshedarmealingar og hitt fyrir hitamealingar.
Mzelitaeki pessi eru reyndar sofnunarteki tengd nemum,
sem geyma meeligildi og senda til tGlvunnar. Framvegis i
bessari handbok munu ordin "melir" og "meelitaeki" eiga
vi0 badi nema og t11heyrand1 sofnunartaeki. A pessum
prem st6dum eru einnig teeki til samskipta. Par sem tvo
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teeki eru 4 hverjum stad, parf rdsaveljara (e. modulator)
til ad beina bodum til teekja rétta leid. Oll bod til og fra
malum fara i gegnum hann. Rdésaveljarinn tengist svo
motaldi og pad tengist simalinu vid Ellidavatn, farsima

vid Heyvad og beinni linu vid Arb&]arstlﬂu
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begar tolvan { stodvarhisi vill lesa maligildi fra
melistodunum sendir hin bod til métalds, sem annad
hvort hringir i moétald 4 melistad (vid Heyvad eda
Ellidavatn) eda sendir bod i gegnum fostu linuna til
Arbajarstiflu. P4 svarar veentanlega motaldid par og
komid er beint samband milli télvunnar og rdsaveljarans.
TOlvan reesir hann og velur rds, p.e. segir hvort
meliteekid hdn vilji hafa samskipti vid. Rdsaveljarinn
opnar pa adra résina fyrir skipana- og gagnastreymi og
tolvan er i beinu sambandi vid annad malitakid. Hin
sendir pvi b4 skipun, en peer sem koma til greina eru:

1) Ad lesa stodu melis,

2) Ad lesa gbgn tr minni maelis og stoppa hann,
3) Ad lata meli hefja meelingar,

4) Ad lesa Oll gogn meelis og ldta hann halda
afram ad mela (raunverulega skipanir 2 og 3 i
r00).

Pegar t0lvan hefur sent mali eina af pessum skipunum
sendir sOfnunartekid henni videigandi gdogn um hal.
Tolvan ryfur pa sambandid vid Oll taekin og greinir og
birtir gégnin sem hin fékk. Athugid ad samband vid 6ll
bessi taeki parf ad komast 4 4dur en tolva getur nad i
gogn fra meli. Einnig parf sambandid ad vera
hnokralaust medan sendingar fara fram. Petta er ekki
alltaf raunin og birtast pd bod 4 skjanum um ad samband
hafi ekki nddst. Ef pad gerist verdur ad bida uns tolvan
reynir aftur ad nd sambandi.



Handbok pessi skiptist { sex hluta:
1) Inngangshluta, en hann samanstendur af fyrsta
(pessum) og 6drum kafla békarinnar. | pessum hluta er
lysing 4 hlutverki kerfisins og hvernig eigi ad fara inn i
pad og ut ur pvi, p.e. pad helsta sem nyr notandi parf ad
vita.
2) Kerfislysingu, sem bridji kaflinn fjallar um, en par er
ndkvem lysing 4 Ollum pattum kerflsms Ollum
moguleikum notanda er lyst par og er sa kafli hugsadur
fyrir notendur sem hafa pegar kynnt sér helstu atridi
kerfisins.
3) Vélbunadarlysingu sem er fjordi kaflinn. Pessi kafli er
einkum hugsadur fyrir p4 sem ekki hafa kynnst tGlvum
adur ad radi, og lysir adalhlutum vélbunadarins, svo sem
lyklabordi, diskadrifum og mataldi.
4) Diskuppsetningu kerfisins, sem er fimmti kaflinn. Pessi
hluti fjallar um hvernig kerfid er sett upp a diski, svo
notendur geti til deemis skodad gagnaskrar pess.
5) Gagnavardveislu, sem sjotti kaflinn fjallar um. Pessi
hluti fjallar um gagnaskrar 4 diski, hvar ma finna peer,
hvernig ma sji hvada skréd skal skoda og sidast en ekki
sist hvad er { peim og hvernig skal rdda i innihald beirra.
6) DOS-skipanahluta, en bessi kafli er sjoundi og sidasti
kaflinn { bokinni. Par er lyst ymsum DOS-skipunum sem
notandinn gaeti purft 4 ad halda.



2. AD KOMAST INN I KERFID OG UT
UR PVI

Til pess ad komast inn { kerfid parf adeins ad kveikja
a télvunni . Hdn mun b4 setja pad i gang sjalfkrafa eftir
a0 hafa stillt sig. Pegar komid er inn birtist lysing 4
hlutverki forrits innan i ramma og nedan vid hann er
spurt hvort eigi ad lesa frd 6llum maelistodum (sja mynd
hér a0 nedan). Ef svo er skal yta 4 "j"-lykilinn (fyrir *J4’)
og er pé farid i adalmyndina og byrjad ad lesa. Ef ekki er
etlunin ad lesa frd Ollum melistodum skal yta 4 "n"-
lykilinn (fyrir ’nei’) og er pa spurt hvort eigi ad lesa fra
einstokum melistddum. Pegar spurt er skal svara med
pvi ad yta 4 "J"-lykilinn ef atlunin er ad lesa fra
melistadnum, annars skal yta & "n"-lykilinn. Pegar buid
er a0 spyrja ad pessu fyrir alla melistadina, birtist
adalmyndin 4 skjanum og er p4 kerfid byrjad ad vinna.

RT

A a8 lesa tré ElliSavatni (J/N) ?

——————=>| Forrit til ad syna vatnshzeGar- A 28 lesa frf Heyvadi (J/N) ?

og hitamselingar fré Arbaejarléni, A 26 lesa tré Arbacjariéni (J/N) ?
Heyvadi og ElliGavatni '

I_A 36 lesa fri Sllum meelistadum (J/N) ? ]

ADAILMYND

L T

* Ef disklingur er { A-drifi begar kveikt er 4 tolvunni mun télvan nota hann til pess
ad stilla sig en ekki harda diskinn og mun b4 kerfid ad dllum likindum ekki fara
sjélfkrafa { gang.
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Til pess ad komast 1t tr kerfinu er ytt 4 F2-lykil
pegar adalmynd er 4 skjanum (og ekki er verid ad lesa
gogn fra melum, pvi pa gerist ekkert) og birtist pa
valmynd sem synir ymislegt sem hagt er ad gera.
Moguleiki 10 & pclrrl mynd heitir HAETTA og ef hann er
valinn er farid 1t ar kerfinu og ma pa slokkva 4 télvunni.
Aridandi er ad pessi leid sé notud vid ad haetta i
kerfinu, ekki ma bara slokkva & tolvunni, vegna pess ad
pa glatast stillingar auk pess sem hatta er 4 ad hardi
diskurinn skemmist ef tolvan hreyfist. Pegar heett er
birtist eftirfarandi 4 skjanum:

FIXED DISK PARK PROGRAM

Your heads are now parked
Please remove any diskettes and turn the power off
or press [ESC] to return to system ...

en pessi texti er merki um ad oheett sé ad slokkva d
tolvunni. Textinn er 4 ensku vegna pess ad hann kemur
med forriti frd framleidanda t6lvunnar. Pegar pessi bod
birtast 4 skjanum er haegt ad gera annad af tvennu: (1)
Annars vegar md slokkva 4 télvunni og (2) hins vegar er
haegt ad yta 4 ESC-lykilinn, sem er efst til vinstri 4
lyklabordinu. Pessi kostur (ad yta 4 ESC) er adeins
notadur ef skoda skal gagnaskrar frd& melistddunum.
Oftast er hann ekki notadur. Ef ytt er & ESC-lykilinn er
farid 1 styrikerfi t6lvunnar, DOS, og getur pa notandi
slegid inn skipanir og keyrt forrit. Athuga verdur ad pa
verdur ad gefa skipunina PARK 4adur en slokkt er a
vélinni, en su skipun letur einmitt bodin ad ofan birtast &
skjdnum. Sja nanar um ad heetta i kafla 3.3.10.
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3. HLUTAR KERFISINS

Kerfid skiptist { grofum drattum upp { fjéra hluta fra
sjoénarhdli notandans. S4 fyrsti er adalmyndin, en pessi
hluti kemur til med ad vera { notkun mestallan timann
sem forritid er i notkun. Annar hluti er hjdlparmyndin,
en hin skyrir ymsa patti adalmyndarinnar. Pridji
hlutinn er valmyndin en i henni m4 f4 adrar myndir, stilla
ymsar sterdir, flytja gégn yfir 4 diskling og heetta. Fjordi
og si0asti hlutinn er stillingamyndin en hdn synir ymsar
stillingar, svo sem vidvOrunarmoérk og lestrartima. A
nzestu sidum kemur ytarlegri lysing 4 pessum pattum.



3.1 Adalmyndin

Eins og fyrr sagdi er adalmyndin oftast notud af
pattum forritsins. Mynd af henni er i lok kaflans. Hiin
skiptist  fimm sveedi samkvaeemt mynd hér ad nedan:

Ve

Svaedi 1 synir med toflu vatnshad vid lokur i
Ellidavatni i metrum, dsamt peim tima sem hdn var
meld 4, svaedi 2 synir rennsli vid Heyvad i rammetrum 4
sekindu 4 grafi, svadi 3 synir hitastig 4 malistddunum
premum, ntverandi gildi grafanna tveggja og
tilkynningar, hafi gildi farid Gt fyrir mérk sin eda
mistekist hafi ad nd { meeligildi. Svadi 4 synir vatnshaed {
Arbejarl6ni { metrum 4 grafi og svaedi 5 synir hvad er
haegt a0 gera eda hvad verid er ad gera. Pegar verid er
ad lesa af malitekjum eru skilabod um bad { svedi 5,
annars stendur par ad hagt sé ad yta 4 Fl-lykilinn til ad
sjd hjélparmynd, F2-lykilinn til ad sj4 valmyndina eda
F3-lykilinn til ad sjd stillingarmyndina. Athugid ad
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ekkert gerist pott ytt sé & lykil pegar stendur i svadi 5 ad
verid s€ ad lesa, vegna bess ad tolvan getur ekki gert neitt
samhlida lestri af melitaekjum. Pad hefur adeins 4hrif
(og tilgang) ef par stendur hvada lykla megi yta 4. Pé6tt ytt
s€ & lykil medan verid er ad lesa frd meliteekjum gerist
ekkert pegar lestri er lokid.

ATH: Adeins er haegt ad hafa samband vid mzliteeki
pegar adalmyndin er synd. Auk pess getur tolvan ekki
gert neitt samhlida samskiptum vid melitekin. Pess
vegna bparf adalmynd ad vera a skjanum og bida par til
samskipti vid taekin eru bidin ef @tlunin er ad lata
tolvuna gera eitthvad sérstakt, til demis ef nota skal
valmyndina.

Ellidavatn GRAF 1. Heyvad
TIMI (kist:minisek) | VATNSHAD (metrary || 3%
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20,00F--cceccccencacncceacacanannan
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. ] ’,
[NOUERANDI GILDI A GRAFI 1.. GRAF 2! Arbejarstifla
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5 5 5 '
e P @ 48.75
Ellidav. @Heyvad rbajarst. f4g@@l
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Ytid a FL fyrir hjalp, F2 fyrir valmynd, F3 fyrir stillingar
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3.2 Hjalparmyndin

Hjalparmyndin birtist yfir adalvalmynd pegar ytt er 4
F1-lykilinn. Hun utskyrir ymislegt 4 adalmyndinni. Pessi
hjalparmynd er adallega hugsud fyrir p4 sem hafa litla
sem enga reynslu af kerfinu, enda etti hlutverk hvers
pattar { adalmyndinni ad verda 1jost mjog fljGtlega.

Til pess ad lata hjdlparmyndina hverfa og sja aftur
alla adalmyndina er ndég ad yta 4 einhvern lykil &
lyklabordi.

Hjalp fyrir adra hluta kerfisins birtist nedst &
skjanum, 4n pess ad ytt s€ 4 nokkurn lykil, og pydir pvi
ekki ad yta 4 F1 til ad fa hjalp nema { adalmynd.
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3.3 VALMYNDIN

Valmyndin birtist pegar ytt er 4 F2-lykilinn {
adalmynd. Hin bydur upp 4 tiu moguleika:

1) Stilla moérk og breytingu

2) Stilla tfma milli lestra

3) Stilla tima milli meelinga

4) Sj4 undanfarin gildi

5) Arbajarstifla - 6r lestur

6) Flytja gdgn yfir 4 diskling

7) Hiti syndur med t6lustéfum / 4 hitamaclum
8) Aftur { adalmynd ~

9) Stillingar meelis

0) Hetta

Haegt er ad velja ur premum adferdum til pess ad velja
moguleika i valmyndum:

I fyrsta lagi m4 nota orvalyklana til pess ad fera
upplysta svedid upp og nidur milli moguleika. Pegar
rétti moguleikinn er upplystur skal yta 4 RETURN-
(ENTER-) lykilinn til pess ad stadfesta valid. S4 lykill er
steersti lykillinn 4 lyklabordinu og 4 honum er oft 6r sem
bendir til vinstri eda nidur og til vinstri.

Einnig m4 yta 4 pann talnalykil sem hefur sama
télustaf og moguleikinn sem 4 ad velja, til deemis yta 4 "1"
ef velja skal fyrsta moguleika. Athugid ad ef nota skal
talnalyklabordid til haegri, verdur ad gaeta pess ad ljGs
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logi 4 'NUM LOCK™lyklinum, annars virka
talnalyklarnir eins og 6rvalyklarnir milli talnabordsins og
adalhluta lyklabordsins. Ef pad logar ekki, nagir ad yta
a "NUM LOCK"-Iykilinn til pess ad breyta stddunni.

I pridja lagi m4 yta 4 pann F-lykil sem hefur pann
tolustaf sem 4 ad velja. Til deemis skal pannig yta 4 F3-
lykilinn ef velja skal pridja moguleikann.

Athugid ad ekki eru lesin meligildi nema pegar
a0almynd er 4 skja svo ad radlegt er ad hafa ekki
valmyndina 4 skjanum lengi i einu. Best er ad hafa
a0almyndina a skjanum ef ekki er verid ad nota annad.

Dzmi: Akvedid er ad haetta { kerfinu og ytt 4 F2-lykil
i adalskjamynd. P4 birtist adalvalmyndin & skjanum.
Upplysta svadid er upphaflega i efsta moguleikanum,
sem heitir "Stilla mork og breytingu". Til pess ad hatta
verdur ad velja nedsta moguleikann og til pess eru prjar
leidir. I fyrsta lagi m4 yta nfu sinnum 4 nidur-6r-lykilinn
og stadfesta sidan valid med pvi ad yta & ENTER-
Iykilinn, { 60ru lagi mé yta & O-lykilinn, par sem hann
hefur samsvarandi tolu og s4 moguleiki sem velja 4. 1
pridja lagi m4 yta 4 F10-lykilinn, par sem hann hefur
einnig samsvarandi t6lu, p.e. moguleiki 0 er i raun nr. 10.
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3.3.1 AD STILLA MORK OG BREYTINGU

Pegar stilla 4 mork vid grof og toflu er ytt 4 F2-
Iykilinn i adalmynd og birtist p4 adalvalmyndin 4
skjdnum, nema t6lvan sé ad lesa fra meliteekjum. Par er
valinn moguleiki 1, sem heitir "Stilla mérk og breytingu".
P4 birtist 4 skjagnum mynd sem leyfir notanda ad breyta
efstu og nedstu morkum vid grofin og tofluna dsamt
- mestu breytingu sem md vera milli samliggjandi
meligilda, 4n pess ad vidovorun komi. Nénari
upplysingar um edli marka og breytinga eru f kafla 3.5.
Upplysingar um hvernig eigi ad faera depil til 4 skj4 sjast
nedst 4 skjdnum. Depillinn er litid blikkandi strik {
einhverjum gluggaramma med talnagildum. Pegar slegid
-~ er a talnalykil birtist samsvarandi tala fyrir ofan depilinn.
bess vegna verdur ad faera depilinn pangad sem 4 ad
breyta 40ur en ny tala er slegin inn. Sd tala er skrifud
beint yfir pA gébmlu. Ef nyja talan er styttri en st gamla
ma eyla framan af med pvi ad sld 4 stafabil pegar
depillinn er par staddur. Pegar Ollum breytingum er
lokid skal sld 4 ESC-lykilinn og er pd farid aftur i
aldalvalmyndina. Ef tala er ekki rétt skrifud birtast
villubod par ad litandi milli svida og hjdlpartexta. Sem
daemi ma nefna ad ef bil er 4 milli télustafa, svidid er til
daemis " 1 10", kemur melding um ad petta sé Gleyfileg
tala. '_

Mynd af marka- og breytingaskjinum er 4 naestu
sidu.
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Ellidavatn:

Heyvad:

efri mérk
nedri mirk
mesta breyting

4 a3z aa

afri mdrk
nedri mork
mesta breyting

2z ws wa

Arbajarstifla: efri mdrk

Upp/midur &r
Hegri/vinstri &r
0.ua®

bil-sl4
ESC~lykillinn

til
til
til
til
til

as
as
asd
as
as

nedri mirk H
mesta breyting

fara sig milli lina.

fera sig til 4 sdmu 1inu.
skipta um tdlustaf.

eyda tdlustaf.

]

80.00
70.00
2.00

1350.00
S0.00
2.00

51.00
48.00
2.00

komast aftur i adalvalmynd.




332 AD STILLA TIMA MILLI LESTRA

Lengd timabilsins sem lidur 4 milli aflestra, p.e. milli
bess ad tolvan les af meliteekjum, er kollud lestrartimi.
Lesid er af badum meliteekjum hvers malistadar pegar
- tolvan hringir pangad, til pess ad nyta simtalid betur,
enda getur simakostnadur ordid mikill ef ort er lesid.
Pess vegna er lestrartimi sami fyrir bdda meela hvers
melistadar. Reyndar eru melar i Arbaejarstiflu tengdir
vi0 télvuna med beinni linu og kemur simakerfid hvergi
vid s6gu begar samband er haft vid pd, en peegilegast og
oruggast er ad lesa af peim badum { einu, eins og af
hinum st6dunum. »

Mgzliteekin sjalf geta meelt mun Orar en af peim er
lesid og hafi meliteeki skrdd fleiri en eitt gildi sidan
tolvan hafdi sidast samband vid bad, les tolvan einungis
sidasta gildid, sem birtist p4 4 skjanum. Oll meligildi
birtast pvi adeins 4 skja, ad lestrartimi sé jafn meelitima
(sjd naesta kafla um melitima). Annars birtist adeins
sidasta gildi sem melitaki maeldi vid hvern lestur.

Par sem simakerfid er notad vid lestur malitaekjanna
vid lokur i Ellidavatni og vid Heyvad getur kostnadur vid
lesturinn ordid mikill, sé Ort lesid. Pess vegna getur
verid radlegt ad lesa sjaldnar en malter.

| Til pess ad stilla lestrartima er ytt 4 F2-lykilinn {

‘adalmynd og birtist p4 valmyndin 4 skjanum. Par er
valinn moguleiki 2, sem heitir "Stilla tfma milli lestra" og
birtist pa svipud mynd og pegar mork vid grof eru stillt
(sja sidasta kafla). Hér skal farid ad ollu leyti eins ad og
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pa.
Af teeknilegum 4stzedum er ekki haegt ad lesa drar en

a fimmtdn mindtna fresti. Ef lestrartimi er styttri en 15
mindtur-koma skilabod 4 skjdinn um ad timinn sé ekki

leyfilegur.
Einnig birtast villubod ef t6lustafir svids mynda ekki
tolu, samanber daemi i sidasta kafla, eda ef gildi svids fer

ut fyrir leyfileg mork, til deemis ef sekiindur { lestrartima
eru fleiri en 59.

Mynd af lestrartimamyndinni er 4 naestu sidu.
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STILLA TIMARIL MILLI LESTRA

to el S

Ellidavatnsstifla  Klukkustundie,.:
MimdEur e e ww e e wat
Babunudur .. vees ot

Hayvad Elukkustundir. . 1
Mimdtur e s s v oot O
Sekdndur. .o esat Q

Arbmiarstifla : Elukkustundir..: (o]
MimtuUre s ewewat s
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ESC~lykillinn til ad komast aftur { adalvalmynd.




3.3.3 AP STILLA TIMA MILLI MELINGA

Mecelitiminn er sd timi sem lidur milli malinga
meliteekjanna sjalfra. Mliteekin geta geymt mjog morg
meligildi (um 2000), 4n pess ad lesid s€ af peim. Ef of
langur timi lidur 4 milli lestra, fyllist minni teekjanna og
pau hatta ad mela. Pess vegna verdur ad stilla
melitimann pannig ad alltaf s€é buid ad lesa af
meliteekjum 4dur en pau fyllast. Tolvan athugar hversu
mikid plass er eftir { hvert sinn sem hin hefur samband
vi0 mealana og er pvi ndg ad taka tillit til lengdar pess
tima sem ekki er kveikt 4 tOlvunni. Sem demi ma nefna
ad ef malt er 4 fimm minutna fresti, fyllist minnid eftir
taepa sjo daga, s€ ekki lesid. S€ melt 4 fimmtan mindtna
fresti, tekur pad hins vegar rima tuttugu daga. S€ melt
a klukkustundarfresti, tekur pad um 83 daga, eda taepa
prja manudi, ad fylla minnid.

Til pess ad stilla malitima er ytt & F2-lykilinn pegar
adalmynd er 4 skjdnum og birtist p4 valmyndin. Par er
valinn moguleiki 3 sem heitir "Stilla tima milli meaelinga"
og birtist p4 melitimamyndin 4 skjanum. Mynd af henni
er 4 par nastu sidu. Hér gilda sému reglur og i marka-
og breytingamyndinni og { lestrartimamyndinni um
Oleyfilegar tolur og tolur sem fara ut fyrir leyfileg mork.

Athuga skal ad tolvan parf ad lesa melitimann fra
melunum 4dur en myndin birtist og pad tekur dalitinn
‘tima. Einnig tekur ddlitla stund ad senda nyjan mealitima
aftur til meliteekja, hafi -honum verid breytt hér.
Tilkynningar um pessi samskipti munu pad birtast &
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skjanum. EKki er leyfllegt ad hafa melitimann styttri en
fimm mindtur, par sem g6gn safnast of &rt fyrir annars.
Villubod par ad litandi birtast ef hann er styttri.

Pegar biid er ad breyta pessum gildum ad vild er
fari0 aftur i adalvalmyndina og til pess ad komast aftur {
adalskjamyndina er valinn moguleiki 8.



STILLA TiMABRIL MILLI MELINMGA

VATNSHED HITI

Ellidavatn : Flukbustundir..: 0 0
Mindtur........: 15 15
Seklindur...ooeeat Q 0

Heyvad i Flukkustundir..: 0 0
MindEUr . s e m e wn et 18 135
Sekdndur.sasaest 0 o]

Arbmiarstifla 1 Hlukkustundir..: o] o]
MindEur.eeweunast 15 15
Sekidndure.scveeat 0 Q

Upp/nidur or
Hegri/vinstri or
Q0...9

bil-sla
ESC~lykillinn

til ad fwra sig milli lina.

til ad fera sig til { sému linu.
til ad skipta um tdlustaf.

til ad eyda télustaf.

2

til ad komast aftur i asalvalmynd.




3.3.4 SJIA UNDANFARIN GILDI

Pessi mOguleiki gefur notanda kost 4 ad sja oll gildi
sem eru i minni meeliteekis 4 dkvednum tima, p.e. hvada
gildi hafa melst (og hvenaer) sidan sidast var lesid tr pvi.
Ef pessi moguleiki er valinn birtist graf sem inniheldur
mismunandi margar t6lur eftir pvi hve morg eru i minni
meelis.

Til pess ad velja pennan moguleika skal yta 4 F2-
lykilinn i adalmynd og birtist pd valmyndin 4 skjanum.
Par er valinn moguleiki 4 sem heitir "Sja undanfarin
gildi" og birtist pa 4 skjanum valmynd yfir melitaeki. P4
skal velja dkvedid meliteki 4 sambaerilegan hatt og valid
er { adalvalmyndinni.

Pegar buid er ad velja meli birtast bod um ad verid
s¢ ad lesa minni melitaekis og skal pa bida pangad til
pad er buid. Timinn sem fer { lesturinn er mismunandi
milli melistada, hann er stystur fyrir Arbagjarlén
(kannski fimm mindtur) og lengstur fyrir Heyvad (allt ad
tuttugu mindtum, ef illa gengur). Aridandi er ad gera
ekkert medan 4 pessum lestri stendur (og skal alls ekki
slokkva 4 tolvunni) enda er Iykur honum innan
skikkanlegs tima, hvort ed er. Ef gogn nast ekki fra
meli, birtast bod um pad og skal pd notandi yta 4
einhvern lykil til ad komast aftur i adalvalmyndina. Ef
engin gogn eru { minni melis birtast bod par ad ldtandi
og skal pa einnig yta 4 einhvern lykil til ad komast aftur {
adalvalmynd. Annars birtist graf yfir pau meeligildi sem
voru { minni malis og skal notandi enn yta 4 einhvern
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Iykil pegar hann er bidinn ad skoda pau, til ad komast
aftur i adalvalmyndina. Til bess ad komast aftur {
adalmyndina er valinn moguleiki 8 { adalvalmyndinni.
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3.3.5 ARBFEJARSTIFLA - OR LESTUR

bessi moguleiki bydur notendum upp 4 ad skoda
vatnsheed i Arbaejarléni med tuttugu sektindna millibili.
betta er dgatt til ad sjd hradfara breytingar 4 haed
16nsins, til deemis pegar lokur eru stilltar.

Til pess ad velja bennan moéguleika skal yta 4 F2-lykil
I adalmyndinni og birtist pd adalvalmyndin 4 skjdnum.
Par skal velja moguleika 5, "Arbajarstifla - 6r lestur”
med sama heetti og { moguleikunum hér ad framan.
Birtast b4 bod um ad verid sé ad lesa minni melis og
stilla hann fyrir 6ra lesturinn og tekur petta dalitla stund.
Arifandi er gera ekkert vid t6lvuna medan 4 pessu
stendur. A0 pessu loknu birtist linurit sem pekur allan
skjdinn og synir pad heedina i Arbaejarléni. Upphaflega
inniheldur pad engin meligildi en eftir smatima fara
meligildin ad birtast haegra megin 4 skjanum og faerast
bau gdmlu til vinstri 4 tuttugu sekindna fresti, pegar ny
birtast. Haed skal lesa af 16drétta kvardanum vinstra
- megin, sem hefur sému efri- og nedri mork og grafid 4
adalmyndinni fyrir somu gildi. Meelitimi gilda er syndur
fyrir nedan larétta 4sinn og er adeins fjérda hver
timasetning synd, vegna pldssleysis. Fyrir nedan larétta
asinn eru hok fyrir hvern pessara tima og einnig hok 4
milli peirra, sem nota ma til pess ad finna melitima
gildanna & milli. Til pess ad reikna it melitima gildis,
sem ekki er syndur timi fyrir, er naesti timi til vinstri
lesinn og tuttugu sekindum baett vid fyrir hvert skipti
sem farid er til haegri milli haka, uns komid er ad pvi sem
finna skal.
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Pegar heetta skal { pessum moguleika er nég ad yta &
einhvern lykil til pess ad komast aftur i valmyndina.
Fyrst verdur p6 ad bida medan edlilegu 4standi melisins
er aftur komid 4, p.e. hann er aftur latinn maela med fyrri
millitima. Pegar komid er { adalvalmyndina er moguleiki
8 valinn til pess ad komast aftur { adalmyndina.



3.3.6 AD FLYTIA GOGN YFIR A DISKLING

Til bess ad flytja gagnaskrar yfir 4 disklinga
(diskettur) er ytt 4 F2-lykilinn { adalmynd og moguleiki 6
valinn. Pa birtist kvadning um ad setja diskling i drif A
og yta & Return-lykilinn til ad sampykkja flutning eda 4
ESC-lykilinn til ad heetta vid (til demis ef ytt var 4
rangan lykil i adalvalmyndinni). Ef halda skal 4fram er
disklingi komid fyrir { drifi A, sem er larétt rifa efst
hagra megin framan 4 tolvunni.

Disklingurinn skal snia pannig ad {longu gotin snui
inn og slétta hlidin upp. Su hlid sem hylkid er fest saman
a skal snda nidur. Einnig m4 nota litla ferhyrnda rauf 4
brin disklings sér til studnings. Verid getur ad litill midi
s€ festur yfir hana (oft er hann grar ad lit) og ef svo er
skal taka hann af. Pessi rauf og midinn er notad til ad
segja til um hvort skrifa megi 4 diskling. Ef raufin er
synileg ma skrifa gdgn 4 disklinginn en ef henni er lokad
med pvi ad lima mida yfir, ma ekki skrifa neitt 4 hann,
adeins lesa pad sem er fyrir 4 honum. Pvi er aridandi ad
midi s¢ ekki festur yfir raufina. Skal pad vera vinsra
megin 4 disklingi og snia ad manni. Pegar disklingur er
kominn { drifid er drifinu lokad med pvi ad snda snerli
fyrir ofan pad, vinstra megin, pangad til hann er 163réttur
og lokar pvi. Ekki er hagt ad snia pessum snerli nema
disklingur sé i drifinu.

Pegar disklingur er kominn { drifid skal, eins og 4dur
sagdi, yta 4 Return- (Enter-) lykilinn til ad halda 4fram.
Pa eru gagnaskrar fluttar frd harda disknum yfir 4
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disklinginn uns ekki finnast fleiri eda disklingur er fullur.
Ljos 4 harda disknum og disklingsdrifinu loga pegar
gognin eru flutt og er hagt ad fylgjast med framvindu
mala med pvi ad horfa 4 pau. Ef allar gagnaskrar
komast fyrir 4 disklingi er einfaldlega farid aftur i
valmyndina en annars birtast bod um ad disklingur sé
fullur og er bedid eftir pvi ad nyr disklingur sé settur i
drifi0 eda heett ad flytja gégn. Ef ekki 4 ad hetta skal
taka upphaflega disklinginn tr drifinu og setja nyjan i, ef
hann er til, og yta 4 Return- (Enter-) lykilinn. Ef enginn
annar disklingur er til skal yta 4 ESC-lykilinn og er p4
strax heett og farid aftur { valmyndina.

Athygli skal vakinn 4 pvi ad disklingur m4 ekki vera {
A-drifi pegar kveikt er 4 tolvunni, pd fer kerfid ekki i
gang. Pess vegna er god regla ad setja pvi adeins diskling
i A-drif ad flytja eigi gbgn yfir 4 hann. |

Pegar komid er aftur { valmyndina skal velja
moguleika 8 til bess ad komast aftur i adalmyndina.
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3.3.7 HITI SYNDUR A HITAMAELI/MED
TOLUSTOFUM

Pessi moguleiki bydur upp 4 tvaer mismunandi leidir
til ad sj4 hitastig 4 skjid. Annars vegar er haegt ad sj4 hita
a hitamelum, og er p4 kvardi peirra stilltur eftir hitastigi
hverju sinni, bannig ad ef hiti er heerri en fimm gradur 4
Celsius er kvardinn frd nill grédum upp { tuttugu, annars
er hann annad hvort fra fimm gradu frosti upp i einnar
gradu hita eda frd einnar gradu frosti upp i fimm gradu
hita, allt eftir pvi hvad hitinn hefur verid undanfarid.
Hins vegar er hagt ad sj4 hita 4 toluformi og eru pa
hitastigin fyrir maelistadina prj4 synd med med einum
aukastaf.

Til pess ad breyta birtingarvalinu er ytt 4 F2-lykilinn
adalmyndinni og birtist pd adalvalmyndin 4 skjanum. P4
er valinn moguleiki 7, sem heitir annadhvort "Hiti syndur
a hitameelum" eda "Hiti syndur med tolustdfum”, eftir pvi
hvor moguleikinn er valinn b4 stundina. Nég er ad velja
pennan méguleika til pess ad breyta stillingunni. Breytist
ba heiti moguleikans i samreemi vid val notandans. Ef
ekki 4 ad breyta fleiru skal velja moguleika 8 til pess ad
komast aftur { adalmyndina.



3.3.8 AD KOMAST AFTUR [ APALMYND

Pessi moguleiki er valinn eftir ad einhver moguleiki
valmyndinni hefur verid notadur og er hann til pess ad
komast aftur { adalmyndina. Til pess ad velja hann m4
nota eina af premur adferdum, eins og vid hina
moguleikana: I fyrsta lagi md yta sjo sinnum 4 nidur-
Orvalykilinn eda prisvar 4 upp-Grvalykilinn og sidan 4
Return- (Enter-) Iykilinn. I 6dru lagi m4 yta 4 "8"-
Iykilinn, par sem hann hefur samsvarandi tolustaf og
pessi moguleiki. I pridja lagi ma yta 4 F8-lykilinn, par
sem hann hefur einnig samsvarandi tolustaf.
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3.3.9 STILLING MELITEKIA

Pessi moguleiki bydur upp 4 prja undirmoguleika: I
fyrsta lagi er haegt ad breyta kvordun (p.e.
kvOrdunarskrd) meelis, til deemis ef hann er stilltur upp 4
nytt. [ 6dru lagi er haegt ad reyna ad lifga vid maeli ef
hann virdist vera daudur. I pridja lagi er hagt ad stilla
hvort lesid sé€ fra dkvednum malistad eda ekki.

Til pess ad velja pennan moguleika er ytt 4 F2-
lykilinn i adalmyndinni og birtist pad valmyndin 4
skjanum. P4 er valinn moguleiki 9, “"Stillingar
melitekja". Pa birtist valmynd yfir ofangreinda
undirmOguleika og skal velja annan peirra eda pann
fj6rda, ad haetta vid, til deemis ef hingad var komid vegna
pess ad ytt var 4 rangan lykil. Einnig ma nota ESC-lykil
til ad haetta vid.

1) Kvordun breytt

Ef fyrsti moguleikinn er valinn birtist fyrst valmynd
yfir p4 mela sem velja ma. Einn peirra er valinn med
sOmu adferdum og notadir eru i adalvalmyndinni, eda ytt
er & ESC-lykilinn til ad hetta vid. Ef melir er valinn
birtast kvOordunarstudlar hans 4 skjanum og er bedid um
nyja. Peir eru slegnir inn (somu télur eru slegnar inn
aftur ef ekki 4 ad breyta gildunum) og ytt er & Return-
(Enter-) lykilinn eftir badar tOlurnar. Pegar buid er ad
sla peer inn er farid aftur i adalvalmynd.

Kvordun melis byggist 4 tveimur télum, ndllpunkti
og hallatolu. Gildi fra maelinum, X, er breytt { vatnshad
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eda hita, Y, samkvemt formilunni ¥ = AX + B par
sem A er hallatalan og B nullpunkturmn Petta er eins
og vid laerdum { rimfredinni { gamla daga. Astzda pess
a0 porf er 4 sér kvordun melis er uppbygging samskipta
milli melitaekis og télvunnar. Melitaekid sendir adeins
frd sér tolu 4 bilinu 0 til 255 og er kvOrdunin til pess ad
breyta pessum t6lum i pau gildi sem vid héfum dhuga 4.
KvOrdunin skiptir pvi Ollu méli vid lestur gagna. Ef
kvordun er vitlaus verda gognin pad lika. Pessi hattur
samskipta er hafdur 4 af tveimum 4steedum. Annars
vegar er kostar petta mun minna en ad senda
raunveruleg gildi frdA malum, baedi peninga (taekin yrdu
mun floknari og dyrari) og tima, par sem samskiptin taka
mun styttri tima { ndverandi fyrirkomulagi. AJ sjalfs6gdu
pyda styttri samskipti einnig leegri simareikninga. Hin
asteeda pess ad pessi hattur er hafdur 4 er ad
sOfnunartekid sjalft verdur 6had kvérdun og tegund
sjalfs melisins. Petta pydir ad nota mi sama taekid
Obreytt vi0 mismunandi melingar.

2) Lifga meeli

Annar moguleikinn er ad reyna ad lifga meli i Olagi.
Pessi moguleiki er notadur ef melir virdist ekki mela.
Pegar pessi moguleiki er valinn birtist valmynd yfir
melitaekin og skal pa velja eitt peirra & sama hatt og
adur. Pegar buid er ad velja meali reynir télvan ad na
sambandi vid hann. Ef pad mistekst koma bod um pad
og bod um ad yta 4 "j"-lykilinn (fyrir J4) ef reyna skal
aftur en "n"-lykilinn (fyrlr Nei) til ad haetta. Ef samband
naest vi0 melitaki er stada pess synd 4 skjd. Notandinn
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getur pa valid um ad hreyfa ekki vid mali, ef stada hans
er god, eda ad stilla hann upp 4 nytt. Ef malir virdist
vera i lagi er sennilega um sambandsleysi vid hann ad
raeda, e0a pa ad hann er annad hvort ekki byrjadur ad
mela eda hefur ekki melt sidan sidast var lesid af
honum. P4 =tti ad vera éparfi ad stilla hann. Ef valid er
a0 lagfeera stillingar melis er bedid um nyjan lotutima
(tima milli melinga) en fyrsti melitimi (hvenar mealir
byrjar ad mala) er reiknadur sjélfvirkt. Pegar buid er ad
sla inn lotutimann er reynt ad koma stillingunum til
melis og ad pvi loknu er stada malisins synd og spurt
hvort hin sé rétt. Ef svo er er farid aftur f
adalvalmyndina en annars er reynt aftur. GG6J regla er
a0 reyna tvisvar til prisvar 4dur en gefist er upp.

3) Lesa fra 6llum meelistodum

Pridji moguleikinn bydur upp 4 ad stilla hvort lesid sé
fra dkvednum melistad eda ekki. Ef pessi moguleiki er
valinn er spurt hvort eigi ad lesa frd hverjum melistad.
Ef 4 ad lesa fr4 dkvednum stad er ytt 4 "j"-lykilinn pegar
spurt er um hann, annars skal yta 4 "n"-lykilinn. Petta er
sama og gerist pegar fyrst er farid inn i kerfid og
spurningunni um hvort 4 ad lesa fra 6llum mealist6dum
er svarad med "n".
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3.3.10 AD HETTA

Til pess ad hatta notkun kerfisins er ytt 4 F2-lykilinn
i adalmynd og moguleiki 10 (tdknadur med 0) valinn {
valmyndinni. Hann heitir "Hatta",

Pa er notandinn spurdur hvort hann vilji { raun heetta
og ef svo er stodvast kerfid og Oll naudsynleg gdgn
geymast a diski, svo sem mork og timabil milli lestra og
meelinga, til pess ad pau verdi Gbreytt naest pegar kveikt
er a tolvunni. Ef notandanum snyst hugur, parf hann
adeins a0 yta 4 ESC-lykilinn til ad komast aftur i
valmyndina. Pegar betta er biid er hardi diskurinn (drif
C) sjalfkrafa stilltur pannig ad ekki geri til p6tt vélin sé
hreyf0 4 medan slokkt er 4 henni. bPetta er
varidarradstofun sem hofd er vegna pess ad hardi
diskurinn er mjog vidkvaeemur fyrir hnjaski. Pegar petta
er gert birtist eftirfarandi 4 skjanum:

FIXED DISK PARK PROGRAM

Your heads are now parked

Please remove any diskettes and turn the
power off |

or press [ESC] to return to system ...

Pessi skilabod eru 4 ensku vegna pess ad pau koma
med tolvunni frd framleidanda. Pau segja ad ni megi
slokkva 4 tOlvunni eftir ad buid er ad taka diskling tir A-
drifi, s€ slikur til stadar, eda yta megi 4 ESC-lykil til ad
keyra 6nnur forrit.
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3.4 Stillingarmyndin

Til pess ad sja stillingarmynd er ytt 4 F3-lykilinn {
adalmynd og birtist hin pd 4 skjdnum. bPar sjist
vidvOorunarmorkin ~ fyrir  vatnsha&d og  rennsli
melistadanna  priggja, 4samt lestrartima  allra
melistadanna. Pessi mynd er hugsud sem fljétlegri leid
til a0 skoda mork, mestu breytingu og lestrartima heldur
en ad fara i valmyndina, enda eru pessi gildi vaentanlega
pau sem oftast verda skodud. |

Til pess ad komast aftur { adalmynd er nog ad yta 4
einhvern lykil 4 lyklabordi.
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3.5 Vidvaranir

Vidvaranir eru prenns konar:

1) ef gildi fer yfir 4kvedin mork
2) ef gildi fer undir dkvedin mork
3) ef breyting milli tveggja gilda er of mikil.

Vidvaranir eru adeins fyrir vatnshad og rennsli en
ekki fyrir hitastig. Morkin og breytingarnar eru stillanleg
fyrir hvern melistad fyrir sig. Pegar gildi fer 1t fyrir
morkin eda of mikil breyting verdur 4 milli gilda gefur
tolvan fra sér tvo stutt hlj6dmerki og lysing 4 pvi sem
gerdist birtist { meldingarrammanum nedst i sveedi prja 4
adalmynd.
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3.5.1 EFRI MORK

Efri mork eru til pess ad tolvan vari vid ef gildi fra
einhverjum melistad fer upp fyrir eskileg mork
vatnshaedar eda rennslis. Til pess ad stilla pau er fario {
valmynd med pvi ad yta 4 F2-lykilinn i adalmynd og velja
par moguleika 1, sem heitir "Stilla mork og breytingu”.
Nénar er fjallad um pennan moguleika i kafla 3.3.1.
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3.5.2 NEDRI MORK

Nedri mork eru til pess ad tolvan vari vid ef gildi fra
einhverjum melistad fer nidur fyrir dkvedin mork
vatnsheedar eda rennslis. Til pess ad stilla pau er farid
a0 eins og pegar efri mork eru stillt, p.e. ytt er 4 F2-
Iykilinn i adalmynd til pess ad komast { adalvalmynd og
par er valinn mdguleiki 1, "Stilla mérk og breytingu".
Nanar er fjallad um pennan méguleika { kafla 3.3.1.
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3.5.3 MESTA BREYTING

Mesta breyting er til pess ad tolvan geti varad vid ef
mismunur nyjasta gildis og pess nasta 4 undan er of
mikill, p.e. ef breyting milli tveggja samliggjandi gilda
verdur meiri en hin tiltekna mesta breyting. Til bess ad
stilla hana er farid ad eins og pegar morkin eru stillt, p.e.
ytt er 4 F2-lykilinn { adalmynd til pess ad komast {
valmyndina og bar er valinn moguleiki 1, "Stilla mork og
breytingu". Nanar er fjallad um pennan méguleika {
kafla 3.3.1.
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4. VELBUNADUR

I pessum kafla verdur fjallad stuttlega um métaldid,
snirur milli tekja, lyklabord og diskadrif télvunnar, pa
hluta vélbinadarins sem helst verda notadir af
starfsmOnnum og parfnast pvi frekast skyringa.
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4.1 Lyklabordid

Adallyklabordid er svipad og 4 ritvél, en auk lykla 4
ritvél eru par nokkrir til vidbotar. Auk pess eru nokkur
minni lyklabord. Fyrir ofan adalbordid er r6d af lyklum
med stafnum F og t6lu par fyrir aftan. Haegra megin vid
adalbordid eru lyklar med Orvum 4 og yst hagra megin
er talnalyklabord, sem Orvar eru einnig prentadir 4. Prir
lyklar eru med innbyggdu lj6si og virkar lyklarbordid
Odruvisi ef 1j6si0 er kveikt en ef pad er slokkt. Pessir
lyklar eru "Num Lock", "Caps Lock" og "Scroll Lock".
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4.1.1 ADALLYKLABORDID

Stafirnir pekja meginhluta lyklabordsins og er
hlutverk peirra auglj6st. Par fyrir ofan eru tolulyklarnir
og eru tolustafirnir prentadir 4 nedri hluta peirra. Fyrir
nedan stafina fer mest fyrir bilslanni, sem allir pekkja
sem notad hafa ritvél. Vid hlid pessara lykla eru hins
vegar adrir dekkri lyklar sem geeti vafist fyrir 6vonum.
Steersti lykill lyklabordsins er venjulega kalladur ENTER
(eda RETURN) Iykillinn. Hann er hagra megin vid
tvaer efstu radir stafalyklanna. A honum er prentué‘ Or
sem visar nidur og til vinstri. Hann er notadur eins og 4
rafmagnsritv€lum til pess ad skipta um linu, feera sig
nidur um eina. Fyrir nedan hann er Iykill sem 4 er
prentud hol 6r, sem visar upp. Peir eru notadir til pess
a0 fa fram upphafsstafi og taknin fyrir ofan tGlurnar 4
tolulyklunum. Hinir lyklarnir eru ekkert notadir i pessu
kerfi.
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4.1.2 F-LYKLARNIR OG ESC-LYKILLINN

F-lyklarnir svonefndu eru stadsettir { beinni rod fyrir
ofan adallyklabordid. Peir eru "Function"-lyklar, b.c.
forrit i tolvunni gefa peim dkvedin hlutverk sem
adgerdarlyklum. Peir eru notadir til pess ad framkvaema
oft notadar og mikilveegar adgerdir. Hlutverk peirra fer
almennt eftir pvi forriti sem verid er ad nota hverju sinni
og almennt er ekki haegt ad buast vid ad peir verki eins
Ollum forritum, nema b4 helst ad F1-lykillinn gefur
venjulega hjalp, en pad er ekki algilt. Petta er hid eina
sem almennt md reifa sig 4, auk pess ad F-lyklarnir
hegda sér venjulega eins { mismunandi forritum fr4 sama
fyrirtaeki.

F-lyklarnir eru t6lf talsins en prir peir fyrstu eru
notadir i adalmyndinni og einnig er hagt ad nota ba
pegar valid er i valmyndinni. ESC-lykillinn er vinstra
megin vid F-lyklana. Hann er notadur pegar hatta 4 vio
eitthvad, til demis ef valinn var rangur moguleiki {
valmynd. Heegra megin vid F-lyklana eru prir lyklar, en
beir eru ekkert notadir { pessu kerfi.
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4.1.3 ORVALYKLARNIR

Orvarlyklarnir eru fjérir og liggja peir saman 4 milli
adallyklabordsins og tolulyklanna hagra megin. Hlutverk
peirra er nokkurn veginn augljést, 6rin upp flytur bendil
upp um e€ina linu, Orin til vinstri flytur bendil einn staf til
vinstri og svo framvegis. Pessir lyklar eru notadir {
valmyndinni og aukavalmyndum peim sem hin bydur
upp a. Fyrir ofan p4 eru sex lyklar, merktir med ’Insert’,
Delete’, Einnig er haegt ad nota lykla sem merktir eru
med Orvum & talnalyklabordinu { stad pessa, en pa verdur
a0 gaeta pess ad 1j6sid 4 "Num Lock"-lyklinum sé slokkt
og er pa ekki hagt ad nota pd lykla sem talnalykla. Ef
eetlunin er ad nota lyklana 4 talnabordinu i stad pessa og
1j6sid & "Num Lock"-lyklinum er 4, naegir ad yta 4 hann til
pess ad slokkva 1j6sid.
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4.1.4 TOLULYKLAR HEGRA MEGIN

Lengst til hagri eru tolulyklar saman i hép og er
mjOg gott ad nota pd pegar tolur eru slegnar inn,
s€rstaklega ef par eru margar. Auk pess eru par lyklar
fyrir samlagningu, fradratt, marf6ldun og deilingu en peir
eru ekkert notadir i pessu kerfi. Efst hér er lykill sem
heitir 'Num Lock’ og er graent 1j6s 4 honum. Pegar
kveikt er & pessu 1j6si vinna tolulyklarnir til heegri eins og
tOlulyklarnir 4 adalhluta lyklabordsins en ef slokkt er 4
pvi vinna peir eins og Orvalyklarnir vinstra megin vid
talnalyklana. Pess vegna eru badi tolustafir og Orvar
prentadar 4 pa. Til pess ad breyta stddu 'Num Lock’-
lykilsins, p.e. kveikja 4 lj6sinu ef slokkt er 4 pvi og
slokkva & 1j6sinu ef kveikt er 4 pvi, negir ad yta 4 hann.



4.2 Diskadrifin

Diskadrifin eru tvd og eru pau hagra megin framan 4
tolvunni. Efra drifid er disklingsdrif og nedra drifid er
fyrir har0an disk. Disklingum er stungid { efra drifid
pegar tOlvan bidur um pad og snyr pd disklingurinn
pannig ad il6ngu gétin bAdum megin 4 disklingnum visa
inn og slétta hlidin upp. Skal p4d si hlid sem
disklingshulstrid er fest saman 4 snda nidur. Einnig m4
mida vid litla rauf 4 jadri disklings. Pegar honum er
stungid { drifid skal hin vera vinstra megin og nar manni
en midjan. Stundum er litill midi limdur yfir pessa rauf
og merkir pad ad 4 pennan diskling megi ekki skrifa,
adeins megi lesa gogn af honum. Ef sterri midi er 4
sléttri hlid disklingsins er haegt ad mida vid hann og skal
hann snda upp og ad manni pegar disklingi er stungid
drifid.

Hardi diskurinn er fastur og er ekki haegt ad fjarlaegja
hann. Hann getur hins vegar geymt mun meiri gégn en
disklingur, um prjatiu milljén stafi, en peir geta adeins
geymt um prji hundrud og sextiu pisund stafi.
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4.3 Motaldio

Vegna pess hve rafstraumar i simakerfinu eru
frabrugdnir rafstraumum { tolvu parf sérstakt teaeki til
pess ad breyta sendingum milli pessara gerda. Petta taeki
kallast métald (e. modem). Eitt slikt verdur tengt vid
tOlvuna, til pess ad hagt s€ ad hafa samband vid
melitekin. Pad er af gerdinni Racal-Vadic og stendur
nafnid framan 4 pvi. Mboétaldid er litill, flatur kassi
stadsettur ndlegt télvunni. Fremst 4 honum er fjoldi
ljésa og med pvi ad fylgjast med peim er haegt ad sja
hvort samskipti eiga sér stad milli télvunnar og
meliteekis. Petta 4 p6 ad sjast 4 skjanum.



4.4 Tengingar

Fjoldi rafmagnssnira liggur 4 milli hinna ymsu takja
kerfisins. Ef eitthvad fer turskeidis er dgeett ad pekkja
peer til pess ad sja hvort peaer eru i sambandi eda ekki.

Ein snura liggur fré tolvunni i innstungu. Tengist hun
vinstra megin i bakhlid télvunnar.

Ein sndra liggur fra t6lvunni { lyklabordid. Hun er
gormlaga og tengist i hagri hlid tolvunnar, séd framan
fra, vid kveikirofann.

Tveer snurur liggja fra skjanum og flytur 6nnur peirra
straum til hans en hin gogn. Per liggja badar i bakhlid
tolvunnar.

Ein sndra liggur fra tolvunni i métaldid og flytur hin
gogn par 4 milli. Hdn er gr4d og med breidum 25-pinna
tengingum 4 badum endum. Annar endinn er merktur
tolvunni en hinn métaldinu.

Fra motaldinu liggja auk pess prjar sndrur. Ein
peirra flytur venjulegan straum og liggur i straumbreyti.
Hun er svort 4 lit. Tver graar snurur flytja gogn milli
motalds og meliteekja og tengir 6nnur peirra moétaldid
vid fastlinu (Arbae]arstlﬂu) og hin vid simatengil. Pekkja
ma per i sundur 4 pvi ad su sem tengist simakerfinu er
sverari og hefur breidari tengil vid métald.
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5. UPPSETNING KERFISINS A DISKI

Pessi kafli er um uppsetningu Kkerfisins 4 harda
disknum, sem geymir allt vardandi petta kerfi. Hér segir
fra hvernig kerfid er sett upp og hvada skrdr koma par
vid sogu.
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3.1 Uppsetning i efnisskrar

Ef skipunin LS er gefin, eftir ad haett hefur verid {
kerfinu, birtist listi yfir skrar 4 pvi svadi sem er verid ad
vinna. Sumar peirra enda 4 "\" og pydir pad ad per eru
ckki venjulegar skrar, heldur efnisskrar (e. directory).
Efnisskrar skipta disknum upp i nokkurskonar hélf, med
tré-skipulagi pannig ad rétin er efst (tréd er "4 hvolfi") og
ut fra henni ganga greinar. Ut frd peim geta svo adrar
greinar gengid. Efnisskrar eru heppilegar til pess ad
skipta innihaldi disksins i pagilegar einingar. Pegar
unnid er i DOS, birtist merkid C:\RT> pegar t6lvan er
tilbdin ad taka vid skipunum. Stafirnir \RT pyda ad
madur s€ staddur i RT-efnisskrdnni, en par er mesti hluti
kerfisins. LS birtir pvi lista yfir skrar { nuaverandi
efnisskra. Til pess ad flytja sig inn i efnisskrd er gefin
skipunin "CD nafn", par sem ’nafn’ er nafnid 4
efnisskranni. CD er stytting 4 ordunum Change
Directory eda ’skipta um efnisskra’. Til pess ad flytja sig
ur henni aftur er gefin skipunin "CD ..". Gasalappirnar
sem hér eru syndar eru ekki slegnar inn.

Kerfio er i eftirfarandi efnisskram:

Efnisskrdin RT inniheldur sjalft forritid, sem heitir
RT.EXE.

Efnisskrarnar VA, VE, VH, HA, HE, HH geyma
allar gagnaskrar sem innihalda vatnshaed og hitastig.
Fremri stafurinn stendur fyrir tegund gagna (V fyrir
vatnshad, H fyrir hita) en aftari stafurinn stendur fyrir

-49.



melistad. Pannig stendur A fyrir Arbaejarstiflu, H fyrir
Heyvad og E fyrir Ellidavatn. Til deemis sést af pessu ad
efnisskrain HE inniheldur hitaskrar fyrir Ellidavatn.

Efnisskrdin KVORDUN inniheldur kvordunarskrar
fyrir meelitaekin.
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5.2 Skrar i kerfinu

Eins og 40ur sagdi heitir forritid RT.EXE og er 4
etnisskranni RT. Par eru einnig nokkrar gagnaskrar:
GILDLDAT inniheldur gildi sem eiga ad haldast Gbreytt
milli pess sem kveikt er 4 vélinni. LYKILL.DAT
inniheldur lykil til ad breyta vatnshad { rennsli fyrir
Heyvad. 14X9.FON og 8X8.FON innihalda stafina sem
birtast 4 skjanum.

Auk pess eru allar skrar i efnisskrainum HA, HE,
HH, VA, VE og VH mikilvegar, auk allra skrda {
efnisskranni KVORDUN sem hafa eftirnafn CAL. Auk
pess inniheldur skrdin CONFIG.BAT skipanir um ad
keyra kerfid strax og kveikt er 4 tolvunni.

ATH: Mjog mikilvaegt er ad hrofla ekki vid pessum
skram. Par verda ad vera a sinum stad og ekki ma
skipta um nofn a peim.
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6. UM VARDVEISLU GAGNA

Gogn frd meliteekjum eru geymd 4 diski i télvunni
fra pvi pau eru lesin og par til pau eru flutt yfir 4
- diskling. Athuga ber ad gognin eydast af disknum pegar
bau eru flutt yfir a4 diskling og eru pvi skrarnar a
disklingnum eina eintakid sem til er af gognunum eftir
ad bhid er ad flytja gognin yfir. Pess vegna &tti ad
geyma disklinginn vel.

Heegt er ad lesa gagnaskrarnar 4 disknum ef ahugi er
fyrir hendi. Pegar pad er gert eru skipanirnar

CD..
CD XY

bar sem X er H fyrir hitastig en V fyrir vatnshzad ogY er
A fyrir Arbajarstiflu, H fyrir Heyvad en E fyrir
Ellidavatn, slegnar inn og er pa haegt ad lesa skrarnar, til
demis med LESA forritinu eda TYPE-skipuninni {
DOS. Notkun Lesa forritsins er pannig: Til pess ad
skoda d4kvedna gagnaskrd, til demis med nafninu
E9092101.186, er farid { rétta efnisskrd med CD
skipuninni og sidan er skipunin

LESA E9092101.186
slegin inn og birtist b4 innihald skrdrinnar 4 skjanum. Ef

hin kemst ekki 6ll fyrir 4 skjanum m4d nota PgUp- og
PgDn-lyklana til pess ad feera sig upp og nidur { henni.
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Til pess ad heetta ad skoda skré er slegid 4 ESC-lykilinn
og mun pd nedsta linan 4 skjanum hverfa og i stad
hennar kemur melding fra styrikerfinu, C:\VA> { pessu
tilfelli.

Notkun TYPE skipunarinnar er einnig einfold: Til

pess ad skoda skrd med nafn XXXXX.YYY er einfaldlega
gefin skipunin TYPE XXXXX.YYY eda, ef madur vill
stoppa 4 hverjum skja, TYPE XXXXX.YYY | MORE en
taknid | er 4 sama lykli og \. Einnig er hagt ad yta 4
CTRL-lykilinn og medan hann er inni 4 S-lykilinn til pess
ad stodva birtingu skrar um stundarsakir. Ef pessi adferd
er notud skal yta 4 bil-sldna til pess ad hefja birtingu ad
nyju. Sja neesta kafla um nafngiftir skraa.
Dami: Akvedid er ad skoda sidustu skrd fra
vatnshaedarmeli vid Heyvad. Pegar komid er at ar
kerfinu er meldingin C:\RT > & skjanum og skal pa sla
inn CD .. og CD VH og mun pd meldingin breytast i
C:\VH> sem pydir ad niverandi efnisskrd er VH. Til
bess ad sja hvada skrér eru til er slegid inn LS og mun pa
birtast listi yfir gagnaskrdr 4 disknum fra pessum meli.
St sidasta i listanum (honum er radad 160rétt i nokkra
dalka) er st nyjasta. Segjum ad hun heiti E9092101.186
(sja kafla 6.1 um n6fn gagnaskrda). Pa er gefin skipunin
LESA E9092101.186 og mun skrdin pa birtast & skja (sja
kafla 6.2 um uppbyggingu gagnaskrda). Heegt er ad
fletta upp og nidur med PgUp- og PgDn-lyklunum. Pegar
biiid er ad skoda skrana ad vild er ytt 4 ESC-lykilinn til
pess ad heetta. Birtist pA meldingin C:\VH> { nedstu
linu og er pa haegt ad gefa skipunina PARK og slokkva 4
tolvunni.
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6.1 Nofn gagnaskraa

- Fremsti stafurinn 1 nafni gagnaskrér er E. Fyrir aftan
pann staf kemur aftasti tolustafur pess ars sem gdgnin
eru frd (t.d. 9 fyrir 1989), naestu tveir stafirnir eru nimer
méanadarins  (01...12), nastu tveir stafir eru
mdnadardagurinn (01...31) og loks kemur tveggja stafa
tala sem er namer skrdrinnar 4 pessum degi, svo
morgum skrdm ma safna saman yfir einn dag. Aftari
hluti skrdarnafns er gerdur af sidustu premum sté6fum
pess radnumers, sem melitaekid hefur. Mealitekjunum
er gefid radntimer pegar pau eru framleldd og er ekki
haegt ad breyta pvi.

Dami: Skrda med nafn E9010203.001 synir ad innihald
hennar er fra O00rum jandar 1989, par sem annar
stafurinn i nafninu er 9 (p.e. 1989), pridju og fjéréu
stafirnir eru 01 (janutar) og fimmtu og sj6ttu stafirnir i
nafninu eru 02 (annar manadardagur). Einnig sést ad
petta er pridja skrdin fr4 pessum degi, par sem sidustu
tveir stafirnir { fremri hluta nafnsins eru 03. Pessi skra
inniheldur melingar frd meliteki med radnimer sem
endar 4 001, par sem seinni hluti nafnsins er 001. Fullt
radnimer melitekisins kemur fyrir { skranni.
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6.2 Uppbygging gagnaskraa

Gagnaskrar skiptast i tvo hluta, haus og talnarunu.
Hausinn er pannig uppbyggdur:

1) Efsta linan er alltaf taknid @.

2) Nasta lina synir fullt radnimer pess taekis, sem
tolurnar eru fra.

3) Pridja linan synir timann milli melinga i sekindum.

4) Fjorda linan synir timann pegar lesid var fra teekinu 4
forminu AAAAMMDDkkmmss, par sem AAAA er 4rid,
MM er méanudurinn, DD er dagurinn, kk eru
klukkustundirnar, mm eru mindturnar og ss eru

sekandurnar.

5) Fimmta linan synir tima fyrstu malingar. Pessi timi er
skrifadur eins og timinn { fjérdu linu.

6) Sjotta linan synir tima sidustu melingar { skrdnni. Sa
timinn er skrifadur eins og hinir timarnir.

7) Sjounda linan synir fjolda malinga i skranni.
8) Attunda linan er aud og er { raun til pess ad skilja ad

haus og malitolur. Tolurnar, sem koma 4 eftir hausnum,
eru melitdlurnar fra maliteekinu. Pessar tolur syna allar
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vatnshad i metrum, po6tt rennsli sé synt 4 grafi fyrir
Heyvad.

Talnarunan inniheldur 6l pau meligildi sem voru
meld fré fyrsta tima til pess sidasta (linur 5 og 6 1 haus).
‘Pessi meligildi eru pau s6mu og birtast 4 skjanum {
kerfinu (nema ad hér er geymd vatnshad vid Heyvad en
kerfid synir rennslid). Til pess ad finna melitima hverrar
t6lu i rununni er fyrsti timinn tekinn og vid hann er lagt
margfeldi fjolda meligilda ofan tolunnar sem dhugi er 4
og lotutima (lina 3 { haus).
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7. DOS-SKIPANIR

I pessum kafla verda nokkrar skipanir DOS kynntar.
Pzr sem hér eru syndar eru par sem notandi kerfisins er
liklegastur til ad nota. Skipanir DOS eru allmargar og
itarleg umfj6llun um peer myndi fylla margfalt steerri bok
en pessa. bvi verdur adeins farid i paer naudsynlegustu,
en ymsar kennslubakur eru til um peer.

Til pess ad fara ut ur kerfinu er farid i
alalvalmyndina, til daemis er ytt 4 F2-lykil { adalmynd, og
par (i valmyndinni) er valinn nedsti kosturinn, sem heitir
HAETTA og er pa farid Ut Gr kerfinu. P4 birtist
eftirfarandi texti 4 skjanum:

FIXED DISK PARK PROGRAM

Your heads are now parked

Please remove any diskettes and turn the power
off

or press [ESC] to return to system ...

og pydir pad ad slokkva megi 4 tolvunni, ef notandi
hyggst ekki nota hana meir, eda yta 4 ESC-lykilinn til ad
nota DOS. Ef ytt er 4 ESC birtist

C:\RT>

a skjdnum og er pa télvan tilbdin ad taka vid skipun.
Stafirnir RT segja ad niverandi efnisskrd sé RT en pad

-57-



er su efnisskrd sem inniheldur adalhluta Kerfisins.
Gagnaskrar eru geymdar { 66rum efnisskrdm, sja kafla
5.1. fyrir nénari upplysingar. Hér 4 eftir koma svo
skipanirnar, hver { sinum kafla 4samt skyringum.
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7.1 PARK

PARK er mikilveeg skipun, bar sem hin kemur { veg
fyrir skemmdir 4 harda disknum pegar slokkt er &
tolvunni. Han er gefin begar vinnslu er hett og slokkva
skal 4 tOlvunni. A§ visu er ekki naudsynlegt ad nota
bessa skipun { hvert skipti sem slokkt er 4 tolvunni en
ageett er ad venja sig 4 pad. Skyringin er si ad yfirbord
harda disksins er mjog vidkvaemt fyrir hnjaski og liggja
les- og skriftarhausar broti Gr millimetra fyrir ofan pad.
Ef haus skyldi rekast 4 yfirbord disksins gaeti yfirbordid
skemmst og gbgn 4 pvi svaedi tynst. Petta getur gerst ef
vélin er til deemis hreyfd tr stad eda ef hiin verdur fyrir
hoggi eda miklum titringi. Slikar skemmdir eru
varanlegar, pad er ekki haegt ad gera vid diska sem
skemmast svona. Go6gn 4 harda disknum eru geymd svo
bétt ad ef les/skriftarhausinn reekist i hann myndu
margar gagnardkir skemmast. Péttleiki gagnanna er eina
asteeda pess hversu ndlegt hausinn er disknum og pess
vegna hversu viokvaemur hann er.

PARK vinnur pannig ad les- og skriftarhausarnir eru
feerdir yfir 6notadan hluta disksins og festir par. Pegar
tolvan er hins vegar raest 4 ny fara peir aftur af stad, par
sem hardi diskurinn er notadur { mjég mikid af vinnslu
tolvunnar, og er pa aftur heetta 4 ferdum. SU hatta er
reyndar Gveruleg nema mjog Ogeetilega sé farid.
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7.2 CD

CD er stytting 4 "Change Directory” 4 ensku en bessi
skipun feerir sig milli efnisskrda 4 disknum. Pegar komid
‘er ut ur kerfinu er merkid C:\RT > 4 skjdnum og merkir
- pad ad tolvan er tilbdin ad taka vid skipunum. Stafirnir
RT segja okkur ad niverandi efnisskrd sé RT, en si
efnisskra inniheldur adalhluti kerfisins. Gognin eru hins
vegar annars stadar og er best ad fara sig yfir 4 peirra
efnisskra til pess ad skoda pau. Efnisskrdr gagna heita
néfnum sem samanstanda af tveimum stofum. Fyrri
stafurinn tdknar tegund gagna: V fyrir vatnshaed og H
fyrir hita; seinni stafurinn tdknar stadinn: A fyrir
Arbejarstiflu, H fyrir Heyvad og E fyrir Ellidavatn.
Pannig heitir efnisskrdin sem inniheldur vatnshaedargdgn
fra Heyvadi VH og st sem inniheldur hitamelingar fyrir
Ellidavatn heitir HE. Til bess ad flytjast pangad er gefin
skipunin

CD \HE
eda skipanirnar

CD..
CD HE

sem gera sama gagn. Taknid \ er 4 lyklinum vinstra
megin vi0 Z-lykilinn. Ef athuga 4 6nnur gbgn skal setja
videigandi nafn { stad HE og ef farid er til baka { kerfid
skal setja RT 4 sama stad.
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7.3 LS og DIR

LS og DIR eru tver mest notudu skipanir {
styrikerfinu (p.e. DOS). Par birta lista yfir skrar {
videigandi efnisskrd, en 4 mismunandi hatt. LS birtir
nofn skréa i stafr6fsr6d en DIR birtir nofn skrda, 4samt
steer0 og timanum begar beim var sidast breytt (eda
bunar til ef ekki er biid ad breyta peim) en ekki endilega
i stafrofsr6d. Fyrir aftan skipunina sjélfa (LS eda DIR)
getur svo komid takmorkun til pess ad beina athyglinni
ad sérstokum hopi skrda. Ef skoda skal til daemis skrar
yfir vatnshad i Arbaejarléni skal fyrst gefa skipun til ad
flytjast yfir i pa efnisskra sem gognin eru { (p.e. VA) og
naest gefa skipunina LS eda DIR. Vid pad kemur 4 skji
listi yfir gagnaskrar sem eru til 4 efnisskranni.

Takmarka ma listann ad ymsu leyti, pannig ad adeins
skrar sem fullnaegja dkvednu skilyrdi verdi birtar. Til
bess er tdknid * notad en pad er nokkurskonar hvad-
sem-er takn. Til pess ad sja allar skrar med eftirnafn 183
er gefin skipunin LS *.183, par leetur *.183 leitina adeins
beinast ad skrdm med 4durnefndu eftirnafni.
Takmarkanir geta verid mjog Oflug taeki til pess ad leita
a0 skram frd vissu timabili. Til pess ad leita ad
gagnaskra fra ménudi MM (01-12) og degi DD (01-31) 4
arinu 1989 er gefin skipunin LS E9MMDD*.* bar sem
videigandi télur koma { stad stafanna MM og DD. Til
demis gefur LS E9021*.* allar gagnaskrar (4 niverandi
efnisskrd) frd 10. til 19. febrdar 1989. Skipunin LS
E902*.* gefur allar gagnaskrar i febriar 1989.
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74 TYPE

TYPE skipunin birtir innihald skrda & skja. Til bess
ad nota hana er adeins gefin skipunin TYPE
XXXXXXXX.YYY par sem XXXXXXXX.YYY er nafn
- skrdrinnar sem 4 ad skoda. Ef merkid ’|’ (4 sama lykli
og’\’ 4 lyklabordi) og ordid ’more’ er haft par fyrir aftan
er stoppad eftir hverja skjafylli. Pegar ytt er 4 einhvern
lykil birtist naesta skjafylli. P4 verdur skipunin i heild
TYPE XXXXXXXX.YYY | MORE. Til pess td. ad
skoda skrana yfir vatnshaed i Heyvadi fra pridja februar
1989 er gefin skipunin TYPE E9020301.187. Athuga
verdur ad til pess verdur ad vera i réttri efnisskra, VH.
Pannig parf pessa skipanar6d frd pvi heett er i kerfinu,
par til slokkt er & tolvunni (Notandinn sler adeins inn
pbad sem synt er eftir merkinu ’>’)

C:RT>CD ..

C:>CD VH

C:>LS

Hér kemur listi yfir skrdr yfir vatnsheed fré Heyvadi
C:VH >TYPE E9020301.187 | MORE

Hér bintist skrdin frd 3. febriiar, einn skjdr i einu
C:VH>PARK

og er pa haegt ad slokkva 4 télvunni.
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7.5 FORMAT

Pessi skipun er til pess ad gera disklinga vinnsluhaefa
en pangad til disklingur er forsnidinn med pessari skipun
er ekki haegt ad nota hann.

Ef forsnida skal diskling svo flytja megi gogn yfir 4
hann skal gera eftirfarandi:

1) Valinn er moguleiki 5 i valmyndinni, "Haetta" og ytt 4
ENTER-Iykil pegar bedid er um pad.

2) Skilabodin

FIXED DISK PARK PROGRAM

Your heads are now parked
Please remove any diskettes and turn the power off

or press [ESC] to return to system...
birtast 4 skjanum. Pa skal yta 4 ESC-lykilinn.

3) Vid pad hreinsast skjarinn og tdknin C:\RT> birtast
fremst { efstu linu. Pad pydir ad toélvan er tilbuin til ad
taka vid skipunum.

4) Slegid er inn FORMAT A: og ytt 4 ENTER-lykilinn
sem pydir ad forsnida eigi diskling i A-drifi sem er eina
drifid fyrir pa. |

-63-



5) Skilabodin

Insert new diskette for drive A:
and strike ENTER when ready

birtast & skjdnum. P4 skal setja diskling i A-drifid og yta
ad pvi loknu 4 ENTER-Iykilinn. Ef disklingur er pegar i
A-drifi naegir ad yta 4 ENTER-Iykilinn.

6) P4 birtist lina 4 skjdnum sem { upphafi litur pannig t:
Head: O Cylinder: O

en byrjar strax ad telja upp, samtimis pvi ad 1j6s kviknar
vid drifid og pad fer i gang. Fremra gildid rokkar 4 milli
0 og 1 en pad aftara fer upp i 39. Pvi nast hverfur pessi
lina og i stad hennar birtist:

Format complete

362496 bytes total disk space
362496 bytes available on disk

Format another (Y/N)?

Pessi skilabod segja ad buid sé ad forsnida
disklinginn og tolurnar segja hvad hann tekur marga
stafi. Ef disklingurinn er skaddadur birtist auk pess lina
sem segir hvad mikid er Onotheft. Nedri talan er pd
leegri en sa efri sem nemur steerd skdddudu sveedanna.
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Pratt fyrir pad ad disklingur sé skaddadur md nota hann
vegna pess ad gblludu svadin eru ekki notud.

Nedsta linan spyr hvort eigi ad forsnida annan
diskling.

7) Ef forsnida 4 annan diskling skal svara med "Y" og
ENTER og halda aftur i skref 4 en annars skal svara
med "N" og ENTER.

8) Pegar bui0 er ad forsnida birtist aftur "C:\RT>"
fremst i linu og skal pa gefa skipunina "RT" ef halda skal
aftur { kerfid en annars skipunina "PARK" og slokkva
sidan 4 télvunni.
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