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1 INNGANGUR

Gagnavarsla 4 Orkustofnun ad pvi er vardar jardhitaborholur nzer nu til fjogurra
pétta :

e Borverka

e Borholumalinga
e Efnagreininga

e Aflmalinga

Pad sem Dessir beettir eiga sameiginlegt eru svokalladir stadarlyklar. Hverjum
lykli fylgir stadar- og svadisnafn, sem geymt eru { téflunum stadur og svaeds, sji
mynd 1. Allar adrar téflur eru sidan tengdar pessum toflum beint eda Sbeint.

STADUR STADARTEGUND

STADARTEGUND = STADARTEGUND

STADUR TEXT!

SVAEDI SKYRING

STADARNAFN

STSDARLYSING

X SVAEDI

Y

; NSvAEDI

;‘;ggéﬁgll)?x SVAEDISNAFN
SVAEDISTEGUND == SVAEDISTEGUND

VODSVAEDI NYTTNUM

ATHS SK_FNG SVAEDISTEGUND

SK_FNG SK_TIM TEXTI

SK_TIM - SKYRING
BR_FNG

BR_FNG BR_TIM

BR_TIM -

Mynd 1: Téflurnar stadur og svaed: gegna lykilhlutverki.

Heegt er ad saekja upplysingar beint i téflurnar { gagnagrunninum med SQL-
fyrirspurnarmdlinu. Til pess er notad forritid SQLPLUS frd Oracle, og verda synd
nokkur deemi um notkun pess sidar. Onnur leid, sem ekki krefst kunnattu i SQL, er
ad nota svokalladar skjamyndir (Runforms, eda rf ). Peer eru fyrirfram skilgreindar,
hafa dkvedin néfn og geta synt upplysingar tr moérgum téflum samtimis. Skjamynd
er kollud fram med pvi ad skrifa: rf skjimyndarnafn. Hér & eftir verdur farid i gegn-
um deemigerda notkun skjamynda.. Gert er rdd fyrir ad samskiptin fari fram med
hjalp mdétalds og samskiptaforitsins Kermsit, en bvi hefur verid breytt sérstaklega
med tilliti til peirra adgerdalykla sem vinnsla med Oracle krefst. Samskiptaforritid
Kermit er valid vegna bpess ad med bvi feest prennt leyst { einu forriti:



1. Skjghermir VT320 eda VT102, med adgerdalyklum fyrir Oracle (sjd vid-
auka A)

2. Flutningur skrda sem bunar hafa verid til med SQL

3. Breyting 4 islensku stéfunum fra ISO formi yfir { PC-format vid flutning
textaskrda

Leidbeiningar fyrir Kermit fylgja { vidauka B. Onnur samskiptaforrit koma
einnig til greina, en ba er naudsynlegt ad breyta lykilbords skilgreiningum til notk-
unar vid Oracle og einnig verdur ad breyta skranum frd ISO 8859/1 stafatsflunni yfir
i PC-861 stafatéfluna, en pad er gert med forritinu ISO2PC861 sem er 4 HP-vélinni.
Notkun: iso2pc861 [-h] <stadalinntak >stadalittak.

2 EFNAGREININGAR

Medal beirra gagna sem geymd eru i ORACLE gagnaskrérkerfi Orkustofnunar eru
hréar nidurstddur efnagreininga & synum vatns, gass og péttivatns, vid pau skilyrdi
sem synid er tekid en bd er eftir ad tulka nidurstédurnar t.d. med WATCH forritinu
til ad reikna 1t samsetninguna fyrir sudu. Hin eiginlegu efnafraedigogn eru geymd
{ tveimur téflum, eins ad uppbyggingu, sem heita synt og sopur, sjé mynd 2 og
vidauka C. I hinni fyrri er ad finna allan borra gagnanna, en sopur hefur ad geyma
éfragengnar efnagreiningar, sem enn eru { vinnslu. Pegar efnagreiningu synis er lokid
eru nidurstédurnar fluttar i syni. Adgangur ad syni er um skjamyndina rf efnt, en
sopur er lokadur 63rum en peim sem vinna & Efnafraedistofu Orkustofnunar.

Upplysingar um stadi pd sem synum hefur verid safnad 4 er ad finna { tofl-
unum stedur, svaeds og jef.loci, sem tengdar eru vid efnafreeditéflurnar pannig ad
upplysingar um synatokustadina koma fram { skjdmyndum. Gert er rdd fyrir bvi ad
{ framti®inni geymi stadur og svaed: allar stadarupplysingar, og ad jef.loc: verdi pa
6porf. Enn sem komid er nd fyrrnefndu téflurnar tveer adeins yfir borholur, og allir
adrir synatokustadir eru skrddir 1 jef.locs.

Leit ad gognum fer fram um skjamyndina efn:, 4 eftirfarandi hatt:

o Kermit er reestur med skipuninni : kermit

e Hér getur purft ad leidrétta nokkur gildi svo sem samskiptahrada sem reaedst
af motaldinu sem notad er, sja leidbeiningar med Kermit og deemi { kafla 5,
sem synir pad sem fram kemur & skjd PC tolvunar.

o Ytid 4 c, fyrir "connect"

e Hringid { métald Orkustofnunar { sima 91-686142 med hjalp métaldsins (Med
skipuninni : atd91686142)



SVAEDI

SVAEDI
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Mynd 2: Toéflur yfir efnagreiningar og tenging beirra.

Pegar tengipjénn Orkustofnunar svarar, veljid g, fyrir Geysir
S14id inn notenda- og leyninimer (bundid vid einstaklinga)
Bidid eftir % kvadningu frd HP t6lvunni

Reesid skjamyndina med rf efn: (run form). Deemi um skjamyndir eru { kafla
3 og vidauka E

Ytid 4 fyrirspurn (enter query) sem er 4 <Home> lykli
Feerid ykkur 4 upplysta svidid annad frd vinstri undir ORKUSTOFNUN

Sl410 inn stadarlykilinn td.: 16909 sem er hola 9 { Svartsengi eda 18909 sem
er hola 9 4 Reykjanesi



o Ytid & "framkveema fyrirspurn" (enter query) sem er 4 <End> lykli

o Ni hafa verid valdar beer meelingar sem heyra undir stadarlykilinn 16909 og
er nu haegt ad fletta fram og aftur um hin véldu gégn med orvalyklunum

o Til ad f4 utskrift af skjamyndinni er heegt ad nota <Print Screen>.

Til ad heetta { skjdgmynd notast <F10>.

3 BORHOLUMAELINGAR

Hér verdur fjallad um tvaer toflur fyrir borholumeelingar, Borverkatsfluna bhm.borverk
sja mynd 3, og Borholumelingatéfluna bhm.svunta, sjd mynd 4. Nota md skji-
myndina rf holuskraning til ad fletta upp i borverkatéflunum, en skjdmyndina svunta
til ad fletta upp i borholumeelingum. Petta gerist & svipadan hétt og adur er lyst
med skjamyndina rf efni. Pegar komid er inn { t.d. skjdimyndina svunta, ma yta
strax & "fyrirspurn" <Home> og sidan & "framkveema fyrirspurn" <End>, en vid
pad velur gagnagrunnurinn allar melingar sem tilheyra toflunni svuntu. Sidan er
heegt ad fletta fram og til baka med 6rvatokkunum. Ef notadur er tvipunktur { fyr-
irspurn pé gefst kostur 4 ad setja fram 6ll venjuleg SQL skilyrdi fyrir leitinni (Sja
Deemi I).

Hér koma sidan nokkur deemi um fyrirspurnir { skj@gmyndum: Vid viljum
nota skjamyndina rf holuskraning til ad finna borverk bar sem verkkaupi er nimer
13 (Hitaveita Sudurnesja). Til bess barf eftirfarandi adgerdir:

Deami I:

fyrirspurn <Home>

o setjid tvipunkt i svidid stadur

o framkveema fyrirspurn <End>

o setjid skilyrdi td.: stadur in (16906,16907)

o sydjid 4 <enter> og flettid med orvatékkunum

Deemi II:

o rf holuskraning
e 3 * 5ida nidur <Pg Dn> til ad komast { borverk
o stydja & "fyrirspurn" <Home>

e undir VKAUP ritast 13



BHM.BORVERKHLUTI
STADUR
BORVERK
BHM.BORADFERD BORADFERD
BORADFERD Sgss'USTAERD BHM.BORVERK BHM.VERKKAUPI
TEXTI Loyt STADUR VERKKAUPI
SKYRING BORVERK NAFNNUMER
FRA NAFN
L HEIMILI
DYPI HREPPUR
VERKAUPI ATHS
BHM.FODRING hon
STADUR TEGUNDBORUNAR \
BORVERK TILGANGURBORUNAR BHM.BOR
FNUMER VNR_VTAKA BOR
BRUN_KRAGI BORNAFN
UTANMAL BORGERD
TOPPUR EIGANDI
DAGS K_AR
TENGI RADNR
FLANS IRNR
SEMENT ; NOTKUN
FODRINGARDYPI ATHS
INNANMAL
BHM.ROR ROR
ROR ATHS BHM.TEGUNDBORUNAR
RORNUMER TEGUNDBORUNAR
LENGD L
INNANMAL STTRING
MIDJUSTILLAR
RAUFAD
BHM.TILGANGURBORUNAR
TILGANGURBORUNAR
TEXTI
SKYRING

Mynd 3: Skipulag gagna i borverkatsflu.
e stydja & "framkveema fyrirspurn" <End>

Til ad heetta { skjdmynd notast <F10>.

Deemi um notkunn skjamyndar i rf svuntu veeri 4 sama hatt:
e 7f svunta
o fyrirspurn
¢ undir svidinu stadur skrifist td.: >16000

o framkveema fyrirspurn

e stydjid 4 <enter> og flettid med 6rvatokkunum




BHM.SVUNTA BHM.GOGN
SVUNTA SVUNTA
STADUR DYPI
GAELUNAFN GILDI
VERKKAUPI
REIKNINGUR \
DAGS BHM.VERKKAUPI
UPPHAFSTIMI VERKKAUPL
LOKATIMI

NAFNNUMER
MAELING NAFN
MAELIADFERD

HEIMILI
ZHLIDRUN HREPPUR
UPPHAFSVIDMID ATHS
MAELISTEFNA
HOLUDYPI
UPPHAFSDYPI
LOKADYPI
MAELITAEKI
NEMI
RENNSLI BHM.MAELING
THRYSTINGUR MAELING
YERMI TEXTI
VATNSBORD TEGUND
MAELINGAMENN
TILGANGUR
ATHS
AUKAATHS

Mynd 4: Skipulag gagna { borholumalinga téflu.

Hér hafa adeins verid teknin nokkur daemi um notkun skjamynda, en fyr-
irspurnar moguleikarnir eru margir. P4 er rétt ad geta bess ad til eru fleiri skja-
myndir og eru bpeer stadsettar 4 sveedinu /riss/frm 4 HP-ts6lvu Orkustofnunar. Pad
veeri pé heppilegra ad gera skjamyndir sem bjénudu sérstaklega borfum Hitaveitu
Sudurnesja, en til bess er naudsynlegt ad skilgreina parfirnar. Vinna er hafin vid
Aflmeelingarsvidid en er komin mun styttra 4 veg, svo ad pvi verdur ekki lyst hér.



4 SQLPLUS FORRITID

Ad sidustu eru nokkur deemi um notkun SQLPLUS forritsins.
o Reesid forritid med sqlplus
e Sl4id inn notandanafn & forminu ops$notandanafn og lykilordi
e Sl4id inn SQL skipanir td:

SQL> select STADUR,SI02,CL,UPPL from jef.efni where SI02 > 600
2 and STADUR between 16900 and 16920;

STADUR SI02 CL UPPL
16904 608 18775 25485
16904 609 16500 30651
16904 609 15666 31721
16904 605 16075 31358
16904 610 16350 33406
16904 606 16150 31000
16904 696.3 15200 26924
16905 605 12780 22137
16903 737 14670 25904
169086 613 15400 25284

10 rows selected.

SQL> select * from svaedi where svaedi in (10509,2300,10480);

SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN S NYTTNUM SK_FNG SK_TIM BR_FNG BR_TIM

10480 2300 Hisatéttir J tj 03-JUL-89 bj 03-SEP-90
2300 Grindavik S t] 03-JUL-89
10509 2300 Svartsengi O tj 03-JUL-89 Dbj 25-JUL-91

SQL> select STADUR,BORVERK,FRA,TIL,DYPI,VERKKAUPI,BOR,TEGUNDBORUNAR,TILGANGURBORUNAR
2 from bhm.borverk where stadur like ’1690%’;

STADUR BORVERK FRA TIL DYPI VERKKAUPI BOR TEG T
16901 1 15-NOV-71 02-DEC-71 261.9 140 24 B G
16903 1 05-JAN-72 10-FEB-72 402 140 24 B G
16902 1 02-DEC-71 05-JAN-72 239.3 140 24 B G
16908 3 14-FEB-83 06-APR-83 1603.6 13 20H G
16909 3 13-APR-83 15-APR-83 994 13 200 G
16906 7 20-APR-83 26-APR-83 1998 13 20H G
16909 4 29-NOV-83 12-DEC-83 994 13 20H G
16907 3 07-APR-83 12-APR-83 1438 13 20H G



16907
16906
16903

STADUR

©

BORVERK

N NN WO

BORVERK

DO NN - 2D N

BORVERK

26-JUN-85
24-JUN-87
19-JUN-87

28-JUN-85
20-JUN-85
10-JUN-85
26-APR-83
14-NOV-T79
02-APR-79
08-DEC-78
04-JUL-77
24-0CT-79
04-MAR-81
04-MAR-81

24-FEB-81
16-0CT-79
26-JUL-77
12-DEC-78
02-SEP-80
30-JUL-79
11-FEB-82
24-MAR-80
31-MAR-80
10-MAY-78
14-AUG-79

14-NOV-79
06-FEB-80
01-APR-82
18-MAR-78
21-JAN-74
14-MAR-74
18-APR-74
09-APR-74
13-MAY-74
10-MAY-89
24-MAY-89

01-JUN-89
22-APR-91
28-APR-91

27-JUN-85
01-JUL-87
23-JUN-87

03-JUL-85
25-JUN-85
14-JUN-85
30-APR-83
05-FEB-80
11-0CT-79
19-MAR-79
19-AUG-77
21-NOV-79
30-MAR-81
10-MAR-81

27-FEB-81
07-NOV-79
06-AUG-77
14-DEC-78
11-SEP-80
01-AUG-79
15-FEB-82
26-MAR-80
09-APR-80
12-MAY-78
28-SEP-79

15-JAN-80
09-JUN-80
19-APR-82
29-APR-T8
12-FEB-74
16-APR-T4
10-MAY-74
11-MAY-74
08-JUN-74
24-MAY-89
31-MAY-89

06-JUN-89
04-JUN-91
02-MAY-91

10

13
13
13

VERKKAUPI

13
13
13

VERKKAUPI

20H G
20B G
BOR TEG T
20H G
20 G
20H G
20B G
36 F G
36 F G
36 F G
38 F G
24 H G
24 G

B G

BOR TEG T
24 H G
24 H G
24H G
210H G
21H G
21H G
21 G
21H G
21 G
21 G
60D G

BOR TEG T
60D G
60D G
60D G
60D G
33 F G
33 F H
33F G
60D G
60D G
2008 G
20H G

BOR TEG T
20H G
20 G
20H G



47 rows selected.

SQL> select * from bhm.verkkaupi where verkkaupi in (7,13,140);

VERKKAUPI NAFNNUMER NAFN HEIMILI HREPPUR
140 Grindavikurhreppur
13 Hitaveita Sudurnesja
7 Jardhitadeild

SQL> describe bhm.svunta;

Name Null? Type
SVUNTA NOT NULL NUMBER(5)
STADUR NOT NULL NUMBER(5)
GAELUNAFN NOT NULL CHAR(10)
VERKKAUPI NUMBER(10)
REIKNINGUR CHAR(1)
DAGS NOT NULL DATE
UPPHAFSTIMI NUMBER(5)
LOKATIMI NUMBER(5)
MAELING NOT NULL CHAR(5)
MAELIADFERD CHAR(1)
ZHLIDRUN NUMBER
UPPHAFSVIDMID CHAR(30)
MAELISTEFNA CHAR(1)
HOLUDYPI NUMBER
UPPHAFSDYPI NUMBER
LOKADYPI NUMBER
MAELITAEKI CHAR(6)
NEMI CHAR(9)
RENNSLI NUMBER
THRYSTINGUR NUMBER
VERMI NUMBER
VATNSBORD NUMBER
MAELINGAMENN CHAR(20)
TILGANGUR CHAR(20)
ATHS CHAR(200)
AUKAATHS CHAR(80)

11



SQL> select svunta,stadur,dags,maeling,holudypi,lokadypi,rennsli from bhm.svunta
2 where stadur in (16906,16907) and dags >’01-JAN-89’ order by dags;

SVUNTA STADUR DAGS MAELI HOLUDYPI  LOKADYPI RENNSLI
3218 16907 14-FEB-89 P 1377 1377 57
8209 16907 15-APR-89 E 1358 750 0
3166 16906 13-JUN-89 T 1945 1945 39
3165 16906 13-JUN-89 P 1945 1945 39
3193 16907 18-JUL-89 P 1358 1358 60
3194 16907 18-JUL-89 T 1358 1358 60
4262 16907 05-FEB-90 P 1357 1357 60
4263 16907 05-FEB-90 T 1357 1357 60
8689 16907 04-JUL-90 P 1355 1355 60
8690 16907 04-JUL-90 T 1355 1355 60
8805 16906 30-AUG-90 T 641 5

SVUNTA STADUR DAGS MAELI HOLUDYPI  LOKADYPI RENNSLI
9223 16906 30-AUG-90 E 641 5
9064 16907 15-NOV-90 P 1356 1356 60
9339 16907 01-JAN-91 U 1415 0
9338 16906 01-JAN-91 U 1940 0
9507 16907 14-MAR-91 P 1355 1355 60
9508 16907 14-MAR-91 T 1356 1356 60
9768 16907 04-MAY-91 E 700
9767 16906 04-MAY-91 0 650
9832 16906 30-MAY-91 0 768 -5
9833 16906 30-MAY-91 E 768 -5
9817 16906 31-MAY-91 T 655 -5

SVUNTA STADUR DAGS MAELI HOLUDYPI  LOKADYPI RENNSLI
9820 16906 31-MAY-91 T 675 -30
9835 16906 31-MAY-91 P 500 -30
9838 16906 31-MAY-91 P 500 0
9834 16906 31-MAY-91 I 670 -30
9819 16906 31-MAY-91 T 675 -30
9818 16906 31-MAY-91 T 666 -30

10544 16906 08-AUG-91 P 760 760 0

10545 16906 08-AUG-91 T 760 758 0

10996 16907 10-DEC-91 P 1352 1352 40

10994 16907 11-DEC-91 T 1353 1353 40

11108 16906 11-DEC-91 W 283 0
SVUNTA STADUR DAGS MAELI HOLUDYPI  LOKADYPI RENNSLI

11258 16907 19-MAR-92 T 1351 1351

11261 16906 19-MAR-92 W 280

11259 16907 19-MAR-92 P 1351 1351

11968 16907 11-JUN-92 T 1352 1352

12



11969
12330
12347
12348
12331

16907 11-JUN-92 P
16906 29-AUG-92 P
16907 01-SEP-92 T
16907 01-SEP-92 P
16906 29-AUG-98 T

42 rows selected.

SQL> spool off

SQL> describe bhm.fodring;

Name

1362
761

1352

1362
761

NOT NULL NUMBER(5)
NOT NULL NUMBER(2)
NOT NULL NUMBER(2)

STADUR
BORVERK
FNUMER
BRUN_KRAGI
UTANMAL
TOPPUR
DAGS

TENGI
FLANS
SEMENT
FODRINGARDYPI
INNANMAL
ROR

ATHS

NUMBER(4,2)
NUMBER(6,1)
NUMBER(S6,1)
DATE
CHAR(T)
CHAR(15)
CHAR(15)
NUMBER(6,1)
NUMBER(6,1)
NUMBER(5)
CHAR(50)

SQL> select ror from bhm.fodring where stadur=16907;

SQL> describe bhm.ror;

Name

NOT NULL NUMBER(5)
NOT NULL NUMBER(3)

ROR

RORNUMER
LENGD
INNANMAL
MIDJUSTILLIR
RAUFAD

NUMBER(5,2)
NUMBER(6,1)
CHAR(1)
CHAR(1)

13

1352
761
1362
1352
761

45
45



SQL> select * from bhm.ror where ror=1536 order by rornumer;

ROR  RORNUMER LENGD INNANMAL M R
1536 1 8.88 317.9 x
1536 2 11.45 317.9
1536 3 11.88 317.9
1536 4 11.03 317.9 x
1536 5 11.36 317.9
1536 6 11.95 317.9
1536 7 11.47 317.9 x
1536 8 11.63 317.9
1536 9 12.07 317.9
1536 10 11.64 317.9 x
1536 11 11.56 317.9

ROR  RORNUMER LENGD INNANMAL M R
1536 12 12.1 317.9
1536 13 11.22 317.9 x
1536 14 11.38 317.9
1536 15 11.48 317.9
1536 16 11.22 317.9 x
1536 17 11.34 317.9
1536 18 11.38 317.9
1536 19 11.36 317.9 x
1536 20 11.95 317.9
1636 21 11.96 317.9
1536 22 11.36 317.9 x

ROR  RORNUMER LENGD INNANMAL M R
1536 23 11.44 317.9
1536 24 12.04 317.9
1536 25 11.08 317.9 x
1536 26 12 317.9
1536 27 11.47 317.9
1536 28 11.96 317.9 x
1536 29 11 317.9
1536 30 10.74 317.9
1536 31 11.8 317.9 x
1536 32 11.83 317.9
1536 33 11.52 317.9

ROR  RORNUMER LENGD INNANMAL M R
1536 34 11.17 317.9 x
1536 35 11.61 317.9
1536 36 11.83 317.9
1536 37 11.53 317.9 x
1536 38 11.87 317.9
1536 39 11.32 317.9

14



1536 40 11.72 317.9 x

1536 41 11.39 317.9
1536 42 11.62 317.9
1536 43 11.64 317.9 x
1536 44 10.28 317.9
ROR  RORNUMER LENGD INNANMAL M R
1536 45 12.02 317.9
1536 46 11.83 317.9 x
1536 47 11.47 317.9
1536 48 11.69 317.9
1536 49 11.46 317.9 x
15386 50 12.13 317.9 x
1536 51 76 317.9
1536 52 12.32 317.9 x
1536 53 11.34 317.9 x
1536 54 5 317.9

54 rows selected.
SQL> spool off

SQL> quit

5 FLUTNINGUR SKRAA FRA ORKUSTOFN-
UN

Hér verdur lyst hvernig notandi tengist HP t6lvu Orkustofnunar um métald, velur
gogn med SQLPLUS forritinu og setur pau i skrd. Skrdin er sidan sétt inn 4 PC
télvu med samskyptaforritinu Kermit. Pessum adgerdum er lyst prep fyrir prep eins
og pad kemur notandanum fyrir sjénir.

A:\> Kermit

MS-Kermit> set port com2 % Gert er rdd fyrir ad notad sé serial tengi 2
% Ef notad er serial tengi 1 er pessi

% skipun éporf.

MS-Kermit> set baud 1200 % Samskyptahradi valin 1200 baud

MS-Kermit> connect

atdt91686142
Orkustofnun, Gandalf PACX 200 skiptist™!

Veljid kerfi (Vax, Geysir, Strokkur, Cisco eda X.25. Einn stafur naegir) ? g
Geysir tengdur. BREAK (F5 in line, F3 on vt220) tvisvar slitur.

Tenging.
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GEYSIR Orkustofnun, HP 9000/840
login: slj
Password:

[372] $ sqlplus
SQL*Plus: Version 3.0.9.1.2 - Production on Tue Nov 17 22:33:33 1992
Copyright (c) Oracle Corporation 1979, 1989. All rights reserved.

Enter user-name: ops$notandanafn (td. ops$hsh)
Enter password:

Connected to:
ORACLE RDBMS V6.0.33.1.2, transaction processing option - Production

PL/SQL V1.0.32.3.1 - Production

SQL> spool skrdarnafn
SQL> select svaedi,nsvaedi,svaedisnafn,svaedistegund from svaedi
2 where nsvaedi between 2300 and 2500;

SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN S
2502 2500 Hafnahreppur H
2503 2500 Midneshreppur H
2507 2500 Gardahreppur G
2501 2500 Grindavikurhreppur G
2506 2500 Njardvikurhreppur G
2504 2500 Gerdahreppur H
2506 2500 Vatnsleysustrandarhreppur H
2508 2500 Bessastadahreppur G

10478 2300 Arnarseturshraun

10479 2300 Adveitustod

10480 2300 Hdisatéttir J
SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN S

10482 2300 Grindavik

10484 2300 Hafnargata L

10493 2300 Hép Grindavik J

10494 2300 Hraun Grindavik J

10496 2300 Illahraun

10497 2300 Jdrngerdarstadir J

10499 2300 Klifhélahraun

10500 2300 Landssimastodin

10501 2300 Selhdls 0

10502 2300 Spennustod

10503 2300 Stapafell 0
SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN S
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10605 2300 Stadur J
10509 2300 Svartsengi 0
10511 2300 Vatnsheidi 0
10514 2300 Egisgata L
10520 2300 Porkotlustadir J
10521 2400 Nikkel-Sva2did
10523 2400 Bolafétur Ytri-Njardvik J
10524 2400 Borgarvegur
10526 2400 Brekkustigur
10530 2400 Fitjar Ytri-Njardvik J
10631 2400 Hraunsvegur

SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN S
10532 2400 Innri-Njardvik
10533 2400 Njardvikurheidi 0
10535 2400 Tjarnarkot Innri-Njardvik J
10536 2400 Pérukot J
10504 2300 fsé1lfsskdli J
10495 2300 Ligar

39 rows selected.

SQL> spool off

SQL> quit
Disconnected from ORACLE RDBMS V6.0.33.1.2, transaction processing option - Production
PL/SQL V1.0.32.3.1 - Production

[373] $ dir *.1st
skraarnafn.lst % Skrdr listadar 4 HP vélini
[374] $ kermit -x % kermit rastur 4 HP vélini

<Alt> <F10> % Notid Alt F10 til ad komast & PC vélina

MS-Kermit> get skraarnafn.lst % N4d i skrdna skraarnafn.lst

MS-Kermit> finish % HP vélini skipad ad hatta { kermit

<Alt> <F10>

MS-Kermit> dir % Skrédr listadar 4 A:\> drifi PC vélarinnar
skraarnafn.lst

MS-Kermit> ¢

[373] $ lo ! Samskyptum lokid vid HP vélina

Disk quotas for slj (uid 285):

Filesystem usage quota limit timeleft files quota 1limit timeleft

/os

Aftenging, bless

<Alt> <F10>

MS-Kermit> ex J Samskyptum vid Kermit slitid
A:\>
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Med ofangreindum adgerdum hefur skrdin skraarnafn.lst verid flutt til PC
vélarinnar og islensku békstafirnir haldid sér. Rétt er ad taka fram ad naudsynlegt er
ad PC vélin noti stafatéfluna (code page) 861, en bad er sjilfsagdur hluti af DOS 5.
Einnig er haegt ad nota X.25 gagnanetid til samskypta vid HP-t6lvu Orkustofnunar.
Hér verdur adeins lyst hvernig tengingu er komid 4 med hjélp X.25 netsins og Kermit
samskyptaforitsins og hvernig sambandid er slitid. Adrar adgerdir eru eins og lyst
er hér a0 ofan.

A:\> Kermit

MS-Kermit> set port com2 % Gert er rdd fyrir ad notad sé serial tengi 2
MS-Kermit> set baud 1200 % Samskyptahradi valin 1200 baud

MS-Kermit> connect

atdt006 % Simanimer X.25 gagnanetsins.

>Nnotendanimer/adgangsord-274011312010

Orkustofnun, Gandalf PACX 200 skiptist™!

Veljid kerfi (Vax, Geysir, Strokkur, Cisco eda X.25. Einn stafur naegir) ? g
Geysir tengdur. BREAK (F5 in line, F3 on vt220) tvisvar slitur.

Tenging.

GEYSIR Orkustofnun, HP 9000/840
login: slj
Password:

[373] $ 1o % Samskyptum lokid vid HP vélina
Disk quotas for slj (uid 285):
Filesystem usage quota limit timeleft files quota 1limit timeleft

/os
Aftenging, bless

<A1t><H> ¥ Stydjid 4 <Alt><H> til ad f4 valmynd i Kermit
Command> H % Veljid H, til ad slia sambandi vid X.25 NETID
<Alt> <F10>

MS-Kermit> ex % Samskyptum vid Kermit slitid

A:\>

6 GAGNABANKI VATNAMALINGA

Gagnabanki Vatnameelinga sem hér er lyst er ekki geymdur i Oracle, heldur notud
sérhaefd forrit til vérslu og skodunar peirra. Med tengingu vid télvukerfi Orkustofn-
unar med hjalp PC télvu er haegt ad skoda og na i goégn i gagnabanka Vatna-
melinga. A Reykjanesi eru ni tfu vatnshedarmelar (Vhm). Sex af beim eru {
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eigu Hitaveitu Sudurnesja, hinir fjérir eru { eigu Vatnsveitu Sudurnesja, sjd med-
fylgjandi t6flu. Par sem um grunnvatns- eda vatnsbordsstédvar er ad raeda hefur
Vhm ndmerunum verid breytt { fjogra stafa tolu, pannig ad t.d. Vhm 209 Sud-
urnes Seltjorn hefur nimerid Vhm 1209. Eitt ar fyrir hvern vatnshzedarmeeli er
geymt { skrd sem vatnshaed 4 midneetti. Arid 1977 fyrir Vhm 1209 er t.d. geymt
4 /bhm/vm/vimgogn/vatnsb/1209/0120977.wol. Til eru forrit til ad skoda og na {
gogn i gagnabankann, hér verda fjégur peirra talin upp.

sko -- Gefur gréft yfirlit yfir drvinnslustodu tiltekinnar rennslis eda
vatnsbordsstodvar annadhvort frd upphafi eda & tilteknu 4dri eda timabili.

brabra -- Byr til brddabirgdaskyrslu fyrir rennslis eda vatnsbordsgogn.

skar -- Prentar 4 stadaldttak toflur yfir dagsgildi fyrir tiltekinn Vhm
og 4r.

alruna -- Byr til runu af tolum fyrir tiltekinn Vhm og 4r og er notad til
ad nd i gogn sem 4 ad vinna med dfram & PC tolvu.

Forritin eru geymd 4 /bhm/vm/bin/________.

Pad 4 vid um 0Ol pessi forrit ad sé forritsheitid slegid viofangalaust birtast
leidbeiningar 4 skjdnum. Par sem nota & artal 4 adeins ad nota tvo seinni télustafi
drtalsins. Yfirlit yfir vatnshaedamaela 4 Sudurlandi og tegundaflokkun er { vidauka
D.
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Adgerdahnappar i Oracle — VT220 skjair — Kermit

Adgerdahnappar { runform

FUNCTION VT-220 Kermit FUNCTION VT-220 Kermit
Cursor Transaction
Movement: Processing:
Left <- <- Create Record “INSERT Ins
Right -> -> Delete Record REMOVE Del
Next Field RETURN RETURN Commit Transaction DO CTRL-FS
TAB TAB
Previous Field CTRL-H CTRL-H Editing Data:
F12 SHIFT-F10 Delete Character CTRL-D CTRL-D
Next Primary Key Fld  CTRL-3 TAB ESCTAB Delete Backward DELETE <==
CTRL-K CTRL-K Insert/Replace F14 CTRL-F2
Scroll Left CTRL-3 <- ESC <- Clear Field F20 CTRL-F10
F11 <- SHIFT-F9 <- | Clear Record F19 CTRL-F9
Scroll Right CTRL-3-> ESC -> Clear Block F18 CTRL-F8
F11-> SHIFT-F9 -> Clear Form/Roliback F17 CTRL-F7
Down Down Arrow Down Arrow
Up Up Arrow Up Arrow
Scroll Down CTRL-3 DnArr ESC DnArr
Scroil Up CTRL-3UpArr  ESCUpArr | User Aids:
Next Set of Records F10 SHIFT-F7 List Field Values F13 CTRL-F1
Next Block NEXT PgDn Duplicate Field CTRL-F CTRL-F
Previous Block PREVIOUS PgUp Duplicate Record F7 SHIFT-F4
Block Menu PF2 F8 Show Function Keys PF1 F7
Help HELP CTRL-F4
Queries: Display Error PF3 131
Enter Query SELECT Home Redisplay Page CTRL-R CTRL-R
Execute Query FIND End Print 9 SHIFT-Fé6
Count Query Hits F8 SHIFT-F5 Exit/Cancel PF4 F10
User Def. Keys:
KO0-K9 0-9 ALT-0- ALT-9
“TABUVWXY “TABUVWXY
Adgerdahnappar { sqlforms
FUNCTION VT-220 Kermit FUNCTION VT-220 Kermit
Right -> -> Resize Field F18 CTRL-F8
Left <- <- Cut REMOVE Del
Down Down Arrow  Down Arrow | Paste F17 CTRL-F7
Draw Box/Line PREVIOUS PgUp
Up Up Arrow Up Arrow Undo F19 CTRL-F9
Accept DO CTRL-F5
Next Field RETURN RETURN Exit/Cancel PFa F10
TAB TAB
Print F9 SHIFT-F6
Previous Field CTRL-H CTRL-H Redisplay Screen CTRL-R CTRL-R
F12 SHIFT-F10
Insert/Replace F14 CTRL-F2 Run-Options Window PF2 F8
Delete Backward DELETE <== Show Function Keys PF1 F7
Clear Field F20 CTRL-F10 Create Field INSERT Ins
Select SELECT Home Select Block NEXT PgDn
Define FIND End Delete Character CTRL-D CTRL-D




Adgerdahnappar { sqlcale

FUNCTION VT-220 Kermit FUNCTION VT-220 Kermit
Help: Escape:
Help HELP CTRL-F4 Escape PF4 F10
F11 SHIFT-F9
Listing Cmds:
Name F13 CTRL-F1 S
Editing:
Table PF2 F8 Edit SELECT Home
Left <- <-
Right -> ->
Placement: Ins/Rep Fl14 CTRL-F2
Cursor Left <- <- Delete Down Arrow  Down Arrow
Cursor Right -> -> Home o SHIFT-Fé6
Cursor Up Up Arrow Up Arrow | End F10 SHIFT-F7
Cursor Down Down arrow  Down Arrow | Backspace DELETE <==
GoTo F8 SHIFT-F5 F12 SHIFT-F10
Home F9 SHIFT-F6
End F10 SHIFT-F7 | Operations:
Window F18 CTRL-F8 Calc DO CTRL-FS
PageUp PREVIOUS PgUp Query FIND End
PageDown NEXT PgDn EditReturn SEL RET Home RET
PageLeft F20 CTRL-F10 | *Copied* F19 CTRL-F9
PageRight TAB TAB Redisplay Screen CTRL-R CTRL-R
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1 Inngangur

Pessar leiGbeiningar mida vid notanda med
PC samhzfda vél sem vill nota vélina sem
skja vid fjolnotendavél og flytja skrar bar
4 milli. Damin midast vid samskipti vid
kroflu, adaltSlvu RHI, en notendur & 63rum
vélum geta studst vid bau an nokkurra erf-
i0leika.

1.1 Hvad er kermit

Kermit er safn samskiptaforrita sem eru til
fyrir flestar tegundir télva. Pau byggja &
einfoldum samskiptastadli sem gerir kleyft
ad skrifa kermit forrit fyrir hvada vél sem
er. Kermit getur sent skrar milli flestra
vélategunda og bydur einnig upp & skja-
hermi. Kermit er upprunninn hja Uni-
versity of Columbia og hefur REI! $é3 um
ad breyta dtgifu af honum fyrir nokkrar
vélartegundir og endurbaeta fyrir islenskar
adstzedur. Settar hafa verid upp utgafur &
Vms, Unix og MS-DOS. Einnig er vaentan-
leg tgafa fyrir Macintosh vélar. Nyjasta
ttgifa fyrir PC samhaefdar vélar er MS-
Kermit V2.30.

Helstu kostir kermit eru:

e Sendingar milli véla eru villupréfadar
til ad koma { veg fyrir ad gogn tyn-
ist eda eydileggist vegna truflana sem
alltaf geta verid & linum, sérstaklega
simalinum.

e Kermit likir eftir VT 102 skja auk bess
sem haegt er ad lita hann likja eftir
Tektronix 4010 grafiskum skja.

e Vandamal vegna sérislenskra stafa
hafa verid leyst 4 PC samhafoum vél-
um & annan hdtt en 4 66rum vélum

1Reiknistofnun Hiskélans hefur adsetur i Takni-
gardi, simi 694920

Kermit handbdk

og barf ad taka tillit til pess vid sam-
skipti. Kermit sér um ad skipta um
stafasett pegar skrar eru fluttar 4 milli
Olikra vélategunda. Einnig sér hann
um ad birta notandanum rétt tdkn i
skjahermi.

o Kermit er 6keypis. Oll préunarvinna
fyrir kermit er unnin i sjalfbodavinnu
ymissa stofnana sem gerir moégulegt
a0 dreifa honum ékeypis til notenda
og eru menn hvattir til ad dreifa hon-
um afram. Einu kvadirnar eru ad
menn dreifi honum ekki i hagnadar-
skyni.

[ 6llum deemum sem tekin eru i pessu
hefti er innslattur notanda audkenndur med

undirstrikun, hvort sem er i myndum eda

texta og reiknad er med ad notandinn slai 4
< Return> & eftir hverri linu.

1.2 Hvernig vinnur kermit

Til ad kermit geti ndd sambandi vid adra
vél verda beer ad vera tengdar saman yfir
radtengi. Ef vélarnar eru ekki & sama stad
er haegt ad tengja paer saman gegnum sima-
kerfid med métoldum. I skjahermi ma segja
a0 kermit forritid ,plati“ fj6lnotendavélina
til ad alita PC vélina veraskja. I skriaflutn-
ingi verdur ad keyra kermit forrit & badum
vélunum. Notandinn gefur sidan kermit &
PC vélinni skipanir, en kermit 4 PC skipar
sidan kermit a fjolnotendavélinni fyrir verk-
um. Ef vid viljum td. fi skri senda fra
PC yfir 4 kroflu gefum vid kermit & PC
skipunina ,send skrd“. Kermit 4 PC seg-
ir p4 félaga sinum & fjolnotendavélinni ad
vera tilbiinn til ad taka 4 méti, sendir nafn
skrarinnar og sidan innihald hennar.

PC vélar nota stafasett sem heitir CP-
861 en allar adrar vélar Rl fylgja islenskum
stadli IST/ISO 8859-1 sem jafnframt er al-
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pjodlegur stadall. Pessi mismunur birtist i
pvi ad sérislensk takn eru geymd & annan
veg i PC en annars stadar. Petta veldur bvi
ad kermit verdur ad sji um ad breyta peim
pegar texti er sendur 4 milli. Pessi pyd-
ing er sjalfgefin begar kermit er gangsettur.
Hagt er ad taka hana af, baedi i skjahermi
og skraaflutningi, td. ef setlunin er ad flytja
skrd yfir 4 annan PC (flytja 8 bita skrar
ébreyttar).

1.3 Uppsetning

Kermit forritin m4 nalgast hjé RHuI, not-
anda ad kostnadarlausu. Kermit saman-
stendur af tveim skrdm, KERMIT.EXE og
MSKERMIT.INI. Paer verda badar ad vera til
stadar svo forritid sé nothaeft.

begar kermit er settur upp & vél med
hardan disk er rétt ad setja skrarnar inn a
eitthvert undirsafn. So6fn eins og BIN eru
hugsud til slikra nota. Pad fer eftir smekk
hvers og eins hvort pad er notad eda sérstakt
kermit safn. Ef safnid er ekki til fyrir, verd-
ur ad bia bad til og setja nafn bess inn i
PATH breytuna sem er skilgreind i AUTOEX-
EC.BAT eda CONFIG.BAT. Sji ndnar DOS
handbzkur eda kennslubzkur 2.

Ef setja & upp kermit & diskettuvél er rétt
ad reyna ad setja hann inn 4 styridiskett-
una. Ef ekki er pliss par, ma hafa hann &
sér diskettu, merkta kermit. Sumum hent-
ar a0 hafa hann 4 gagnadiskettu sem er i
vinnslu. Pad fer eftir smekk hvers og eins.
Gatid bess b6 alltaf ad bddar skrarnar verda
ad vera til stadar.

1.4 MSKERMIT.EXE og MSKERMIT.INI

Pegar kermit er gangsettur (med skip-
uninni kermit), leitar hann ad skranni
MSKERMIT.INI. Hann leitar fyrst & bvi safni

2Td. ,Békin um MS-DOS* eftir Jérgen Pind

sem notandi er staddur 4, sidan 4 pvi safni
bar sem KERMIT.EXE skrdin (forritid sjalft)
er geymt. .

Eins og kermit er dreift, reiknar hann
med pvi ad samskipti fari fram 4 9600 baud
hrada. Ef 6skad er eftir 60rum samskipta-
hrada, td.. ef notandi er med 1200 eda
2400 baud mdtald, verdur ad breyta skranni
MSKERMIT.INI. Sji ndnar kafla 4 sem fjallar
um adlégun kerfisins ad poérfum notandans.

1.5 Adstod vid notanda i kermit

Kermit forritid er mjog hjilplegt med allar
upp-

lysingar um skipanir sem til boda standa
og st60u ymissa mala. Hagt er ad nota
sérstakan hjdlpar-lykil, ? (spurningamerki)
og ,,command-completion®, < Escape> hvar
sem er, medan veri0 er ad sld inn skipanir,

til ad f4 adstod:

e Nar hvar sem er vid innslatt & skip-
unum, ma sla & spurningarmerki ? og
gefur kermit ba lista yfir allar mégu-
legar adgerdir & beim punkti. Td. ef
slegid er 4 D7 faest listi yfir allar skip-
anir sem byrja & D. Ef slegid er 4 set 7
feest listi yfir allt sem ma breyta med
set skipuninni.

o Ef slegid er & <Escape> medan verid
er a0 sla inn skipanir reynir kermit ad
fylla 4t afgang af skipun ef pad sem
komir er, er negjanlegt til ad pekkja
skipunina. Ef pad tekst ekki pipir vél-
in, en pa er haegt ad sld 4 ? til ad sja
hvada moguleikar eru fyrir hendi.

2 Skjahermir

Kermit forritid er fyrst og fremst hugsad til
skraaflutnings milli véla, en i pbad er einnig
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C> kermit

Kermit-MS>
Kermit-MS> connect

Kermit forritid gangsett & PC vél.

Petta er kvadning (prompt) kermits.
Segjum kermit ad likja eftir skja.

Mynd 1: Notandi setur kermit i skjaham.

byggdur dgztur skjdhermir. Skjéhermir er
forrit sem leyfir notandanum ad nota PC
tolvuna sina sem skja vio adra télvu. Fjol-
notendavélin heldur ad hiin sé ad tala vid
skja og kermit & PC vélinni tekur vid ollu
sem han sendir og likir eftir hegdun skjas.
Notandi getur haft samskipti gegnum skja-
tengi (serial linu) sem lagdar hafa verid um
héskélasvadid eda gegnum moétald sem gerir
honum kleyft ad nd sambandi gegnum sima.
Einnig er verid ad vinna ad tengingum yfir
ymis nzernet.

2.1 Hvernig 4 ad tengjast

Til ad setja kermit { skjaham parf notandi
fyrst ad gangsetja kermit, sidan gefa skipun
um ad fara i skjdhermi. Deemi um betta er
synt 4 mynd 1. Framhaldid raedst sidan af
pvi hvort notandi er med moétald eda bein-
tengda linu. Allt sem notandinn slar inn er
undirstrikad og er reiknad med ad hann slai
4 <Return> & eftir hverri linu.

2.1.1 Notandi med beintengda linu

Notandi med beintengda linu gangsetur
fyrst kermit og setur hann sidan i skjaham
med connect skipuninni, samanber dzemi
hér ad nedan. DPegar notandi hefur sleg-
id nokkrum sinnum 4 <Return> fer hann
samband vid skiptistéd og getur valid um
vél sem hann vill vinna vid. Hér er val-
in vél 7 og pegar samband hefur nadst vid

hana spyr hin um verkndmer (login:) og
lykilord (passwd:) sem notandinn verdur
sér dti um hja RHI. Athugid ad lykilord-
i0 birtist ekki 4 skjanum. DPegar bvi er
lokid faest samband vid styrikerfi vélarinn-
ar og birtist kvadning (prompt) styrikerf-
isins &4 skja. Nua getur vinnsla hafist. 3

C> kermit
Kermit-MS> connect

< Return> < Return> < Return>

1 Hekla
2 Katla
7 Krafla

Veljid tolvu:
Tenging. ..

i~

Krafla
login: beggi
passwd:

Godan dag.

Velkominn til starfa vid Kréflu.

(11 %

Pegar vinnslu lykur faest samband vid
skiptistod aftur. Rétt er ad benda 4 ad sam-
band vid fjolnotendavél rofnar ekki sjalf-
krafa ef slokkt er & t6lvu eda keyrsla kermit

3Hja Reiknistofnun Hiskélans fist notendaleid-
beiningar um vinnslu 4 Kréfluy, vms vélum og PC
vélum. Einnig faest handbék um télvusamskipti fyr-
ir pa sem vilja nota tolvupést og tolvubing.
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300 bita métald
1200 bita motald
2400 & 1200 bita métald

75/1200 bita métald
X.25 gagnanet

20611 1 lina
28366 4 linur
(69)4748 2 linur
29707 & 29697 2 linur
274011326016

Mynd 2: Upphringilinur hja RHI.

forrits & PC vél st68vud. Notandi verdur
sjalfur ad aftengja t6lvu (logga af) med vid-
komandi skipun (<Ctri>D & kroflu), eda
nota break. Pad er gert med bvi ad sla &
< Ctrl>< Break> 4 PC. Til pess ad na aftur
sambandi vid kermit 4 PC vélinni er slegid
4 <Alt>< Fig >.

2.1.2 Notandi med métald

C> kermit
Kermit-MS> connect
ATD694748

CONNECT 1200

< Return> < Return> < Return>
1 Hekla

2 Katla
7 Krafla

I~

Veljid télvu:
Tenging. ..

Krafla
login: beggi
passwd:

G6dan dag.

Velkominn til starfa vid Kroéflu.

(11 %

Notandi med métald gangsetur fyrst kermit

og setur hann sidan i skjdham med connect
skipuninni, samanber demi hér ad ofan.
Pegar hér er komid vid ségu verdur notandi
ad gefa motaldi skipun um ad hringja { eitt-
hvert niimer hji RHI, sj4 mynd 2. Pad er
breytilegt eftir tegundum métalda hvernig
peim er styrt, en i deminu hér & eftir er
gert rad fyrir ad notandi hafi Hayes samhaeft
métald. Pegar samband er komid & er sleg-
id nokkrum sinnum a < Return> og fast ba
samband. Textinn CONNECT 1200 kemur fra
métaldinu til stadfestingar um ad samband
hafi nddst & 1200 baud hrada. Notandinn
feer samband vid skiptist6d, velur vél 7 og
hefur vinnslu.

Pegar vinnslu lykur faest samband vid
skiptist60 aftur. Pad er einnig hdd tegund
métalds hvernig moétaldstenging yfir sima-
linu er rofin. Athugid ad simalina er upp-
tekin medan vinnsla fer fram.

Fyrir notendur innanbajar er hagkvem-
ara a0 nota venjulega linu, en fyrir notendur
sem hringja utan af landi getur verid betra
ad nota X.25 gagnanetid.

2.2 Afrit af vinnslu

Haegt er ad taka afrit af 6llu sem birtist &
skja i skjahermi, yfir { skra eda 4 prentara.
Ef gefin er skipunin log session xx.dat
4 undan connect skipun, fer allt sem kem-
ur fram & skji (baedi fra fjdlnotendavél og
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(7] % kermit

C-Kermit> server

<Al>< Fio >
Kermit-MS> get utt.lis
Kermit-MS> bye
Kermit-MS> exit
C>

Kermit gangsettur & kroflu. Athugid! Skipun
med litlum stéfum.

Setjum kermit & kroflu i server ham. Kermit 4
fjolnotendavél er nu tilbdinn til ad taka & moti
og senda skrar.

Notandi feer samband vid PC kermit

Skra send, Krafla = PC.

Stédvar vinnslu 4 Kroflu.
Stodvar kermit a PC vél.
Vinnslu lokid.

Mynd 3: Skra send frd kréflu yfir 4 PC.

notanda) i skrana. Ef gefin er skipunin log
session prn fer afritid beint & prentara.

C> kermit
Kermit-MS> log session xx.dat
Kermit-MS> connect

Petta getur veri® mjog gagnlegt begar not-
andi vill skoda itarlegar ymis atridi i réleg-
heitunum eftir ad vinnslu er lokid. Einnig
mé nota slika dtprentun sem skyringar i
handbdk, eda leidbeiningar.

2.3 Sérstakir lyklar og adgerdir i
skjadham

A Dpessu stigi er rétt ad benda & brja
lykla sem hafa sérstaka merkingu i skjdham.
Peirra hefur verid getid annars stadar, en
rétt er ad leggja dherslu & b4 med pvi ad
fjalla sérstaklega um ba hér.

Eins og 4dur var sagt fer allt sem notand-
inn sleer inn til fjélnotendavélar nema beir
lyklar sem upp eru taldir hér ad aftan (auk
nokkurra sem ekki verdur fjallad um i pessu
hefti).

< Ctrl><break> Sendir <break> merki.
Hja notanda med radtengi er tenging
vid fj6lnotendavél rofin og gefid sam-
band vi0 skiptist60 aftur. Ef einhverj-
um vandkvzedum er hid ad ni sam-
bandi vid skiptist6dina er petta rétta
leidin til ad yta vid honum. Notandi
med moétald feer aftur & maéti samband
vid moétaldid, an pess ad tengin vid
fjolnotendavél sé rofin.

<Alt>< F9 > Gefur samband vid DOS
skel. Tenging vid fjolnotendavél er
ekki rofin 4 medan. Til ad komast aft-
ur { skjdhermi (sem bidur), gefid DOS
skipun exit.

<Alt>< Fig > Gefur samband vid kermit
4 PC. Tenging 6hreyfd.

3 Skraaflutningur

Til ad flytja skrar 4 milli kr6flu og PC vero-
ur notandi fyrst ad gangsetja kermit & PC
vél. Sidan er kermit settur i skjaham likt og
synt er hér ad framan 4 mynd 1 og sambandi
komid a.
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[?] % kermit

C-Kermit> server

<Alt>< Fig >
Kermit-MS> send text.dat
Kermit-MS> bye
Kermit-MS> exit
C>

Kermit gangsettur a kroflu. Athugid! Skipun
med litlum stofum.

Setjum kermit & kroflu i server ham. Kermit &
fjolnotendavél er ni tilbdinn til ad taka 4 méti
og senda skrar.

Notandi fzer samband vid PC kermit

Sendum skra, PC = kroflu.

Stodvar vinnslu 4 Kroflu.
Stodvar kermit 4 PC vél.
Vinnslu lokid.

Mynd 4: Skra send af PC vél yfir & kroflu.

Vegna bess ad framkvaema barf pbydingu
milli 6likra stafasetta pegar skrar eru flutt-
ar milli véla verdur notandi ad vera meod-
vitadur um hvad hann er ad flytja. Ann-
ars vegar er um a0 raeda tertaskrdr, an
allra ritsnida ss. undirstrikana. Pegar paer
eru fluttar verOur ad pyda sérislenska stafi
vegna Olikra stafasetta. Hins vegar eru rit-
vinnsluskjol (ir WordPerfect eda Word),
forrit (td. KERMIT.EXE) archive skrar og
pakkadar skrar, svokalladar dbreyttar skrar
(binary skrar). [ beim ma engu breyta,
skrain verdur ad lita 0t eins, staf fyrir staf &
badum vélum. Pessum tveimur flutningsad-
ferdum er lyst hér a eftir.

Athugid ad begar skraaflutningi er lokid
verOur ad st6dva kermit 4 fjolnotendavélinni
(med finish eda bye skipun). PC vélin sér
ekki um bad fyrir okkur, jafnvel ekki pegar
slokkt er & henni.

3.1 Flutningur textaskria

Pegar samband hefur nddst og notandi hef-
ur hafid vinnslu & fj6lnotendavél verdur
hann ad gangsetja kermit forrit 4 fjélnot-
endavélinni lika. Sidan verdur ad segja

kermit & fj6lnotendavél ad fara i svonefnd-
an server ham. Pad pydir ad hann tekur
4 moéti skipunum fra kermit 4 PC og fram-
kveemir baer. NG ma segja kermit & PC ad
senda skrar og na i skrd og sér hann um ad
segja kermit & fjolnotendavélinni fyrir verk-
um. Kermit forrit eru nd i gangi 4 badum
vélum og skiptast & ordsendingum. Kermit
4 PC stjornar og segir hinum fyrir verkum.

I deemi 4 mynd 3, bladsidu 7, er synt
hvernig notandi flytur skré fra fjolnotenda-
vél yfir 4 PC vél. [ deeminu er reiknad med
ad notandi hafi ni pegar hafid vinnslu og sé
pvi tilbdinn til ad gefa fjolnotendavél skip-
anir. Hann gangsetur kermit 4 fjolnotenda-
vél og setur hann i server ham med server
skipun. Kermit 4 fjolnotendavél er ni til-
bdinn til ad taka vid skipunum fri kermit
4 PC. Til a0 nd sambandi vid kermit &
PC er slegid 4 <Alt>< Fjp > og ni ma
segja PC kermit ad nd i skrina med skip-
un get text.dat. Pegar flutningi er lok-
i0 hefur ordid til ny skra 4 PC vél sem er
eins og skrain a fjolnotendavélinni. Vinnslu
er sidan haett med bye skipun sem stédvar
kermit 4 badum vélum og ryfur tengingu
milli peirra.



[ demi 4 mynd 4, bladsidu 8 er synt
hvernig notandi flytur skra fra PC vél yfir &
fijolnotendavél. Pad er ad 6llu leyti eins og
deemid hér ad ofan nema notud er skipun
send utt.lis til ad senda skra.

3.2 Obreyttar skrar

Pzer skipanir sem voru kynntar hér ad fram-
an gera okkur kleyft ad flytja texta milli
véla og sér kermit um a0 byda sérislensk
takn milli mismunandi stafasetta. Stund-
um vill notandi flytja skrar dn byding-
ar, td. ritvinnsluskjol, archive, forrit eda
pakkadar skrar sem hann vill senda dfram
i posti. DPetta pydir ad eftir flutning er
skrain eins, staf fyrir staf & badum vél-
um. Til ad nd bessum A&rangri verdur ad
segja kermit 4 badum vélum ad breyta engu.
A fjolnotendavél er pad gert med skipun
set file type binary og til ad setja pyo-
ingu & aftur er gefin skipunin set file
type text. A PC vél er gefin skipun set
file-translation none til ad taka byd-
ingu af og til ad setja hana & aftur, set
file-translation iso. Pvi midur hefur
form & skipunum ekki verid samramt enn-

bé.

(7] % kermit
C-Kermit> set file type binary
C-Kermit> server

<Alt>< Fyg >

Kermit-MS> set file-translation none

Kermit-MS> send skri

Kermit-MS> get skra

Kermit-MS> bye

c>

Notandi segir fyrst kermit 4 fjolnotendavél

ad breyta engu adur en server er gangsettur,
sidan fer hann yfir 4 kermit & PC og segir
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honum ad breyta engu. P4 getur flutningur
skraa hafist.

3.3 Adgerdir i server ham

Pegar kermit hefur verid settur i server ham
a fjolnotendavél md gera ymislegt fleira en
bara flytja skrar. Helstu adgerdir sem koma
til greina eru:

o Gefa skipanir um ad senda skrar milli
vélanna sbr. kafla 3.1.

e Fara aftur i skjaham. ba parf
fyrst ad st6dva server 3 fjolnotendavél
med finish skipum. Sidan er gefin
connect skipum til ad fara { skjdham.

e St60va kermit 4 badum vélunum og
rjafa tengingu. Til bess er gefin skip-
un bye. Sja nanar kafla A.2

e Einnig er mogulegt ad gefa yms-
ar styrikerfis-skipanir sem eru fram-
kvemdar & fjolnotendavélinni eda PC
vél. Sja kafla A .4.

e Til ad komast timabundid i MS-DOS
styrikerfid an bess ad stédva kermit
mé gefa skipun push. Pegar vinnslu
er lokid er gefin DOS skipun exit til
a0 komast aftur i kermit.

4 Adlogun

Pegar kermit er gangsettur kemur hann upp
med ymis sjalfgefin gildi sem henta notanda
i flestum tilvikum. P4 koma tilvik upp bar
sem notandinn vill breyta 4t fr4 peim. Not-
andi getur ba & tvennan hatt adlagad kerfid
pérfum sinum.

Gott demi er sendingarhradi. Kermit
kemur alltaf upp 4 9600 baud hrada, en ef
2tlunin er ad vinna 4 1200 baud ma gera:
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C> kermit
Kermit-MS> set baud 1200
Kermit-MS> connect

I pessu deemi er sendingarhrada breytt med
skipuninni set baud 1200 idur en vinnsla
hefst.

Til er 6nnur og betri leid. Pegar kermit
er gangsettur leitar forritid ad skrd sem heit-
ir MSKERMIT.INI. Kermit leitar fyrst ad
henni 4 pvi safni sem notandi er staddur
4, sidan & pvi safni par sem kermit forritid
sjalft er geymt. Ef hdn finnst, eru skipan-
ir sem { henni finnast framkveaemdar. bvi
er haegt ad setja skipunina set baud 1200
i pessa skra og bar med er tryggt ad kermit
kemur i framtidinni alltaf upp 4 1200 baud
hrada. Haegt er ad skoda stodu flestra at-
rida sem ma breyta med set skipun, med
status skipuninni.

Ymsum 63rum hlutum sem stjérna hegd-
un forritsins ma breyta 4 sama hétt. Sér-
staklega md benda 4 ad ni ordid er hegt ad
itbua fjolva be. forrita eigin skipanir, td.
login.

RHI dreifir med kermit MSKERMIT.INI
skrd sem notendur geta studst vid og er hin
midud vid samskipti vid vélar stofnunarinn-
ar. Flestir notendur geta notad hana ad
mestu Obreytta (athugid samskiptahrada).
I vidauka B er birt innihald hennar eins og
RHI dreifir henni, med skyringum.

5 Lokaord

Fyrir alla venjulega notkun eru ofangreind-
ar leidbeiningar fullnagjandi. Kermit bya-
ur reyndar upp 4 margar fleiri og flékn-
ari skipanir. Nénari upplysingar ma finna
i enskri notendahandbdk bar sem skipanir
og samskiptareglur eru dtskyrdar i smaat-
ridum. Hana mé f4 hji rHI, annad hvort
utprentada eda 4 diskettu.

Sifellt er unnid ad endurbétum 4 bessum
forritum og ma buast vid nyrri Gtgifu af PC
kermit fra RHI med haustinu 1989. Medal
bess sem verid er ad vinna ad eru mogu-
leikar & steerri pokkum, svokalladur ,,sliding
window* sem leyfir dtistandandi pakka og
®tti ad auka afkost { sendingum, sérstak-
lega yfir net og langar vegalengdir. Einnig
verdur stigid stort skref til samreemingar 4
pydingum milli stafasetta. Par verda von-
andi endanlega leyst 6ll vandamél vegna
sér-islenskra stafa.
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A Helstu skipanir

Medan verid er ad sl inn kermit skipanir eru eftirtaldir lyklar virkir. ("W bydir ad
< Control> lykli er haldid nidri medan slegid er & W).

< Delete> Eydir sidasta innslegna tékni.

W Eydir seinast ordi.

~U Eyadir allri linunni.

? Gefur lista yfir alla méguleika hvenzer sem er vid innslatt skipunar.
Notid 6tzpilega. Sja kafla 1.5.

< Escape> Fyllir dt skipun eftir getu. Sja kafla 1.5.

Haegt er ad stytta skipanir ad pvi marki sem bzer eru greinanlegar frd 66rum skipun-
um. Sumar ma b6 stytta ennba frekar, td. ma stytta skipunina connect nidur i C, send i
S og recieveiR.

Hzegt er ad skilgreina fjolva til ad vinna ymsa hluti. P4 er runa af skipunum skilgreind
sem ein skipun. Einnig er til nokkurs konar forritunarmal med inntaks og tttaks skipunum,
skilyrdissetningum og lykkjum. Ekki verdur farid at i ad lysa peim hér, adeins visad i
greinag6da lysingu i enskri handbok.

A.1 Almennar skipanir

HeLpr Birtir skyringamynd med kynningu 4 helstu skipunum. Bendir
notanda 4 ad nota 7.
ExiT, QuIT Heettir vinnslu. Athugid ad tenging vid vél er ekki rofin sjélfkrafa.

Pvi er hegt ad gangsetja kermit aftur og halda dfram vinnslu
i skjaham bar sem fra var horfid. Gleymid samt ekki ad rjifa
tengingu begar bid viljid heetta vinnslu.

PusH Kallar fram DOS styrikerfid. Kermit bydur i minni 4 medan og
eru 6ll uppsetningaratridi 6breytt. Til ad komast aftur { kermit,
gefid DOS skipunina exit. Athugid ad kermit forritid tekur mikid
plass i minni bannig ad ekki er mikid aflogu fyrir DOS.

CONNECT Setur kermit i skjaham. Allt sem slegid er inn fer til fjlnotenda-
vélar og allt sem kemur fré henni er birt 4 skjd. Kermit likir eftir
VT102 og getur lika likt eftir VT50 og Tektronix 4010. Til ad
rjifa tengingu vid vél (senda <Break>) slaid & <Alt>< Fy >. Til
ad komast beint i DOS skel 4n bess ad eiga vid skjahermi slid &
<Alt>< Fy >. Til ad f4 samband aftur vid kermit & PC sldid 4
<Alt>< Fig >.

LOG SESSION skrd Leyfir notanda ad taka afrit af samskiptum sinum vid fjélnotenda-
vél i skra. Ef nafn & skra er prn fer allt jafn6dum it 4 prentara,

ekki skra.
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A.2 Skraaflutningur

SERVER

SEND skrd

GET skrd

BYE
FiNisH

LoGgouTt

Segir kermit (& fjélnotendavél) ad framkvama allar skipanir sem kermit
4 PC sendir honum. Allar skipanir sem taldar eru upp i kafla A.4 getur
kermit framkveaemt i server ham 4 fjolnotendavél auk beirra skipana sem
taldar eru upp i pessum hluta.

Sendir skrar yfir & fjolnotendavél. Ef skipun er gefin an skrdarnafns spyr
kermit um nafn 4 skrd og nytt nafn 4 fjéinotendavél. Haegt er ad senda
margar skrar med einni skipun, td. send *.dat

Segir kermit 4 fjolnotendavél ad senda umbednar skrar yfir & PC veél.
Sému reglur gilda hér og um send skipunina vardandi skrdandfn.
Stoppar server og hettir vinnslu 4 fjélnotendavél og PC vél.

Stoppar server & fjolnotendavél en skilur vid tengingu Shreyfda. Slaid
inn connect til ad halda vinnslu afram.

Eins og bye nema kermit & PC er ekki st6dvadur.

A.3 Skipanir til adlégunar forrits

Med set skipun méi breyta at frd ymsum sjilfgefnum gildum. Adeins verda

tekin deemi hér

STATUS

SHoOwW

SET ?

SET BAUD
SET FILE

SET PARITY
SET TERMINAL
SET KEY

en fitarlegan lista er ad finna i enskri kermit handbok.

Birtir lista yfir flest allt sem breyta ma med set skipun.
Synir st6du ymissa atrida.

Listi yfir allt sem breyta ma med set skipuninni.

Breytir sendingarhrada.

Segir til um tdlkun takna i skrdaflutningi.

Segir til um hvernig parity skuli nota.

Segir til um uppsetningu skjas, td. tilkun tdkna i skjdhermi.
Skilgreinir adgerd lykils { skjdhermi. Sj4 ndnar { kafla B.

A.4 Styrikerfisskipanir

Pessar skipanir eru framkvaemdar 4 PC vél og virka eins og sambzerilegar DOS skipanir.
Ef slegid er inn remote skipun er hin aftur & méti framkvaemd & fjélnotendavél. Po
ber ad athuga ad dir skipun heitir 11 4 unix og type skipun heitir more og svo frv.

DEL skrd
Dir
SPACE

TYPE skrd
RUN skipun

Eydir skra.
Birtir lista yfir skrar.
Hve mikid pléss er laust 4 disk/diskettu.

Birtir innihald skrar.
Framkveemir skipun i skel.
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B Hvad er i MSKERMIT.INI

Eins og fyrr sagdi eru nokkur vandamadl med sérislenska stafi 4 PC vélum. Skipanir til ad
segja kermit ad nota rétta stafi eru:

Tekur af ,parity“ bita.
Setur skja fyrir 8 bita stafasett.
Setur upp ISO stafasettid.

set parity none
set display 8
set terminal character-set ISO

Einnig mé endurskilgreina nokkra lykla 4 lyklabordinu. Daemi um pad er <Alt>< Fip >
sem er notadur til ad fara ir skjdhermi aftur i skipanaham & kermit. Eftirfarandi skipanir
eru deemi um slikar endurskilgreiningar:

Ryfur samband.
Kallar upp DOS skel.
Setur kermit { skipanaham.

<Alt>< F} >
<Alt>< Fg >
<Alt>< Fio >

set key scan \2408 \Khangup
set key scan \2416 \KDOS
set key scan \2417 \Kexit

Bodid er upp 4 nokkrar skipanir til ad hlidra texta a skja:

set key scan \839 \Khomscn < Shift>Home Byrjun.
set key scan \847 \Kendscn < Shift>End Endir.

set key scan \841 \Kupscn < Shift>PgUp Sida upp.
set key scan \849 \Kdnscn <Shift>PgDn . Sida nidur.

Fyrir p4 sem nota kréflu og emacs ritilinn b4 er gott ad nota eftirfarandi skilgreiningar
fyrir emacs. Peir sem nota edt 4 heklu geta ekki ad notad petta. Peim er bent 4 ad hafa

samband vid Fridrik Skdlason hj RHI.

set key scan \327 \02708 Home Byrjun sidu.

set key scan \335 \02707 End Endir sidu.

set key scan \329 \02706 PqUp Sida upp.

set key scan \337 \02704 PgDn Sida nidur.

set key scan \338 \02700 Ins Inn-/Yfirsldttur.
set key scan \339 \02709 Del Eyda staf.

set key scan \1399 \02705 < Ctri>Home Byrjun & skra.
set key scan \1397 \02703 < Ctrli>End Endir & skra.

set key scan \1395 \02701 <Ctrl> ~ Ord til vinstri.
set key scan \1396 \02702 <Ctrl> — Ord til haegri.
set key scan \860 \0270N < Shift> Fy Framkvama skipun.
set key scan \861 \02700 < Shift>Fio Unix skel.



C Skyringar vid efnafraeditoflur



Dalkar { toflunum syni og sopur.
Efnastyrkur { mg/kg nema annars sé getid.
Efnin eru { vatnsfasa nema par sem annad er tekid fram.

Ddlkur | Athugasemd eda skyring

stadartegund| Tegund synatékustadar, t.d. borhola eda kaldavatnsuppspretta, einn békstafur
stadur Lykill synatékustadar, fimm tdlustafir

timi Dagsetning og timi synatdku

numer Ntmer synis, sex tolustafir *

safnari Fangamark pess eda peirra sem téku synid

dypi Dypi { m, sem sfni var tckid 4, NULL ef tckid vid holutopp
flokkur NOT NULL ef leynd hvflir 4 nidurstédum greiningar
traust Ga3aflokkur efnagreiningarinnar

tv NOT NULL ef heildargreining af béttivatni
aukefn NOT NULL ¢f greint er aukaefni, sem ekki er reitur fyrir i skjamynd
hopur NGmeér synah6ps

aths Athugasemd vi§ eda nénari dtlistun 4 stadsetningu
ts Hitastig vi§ synatoku, °C

ps Sofnunarprystingur, bar 4 meli

p0 Holutoppsprystingur, bar 4 mali

h Vermi, kJ /kg

hdags Dagsetning vermismalingar

rennsli Rennsli, kg/s

ph Syrustig, einingarlaust

phhiti Hiti s4, sem sfrustig er malt vid, °C

co2 Heildarkarbénat sem CO;

h2s Heildarsilfid sem H,S

nh3 Ammoéniak og amm6niumjénir, sem NH;

b B6r

leidni Edlisleidni i uS/cm

Thiti Hiti s4, sem srustig er malt vid,’C

sio2 Kisildioxid

uppl Heildarmagn uppleystra efna

02 Uppleyst strefni

m Radon i dpm/kg

dd Tvivetni, %o SMOW

dol8 Strefni-18, %0 SMOW

li Lipium

na Natrfum

k Kalfum

mg Magnesium

ca Calsium

sr Strontfum

f Flaorid

d Kl6rid

br Brémid

i Jodid

no2 Nitrit

no3 Nitrat

hpo4 Heildarfosfat reiknad sem HPO,

so4 Salfat




Bokstafur

Tegund

Skyring

“uPTO0OCIMAIW

Borholur

Hverir og laugar
Kaldavatnsuppsprettur
Fastmerki
Rennslismzlistadir
Vatnshadarmaelar
Orkuver

Onnur mannvirki
Adrir rannséknastadir
Snjé- og vedurathuganir
Mezlistadir 4 jokli

Land- og pyngdarmzlingastadir, t.d.

Siritar og kvardar notadir til endurtekinna mezlinga

Ekki sérstok néttrufyrirbzeri eda mannvirki

Mzzlistadir sem hreyfast med jokli




Délkar { toflunum syni og sopur, framhald.

Dédlkur | Athugasemd eda skyring
al Al "
cr Krom
mn Mangan
fe Jérn, bxdi tvigilt og prigilt
cu Kopar
m Zink
arsen’ Arsen
ag Silfur
cd Kadmium
sb Antimén
hg Kvikasilfur
pb Bly
jonav Jénavagi, %
massav Massavzgi, %
g h2 Vetni { gasfasa, % ratmmadls
g_co2 Koldfoxid f gasfasa, % rimmals
g_h2s Brennisteinsvetni { gasfasa, % rémméls
g_o2 Stirefni i gasfasa, % rimmadls
g n2 Kofnunarefni { gasfasa, % rimmals
g _chd Metan { gasfasa, % rimmadls
g_nh3 Ammoéniak f gasfasa, % rimmals
g_ar Argon { gasfasa, % rGmmals
m Radon { gasfasa, dpm/1
g_lgkgtv | Fjoldi litra af gasi sem sofnudust med hverjum litra péttivatns
g lghiti | Hiti, sem gasi er safnad vid, °C
s_co2 Koldioxid { gufu, sem safnad er f 1t
s_h2s Brennisteinsvetni { gufu, sem safnad er {16t
s m Radon { gufu, dpm/kg
t_ph Syrustig péttivatns, ciningarlaust
t_phhiti | Hiti, sem sfrustig péttivatns er mzlt vig, °C
t co2 Heildarkarb6nat { péttivatni, reiknad sem CO,
t h2s Heildarsalfid { péttivatni, reiknad sem H,S
t_nh3 Amméniak og amméniumjénir f péttivatni, sem NH;
tb Bor { béttivatni
t na Natrium f béttivatni
t hg Kvikasilfur { péttivatni
t_ m Radon { péttivatni, dpm/kg
t dd Tvivetni { péttivatni, %o SMOW

t_dol8

Stirefni-18 { péttivatni, %o SMOW
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D Vatnshzdarmsaelar 4 Sudurlandi



ORKUSTOFNUN, Vatnamaelingar

VATNSHEDARMELARA SUDVESTURLANDI, jantar 1992

Vhm Nafn stédvar Svaesi Tegund Taekl Flokkur Abyrgur Rekstur Byrjar my.s. km?
RENNSLISSTODVAR
001 Ellidadr; Heyvad SV-890 AP2 Hugrdn | RR oS 1925.01/1969.05 73 270
185 Hdlms4, Reykjavik; Gunnarsholmi SV-890 A A.Ott 1] "0S 0S 1972.06
186 Sudurd, Reykjavik; HofleSursholl SV-8%0 A A.Ott il Qos 0os 1972:06 gg 222
081 Korpa; Keldnaholt SV-890 A A.Ott v 0s (o} 1956.02/1970.02
. . X X 5
124 Kalda, Hatnarfirgi; Kaldarsel SV-890 AE A.Ott 1\ Hf. 0s 1963.11/ B(7) 43
VATNSBORDSSTODVAR
084 Kleifarvatn; NV-strond SV-890 C A.Ott | 0s 0s 1963.12 140 - [
180 Ellidavatn; stifla SV-890 R2 Hugrin v RR oS 1982.01 74 -
187 Heidmork; Undanfari SV-890 H A0t v VR os 1972.09 a5 -
188 Heidmork; Berhall SV-890 H A.Ott v VR oS 1972.11 107 -
189 Heibmork; borgeirsstadir SV-890 H A.Ott v VR 0s 1972.10 155 -
209 Sudvnrnes; Selljorn SV-890 H A.On v HS 0sS 1977.11 3 -
210 Su( Jurnes; Stapafell SV-890 H A.Ott v HS oS 1977.11 22 -
211 Sudurnes; veituvegur (HSK-06) SV-890 H A.Ott v HS (o] 1977.12 20 -
212 Sudurnes; veituvegur (HSK-12) SV-890 H A.Ott v HS 0s 1977.12 26 -
214 Sudurnes; Gj4 [ Lagum (HSK-11) SV-890 H A0t Y HS 0s 1978.02 16 -
241 Sudurnes; austur af Eidvorpum (EV-01) SV-830 H A.Ott v HS 0s 1986.11 45 -
257 Sudurnes; nordur af Gja [ Lagum (VS-03) SV-890 H Hugran v VS 0s 1991.02 12 -
258 Sudurnes; nordvestur af RauSamel (VS-04) SV-890 H Hugrin v VS [oF] 1991.02 5 -
259 Sudurnes: Raudamelur (VS-05) Sv-890 H Hugrin v VS 0s 1991.02 11 -
260 Su6urnes; Njardvikurheidi (NV-01) Sv-890 H Hugran v VS 0s 1991.02 10 -

SKYRINGAR

TEGUNDAFLOKKUN VATNSHADARMAELA

A | Vhm, rennslisstod, siriti J | Urkomustdd, daglegar maslingar

B | Vhm, rennslisst6d, kvardi K | Urkomustdd, safnmaslir

C | Vhm, vatnsbordsstdd, sfriti L | Urkomustdd, safnmaslir, sfriti

D | Vhm, vatnsbordsstod, kvardi | M | Urkomustdd, maslt vid jord

E | Masiistifla, yfirfall N | Snjémaslist6d

F | Rennslismaslistadur O | Vedurstdd

G | Malirenna P | Rafstdd

H | Vhm, grunnvatnsst6d, siriti Q | Strengjabraut

| Vhm, grunnvatnsstsd, kvardi | R | Midlunarion

1 | Fjarriti 5 | Liffreedilegar maslingar

2 | Vatnshiti maeldur 6 | Geislun masld

3 | Aurburbarmaslingar 7 | Maslingar i endurskodun

4 | Efnainnihald maelt 8 | Malingar verda liklega lagdar nidur
9 | Maslingar lagdar nidur

I | Vatnsbuskaparstd IV | Rekstrarst6d

I | Svaedisstod V | Rannséknarstdd

Il | Samanburdarst6d




E Dszmi um skjamyndir



{4/ ORKUSTOFNUN, BHM 19-NOV-92
=== Svunta - Upplysingar um borholumelingar ===

Swvunta 12347 Stadur 16907 Holunafn SG-07 Sv Svartsengi Hr Grindavik
Stadarnafn SV-07

Daqur 92/09/01 Upphafst. 10:50 Dypi 1352 Mxzlistefna N
Lokatimi 12:00 Efsta ( Z2-hlifrun

NeBsta 1352 Z-vidmvid 2° ventill & toppi
Verkkaupi 13 Hitaveita SuBurn Tilgangur Eftirlit
K3/k4
Maeling T Hiti_(°C) Rennsli 45
Meliadferd A Mekanisk meling (Amerada) brystingur 16.1
Teki R24585 GMC Verni
Menn GrB/GuH Nemi E1-63436  Snelda Vatnshord
giAths i blestri” ath. To & toppi var 202 °C Gégn 12
Aths2 Skra 0
] === Leit aB borholum - K1 og K2 fara Ur og i svunta ===
4T Stadur Nafn Dypi Stadsetning Svedi Hreppur
§:B 16907 sv-07 1438 Svartsengi GBrindavik
t er ad leita i nastu blokk (PgDn/next).
v Char Mode: Replace Page 1 Count: 1

Mynd 5: Sida 1 { skjdmyndinni rf svunta.

B8 ORKUSTOFNUN, BHM 19-NOV-92
=szzzzzzs=zszxx== Verkk_aupi mEC izsssssczzszazam
=== 06gn - T Hiti === Kennitala Nafn
NOmer Dypi 6ildi dz 13 Hitaveita Sudurnesja
12347 0 202
2347 300 216.5
2347 600 234.4
12347 650 240.3
2347 700 240.8
2347 800 240.8 =xz====  Mzlingg ==ss=s== s=ss=sxz= ABferd sassse=
2347 900 240.8 L T Nafn L Nafn
2347 1000 240 .6 0 M Annad A Mekanisk meling (Ame
2347 1100 240.7 A M Aflmeling (?) 8 Samfelld meling (GO)
2347 1200 240.4 B M CBL (%) H Handrillumeling
C M Holuvi mn J JBR (hallamelic)
zzzzzx=xz Skrid ====czzz==z=
omer B Nafn 3 skra Aths axzz Tgkl ==sz== =szszss=== Me:qn =za=zzzzsa=
2347 _ Lykill Nafn Fng Nafn o
- 8305 B-0S5 HF _ Hjalti Franzson
_ GR R24585 eld HS _ Hilmar Sigvaldason
_ KERRA Kerra HT _ Hjbrtur Trygqvason

~1 Handrlla  HTul Helga Tulinius

~ v Char Mode: Replace Page 2 . Count: 24

Mynd 6: Sida 2 i skjamyndinni rf svunta.



RKUSTOFNUN 80/03/17 00:00 800028 Ts ‘ EFNASAMSETNING
-16907 2300 _ TH 8002 Ps 17.7 GUFU (mg/kg)
vartsenqgi sv-017 _ _ Po ______ co2

—_ _ Ho 1018 H2S
rindavik / Rn
55.6
EFNASAMSETNING VATNS (mg/kq)
pH £€.03 Li al o
8 /Hiti 24 Na 7062 Cr EFNASAMSETNING EFNASAMSETNING
$C02 S5 1 K 1134 Mn GASS (Romm-%) PETTIV (mg/kg) |
fH2S 15 Mg _956 Fe H2 25 pH 47176
3INH3 ca 1017 Cu co2 91.18 JHiti 24 5
Sr Zn H2S .13 co2 431
eibni 33333 F .1 As 02 H2S 10.9

0
€L __12569 Ag ____ N2 0 3
— .08

JHiti 21.8

102 426 Br cd CH4 .08 B

ppl.E.___ 22428 I Sb NH3 Na 11070
NO2 Hg Ar .13 Hg

2 NO3 Pb Rn Rn
HPO4 dB
S04 31.9 Jénav B.47 LGKCTV Jo1s8

Massav -.83 /Hit1

v Char Mode

Replace Page 1

Mynd 7: Skjdmyndin 7f efns.

======SVAEDI ====== SK_ BR_
SVAEDI NSVAEDI SVAEDISNAFN STEG NYTTNUM FNG SK_TIM FNG BR_TIM

10480 2300 Hisatottir I £] 03-JUL-89 bj 03-SEP-90

10482 2300 Grindavik _ tj__ 03-JUL-89

10484 2300 Hafnargata L jon} 03-JUL-89 bj 03-SEP-90

10493 2300 Hép Grindawvik M t]  03-JUL-89 by  03-SEP-00

10494 2300 Hraun Grindavik J tj _ 03-JUL-89 by  03-SEP-90

ST ======S§TADUR ====== SK SK

TE STADUR SVAEDI STADARNAFN STADARLYSING FNG TIM

B 16905 10509 _ sv-05 tj  04-JUL-89

B 16906 10509 S5v-06 £ 04-JUL-89

B 10509  sv-07 t3  04-JUL-89

B 16908 10509 Sv-08 L3 04-JUL-89

B 10509 sv-09 ti1_ 04-JUL-89
BOR STADAR ======BORVERK====== TEG TIL VNR_

STADUR VER NAFN FRA TIL DYPI VKAUP BOR BOR GAN VTAK NAFN_VERKKAUP

16908 1  sv-08 02-APR-79 11-0CT-79 60,
16908 2 sv-08 14-NO¥-79 15-JaN-80 1603.
16908 3 sv-08 14-FFER-83 06-APR-83 160

= b [t

)

16907 4 sv-07 26-JUN-85 27-JUN-85 1438 13 20 H G 45 H:Ltavelta Sud

wlon
N

.

NF
Ch|w
t=1 =2
Ul"‘!
(2] =)
mrﬁ
o

1:

i e
L
g(‘f
< |<
]

'r“rc'?
al

(%Y%)
= =
OO |

5§13 20 H G 35  Hitaveita SuB

~ v Char Mode: Replace Page 1 Count: 38

Mynd 8: Sida 1 { skjdmyndinni rf holuskraning.



==GAE JHD

STA ======== STADUR2 V0D BR_ BR
T STADUR STADARNAFN X Y 2 HNIT SVAEDI SVAEDI FNG TIN
B 16905  sSv-05 717.5 382.547 25 7 - GrB_ 08-FEB-90
B 16906 _ Sv-06 717.454 382 72  27.03 _ Orb = 08-FEB-91
B a7 =07 117.744 382.507 26.7 -
B 16908  sv-08 717.661 382.371 26. -
B 16909  sv-09 717,977 382.519 27.8 _ GrB  (8-FEB-9Q
mxusxnms BORVERK? ==x=zzsnas
STADUR BORVERK ANNAD CFRA CTIL CBOR FRA TIL

~ v Char Mode: Replace Page 2

16807 — M 040000 840900 LO  15-SEP-84 15-SEP-84
16808 1 M 840900 840900 LQO  15-SEP-84 15-SEP-84
il M 840000 840900 LQ =SEP-94 15-SEP-8
16810 ] M 840900 840900 LO  15-SEP-84 15-SEP-84
16811 ] M 840900 840900 LO 1S5-SEP-84 15-SEP-3
16812 1 M 840900 840900 LG  15-SEP-84 15-SEP-84
1 M 840900 840000 LO  15-SEP-84 ]5-SEP-84
16814 1 M 840900 840900 LO  15-SEP-24 15-SEP-2£4
16815 ~ 1 M 840900 840000 LO 15-SEP-84 15-SEP-84
16816 1 M 850200 850200 LO  15-FEB-85 15-FEB-85

Count: 68

Mynd 9: Sida 2 { skjdmyndinni rf holuskraning.

VERK NAFN ======== VERKKAUPI ========
KAUPI NUMER NAFN HEIMILI HREPPUR ATHS
140 Grindavikurhreppur
13 Hitaveita SuBurnesja
¥ Jardhitadeild
======== HOLUATHUGASEMD ========

STADUR STADARNAFN
16908

ATHUGASEMD

Query caused no records to be retrieved. Re-enter.

Char Mode: Replace Page 3 ENTER QUERY Count: *0

Mynd 10: Sida 3 i skjdmyndinni rf holuskraning.



