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INNGANGUR

Némsefnid Eg sé med teikningu, er byggt 4 nidurstddum meistarapréfsrannsdknar sem ég vann 4
arunum 2012-2017 og hafdi pann tilgang ad efla myndlistarkennslu. Markmidid var ad mota nytt
namsefni 1 teikningu fyrir islenska skola. Med adferdum starfenda- og listrannsokna, fengust nidur-
stodur um proéun namsefnisins og voru peer settar fram sem rannséknarskyrsla, myndlistarsyning og
namsefni. Namsefnid var métad { kennslustundum i samvinnu vid nemendur a listnamsbraut i fram-

haldsskola en fanga var einnig leitad i myndlist, kennslufraedi lista og erlendu namsefni.

Hér er namsefnid adlagad ad nemendum i grunnskoéla. bvi er @tlad ad efla nemendur i teikningu og
skopun og gera pa haefa til ad teikna eftir fyrirmyndum sem og eftir eigin imyndun, svo peir geti lyst
peim raunveruleika sem peir skynja og sett eigin sjénreena hugsun fram 4 frumlegan hatt i tengslum
vi0 eigin markmid. Namsefnio er sett fram sem hugmyndabanki sem inniheldur efnivid fyrir kennara
til ad bia nemendum adstedur eda vettvang fyrir upplifun par sem peir leera i gegnum eigin reynslu.
Peir efla med sér sjonraena rannsokn 4 umhverfi, tengingu hennar vio hreyfingu handar, auka pekk-

ingu sina og skilning 4 synilegu umhverfi og 6rva imyndunarafl sitt.

Adalnamskra grunnskéla tiltekur nokkra peetti sem fléttast eiga
inn i sjénlistanam a 6llum stigum og er namsefnid byggt upp med
hlidsjon af peim. Nemendum eru sett markmid, peir eru settir af
stad 1 sjalfsteda vinnu med kveikju og pekkingarmidlun og peir
igrunda vinnuferli sitt og afrakstur. Peir rannsaka umhverfi sitt
med eigin augum og skoda teikningar listamanna, peir skapa
med teikningu ut fra eigin rannséknum og/eda virkjun imynd-

unaraflsins og greina verk sin og annarra i samreedu vid kennara

og adra nemendur (Adalnamskra grunnskola, 2013).

Teikning gerir floknar, likamlegar og vitreenar krofur til nemenda. Mynd 0.1 Askilegt er ad nem-
endur 00list teekifeeri til ad beita

jafnt rannsékn, skapandi ndlgun og
umhverfi sitt. Peir upplifa bad og rannsaka i gegnum sjonskynjun  greiningu i ndmi sinu.

[ teikningu eiga nemendur { millilidalausum samskiptum vid
sina. Med adstod imyndunarafls endurskapa peir i huga sér pad Adalnimskrd grunnskdla, greinasvid 2013, bls. 148
sem peir sjé og gera sjonraena hugsun sina synilega med hreyfingu

handarinnar. Peir tja sig 4 sjdnreenu tungumali og nota til pess ymis efni, ahold og adferdir. Teikningar
nemenda eru vitnisburdur um ferli skdpunar sem peir skrd a dkvednum tima, tjaining sem taknar og
lysir pvi sem augu peirra sjd, likami peirra finnur og hugur peirra veit (Maslen og Southern, 2011). Med
pvi ad tengja teikningu vid eigin reynslu nemenda pjalfast peir i leesi 4 eigid umhverfi og med pvi ad leyfa

peim ad velja inntak verka er heegt ad efla frumkveedi peirra.

Skyrslu um meistarapréfsrannsokn mina ma finna { Skemmunni, skemman.is, undir heitinu Eg sé med
teikningu: motun ndmsefnis { samvinnu vid nemendur. I tengslum vid efnid er ég med Pinterest sidu par

sem ég hef safnad saman og flokkad efni er tengist ndmsefninu.
Gangi ykkur vel,
Bjorg Civiksdottiv
Southern, J. og Maslen, M. (2011). Drawing projects: An exploration of the language of drawing. London: Black dog publishing.
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UPPBYGGING OG NOTKUN
NAMSEFNISINS

Namsefnid er safn hugmynda ad verkefnum fyrir nam i teikningu. Pad byggist upp
af sex koflum sem hver um sig midar ad dkvedinni heefni i teikningu og sképun.
Fyrsti kafli, Skynjun, midar ad pvi ad nemendur nyti skynferin til ad rannsaka eigid
umhverfi. Annar kafli, Hreyfing, midar ad pvi ad peir hreyfi teiknidhald { samreemi
vid rannsokn sina. I pridja og fjérda kafla, Birtu og Dypt, er stefnt ad pvi ad nemendur
efli med sér pekkingu og skilning 4 synilegu umhverfi og 1 fimmta kafla, Imyndun, er sér-
stok ahersla 16g0 a ad peir virki imyndunarafl sitt og skopunarkraft. Sjotti kafli, Ryni til
gagns, midar ad pvi ad nemendur igrundi og meti eigin og annarra verk og vinnuferli og
setji pau i samhengi vi0 verk listamanna.

Ekki er atlast til ad verkefnin séu unnin i peirri r60 sem pau koma fyrir i namsefninu
heldur ad einstok verkefni séu valin ur fyrstu fimm kéflunum til skiptis og igrundunarverk-
efnunum ur sjotta kafla fléttad saman vid pa vinnu. Stundum getur t.d. reynst vel ad hafa
unnid verkefni ur 6drum kafla adur en verkefni ur fyrsta kafla er leyst. Pannig er heegt ad
snida verkefnavinnuna ad ahuga og porfum nemenda hverju sinni og gera hana fjolbreyti-
legri. Med peim heetti efla nemendur smam saman med sér mismunandi haefni sem inn-
hverfist jafnt og pétt i teikni- og skopunarheefni peirra.

[ upphafi hvers kafla er vidfangsefni hans lyst { stuttu mali, meginmarkmid tiltekin og
meginhugtok skyrd.

Hvert og eitt verkefni er byggt upp af eftirfarandi pattum:

Aldursstig. Tiltekid er hvada aldursstigi hvert og eitt verkefni hentar. Oft ma adlaga
verkefnin ad breidari aldurshopi.

Stutt lysing. Verkefninu er lyst i faum ordum.
Markmid. Markmid verkefnisins eru tiltekin.

Kveikja. I kveikju er ymist visad 4 verk listamanna, vinnuadferdir eda velt upp spurn-
ingum sem eiga vid verkefnid. Henni er atlad ad undirbua vinnu nemenda, gefa peim
byrjunarreit til ad hefjast handa 1t fra og vekja dhuga. Kennarar geta valid kveikju sem
peir telja ad eigi vid sina nemendur.

Efni og ahold. Pau efni og ahold sem henta fyrir verkefnid eru tiltekin.

Verkefnid. [ pessum peetti er vinnu nemenda lyst og er hin pungamidja hvers verkefnis.
Mynddeemi sem fylgja af mogulegum afrakstri og af nemendum ad storfum eru setlud til
aukins skilnings kennara a verkefninu, en ekki til ad syna nemendum.

Samraduspurningar. [ pessum peetti eru gefnar spurningar sem tlad er ad koma af
stad samtali og igrundun 4 vidfangsefni, vinnuferli og afrakstri verkefnisins.

Leitarord. Gefin eru upp ord sem nota ma til ad finna itarefni 4 netinu, til deemis til
notkunar i kveikju eda samraedur.

INNGANGUR
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Hér ma sja hvada hefniviomio sjonlista og sameiginleg haefnividmid list- og verkgreina
adalnamskrar grunnskola eiga vid namsefnid. Markmid kafla og verkefna dasamt heefnivio-
midum gefa hugmyndir um til hvers er atlast af nemendum og segja til um hvada pekkingu,
leikni og haefni peir eiga ad geta synt eftir ad hafa lokid vid verkefnin i ndmsefninu. Til ad
meta hve vel nemendur hafa tileinkad sér pa heefni sem ad var stefnt i verkefnavinnunni geta
kennarar skrad upplysingar hér.

EFNI OG AHOLD

Fyrirmyndir

Hentugar fyrirmyndir fyrir hvert verkefni eru gefnar upp i peettinum efni og ahold. Mis-
munandi getur verid eftir verkefnum hvers konar fyrirmyndir eru gagnlegastar. [ sumum
verkefnum er gott ad nota fyrirmyndir sem likjast grunnformum, i 60rum verkefnum fyrir-
myndir med ttlit sem ekki er haegt ad vita fyrir fram hvert er og i pvi pridja fyrirmyndir
med mismunandi aferd. Kennari getur valid ad nota adrar fyrirmyndir en gefnar eru upp ef
honum synist svo. Hann eetti ad leitast vid ad velja fyrirmyndir sem vekja ahuga nemenda
til vidbotar vid ad peer hafi videigandi utlit, steerd, logun eda aferd fyrir viokomandi nalgun
ad teikningunni. Pegar mannslikaminn er vidfangsefid ma bidja nemendur ad sitja fyrir til
skiptis, einnig ma nyta hoggmyndir eda tvividar fyrirmyndir.

Prividar fyrirmyndir reyna meira a teiknihaefni nemenda og aetti ad leitast vid ad nota peer
par sem pvi er vid komid. ZAskilegt er ad hafa ur margskonar fyrirmyndum ad moda, til
demis ma nota:

beinagrind, leirtau, vasa, kénnur,
kalur, keilur, hauskdpur, bein fleskur, |<.at|a, potta blém i vasa
sivalninga, kassa g i eda potti,
: ] uppstoppud dyr,
myndastyttur
avexti,
greenmeti

framandi vélarhluta,
rafeindavarahluti,
=" dkunnugleg verkfeeri
daudar flugur, kénguleer,
fiorildi, .
poppkorn, hnetur,
rusinur

baekur, leikfong, bila,
Mynd 0.2 Safn fyrirmynda tuskudyr, plastdyr,
taflmenn, ritféng,
tvinnakefli, garnhankir, tappa,
vettlinga, sko, bursta

rekavidardrumba,
tridgreinabuta, kénglar,
skeljar, steinvolur, lautbléd
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Teikniahold, efni og pappir

Hentug teikniahold, efni og pappir eru einnig gefin upp i peettinum Efni og dhéld 1 hverju
verkefni. Kennari getur pd oftast valid eitthvad annad eda bodid nemendum ad velja i
tengslum vid eigin hugmyndir og ahuga. Pekkingu um efni og 4hold og beitingu peirra er
midlad 1 nokkrum verkefnum en yfirleitt er gengid ut fra pvi ad kennari flétti sliku inn {
verkefnavinnu nemenda eftir pérfum.

Gefin er upp hentug mykt blyanta, par sem pad 4 vid, fra 2H-8B en mogulegt er ad velja
adrar myktir. H taknar hart og B mjukt. HB blyantur gefur kost a badi ljdsum og dokkum
tonum. Eftir pvi sem talan verdur heerri fyrir framan B gefur blyanturinn mykri linu og
dekkri ton og eftir pvi sem hun verdur heerri fyrir framan H gefur hann hardari linu og
ljésari ton.

Gefin er upp hentug pyngd og litur & pappir en mogulegt er ad velja annad eftir hentug-
leikum. Pegar talad er um pyngd pappirs er att vid pyngd arkar sem er einn fermetri ad
flatarmali. Oftast er hentugast ad teikna a 120 gr. pappir eda pyngri en um ad gera ad profa

sem flest.

Askilegt er ad eftirfarandi efni og ahold séu tiltaek:

Pappir

o hvitur pappir, A4-A1,120-200 gr  pappir med margskonar aferd,
pastelpappir, maskinupappir,
gegnseer, grofur, finn, punnur,

pykkur, sandpappir ...

 grar og svartur pappir, 120-200 gr
* pappir i margskonar litum

o skissubaekur med gormum og
hérdum spjoldum

INNGANGUR



Teikniahold

blyantar, 2H-8B grafit-stautar, HB-8B vidarkol

trélitir toflutasslitir

strokledur hnodledur breidir penslar, 7-12 cm

8 MENNTAMALASTOFNUN | 7336



|

vatnslitapenslar med oddi, blek

kafti tronur, masonitplata spjold, ramlega A3,
(1x1,5m) og pinnar 0,5 cm pykk

malningarlimband klukka eda simi med
nidurteljara

INNGANGUR 9
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prik, 0,5 cm pykk, 30 og 80 cm 16ng privid grunnform tr
gegnsaeju plasti

bordlampar med vinnuljés med 200W myndvarpi
hreyfanlegum halsi peru og dreifdri birtu

vir sem audvelt er ad plastleir og leirahold (bordhnifar, gaftlar)
beygja og heldur sér vel

@ steekkunargler spegill

Allar akvardanir sem kennari eda nemendur taka i sambandi vid val a fyrirmyndum,
efnum, ah6ldum og adferdum hafa ahrif 4 atkomu. Mikilveegt er ad hvetja nemendur
til ad glima vid sem fjolbreyttastar fyrirmyndir, efni, ahold og adferdir og sem oftast
vid eitthvad nytt og studla pannig ad margbreytilegri reynslu i verkefnavinnunni.
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A

KAFLI

i) SKYNJUN

STUTTLYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ pessum kafla er dhersla 16gd 4 ad nemendur veiti sjonreenum eiginleikum fyrirmynda

athygli og efli leikni sina 1 margvislegum adferdum til ad greina utlinur, form, jakved
og neikveed rymi, hlutfoll, halla og flutt. Einnig ad peir yfirfeeri pa sjonrenu eiginleika a
teikniflot an pess ad fyrri pekking eda taknmyndir trufli teikniferlid.

Nemendur skoda verk og vinnuadferdir nokkurra myndlistarmanna og nyta sem kveikju

og gera si0an eigin tilraunir i efni. Peir igrunda verk sin og annarra i virku samtali vid
kennara og adra nemendur og beita { pvi samtali hugtokum sem tengjast adferdum kaflans.

HAFNIVIDMID

A bls. 164 m4 sja hvada haefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

MARKMID KAFLANS ER Ab AUKA

« pekkingu og skilning nemenda & mikil-
veegi pess ad horfa vel 4 sjonrena eigin-
leika fyrirmynda pegar teiknad er eftir
fyrirmynd

o leikni nemenda i ad teikna ut fra
kveikju og gera tilraunir

o leikni nemenda i ad greina sjonrana
eiginleika fyrirmynda eins og atlinur,
form, jakvaed og neikveed rymi, hlutfoll,
halla og flatt og yfirfeera pa 4 teikniflot

o leikni nemenda i ad fordast ahrif fyrri
pekkingar a fyrirmynd eda taknmynda
a teikniferli

MEGINHUGTOK KAFLANS

Teikniferli: A0 draga linur eda gera
annars konar merki 4 teikniflot {
samraemi vid pad sem augun sja &
fyrirmynd.

Taknmynd: St mynd sem efnislegt
form tekur 4 sig { huganum.

Rannsoéknarteikning: Pegar teiknad er
af ndkveemni i langan tima.

o pekkingu og skilning nemenda a

nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk
og annarra { virku samtali vid adra
nemendur

leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir
sinar, koma med stydjandi abendingar
og feera rok fyrir mali sinu af sanngirni
og virdingu

pekkingu og skilning nemenda a hug-
tokum sem tengjast verkefnum kaflans
og leikni 1 ad nota pau i samraedum

Tvivitt: Pad sem er flatt, hefur enga
dypt, eins og hringur.

Privitt: Pad sem tekur plass { rymi,
hefur dypt, lengd, breidd, had og
massa, eins og kula.

Jakveett rymi: Rymi eda form fyrir-
myndar, adalatridi, eins og sky & himni.

1. KAFLI | SKYNJUN
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Neikvztt rymi: Rymi eda form sem midad vid adra. Hvirfill manneskju sem
umlykur fyrirmynd, bakgrunnur, eins  stendur { annan fétinn er til deemis i

og himinn umbhverfis sky. beinni linu ofan vid heelinn sem hin
stendur 1. Hvirfillinn og heellinn eru

pa i16dréttri afstodu (flatti) hvor vid
annan.

Leest neikvaett rymi: Neikvaett rymi
sem er lokad inni af jakvaedu rymi.

Hlutfoll: Steerd dkvedinna hluta fyrir-
myndar eda teikningar midad vid adra.
Lengd manneskju samsvarar til deemis

Spenna i formi: Pegar gagnstedar
utlinur forms eru dsamhverfar og

lengd hofuds hennar sex til atta takast 4 eins og verid sé ad spenna upp

sinnum. boga.
Afstada (flutt): Stadsetning akved-
inna hluta fyrirmyndar eda teikningar

VERK-

EFNT A

11 TAKNMYND ALDURSSTIG:

Mid- og
unglingastig

STUTT LYSING

Verkefnid er leikur sem hjalpar nemendum ad atta sig 4 hvad taknmyndir eru og hve tak-
markadar upplysingar peer gefa um sjonreena eiginleika peirra hluta sem peer standa fyrir.

MARKMID VERKEFNISINS ER AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda & hug- virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,
takinu taknmynd, koma med stydjandi abendingar og

« skilning nemenda 4 mikilveegi pess ad feera rok fyrir mdli sinu,

horfa vel 4 sjonraena eiginleika pegar « pekkingu og skilning nemenda
teiknad er eftir fyrirmynd. hugtokum sem tengjast adferdum

« leikni nemenda { ad reda saman um verkefnisins og leikni { ad nota pau i

eigin verk og annarra af sanngirni og samreedum.
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@ KVEIKIA

Best er ad byrja a verkefninu og fara sidan i kveikjuna.

TAKNMYND - HVAD ER PAD?

begar vid teiknum epli an pess ad hafa fyrirmynd purfum vid ad stydjast vid taknmynd-
ina af epli sem byr i huga okkar. Taknmyndin byggir 4 pvi sem vid vissum fyrir um epli
og er svipud 1 huga flestra. Pess vegna verda teikningarnar svo likar hver annarri.

Taknmyndir segja ekki endilega allan sannleikann um utlit pess sem peer standa fyrir.
[ raun og veru snua epli ekki alltaf eins og vid sjdum afar sjaldan laufbléd & peim. bPau
geta verid mismunandi { laginu, 1 bitum eda skemmd og med margskonar skuggaspil.
Taknmyndin af epli byr yfir afar takmoérkudum upplysingum um pa margbreytilegu
sjonraenu eiginleika sem epli geta buid yfir.

A mynd 1.1.1 eru nokkrar téknmyndir. Hvada hugsanir fara af stad pegar pid sj4id peer?
Hvad segja myndirnar ykkur? Hvad standa peer fyrir? Hvad merkir ordid tdknmynd
(e. symbol, icon)? Hversu mikid segir taknmyndin okkur um pad sem hun stendur
fyrir?

\ 40°/

<

Mynd 1.1.1 Mismunandi tdknmyndir.

Ef vid viljum teikna sannfeerandi eftirmynd af fyrirmynd er mikilvaegt ad rannsaka
raunverulegar fyrirmyndir med eigin augum. Pannig getum vid aflad okkur nakveemra
upplysinga um sjonrana eiginleika peirra. Vid getum skodad peer fra ymsum sjonar-
hornum, rannsakad staerd, logun, aferd, ljos og skugga og jafnvel uppgotvad eitthvad
nytt um peer.

EFNI OG AHOLD LEITARORD:

o Blyantar. icon

o Pappir ad vild. popular symbols

1. KAFLI | SKYNJUN
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VERKEFNID

» Nemendur koma sér fyrir pannig ad peir sjai ekki hver hja 60rum. Kennari bidur pa
ad teikna epli en utskyrir verkefnid ekki umfram pad. Engin fyrirmynd er i bodi. Peir
fa prjar til fjérar mindtur til ad teikna.

« Nemendur rada 6llum tilbinum teikningum saman a bord pannig ad peer snui eins
og peer sneru vid peim pegar paer voru teiknadar.

o Deir skoda teikningarnar og reeda saman.

Mynd 1.1.2 Teiknad dn fyrirmyndar.

SAMRADUSPURNINGAR

 Hvad dettur ykkur i hug pegar pid sjaid pessar teikningar?
o Eru eplin lik hvert 60ru? Hvers vegna?

« Hvers vegna teiknudu allir eitt epli?

« Hvers vegna eru 6ll eplin svipud i laginu?

« Hvers vegna snuda pau 6ll eins? Snua epli alltaf svona?

o Er alltaf stilkur 4 eplum sem pid sjaid? Sjaid pid oft laufblad a peim?
Hvers vegna teiknudu margir laufblad?

o Teiknadi einhver nidurskorid epli eda epli séd ofan fra eda innan fra eda skemmt?
Hvers vegna ekki?

o Hefdi teikningin ordid 60ruvisi ef pid hefdud haft fyrirmynd? Hvernig?
« Hvad hafid pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
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VERK- \ ><
ER

1.z TEIKNADP SAMKVZEMT LYSINGU

ALDURSSTIG:

STUTT LYSING Mid- og
. : g o unglingastig
Verkefnid er leikur sem hjalpar nemendum ad étta sig 4 hve

mikill munur er 4 ad teikna samkvaemt munnlegri lysingu a
sjonrenum eiginleikum eda samkvamt sjonreenni rannsékn a peim.

MARKMID VERKEFNISINS ER Ab AUKA

o skilning nemenda & hugtakinu sjon- o leikni nemenda i ad reeda saman um
reenir eiginleikar eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tjd skodanir sinar,

» skilning nemenda & muninum & pvi ad
koma med stydjandi abendingar og

teikna samkvaemt munnlegri lysingu a
sjonreenum eiginleikum eda eigin rann- feera 1ok fyrir méli sinu

sokn & peim « pekkingu og skilning nemenda 4
hugtokum sem tengjast adferdoum

» skilning nemenda 4 mikilveegi pess ad
verkefnisins og leikni i ad nota pau 1

horfa vel 4 sjonraena eiginleika pegar
teiknad er eftir fyrirmynd

@ KVEIKTA

Getum vio teiknad hlut an pess ad horfa a hann?

Kennari er med nokkur myndaspjold af einféldum hlutum, sja a bls. 177. Hann bidur
um sjalfbodalida til ad draga eitt spjald. Nemandinn lysir pvi sem er 4 myndinni og
bekkjarfélagarnir reynaad geta upp 4 hver hluturinn er. Sa sem lysir ma ekkinota nafnid
a hlutnum, t.d. ef myndin er af hjoli ma hann ekki segja hjol til ad ferdast a milli stada.
Hann 4 eingéngu ad lysa sjonrenum eiginleikum, p.e. utlitseinkennum hlutarins,
en ekki hlutverki hans.

samrazdum

Deemi:
Hér er um ad raeda tvo hringform, hlid vid hlid, tengd saman
< y < > med skalinum. Aferdin er badi slétt og glansandi og mjuk.

Eftirfarandi atridi er fléttad inn i samradur eftir ad verkefnid hefur verid unnio:

Med augunum getum vid aflad okkur margfalt nakveemari upplysinga um sjénraena eigin-
leika fyrirmynda en haegt er ad lysa med ordum. Sjénreena ferlid er lika mun hradara en pad
sem tjad er med ordum.
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EFNI OG AHOLD

LEITARORD:
o Fyrirmyndir eru smahlutir, s.s. skeljar, konglar, ritfong, tvinna- .
kefli og taflmenn eda hlutir sem ekki hafa pekkt form s.s. butar Image
texture

af trjagreinum, steinvolur, uppvafnir bandspottar eda beyglud
hnodledur. Pad er einnig tilvalid ad fa nemendur til ad koma
med smahluti ad heiman til ad vinna med i verkefninu.

« Blyantar og pappir.

VERKEFNID

o Tveir og tveir nemendur vinna saman.

« Annar nemandinn velur sér hlut ar safni sma-
hluta til ad lysa, an pess ad félagi hans sjai til og
tekur sér stodu fyrir aftan hann. Hann lysir sjon-
reenum eiginleikum hlutarins fyrir félaga sinum
eins ndkveemlega og hann getur an pess ad nefna
hlutinn 4 nafn. Hann notar sjéonreen ord eins og
lina, stutt, langt, hallandi, larétt, bogadregio, beint,
ferkantad, hringlaga, ofan vid, nedan vid, i midj-
unni, mjuikt, oddhvasst o.s.frv.

« Hinn nemandinn teiknar samkvaemt lysingunni.

o Sasem lysir ma fylgjast med pvi sem gerist a
teiknifletinum, bregdast vid pvi og leidbeina eftir

A

Mynd 1.2.2 Teikning samkvaemt munn-
porfum. legri lysingu d fyrirmynd.

o Dbegar teikningarnar eru tilbiinar skoda nemendur
peer asamt fyrirmyndunum og raeda saman, sja samraduspurningar.

« Nemendur skipta um hlutverk og endurtaka leikinn eins oft og purfa pykir.
» Nemendur skoda teikningarnar og fyrirmyndirnar og reeda saman.

« Utfarsla: Nemendur geta préfad ad teikna sjélfir fyrirmyndirnar sem peir lystu fyrir
samnemanda sinum og haft peer fyrir augunum 4 medan.

SAMRADUSPURNINGAR
o Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig gekk ad lysa hlutnum pannig ad sa sem teiknadi geeti nytt sér pad?

o Hvernig gekk ad teikna samkveemt lysingunni? Var petta erfitt? Hvers vegna/
hvers vegna ekki? Var audvelt/erfitt ad finna ord til ad lysa utliti hlutarins?

« Hvad er likt og ¢6likt med fyrirmynd og teikningu? Vard teikningin sannfaerandi
eftirmynd af fyrirmynd? Hvers vegna/hvers vegna ekki?

« Hverju hefdi pad breytt fyrir pann sem teiknadi ad fa ad horfa a fyrirmyndina?

« Hvernig hefdi pad getad audveldad peim sem lysti hlutnum ad mega segja hvada
tilgangi hluturinn pjénar?
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OPEKKT FYRIRMYND vy

ALDURSSTIG: 1.3

) oll
STUTT LYSING

Nemendur beina athyglinni ad sjdnrenum eiginleikum
fyrirmynda og fordast ahrif taknmynda 4 teikniferli. Pad er gert med pvi ad nota
fyrirmyndir sem nemendur geta ekki vitad fyrir fram hvernig ,eigi“ ad lita ut.

MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA

o eftirtekt nemenda eftir sjdnrenum o leikni nemenda i ad reeda saman um

eiginleikum fyrirmynda eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

o leikni nemenda i ad greina sjonraena
eiginleika fyrirmynda og yfirfera pa 4
teikniflot

o pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast adferoum verk-

efnisins og leikni i ad nota pau { sam-
o leikni nemenda i ad teikna og gera til- redum

raunir ut fra kveikju

@ KVEIKIA

AD TRUA EIGIN AUGUM - HVAD PYDIR PAD?

begar vid erum ad teikna eftir fyrirmynd viljum vid oftast ad teikningin verdi sann-
feerandi eftirmynd af henni. En pad getur haft neikveed ahrif 4 teikninguna ad fylgj-
ast of mikid med pvi hvort pad sem er ad gerast a teiknifletinum sé ,,rétt“ a medan
vid erum a0 teikna. Mun gagnlegra er ad einbeita sér ad pvi ad teikna samkveemt pvi
sem vid sjaum.

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad
tyrri pekking 4 fyrirmynd trufli

begar vid erum a0 teikna eftir fyrirmyndum sem vid pekkjum, eins og mannslikama
til deemis, er heetta 4 ad vid viljum frekar teikna samkvaemt pvi sem vid teljum okkur
vita um mannslikamann eda samkveemt taknmyndinni af honum i huga okkar en
samkvemt pvi sem vid sjaum i raun og veru. Okkur getur reynst erfitt ad tria eigin
augum.

Segjum sem svo ad vid atlum ad teikna hond og horfum beint framan a fingurgém-
ana. Samkvemt tdknmyndinni eru utlinur fingra nokkud langar en fra okkar sjonar-
horni eru paer mjog stuttar. Ef vid péssum okkur ekki getur okkur fundist vid purfa
ad ,leidrétta“ pad sem sjonskynjunin segir okkur, af pvi ad vid teljum okkur ,vita“
betur. Pa teiknum vid utlinurnar of langar og teikningin verdur ekki sannferandi
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eftirmynd af hond fra pessu sjonarhorni. Til pess ad geta teiknad sannfeerandi eftir-
mynd af fyrirmynd er lykilatridi ad horfa vel, tria eigin augum og hundsa takn-
myndina (pd sem vid héfum i huga okkar), jatnvel p6 pad sem vid sjaum virdist ekki
vera rétt vio fyrstu syn, sja mynd 1.3.1.

Vid getum eft okkur i ad fordast
ahrif fyrri pekkingar og taknmynda a
teikniferli med ymsum adferdum. Til
demis med pvi ad teikna eftir fyrir-
myndum sem vid ,vitum® ekki fyrir
fram hvernig ,.eigi“ ad lita at, sem vid
eigum ekki taknmyndir afi huga okkar.
ba er ekki annad 1 bodi en ad treysta
a sjonskynjunina, trua eigin augum.
Gagnlegt getur verid ad imynda sér ad
madur hafi aldrei nokkurn tima séd
pad sem madur er ad teikna ddur og
rannsaka fyrirmyndina af forvitni likt
og landkénnudur skodar 6numid land
eda skordyrafredingur adur opekkta
bjollutegund.

Mynd 1.3.1 Hendur frd tveimur sjonarhornum.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru hlutir sem nemendur vita ekki LEITARORD:

tyrir fram hvernig ,eigi“ ad lita ut: Matisse drawings

1. Linur i 16fa, beyglad bréf, blettott tuska, mosi a Picasso drawings
steini, innvidir rifinnar appelsinu eda papriku, Egon Schiele drawings
framandi vélarhlutar, rafeindavarahlutir, David Hockney drawings

sprungin gangstéttarhella, sveskja, poppkorn
eda okunnuglegt verkfeeri.

2. Teikningar listamanna sem hafa pann eiginleika ad ef peim er snuid & hvolf sést ekki
hvert myndefnid er, eins og linuteikningar eftir Matisse, Picasso, Egon Schiele eda
David Hockney.

3. Ljosmyndir sem buid er ad auka skerpuna 4 pannig ad einungis svartir og hvitir
fletir eru eftir og sem hafa pann eiginleika ad ef peim er sntiid a hvolf sést ekki hvert
myndefnid er.

o Teiknidhold ad vild, hvitur gouache- eda akrillitur ef fyrirmyndir ar 3. lid eru notadar.
o Pappir ad vild, ad minnsta kosti af staerdinni A3 fyrir lid 1 og 2.

» Dokkur pappir og hvitur gouache- eda akrillitur ef fyrirmyndir ar 3. 1id eru notadar.

18  MENNTAMALASTOFNUN | 7336



VERKEFNID
« Nemendur teikna peer linur og form sem peir sja 4 fyrirmyndinni og fa til pess gédan
tima.

o Ef teiknad er eftir smagerdum fyrirmyndum eins og innvolsi appelsinu er gott
ad nota lysingu svo smaatridi sjaist vel, sja mynd 1.3.2.

=

Mynd 1.3.2 Teiknad med blyanti eftir innvolsi appelsinu.

o Ef teiknad er eftir fyrirmynd 4 hvolfi ma ekki snda henni vid fyrr en teikningin
er tilbuin, sja mynd 1.3.3.
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Mynd 1.3.3 Teiknad med blyanti eftir teikningu Matisse sem sniiid er d hvolf.

o Efteiknad er eftir [jdsmynd med
hamarks skerpu ma bera hvitan
gouache-lit 4 svartan grunn med
fingrunum, sja mynd 1.3.4.

« Nemendur skoda teikningarnar og
raeda saman.

Mynd 1.3.4 Teiknad med gouache-lit og fingrum
G svartan pappir eftir fyrirmynd med hdmarks
skerpu sem sniiid er d hvolf.

SAMRADUSPURNINGAR
o Hvad hafid pid leert i pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvada adferdum fannst ykkur best ad beita pegar pid vorud ad likja eftir
fyrirmyndinni? Var pad erfidara eda léttara en pid bjuggust vio?

« Um hvad vorud pid ad hugsa @ medan pid vorud ad teikna? Hvada adferdum
fannst ykkur best ad beita til ad aaetla stadsetningu forma og lina i myndinni?
Vard teikningin lik fyrirmyndinni? Ef svo er, kom pad a 6vart?

o Er gagnlegt/truflandi ad vita ekki fyrir fram hvernig fyrirmynd a ad lita ut?
Hvers vegna?
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MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

o auka eftirtekt nemenda eftir sjonreenum

eiginleikum fyrirmynda

« auka leikni nemenda i ad greina sjon-

reena eiginleika fyrirmynda og yfirfeera
ba a teikniflot

auka leikni nemenda 1 ad teikna an pess
a0 fyrri pekking a fyrirmynd trufli

rannsaka sjonreena eiginleika fyrir-
mynda af nakveemni og auka pekkingu
nemenda & peim

auka leikni nemenda i ad teikna og gera
tilraunir ut fra kveikju

Mynd 1.4.1 Steekkud mynd af appelsinukjoti.

@ KVEIKTA

RANNSAKAD MED TEIKNINGU

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad sjdnrenum eiginleikum fyrir-

mynda med pvi ad nota mjog smaar fyrirmyndir og rannsaka ALDURSSTIG:
hvert smdatridi i gegnum steekkunargler. Gagnlegt getur verid ad on

vinna nokkur verkefni ar 3. kafla 4dur en petta verkefni er unnid.

« auka pekkingu og skilning nemenda a
nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

o auka leikni nemenda i ad raeda saman
um eigin verk og annarra af sanngirni
og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir
sinar, koma med stydjandi abendingar
og feera rok fyrir mali sinu

« auka pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdum verk-
efnisins og leikni 1 ad nota pau i sam-
reedum

Mynd 1.4.2
Teikning Mariu
Sibyllu Merian
af myndbreyt-
ingu fidrilda.

Hvada gagn geta visindamenn haft af teikningu? Kennari synir nemendum steekk-
ada mynd af appelsinukjoti og bidur pa ad giska af hverju myndin er (Mynd 1.4.1).
Vid getum komist ad ymsu nyju og/eda 6veentu um hluti ef vid skodum pa mjog vel.

begar vid teiknum eftir fyrirmynd purfum vid ad horfa mjog vel 4 hana og veita
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sjonreenum eiginleikum hennar mikla athygli. I leidinni getum vid komist ad ein-
hverju nyju og/eda éveentu um hana.

Maria Sibylla Merian (1647-1717) var myndlistamadur sem stundadi merkilegar lif-
freedirannsoknir. Hun hafoi alla tid mikinn ahuga 4 lifrikinu i kringum sig, reektadi
til deemis silkiorma og safnadi lirfum pegar htn var unglingur. Maria skodadi lif-
verur af athygli og gerdi mjog fingerdar og nakveemar teikningar af peim og skrit-
legar lysingar a lifshattum peirra. Pannig runnu listir og visindi saman i eitt i verkum
hennar. Hin uppgotvadi til deemis myndbreytingu fidrilda, gerdi sér fyrst manna
grein fyrir tengslum lirfu, papu og fidrildis. A mynd 1.4.2 m4 sja eina af teikningum
hennar { tengslum vid myndbreytingu.

Visindamenn hafa i gegnum tidina notad teikningu i rannséknum sinum og gera
pad enn. [ gegnum teikningu geta peir aukid pekkingu sina og skilning 4 peim fyrir-
baerum sem peir eru ad rannsaka.

LEITARORD

Holometabolism butterflies | Bernhard Siegfried Albinus drawings | Franz Bauer
Giandomenico Cassini moon drawings | Charles Darwin drawings
Albrecht Diirer nature drawings | Robert Hooke drawings
Andrew Marr Why is drawing important? (Brioni Marshall) | Maria Sibilla Merian
Leonardo da Vinci research | John White drawings animals

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru smadir lifreenir hlutir,  Bordlampar med hreyfanlegum halsi.

s.s. daudar flugur, konguler, fiorildi, « Vel yddadir blyantar (HB-2B).

poppkorn, hnetur eda rusinur.
o Pappir med litilli aferd, ad minnsta

« Steekkunargler. kosti af steerdinni A3.

VERKEFNID

» Nemendur velja smaa fyrirmynd sem vekur ahuga peirra og setja hana 4 hvitan
grunn og beina lampaljési ad henni.

o Deir horfa 4 hana i gegnum staekkunargler og gefa sér gédan tima til ad rannsaka
hvert smaatridi (Mynd 1.4.3). Peir likja eins nakveemlega og peim er unnt eftir 6llum
peim sjonreenu eiginleikum sem peir koma auga a og teikna i margfaldri staerd.

« Nemendur eru hvattir til ad skoda fyrirbaerid og hugsa um hugtok eins og lina, form
dferd og steerdarhlutfoll medan a rannsdkninni stendur.

« Nemendur geta haldid a steekkunarglerinu eda fest pad nidur med kennaratyggjoi
eda leir.

« Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.
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Mynd 1.4.3 Horft i gegnum steekkunargler og teiknad med blyanti eftir smd-
gerOri fyrirmynd.

SAMRADUSPURNINGAR

o Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad? Um
hvad vorud bid ad hugsa i teikniferlinu? Um linur og form eda fyrirmyndina?
Komust pid ad einhverju nyju um fyrirmyndina? Hvad var pad? Kom eitthvad af
pvi & évart? Hvad?

o Skiptir mali ad hafa ahugaverda fyrirmynd? Er heegt ad gera dhugaverda teikn-
ingu af 6dhugaverdri fyrirmynd? Er haegt ad gera 6ahugaverda teikningu af
ahugaverdri fyrirmynd?

VERIK-
@FM @‘ UTLINUR

STUTT LYSING ALDURSSTIG:

Nemendur beina athyglinni ad atlinum prividra fyrirmynda on
med pvi ad stadsetja eigin hond undir glerplétu og draga

utlinur hennar upp 4 hana. Sidan teikna peir eftir somu

fyrirmynd & pappir.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o eftirtekt nemenda eftir utlinum prividra  « leikni nemenda { ad teikna og gera til-

fyrirmynda raunir ut fra kveikju

o leikni nemenda i ad greina atlinur pri- « leikni nemenda i ad reeda saman um
vidra fyrirmynda og yfirfeera peer 4 eigin verk og annarra af sanngirni og
teikniflot virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

koma med stydjandi abendingar og feera

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad N A
rok fyrir mali sinu

fyrri pekking 4 fyrirmynd trufli

« pekkingu og skilning nemenda 4
hugtékum sem tengjast adferdum
verkefnisins og leikni i ad nota pau {
samraedum

« pekkingu og skilning nemenda &
nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferoum sem peir hafa beitt
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@ KVEIKIA

Hér ma nota myndir og fyrstu efnisgrein ur
Kveikju i verkefni 1.3 asamt eftirfarandi atridum:

Hver er einfaldasta leidin til ad teikna utlinur fyrir-
mynda?

Ef einhver timi lidur milli pess ad vid horfum a
fyrirmynd og drégum linur 4 teikniflot heettir
okkur til ad gleyma pvi sem vid saum, vid getum
verid fljot ad gleyma eins og Déra 4 mynd 1.5.1.
Vitio pid hvad var ad hrja Déru? Hun gleymdi pvi
sem hun var med fyrir framan sig um leid og hun

sneri fra pvi. Sama gildir pegar vid erum ekki med fyrirmyndina fyrir augum okkar,
pa er liklegt ad vi0 munum ekki lengur eftir atlinum hennar pegar vid teiknum
hana. Til a0 minnka likur a pvi, er haegt ad nota glerplotu. Pegar teikna a hond, er
glerplatan 16g0 yfir hana og fingrum beint upp a vid. Pa getum vid dregid utlinur

handarinnar upp a glerid um leid og vid horfum.
Glerplatan gerir okkur audvelt fyrir ad gera tvivida
utlinuteikningu af flokinni prividri fyrirmynd.
Gagnlegt er ad hafa fyrirmynd og teiknifl6t pad
naleegt hvort 60ru ad vid getum horft 4 baedi { einu
an pess ad snua hofdinu. Pa lidur stuttur timi milli
pess ad vid horfum & sjonraena eiginleika fyrir-
myndarinnar og teiknum pad a teiknifl6tinn og par
med verda minni likur 4 ad vid gleymum eda ad
skekkjur komi upp.

Leonardo da Vinci var mikilhaefur teiknari eftir
gridarlega dstundun og pjalfun. A mynd 1.5.2 mé
sja hvernig hann rannsakadi hendur i dkvednum
stodum til undirbunings fyrir malverk.

Mynd 1.5.1 Déra tir Disney-
kvikmyndinni Finding Nemo.

Mynd 1.5.2 Leonardo da Vinci
(1474). Study of Hands.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru hendur nemanda.

Glerplétur.
o Toflutusslitir.
« Blyantar, HB-4B.

Pappir ad vild, ad minnsta kosti af steerdinni A3.

LEITARORD:

Leonardo da Vinci study
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Mynd 1.5.3 Teiknad d glerplotu med toflutusslit eftir eigin hond stadsettri undir plotunni.

VERKEFNID
Teiknad a gler

Nemendur setja adra hondina undir glerplotu og beina fingurgémum upp a vio.
Peir teikna utlinur handarinnar 4 glerid med toflutasslit (Mynd 1.5.3).

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Ef verkefnid er unnid med mid- eda unglingastigi:

Teiknad a pappir

Nemendur stadsetja eigin hond naleaegt teiknifleti (pappir) og snia fingurgémum ad
sér.
Pbeir pira augun og teikna atlinur handarinnar rélega a pappirinn og imynda sér ad

peir séu ad teikna a glerplotu framan vid hondina.

Nemendur einbeita sér ad pvi ad taka eftir halla, lengd, 16gun og skorun titlinanna
og fordast ad hugsa um ad peir séu ad teikna hond. Peir teikna pad sem peir sja med
eigin augum po pad virdist dtrulegt.

Ef ekki hefur tekist ad draga linu samkveemt pvi sem augun sau i fyrstu tilraun er
onnur lina dregin yfir, eins oft og purfa pykir, an pess ad stroka ut.

Nemendur teikna i 5-10 minttur, breyta stodu handar-
innar og endurtaka i nokkur skipti (Mynd 1.5.4).

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Utfaersla 1: Nemendur geta préfad ad draga
utlinurnar hratt, blint og/eda 6slitio,
sja verkefni 2.2 0g 2.4.

Utfzersla 2: Nemendur geta préfad ad teikna Mynd 1.5.4 Teiknad blint, 6slti0 og
rannsakandi med blyanti eftir eigin

adrar fyrirmyndir med sému adferd. hind sem er i floknum stodum.
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SAMRADUSPURNINGAR

kom pad a ovart?

fingra til demis?

Ef svo er, kom pad a ovart?

JAKVZATT RYMI

STUTT LYSING

« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
 Hvernig gekk ad teikna utlinur flokins forms handarinnar a glerplotuna?

o Gefur tvivid teikningin 4 glerpl6tunni prividd handarinnar til kynna? Ef svo er,
 Hvernig gekk ad teikna utlinur flokins forms handarinnar & pappirinn?
o Forud pid eftir pvi sem augun sau? Fannst ykkur einhverjar linur of ,,6tralegar®

til ad draga peer? burftud pid ad ,leidrétta“ pad sem augun sau, lengja utlinur

o Gefur teikningin a flotum pappirnum privida 16gun handarinnar til kynna?

VERK- T
BT (Sl =<

1.6

Nemendur beina athyglinni ad pvi svaedi sem fyrirmyndin ALDURSSTIG:
neer yfir, med pvi ad imynda sér ad peir séu ad teikna skugga- Ol

mynd hennar.

MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA

« eftirtekt nemenda eftir jakveedu rymi
prividra fyrirmynda

o leikni nemenda i ad greina jakveett rymi
prividra fyrirmynda og yfirfeera pad a
teikniflot

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad
tyrri pekking 4 fyrirmynd trufli

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokunum jakveett og neikveett rymi

« pekkingu og skilning nemenda &
nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

o leikni nemenda i ad teikna og gera til-
raunir ut fra kveikju

« leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i hlustun, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi dbendingar og feera
rok fyrir mali sinu

o pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdoum

verkefnisins og leikni i ad nota pau i
samradum
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@ KVEIKIA

Hvad er jakvaett og neikveett rymi? #\
Hvad geta teiknimyndapersénur sem eiga pad til ad
bjota i gegnum veggi sagt okkur um pad? Sja leitarord.

Gatid sem beer skilja eftir sig 1 veggnum er pad sem

nefnist jakveett rymi. Gatid gefur pa mynd af jakveeda

ryminu eda pvi tvivida svadi sem teiknimynda-

personan near yfir en veggurinn sem umlykur gatid *
gefur mynd af neikveeda ryminu.

Mynd 1.6.1 ]akvaztt og nei-
Einnig ma skoda jakvett og neikvaett rymi med peim kveett rymi.
heetti ad ef hlutur er settur yfir myndvarpa eda framan

vio sterkt 1jos er skuggi hlutarins tvivid mynd af prividum hlut. Teikniflotur er tvi-
vidur eins og skuggi. Pess vegna getur verid gagnlegt ad imynda sér ad madur sé ad
teikna skuggamynd hlutarins/fyrirmyndarinnar. Skuggamyndin sjalf kallast jakveett
rymi en sveedid sem umlykur skuggamyndina kallast neikveett rymi.

A netinu ma sja deemi um verk par sem jakvett rymi fyrirmynda er greinilegt, par
a medal ahugaverda hreyfimynd (e. stop motion) um Lotte Reiniger. Sja leitarord.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir, s.s. beinagrind, stolar, o Pappir ad vild, af steerdinni A3-A1 eda
pottaplontur, avextir, greenmeti, leir- steerri.
tau, leikfong eda annad.

o Myndvarpi eda annad sterkt ljos. LEITARORD
» Ljos pappir ad vild. Joseph Beuys drawings | Monassi
o Blek og breidir penslar. Kara Walker | Lotte Reiniger stop motion

silhouette | cave art

« Kol, krit eda oliukrit.
ol, purrkrit eda olfukri Gossamer running through walls

o Grafitduft.

VERKEFNID

Skuggamynd
« Nemendur stadsetja hendur i floknum stodum yfir myndvarpa eda framan vid
sterkt ljos pannig ad skuggamyndir varpist 4 vegg. Peir skoda pessar tvividu
myndir af hondum og raeda ut fra kveikju.

o Utfersla 1: Nemendur geta pr6fad ad setja pappir 4 vegginn undir skugga af
hondum og pekja svadid sem skugginn neer yfir eda jakveeda rymio, til deemis
me0d bleki og breidum pensli, flatri krit eda kolum. Peir geta einnig préfad ad
pekja neikvaeda rymid, svaedid umhverfis skuggann.
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Utfzersla 2: Nemendur geta préfad ad bua til klippimyndir (sem eru pé jakvaed rymi)
i anda Lotte Reiniger og gera hreyfimynd (e. stop motion).

Ef verkefnio er unnid med mid- eda unglingastigi

Privid fyrirmynd

Nemendur teikna jakveett rymi prividrar fyrirmyndar eda sveedid sem hun tekur yfir
i ryminu.

Peir teikna ekki utlinur fyrirmyndarinnar heldur pekja pad jakvaeda rymi sem hun
neer yfir med bleki og breidum pensli eda flétum kritum eda kolum.

Peir geta imyndad sér ad peir séu ad teikna skuggamynd hennar eda gatid sem hun
hefdi myndad i vegg hefdi hun farid par { gegn.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Utfeersla 1: Nemendur geta préfad ad
fylla allan teikniflotinn af graum tén
me0 grafit- eda koladufti og dregid fram
sveedid sem fyrirmyndin neer yfir med
strokledri.

Utfzrsla 2: Reyndir nemendur geta
profad ad byrja ad pekja svaedid innan i
midju formsins og fikra sig smam saman
ut ad jodrum pess.

Utfaersla 3: Reyndir nemendur geta : . |

einnig préfad ad teikna utlinur fyrir- Mynd 1.6.2 T.v. jakveett rymi beinagrindar teiknad

myndanna ofan 4 blekteikningar pegar med bleki 0g storum Renslz. Th. utlznu,r beina teikn-
. > adar ofan d blekteikningu med purrkrit.

paer hafa pornad og notad til pess oliu-

eda purrkrit. Peir teikna pa samkvamt pvi sem peir sja hvort sem linurnar lenda

innan eda utan blekteikningarinnar, sja mynd 1.6.2.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Hvad var erfidast vid ad imynda sér ad privida fyrirmyndin veeri fl6t skugga-
mynd eda gat?

Hvernig gekk ad teikna svaedid sem hin nadi yfir a teikniflotinn?

Hvada teikning gefur prividd fyrirmyndarinnar best til kynna a tvividum teikni-
fletinum? Hvernig stendur a pvi?

1. KAFLI | SKYNJUN
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TILBRIGH VD VERKEFNT 1.6

HELLAMALVERK ALDURSSTIG:

oll

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad pvi sveedi sem fyrirmyndin naer yfir med pvi ad imynda sér
ad peir séu ad gera hellamalverk.

@ KVEIKIA

Hvad er verid a0 teikna?

Nemendur horfa 4 upphaf kvikmyndarinnar
English Patient eftir Anthony Minghella par
sem verid er ad draga upp myndir med bleki,
af monnum a sundi af veggjum Sundmann-
annahellisins 1 Libiueydimorkinni, sja mynd
1.6.3. Adur en nemendum er sagt hvad um
sé ad reeda eru peir bednir ad giska 4 hvad sé
verid sé ad teikna og hvad figirurnar séu ad

Mynd 1.6.3 Mynd ur Sund-mannahell-

gera. inum 1 Libiueydimdrkinni, 8000 f.Kr.
EFNI OG AHOLD
. : L LEITARORD
o Fyrirmyndir eru nemendur til skiptis, o
myndir eda myndbond af ménnum eda Hellalist (sja listasoguvet
Menntamalastofnunar)

dyrum.
Cave of Swimmers Egypt

cave paintings people
cave paintings | cave drawings

o Blek og mjukir penslar med oddi eda
grafit-duft.

« Vatn og diskar.

« Nota meetti blautt efni 1 bl6dlit eda
bléndu af mold og oliu og utbua ,,pensla“ med pvi ad berja med hamri 4 endann a
trjagrein eda priki.

o Pappir i jardlitum sem minna 4 hellisveggi eda sandpappir.

VERKEFNID

« Nemendur imynda sér ad peir séu i sporum folks sem var ad teikna a hellisveggi fyrir
8000 drum.
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 Velja ma um prennt:

1. Ef pensill og blek er notad halda
nemendur aftarlega og laust &
penslinum, prysta honum nidur a
teiknifl6tinn til ad teikna breidari

sveedi en draga hann laust yfir til ad
teikna mjérri linur. Mynd 1.6.4 Teiknad med bleki og mjiikum pensli d briinan

pappir.

2. Ef grafit-duft er notad bera
nemendur pad 4 med fingrunum.

3. Ef blédlitad efni er notad eda olia og mold, bera nemendur pad 4 med fingrum,
pensli eda trjagrein sem buid er ad breyta i ,,pensil®

o Nemendur pekja form sveedisins sem fyrirmyndin tekur yfir med breidum strokum
en teikna ekki utlinur.

« Utfarsla 1: Reyndir nemendur geta préfad ad byrja ad pekja innan fra midju
formsins og fikra sig smam saman 1t ad joorunum.

« Utfersla 2: Reyndir nemendur geta préfad ad huga ad stefnu og spennu {
hverju formi, sja verkefni 1.7.

SPENNA

STUTTLYSING

ALDURSSTIG: Ograndi verkefni par sem nemendur beina athyglinni ad formum
Unglingastig mannslikamans og spennunni { peim og draga taktvisst um pau
tveer utlinur.
Kostur er ad hafa unnid verkefni ar 2. kafla adur en petta verk-
efni er unnid.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

« beina athygli nemenda ad 16gun forma o auka leikni nemenda i ad raeda saman
mannslikamans og spennunni i hverju um eigin verk og annarra af sanngirni
peirra og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir

« auka leikni nemenda i ad greina l6gun sinar, koma med stydjandi dbendingar

, : og feera rok fyrir mali sinu
og spennu forma { mannslikamanum og
yfirfeera a teikniflot « auka pekkingu og skilning nemenda 4

o auka pekkingu og skilning nemenda a hugtdkum sem tengjast adferum

hugtakinu spenna verkefnisins og leikni i ad nota pau i

samraedum
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o auka pekkingu og skilning nemenda a
nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

ﬁ? KVEIKTA

o auka leikni nemenda 1 ad teikna og
gera tilraunir ut fra kveikju

Hvernig getur harspenna tengst teikningu?
Kennari synir nemendum einfalda har-
spennu og bidur nemendur ad svara spurn-
ingunni. Hann synir peim einnig myndir af
monnum og/eda dyrum par sem spenna er
synileg, sja Leitaroro.

Picasso gerdi 6grynni teikninga af nautum
og rannsakadi sjonraena eiginleika peirra
itarlega. I myndarédinni Bull Series mé sja
hvernig hann einfaldar smam saman form
nautsins og dregur fram meginatridin i
hverju peirra og spennuna, sja mynd 1.7.1,
t.v. Talad er um spennu { formi pegar gagn-
staedar utlinur pess eru 6samhverfar og takast
& og 1 pvi byr kraftur. I hverju formi manns-
likamans er spenna, ekkert peirra er alveg
samhverft.

Matisse sagdi ad heegt veeri ad tulka privid
form mannslikamans a tvividum fleti med
pvi einu ad draga um pau tveer vel gerdar
utlinur. Formid a leerinu & klippimynd hans,
Blue Nude, er gott deemi um slikt, utlinurnar
eru 6samhverfar og greinileg spenna kemur
fram.

Mynd 1.7.1 Efri mynd Picasso, ,,Bull Series“
1945-1946, litografia, nedri mynd Matisse,
»Blue nude“ 1952, klippimynd.
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EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir geta verid nemendur til

LEITARORD

Henry Matisse Blue Nude drawings
Pablo Picasso Bull Series | dancer
swimmer | runner | animals jumping

skiptis; 1 stuttermabol og stuttbuxum
og/eda prongum fotum. Einnig ma
varpa upp myndum af donsurum,
iprottamonnum eda dyrum, par sem
spenna kemur fram i likamsformum.

Kol eda blyantar; 2B-8B.

o Tronur.

Pappir, a0 minnsta kosti af steerdinni A1.

Toénlist med haegum en dakvednum takti, til deemis reggi.

VERKEFNID
o Spilud er ténlist med haegum en akvednum takti. ' % / ; -
/) (%\) e,

o Nemendur standa vid tronur, halda aftarlega og
laust & teikniahaldi og pad langt fra ad peir geti
hreyft hondina frjalst.

o Deir horfa 4 svadid sem hvert form mannslikamans
tekur yfir og teikna pad med tveimur dkvednum
utlinum og reyna ad gera pad i takt vid tonlistina.

« Nemendur draga fram adalatridin i I6gun formanna
og spennuna i hverju peirra. Peir geta imyndad sér
a0 peir séu { sporum Picasso eda Matisse.

o Deir geta einnig imyndad sér ad peir séu ad teikna
utlinur skuggamynda eda gat i vegg likt og { verk-
efni 1.5.

o Nemendur fa fjérar minatur til ad teikna hverja
stodu eda ljosmynd i nokkur skipti 4 medan peir eru

ad na tokum 4 taktinum. Sidan prjar minutur til ad , g 1
gera tiu til tuttugu teikningar. Nemendur purfa ekki |4~ \?

endilega ad halda takti en gagnlegt er ad reyna pad. Mynd 1.7.2 Hyert form likamans

teiknad med tveimur utlinum i takt

« Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman. N
vi0 tonlist.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Thvada formum er meginlogun vel dregin fram? [ hvada formum kemur spenna
vel fram? [ hvada formum er prividd synilegust?

 Hvada ahrif hafdi pad 4 teikninguna ad teikna svo hratt?

 Hvada ahrif hatdi pad a teikninguna ad hlusta a reglubundna taktinn i laginu?
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VERK-
EFNI

1,8

NEIKVZAETT RYMI

STUTTLYSING

ALDURSSTIG:

Nemendur beina athyglinni ad neikvaeedum rymum umhverfis Oll

fyrirmyndir og laestum neikvedum rymum innan i peim.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o eftirtekt nemenda eftir neikvaedu rymi
og leestu neikveedu rymi prividra fyrir-
mynda

o leikni nemenda i ad greina neikveed
rymi og leest neikveed rymi prividra
fyrirmynda

o leikni nemenda i ad teikna sjalfstaett an
pess ad fyrri pekking & fyrirmynd trufli

o skilning nemenda & samspili jakvaedra
og neikvaedra ryma { mynd

o pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokunum neikveett rymi og laest nei-
kveett rymi

@ KVEIKIA

o pekkingu og skilning nemenda 4

nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

leikni nemenda i ad teikna og gera til-
raunir ut fra kveikju

leikni nemenda { ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

bekkingu og skilning nemenda &
hugtokum sem tengjast adferdum
verkefnisins og leikni i ad nota pau i
samraedum

Hvad er neikvaett rymi?

.’

Mynd 1.8.1 Neikveed og jakveed rymi.
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Fjallad er um jakveaett og neikveett rymi i Kveikju 1 verkefni 1.6 en i pessari kveikju
synir kennari nemendum nokkrar myndir. Hann spyr pa hvad megi kalla neikvaett

og/eda jakveett rymi & myndunum og gefur peim gédan tima til ad velta pvi fyrir
sér. Kennari adstodar nemendur ef 4 parf ad halda. A sumum myndanna er verid ad
leika 4 ahorfandann med pvi ad gera bakgrunninn, sem venjulega er neikvaett rymi
ad jakvaedu.




Fléttad er inn i samraedurnar ad skyin 4 mynd 1.8.1 teljist jakveed rymi en himininn
umbhverfis pau neikveett, ad adalatridi i mynd kallist jakveett rymi. Ef vid teiknum
epli pa er pad sjalft jakvett rymi en umhverfis pad er lika eitthvad sem vid veitum
stundum litla athygli; tomt rymi eda bakgrunnur. Petta eitthvad kallast neikveett
rymi. M.C. Escher hefur leiki0 sér ad pvi gera mynd par sem 6ll rymi/form eru
jakvaed. Myndin af edlunum er algjorlega an neikveedra ryma.

Kennari bendir nemendum 4 ad lita i kringum sig og athuga hvort peir sjai neikveed
rymi i umhverfi sinu.

Kannski finnst okkur neikvaed rymi ekki skipta mali en pau gera pad samt sem adur
i myndgerd. Pau eru mikilveegur hluti heildarmyndarinnar og hafa ahrif 4 hana likt
og pagnir i tonlist. bvi er mikilvaegt ad taka eftir peim og hafa pau i huga i teikningu.
bad getur lika hjalpad okkur ad sja atlinur fyrirmynda pegar vid erum ad teikna.

Hvernig hjalpar pad okkur i teikningu ad taka eftir neikvaedu rymi?

Jakveett rymi og neikveett rymi - fyrirmynd og bakgrunnur - deila atlinum. Ef erfitt
reynist ad atta sig 4 hvernig utlinur fyrirmyndarinnar (jakvaeda rymisins) eru, getur
verid gagnlegt ad beina athyglinni ad utlinum bakgrunnsins (neikvaeda rymisins) og
teikna peer i stadinn. Petta eru hvort sem er nakveemlega somu utlinurnar. Stundum
er audveldara a0 taka eftir halla og lengd tutlina neikvaeda rymisins en pess jakveeda
vegna pess a0 vid vitum ekki fyrir fram hvernig neikveeda rymid ,,eetti“ ad lita at. Vid
hofum ekki neinar taknmyndir af peim { huganum sem geta truflad teikniferlid eins
og utlinur handleggjanna @ mynd 1.8.2. Pannig erum vid ad teikna eftir 6pekktum
fyrirmyndum eins og i verkefni 1.3. Sja einnig Kveikju i verkefni 1.3

Hvad er laest neikvaett rymi?

Ef neikveeda rymid lokast inni af
jakveedu rymi er talad um leest nei-
kveett rymi. Laest neikvaett rymi ma til
deemis sja innan { handfangi kaffibolla
eda innan vid handlegg sem tyllt er 4
mjodm, sja mynd 1.8.2. Kennari bidur
nemendur ad benda 4 neikvaed laest

rymi { umhverfi sinu. Mynd 1.8.2 Neikveed og lest neikveed rymi pakin
med bleki og breidum pensli.

LEITARORD

Noma Bar | M.C. Escher negative space
Rodchenko black and white
negative space | clowds | iland
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EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir; s.s. nemendur til skiptis, stolar, lampar, plontur eda adrir frekar storir

hlutir. Einnig ma nota ljésmyndir af f6lki i mikilli hreyfingu, eins og i dansi eda
iprottum.

« Blek eda annad blautt efni og mjukir breidir penslar, kol eda krit.

o Pappir ad vild.

VERKEFNID

Nemendur pekja sveedid sem neikvaeda rymid tekur yfir umhverfis fyrirmyndir
og skilja jakvaeda rymid eftir eda svaedid sem fyrirmyndir taka yfir, sja mynd 1.8.2.

Nemendur teikna ekki utlinur neikveedu rymanna heldur nota flatar kritar eda kol
eda blek og breidan pensil til ad pekja allan bakgrunninn.

beir geta imyndad sér ad fyrirmyndin hafi potid { gegnum vegg og peir séu ad pekja
vegginn umhverfis gatio sem myndadist.

Nemendur leita eftir leestum neikvaedum rymum og pekja pau einnig.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatio pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
Hvernig er best ad greina og teikna neikveed rymi?

Syna teikningarnar sannfeerandi mynd af neikvaeda ryminu? En pvi jakveeda?
Tokud pid eftir leestum neikveedum rymum? Hvar?

Hvad er likt og 6likt med pvi ad teikna neikveeda rymid eda pad jakvaeda?

Skiptir mali hvort rymid er teiknad? Hverju breytir pad fyrir teikniferli? Hverju
breytir pad fyrir utkomu? Er haegt ad sja a teikningu hvort teiknarinn var ad
horfa 4 jakveeda rymid eda pad neikvaeda? Utskyrid?

Hvers vegna getur verid gagnlegt ad horfa a neikveeda rymid pegar madur
teiknar? Utskyrid?
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- TILBRIGHI ELTT
LAUFBLOD v VERKEFNI 1.8

STUTT LYSING

ALDURSSTIG:
Nemendur beina athyglinni ad neikveedum rymum med pvi ad U ssTie
rada saman laufblodum og teikna pau rymi/form sem mynd- Ml_é_ 08
AT unglingastig
ast a milli peirra.
ig KVEIKIA
Su sama og i upphafi verkefnisins 1.8.
EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir eru laufbl6d. LEITARORD
, . Noma Bar | M.C. Escher negative space
« Blyantar (4B-8B) kol, krit, blek eda Rodchenko black and white

énnur blaut efni. negative space | clowds | iland

 Ljos pappir.

 Dokkir renningar.

VERKEFNID

« Nemendur na i fimm til tiu laufbl6d sem
peim finnst dhugaverd i laginu. Peir rada
peim pétt saman & hvitan pappir pannig ad
neikvaed og lest neikvaed rymi myndist.

o Deir ramma laufbl6din inn med pvi ad leggja

einn renning yfir hverja hlid, alls fjéra renn-
inga, pannig ad prengt sé ad bakgrunninum,

L Mynd 1.8.3 Neikveed rymi umhverfis
sjd mynd 1.8.3. laufbl6d pakin med blyanti.

o Nemendur teikna mynd 4 annan pappir. beir
einbeita sér ad neikvaedu rymunum, peim hvitu og hugsa ekki um laufbl6din. Peir
teikna utlinur pessara neikvaedu hvitu ryma, einnig ut vid rammann og pekja pau.

o Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Komu ahugaverd form fram? Hvar? Hvernig er heildarmyndin?
« Skiptir mali hvar dékku rymin radast 4 myndfletinum? En pau ljésu?

o Skiptir neikvaeda rymid mali { mynd? Utskyrid.

1. KAFLI | SKYNJUN 35



TiL3R1e TVO )
V> VERKEFNT 1.8 LAST NEIKVAD RYMI

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad leestum neikveedum rymum og ALDURSSTIG:
nyta pau sem byggingarefni i 6hlutbundna teikningu. Peir velta Mid- og
fyrir sér 16gun og stadsetningu forma 4 myndfleti. unglingastig

@ KVEIKIA

Su sama og i upphafi verkefnisins 1.8.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir; s.s. nemendur til skiptis sem mynda leest rymi med hondum eda fé6tum
eda tengjast hvert 60ru og mynda pannig neikveed rymi, bollar, kdnnur, stélar,
lampar med snuruflekjum, inniblom eda annad med greinileg leest neikvaed rymi.

« Blyantar (4B-8B) kol, krit, blek eda

onnur blaut efni. LEITARORD
o Pappir a0 vild, af steerdinni A2 eda Noma Bar | M.C. Escher negative space
steerri. Rodchenko black and white

negative space | clowds | iland

VERKEFNID

» Nemendur teikna eitt laest neikveett rymi sem peir sja a fyrirmynd. Peir snta teikni-
fletinum eda faera teiknidhaldid til og teikna neesta leesta neikvaeda rymi 6had stad-
setningu pess fyrra.

« Nemendur endurtaka petta morgum sinnum; sntia

o
teiknifletinum ad vild 1 hvert skipti eda feera hann til.
Skipt er um fyrirmynd eftir porfum eda stodu hennar \
ol ‘

breytt.
« Nemendur endurtaka petta eins oft og purfa pykir eda
par til dhugaverd 6hlutbundin mynd hefur skapast a Mynd 1.8.4 Nokkrum
teiknifletinum. leestum neikveedum rymum
mannslikama, poktum med
» Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman. kolum, radad d myndflot.
SAMRADUSPURNINGAR

 Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvada rymi/form eru jakveed 4 teikningunni? Hvada rymi/form eru neikveed?
Hvernig litur heildarmyndin 6t? Er hun dhugaverd/éahugaverd? Hvad gerdi
pad ad verkum? Hefur 16gun forma og stadsetning peirra a teiknifleti ahrif a
utkomu? Hvada ahrif? Er heegt ad gera ahugaverda mynd 1t fra fyrirmynd an
pess ad pad sé nakveem eftirmynd af henni?
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HLUTFOLL, AFSTADA OG HALLI e
19

STUTTLYSING

Nemendur kynnast adferdum og efa sig i ad meta ALDURSSTIG:
steerdir, hlutfoll, halla og afstodu lina og forma 4 fyrir-

: e Mid- og
myndum og yfirfeera 4 teikniflot. unglingastig
MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA
o pekkingu og skilning nemenda & « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
adferdum til ad greina og meta hlutfoll, tokunum hlutfoll og afstada

halla og afst6du lina og forma a fyrir-
mynd og teikningu

o leikni nemenda i ad raeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og

o leikni nemenda i ad beita pessum virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
adferoum pegar peir teikna eftir koma med stydjandi dbendingar og feera
fyrirmynd rok fyrir mali sinu

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tyrri pekking 4 fyrirmynd trufli tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

ins og leikni { ad nota pau i samraedum

@ KVEIKIA

Sjaid pessar myndir. Er teikningin lik fyrirmyndinni? Kannski atti hun ekki ad vera
pad en ef svo veeri, hvernig er pa heegt ad auka verulega nakvaemni { teikningu pegar
teiknad er eftir fyrirmynd?

] i\ u./;. ) i g - b \r-
/ |\ ! AR » ‘ B

Mynd 1.9.1 Demi um teikningar par sem meeliadferdir hefou getad hjdlpad til.

Vid getum meelt fyrirmyndir okkar Gt med augunum af o6trulegri ndkveemni en
stundum dugar pad ekki til, sérstaklega pegar vid erum ad teikna eftir floknum fyrir-
myndum eins og mannslikamanum. Vid pekkjum mannslikamann betur en flest
onnur form svo pad verdur mjog synilegt ef skekkjur koma upp 1 teikningum, sja
mynd 1.9.1. Til eru ageetis meeliadferdir sem hjalpa okkur ad meta sjénrana eigin-
leika fyrirmynda af nakveemni og yfirfeera pa a teikniflot. Med pvi ad nota peer er
heagt ad beeta sig verulega 1 teikningu eftir fyrirmynd.
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beer felast 1 ad nota prik eda blyant til pess ad bera saman staerdir mismunandi lina
og forma fyrirmyndanna, skoda afstédu peirra og meta halla. I fyrstu getur virst
flokid ad beita pessum adferdum og til pess ad na gédum tokum a peim purfum vid
ad efa okkur toluvert. Med aukinni reynslu verdur pad smam saman audveldara
og vid purfum par med minna 4 peim ad halda pvi peer verda dmedvitadur hluti af
teikniferli okkar. Mjog reyndir teiknarar geta p6 purft ad gripa til maeliadferdanna
endrum og eins til pess ad sja akvedna sjonrena eiginleika fyrirmynda sinna betur.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir; s.s. nemendur, stolar, hs, pottaplontur, leirtau, leikfong eda annad.
o Prik, um 30 cm ad lengd og 5 mm 1 pvermal eda langir blyantar.
o Pappir ad vild, ad minnsta kosti af steerdinni A3.

o Tronur og maskinupappir nalegt raunstaerd ef fyrirmyndin er mannslikami.

VERKEFNID

Meliadferdir

Kennari kynnir eftirfarandi meeliadferdir fyrir nemendum
og peir efa sig um leid 1 ad meta steerdir, hlutfoll og halla a
fyrirmynd an pess ad teikna.

Ad meta staerdarhlutfoll
o Akvedid form 4 fyrirmynd er valid til ad nota sem
meeli-einingu, til deemis h6fud 4 mannslikama.

; g

Mynd 1.9.2 Nemandi metur

steerdarhlutfoll.

o Priki (eda blyanti) er haldid i utréttri hond, pvert a '
sjonlinu. Olnboga og ulnlid er laest og 6dru auganu
er lokad. Efri endi priksins er latinn bera vid efstu
bran formsins sem 4 ad maela (hofudsins) og pumal-
fingursnogl latin bera vid nedstu brun pess (hoku),
sja mynd 1.9.2.

o Prikendinn er feerdur ad nedstu brin formsins og
skodad hvad a fyrirmyndinni pumalfingursnéglin
ber pa vid. Prikendinn er faerdur a pann stad og svo
koll af kolli ad nedstu brun fyrirmyndar. Pannig
er heegt ad sja hvad fyrirmyndin er margar maeli-
einingar ad steerd (hvad likaminn er morg hofud)
og hver hlutfollin eru & milli meelieiningar og fyrir-
myndarinnar allrar.

o Dbad sem melt var (h6fudid) er teiknad 4 bladid og
alrir hlutar (likamshlutar) i samreemi vid pad, sja

mynd 1.9.3. Mynd 1.9.3 Héfud notad sem
meelieining.
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» Hegt er ad bera melieininguna saman vid 6nnur form 4 fyrirmyndinni og athuga
hvort pau eru jafnstdr, minni eda steerri og pa hve margar melieiningar komast par
fyrir. I tilfelli mannslikamans ma4 til deemis skoda hvad handleggur er mérg héfud ad
lengd eda bukur morg hofud ad breidd.

» Heegt er ad mela steerd hvada forms a fyrirmynd sem er og bera hana saman vid
staerd annarra forma.

A0 meta halla
o Priki er haldid i utréttri hond, pvert a sjonlinu med
annad augad lokad og 1atid bera vid hallandi ttlinu
a fyrirmynd.

o Efverid er ad teikna sitjandi mannslikama til
deemis ma lata prikio bera vid utlinu a leeri. Prik-
inu er haldid kyrru { sama halla og 4 medan er oln-
boga og tlnlid leest.

o Prikid er feert i rélegheitum yfir a teikniflétinn og
pa sést i hvada halla atlinan skuli teiknud. Prikid er
nokkurs konar hallamal, sja mynd 1.9.4.

Mynd 1.9.4 Nemandi metur halla.

« Einnig er heegt ad stadsetja prikid i 160réttri eda laréttri stodu yfir akvedna hallandi
linu 4 fyrirmynd og skoda hve mikid hun hallar midad vid prikid, eda hve gleidur pri-
hyrningurinn sem myndast milli priksins og hallandi linunnar er.

A0 meta afstodu
 Haldid er laust { annan endann 4 priki, eda blyanti,
og pvi leyft ad hanga pannig ad pad myndi 16dlinu.
Hondin er hofo atrétt, olnbogi og tlnlidur lestur
og annad augad lokad.

 Lodlinan er stadsett yfir fyrirmynd og skodad hvad
a fyrirmynd ber vi0 hana, hvad fluttar. Ef verid er
a0 skoda mannslikama til deemis og 160linan ber
vid utlinu axlar er haegt ad sja hvad annad a likam-
anum ber vid somu 16dlinu, beint fyrir nedan hana,
hvort pad er leeri, hné, heell eda annad og teikna {
samreemi vid pad, sja mynd 1.9.5.

o A sama hétt er haegt ad mynda lérétta linu med
prikinu yfir fyrirmyndinni og skoda hvad ber vid
hana, hvad fluttar.

Mynd 1.9.5 Nemandi metur l60rétta
afstoou myndhluta.
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Teikning med hjalp maliadferda

Nemendur meta steerdir, hlutfoll, halla og afstodu lina og forma med meeli-
adferounum og yfirfaera peer upplysingar a teikniflot. Kennari fylgist naid
med og leidbeinir hverjum og einum um beitingu adferdanna jatn 6dum.

Nemendur verja longum tima i verkefnid og taka sér hlé inn & milli.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Utfzersla: Nemendur purfa ad endurtaka verkefnid margsinnis til pess ad na fullum
tokum a pessum adferdum og peir geta notad paer i 60rum verkefnum eftir porfum.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatio pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Hvernig gekk ad meela staerdir forma og bera peer saman vid staerdir annarra
forma?

Hvernig gekk ad skoda l6drétta og larétta afstodu lina og forma, flutt?
Hvernig gekk ad meta halla?

Hvernig gekk ad yfirfeera maelingar 4 teikniflétinn?

Hvad var audvelt/erfitt? Hvers vegna?

Hjalpudu meeliadferdirnar ykkur ad greina sjdnreena eiginleika fyrirmyndar?
Hvada eiginleika og hvernig?

Er teikningin i réttum hlutfollum? Hvar og hvad gerir pad ad verkum? Hvar ekki
og hvernig er haegt ad laga pad?
Er réttur halli 4 linum og formum 1 teikningunni? Hvar ekki og hvernig er haegt

ad laga pad?

Er teikningin i jafnvaegi? Ef svo er hvad gerir pad ad verkum? Ef ekki, hvernig er
haegt ad laga pad?
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N

KAFLL

HREYFING

STUTT LYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ pessum kafla er dhersla 16gd 4 ad nemendur veiti hreyfingu teikniahalds athygli, efli
leikni sina { margvislegum adferdum 1 teikniferli og fylgi sjonskynjun sinni eftir med
hreyfingu handarinnar an pess ad fyrri pekking 4 fyrirmyndum, tdknmyndir eda vent-
ingar um afrakstur trufli teikniferlio.

Nemendur skoda verk og vinnuadferdir nokkurra myndlistarmanna og nyta sem kveikju
asamt fleiru og gera sidan eign tilraunir { efni. Peir igrunda verk sin og annarra { virku
samtali vid kennara og adra nemendur og beita i pvi samtali hugtokum sem tengjast
adferdum kaflans.

HAFNISVIDMID

A bls. 164 m4 sja hvada heefnisvidmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

MARKMID KAFLANS ERU ADb AUKA

o pekkingu og skilning nemenda a4 mikil-  « leikni nemenda i ad teikna og gera til-
vaegi bess ad hreyfa teiknidhald 1 sam- raunir ut fra kveikju
reemi vi0 sjénskynjun pegar peir teikna

« leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk

eftir fyrirmynd og annarra i virku samtali vid kennara
o leikni nemenda i ad hreyfa teiknidhald og adra nemendur

! s‘ell(mrae;n‘l ?6 ‘3)onsk37n]un begar peir o leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir

tetkna eftir fyrirmyn sinar, koma med stydjandi abendingar
o leikni nemenda i ad hvila { teikniferli og feera rok fyrir mali sinu af sanngirni

an pess ad fyrri pekking a fyrirmyndum og virdingu
eda taknmyndir trufli og an pess ad

o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
velta fyrir sér afrakstri b gu 0g 8 g

tokum sem tengjast verkefnum kaflans
« pekkingu og skilning nemenda & marg- og leikni { ad nota pau i samredum
vislegum adferdum til ad fa fram mis-
munandi linuskrift og leikni { ad beita
peim
o pekkingu og skilning nemenda &
nokkrum verkum myndlistarmanna
og adferdum sem beir hafa beitt

2. KAFLI | HREYFING
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MEGINHUGTOK KAFLANS

Aferd: Pad sem vid finnum med
snertiskynjun okkar, yfirbordseigin-
leikar hluta, eins og slétt eda hrjuft.

Linuskrift: Einkenni lina i teikn-
ingum, eins og breidar og akvednar
linur eda finar og lifandi.

Still: Hver teiknari notar efni, ahold
og adferdir 4 sinn persénulega hatt
sem gefur teikningum hans akvedin
einkenni eda yfirbragd sem kallast
still.

AFERP OG LOGUN

Oslitin lina: Lina sem er dregin vid-
stodulaust, an pess ad lyfta teikni-
ahaldinu upp af teiknifletinum.

Blindteikning: Pegar teiknad er eftir
fyrirmynd an pess ad horfa a teikni-
flotinn eda afraksturinn.

Hradteikning: Pegar teiknad er hratt
og frjalslega.

VERK-

SAMKVAMT SNERTISKYNJUN

2.1

STUTTLYSING
Nemendur beina athyglinni ad aferd fyrirmynda og efla tengslin ALDURSSTIG:
milli snertiskynjunar og hreyfingar handar pegar peir teikna. Al

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

« auka leikni nemenda { ad reeda saman
um eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,

o auka eftirtekt nemenda eftir hreyfingu
handarinnar pegar peir teikna

« skapa tengingu milli snertiskynjunar og

hreyfingar handar koma med stydjandi dbendingar og feera

rok fyrir mali sinu
o auka leikni nemenda i ad greina aferd

og légun fyrirmynda og yfirfeera hana 4
teikniflot

« auka pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdum verk-

efnisins og leikni 1 ad nota pau i sam-
o auka leikni nemenda i ad teikna an pess

a0 fyrri pekking a fyrirmynd trufli

redum

o auka leikni nemenda 1 ad hvila i teikni-
ferli an pess ad velta fyrir sér afrakstri
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@ KVEIKIA

Er haegt a0 teikna eftir fyrirmynd an pess a0 sja hana?

Ja, med pvi ad teikna samkvaemt snertiskynjun. Vid getum haft bundid fyrir augun
eda haldid a fyrirmynd undir bordi, preifad 4 henni med annarri hendi og hreyft
teikniahaldid i samraemi vid pad sem vid finnum med hinni. Vid faum kannski ekki
fram sannferandi eftirmynd af formi eda hlutféllum fyrirmyndar a4 pennan hatt
en pad er gaman ad reyna. Kannski naum vid aferd vel fram vegna pess hve mikla
athygli vid getum veitt henni med snertiskynjuninni.

Ef verkefnid er unnid med mid- og unglingastigi:

Eins og segir 1 Kveikju i verkefni 1.3. er mikilvaegt ad afa sig i ad fylgja sjonskynjun
sinni eftir med hreyfingu teiknidhalds og pad gerir sama gagn ad fylgja snertiskynj-
uninni. Ef vid hofum fyrirmynd sem vid vitum ekki hvernig litur ut undir bordi, eins
og hlutinnan ur flokinni vél frekar en epli til deemis, truflar fyrri pekking ekki teikni-
ferlid. Vid getum ekki annad en treyst a snertiskynjun okkar pegar vid teiknum.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru hlutir med margskonar aferd og 16gun, s.s. burstar, skeljar paktar
hradurkorlum, konglar, fléttuvaxnar steinvolur, half paprika, mismunandi tappar,
beygladir skor eda ymiskonar leikféng. Fleiri fyrirmyndir sem nemendur hafa ekki
fyrir fram moétadar hugmyndir um eru t.d. margskonar steinvolur, évenjuleg verk-
feeri, rafeindavarahlutir, garnhankir, rifnar tuskudukkur, butar af trjagreinum.

« Bordar til ad binda um augu.
« Blyantar (HB-4B).

o Pappir an aferdar.

VERKEFNID

o Nemendur festa pappir a tronur eda bord, halda a teiknidhaldi 1 heegri hond (vinstri
hja 6rvhentum) og stadsetja pad 4 midjum teiknifletinum.

o Deir draga hlut ur poka en mega ekki sja hann. Peir geta haft bundid fyrir augun, haft
pau lokud eda haft hlutinn undir bordi. Sja mynd 2.1.1.

« Nemendur preifa 4 hlutnum med vinstri hond (heegri hja 6rvhentum) og hreyfa
teiknidhaldid um leid, i samraemi vid pad sem peir finna.

o Deir leitast vid ad yfirfaera pad sem peir skynja med snertingunni a teikniflotinn. Peir
geta teiknad laust, fast, ytt, dregid, snuid, kamad, slengt, krafsad eda pikkad og gert
pykkar, finar, ljosar, dokkar, skarpar eda mjukar linur.Nemendur nota fingurna til ad
gera sér grein fyrir aferd og formi og geta imyndad sér ad peir séu med augu i fingr-
unum.
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Mynd 2.1.1 Teiknad med blyanti samkveemt snertiskynjun Mynd 2.1.2 Teiknad med blyanti samkvaemt
eftir beini. snertiskynjun eftir kudungi og trjagrein.

Ef nemendur eru med bundid fyrir augun m4 likja verkefninu vid ad hlusta 4 tonlist
i heyrnartélum og syngja med, madur getur ekki verid viss um hvort madur hitti a
tonana.

Nemendur teikna i um pad bil fimm minutur, bera saman fyrirmynd og teikningu,
raeda um afraksturinn og endurtaka med adra fyrirmynd.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
Hvad hatid pid leert um aferd?

Hvada teikningar eda hlutar tr teikningum lysa aferd fyrirmyndanna vel?
Utskyrid.

Hve vel lysa teikningarnar formi fyrirmyndanna?

Hvers konar hreyfing hentadi best til ad lysa hverri aferd sem pid fundud? Hvada
teikniahold hentudu best til pess?

Hvada éferd var erfitt ad lysa? Hvernig reyndud pid pad? Hverju var 1étt ad lysa?
Hvers vegna?

Kom ny eda ahugaverd aferd fram i teikningunum? Ef svo er, hvar og hvernig
getid pid nytt ykkur pad?
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TILBRIGDI Vi

EIGID ANDLIT SAMKVAMT vERKEFNT 2.1
SNERTISKYNJUN

STUTT LYSING
Nemendur beina athyglinni ad aferd fyrirmynda og efla tengslin ALDURSSTIG:
milli skynjunar og hreyfingar handar med pvi ad teikna sam- Midstig

kveemt snertiskynjun.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir eru andlit nemenda. o Blyantar (H2-B8), purrkrit, oliukrit,
Tes kol, vaxlitir, trélitir, kilupennar og tuss-
o Tronur.
pennar.

o Pappir af steerdinni A3-A2, an éferdar.

VERKEFNID

o Nemendur teikna eigid andlit samkvamt snertiskynjun. Peir festa pappir & tronur
eda bord og halda a teikniahaldi med heegri hond (vinstri hja 6rvhentum) og stad-
setja pad par sem munnurinn 4 ad vera 4 teiknifletinum. Peir loka augunum, preifa
a eigin andliti med vinstri hond (haegri hja 6rvhentum) og hreyfa teiknidhaldid um
leid { samraemi vid pad sem peir finna.

« Nemendur byrja 4 munninum en feera sig smam saman yfir allt andlitid, allt h6fudid
og jafnvel nidur fotin i kringum halsinn.

o Deir lysa peirri aferd sem peir finna med hreyfingu teikniahaldsins, eins og mjukri og
snarpri hud, sléttum tonnum, finu og grofu hari, jafnvel margskonar skarti.

« Nemendur teikna i um pad bil 5 minutur, skoda teikningarnar og raeda saman.

o Deir velja sér efni og ahold sem peir telja ad geetu komid ad notum til ad lysa aferd
andlitsins betur og teikna adra mynd.

o Deir leggja @ minnid hvar teikniaholdin liggja svo peir purfi ekki ad opna augun til ad
sja pau, ef peir vilja na sér i nytt.

o Nemendur endurtaka petta nokkrum sinnum.

« Utfarsla: Nemendur
geta préfad ad vinna
teikningarnar hverja
ofan 4 adra, sja mynd
2.1.3.

Mynd 2.1.3 Teiknad med
nokkrum dholdum samkvaemt
snertiskynjun eftir eigin andliti.
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S |
2.2 TEIKNAD BLINT, OSLITID
OG MED VINSTRI HOND
(HAGRI EF ORVHENT/UR)

STUTTLYSING
Nemendur efla tengslin milli sjéonskynjunar og hreyfingar ALDURSSTIG:
handar med pvi ad teikna blint, med éslitinni linu og med vinstri on

hond (heegri ef 6rvhent/ur).

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o eftirtekt nemenda eftir hreyfingu « pekkingu og skilning nemenda &
handarinnar pegar peir teikna nokkrum verkum myndlistarmanna og

« tengsl milli sjénskynjunar og hreyfingar adferum sem peir hafa beitt

handar nemenda pegar peir teikna + leikni nemenda i ad teikna og gera til-

o leikni nemenda i a0 teikna an pess ad raunir it fra kveikju

fyrri pekking & fyrirmynd trufli o leikni nemenda { ad reda saman um

s , . . eigin verk og annarra af sanngirni o
o leikni nemenda i ad teikna an pess & & 8 &

velta fyrir sér afrakstri virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

koma med stydjandi abendingar og feera
o leikni nemenda i ad teikna blint, rok fyrir mali sinu
6slitid og med vinstri hond (haegri

ef 5rvhent/ur) « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-

tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-

* pekkingu og skilning nemenda 4 hug- ins og leikni { ad nota pau { samreedum

takinu linuskrift i teikningu

g? KVEIKTA

Kennari fléttar eftirfarandi atridum inn i samradur 4 medan nemendur teikna og/
eda eftir ad peir hafa lokid vio teikningar.

Hvers vegna getur okkur fundist erfitt ad tala 4 medan vid erum ad teikna?

Efpogn skapast 1 kennslustofu er liklegt ad allir hafi nad ad einbeita sér fullkomlega ad
pvi ad teikna. Pegar pad tekst kemur pad stundum fyrir ad vid tynum okkur i teikni-
ferlinu, ad vid eigum erfitt med ad tala og gleymum stund og stad. Skyringin a pessu
er su ad til pess ad tala og fylgjast med timanum purfum vid ad nota rokhugsunarhluta
huga okkar en til pess ad hvila 1 teikniferli purfum vid ad nota skynjunar- og hreyf-
ingarhluta hugans. Pad er hann sem gerir okkur kleift ad tengja saman sjénskynjun
okkar og hreyfingu teikniahalds en pad skiptir megin mali i teikningu eftir fyrirmynd.
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bad er rokhugsunarhlutinn sem vill ad vid teiknum samkvemt fyrri pekkingu eda
taknmyndum og fylgjumst med pvi hvort pad sem er ad gerast a teiknifletinum sé
»rokrétt. Vio getum ytt undir virkni skynjunar- og hreyfingarhluta hugans og dregid
tr virkni rokhugsunarhlutans med akvednum adferdum. I pessu verkefni eru prjir
slikar adferdir kynntar, sem hjalpa okkur ad stilla saman sjénskynjun og hreyfingu
handar.

Ef verkefnid er unnid med mio- og unglingastigi:

Blint

Ef langur timi lidur milli pess ad vid horfum a utlinur fyrirmyndar og drogum peer
a teikniflot getur verid ad vid munum ekki neegjanlega vel eftir pvi sem vid sdum og
teiknum samkveemt fyrri pekkingu eda taknmyndum 1 stadinn. Ef vid horfum og
drogum linur a nakveemlega sama tima getum vid dregid ur pessu. Pad er haegt med
pvi ad draga upp en lika med pvi ad teikna blint. Pegar vid teiknum blint horfum vid
einungis a fyrirmyndina 4 medan vid drogum linur, ekkert a teikniflotinn. Vid getum
einbeitt okkur ad pvi einu ad fylgja sjonskynjun okkar eftir med teikniahaldinu pvi
vid erum ekkert ad fylgjast med pvi sem er ad gerast a teiknifletinum 4 medan, sja
Kveikju i verkefnum 1.4 og 2.1.

Blindteikningar verda kannski svolitid skrytnar, utlinurnar radast 4 vid og dreif um
teikniflotinn oft { 6samreemi vid hver adra en ef betur er ad gad ma sja linur eda hluta
ur linum hér og par sem lysa formi fyrirmyndanna mjog vel. Oft er lifandi linuspil {
blindteikningum sem gerir paer dhugaverdar.

Oslitid

Vid getum varast ad of langur timi 1i0i milli pess ad vid horfum a utlinur fyrirmyndar
og hreyfum teiknidhaldid a teiknifletinum med pvi ad draga allar atlinurnar viod-
stodulaust og 06slitid an pess ad lyfta teikniahaldinu nokkurn timann upp af teikni-
fletinum. Pa purfum vid ad einbeita okkur ad pvi ad draga linurnar a teikniflotinn
4 svipudum tima og vid horfum, okkur gefst ekki faeri 4 ad hika og athuga hvad er
ad gerast a teiknifletinum. Vid ndum oft ad lysa formum fyrirmyndar mjog vel med
pessum heetti en linurnar verda einnig lifandi og kraftmiklar og dhugaverdar pess
vegna. Picasso gerdi verk par sem hann dré dslitna linu med 1jdsi.

Med vinstri hond (hegri hja 6rvhentum)

Vid notum heegri hondina (vinstri hja 6rvhentum) til ad gera svo margt sem stjorn-
ast af rokhugsun eins og til deemis ad skrifa. Heegri hondin er von pvi ad fara eftir pvi
sem rokhugsunin segir en pad er vinstri hondin ekki. Vid getum pvi audveldad okkur
ad hundsa rokhugsun og fylgja skynjun okkar eftir med pvi ad teikna med vinstri
hond.

b¢ erfitt geti reynst ad na stjorn a teiknidhaldi med vinstri hond, ndum vid oft ad
lysa formum fyrirmyndar mjog vel 4 pann hatt. Stjérn a teiknidhaldi skiptir nefni-
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lega ekki mestu mali i teikningu eftir fyrirmynd heldur ad tengja saman sjénskynjun
og hreyfingu handar. Ef vid purfum ad einbeita okkur sérstaklega ad pvi ad hreyfa
teiknidhaldid naum vid sidur ad velta pvi sem er ad gerast a teiknifletinum of mikid
tyrir okkur. Vid baumst heldur ekki vid miklu af vinstri hendinni og pad hjalpar lika
til vid ad vera ekki of upptekin af afrakstrinum, sja Kveikju i verkefni 2.6. Pad kemur
okkur pvi oft a évart hve vel vid naum ad lysa fyrirmynd i vinstri handar teikningum.
Linuspilid verdur kannski éreglulegt og titrandi en lika fjolbreytilegt og lifandi og
ahugavert pess vegna.

LEITARORD

blind drawings | continuous line drawings | Haraldur Jénsson drawings
one line drawing by Diego Sierro | Mats Gustafson one line drawings
Ellisworth Kelly line drawings | Karolina Koryl drawings
Oliver Kugler one line drawings | Henry Matisse drawings | lan Mcque drawings
Pablo Picasso drawings | Picasso Writing With Light
Sophie Rambert line drawings | Auguste Rodin line drawings
Egon Schiele line drawings

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir, s.s. nemendur til skiptis, uppstoppud dyr, beinagrind, hauskupur,
avextir, grenmeti, blom 1 vasa eda potti, leirtau eda annad.
o Tronur.

« Blyantar (2B-6B) eda 6nnur purr teikniahold.

o Pappir, a0 minnsta kosti af staerdinni A3.

VERKEFNID
Teiknad blint

« Nemendur hengja pappir heegra megin 4 tronur (vinstra megin hja 6rvhentum). Peir
halda laust og frekar aftarlega a teikniahaldi med vinstri hond (heegri hja 6rvhentum)
og stadsetja pad 4 midjan teikniflotinn. Peir standa pad framarlega ad peir sjai ekki
a hann. S§ja mynd 2.2.1. Peir geta einnig setid framarlega haegra megin vid bord
(vinstra megin hja 6rvhentum).

« Nemendur horfa a fyrirmynd. Peir beina sjdnum sinum heegt, rélega og stodugt eftir
utlinum fyrirmyndarinnar og fylgja hreyfingu augnanna eftir jafn 60um, med teikni-
ahaldinu. Peir draga utlinurnar vidstédulaust og 6slitid, an pess ad lyfta teikniahald-
inu upp af pappirnum.

« Nemendur geta imyndad sér ad peir séu ad hreyfa teiknidhaldid med augunum eda
a0 peir séu med augun { hendinni.
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Mynd 2.2.1 Teiknad med purrkrit eftir mannslikama, blint med vinstri hond.

« Nemendur teikna allar Gtlinur fyrirmyndarinnar og verja tveimur til fjorum min-
utum { verkefnid.

o Deir skoda teikningarnar og reeda saman.
o Skipt er um fyrirmynd eda hun feerd til og verkefnid endurtekid nokkrum sinnum.

o Utfeersla 1: Nemendur geta pr6fad ad teikna blint med heegri hond (vinstri hja
orvhentum). Peir koma sér pa fyrir hinu megin vid trénurnar eda bordid.

o Utfarsla 2: Nemendur geta pr6fad ad lita 4 teikninguna eftir ad hafa lokid vid ad
teikna akvedna hluta af fyrirmynd, stadsett teikniahaldid par sem peir vilja byrja
naest og haldid afram ad teikna blint. Peir endurtaka petta par til lokid hefur verid vid
teikningu.

o Utfarsla 3: Nemendur geta pr6fad ad teikna med hvitu kerti, vaxlit eda olfukrit 4
hvitan pappir. P4 mega peir sja a teikniflotinn. Pegar peir hafa lokid vid teikninguna
mala peir yfir hana med bleki til pess ad hun verdi synileg.

Horft a teikniflot en meira a fyrirmynd
« Nemendur koma sér fyrir pannig ad peir geti horft beedi a fyrirmynd og teikningu an
pess ad snuia hofdinu eda likamanum. Peir mega kikja a teikniflotinn 60ru hvoru en
horfa meira 4 fyrirmyndina. Peir halda aftarlega og laust a teikniahaldi, profa eftir-
farandi adferdir og nota 1-4 minatur fyrir hverja peirra.

o Deir teikna
med haegri hond,
med vinstri hond,
6slitid med haegri hond,
0slitid med vinstri hond.

» Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.
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SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pi0 lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Var erfitt ad fordast ad kikja 4 teikniflotinn pegar pid teiknudud blint?
Hvers vegna?

o Hvernig gekk ad hreyfa teikniahaldid i samraemi vid pad sem augun sau med
pessum adferdum?

o+ Getid pid bent 4 linur i blindteikningunum sem lysa utlinum fyrirmyndar mjog
vel? Hvar?

« Hvad einkennir linurnar i blindteikningum?

« Getid pid bent 4 linur sem teiknadar voru 6slitid sem lysa utlinum fyrirmyndar
mjog vel? Hvar?

» Hvad einkennir linurnar sem dregnar voru 6slitio?

« Getid pid bent 4 linur i vinstri handar teikningum (haegri hja 6rvhentum) sem
lysa utlinum fyrirmyndar mjog vel? Hvar?

« Hvad einkennir linurnar sem dregnar voru med vinstri hond (haegri hja
Orvhentum)?

 Hvad einkennir linurnar sem dregnar voru med haegri hond (vinstri hja
Orvhentum)?

 Hvad er likt og 6likt med linunum i pessu verkefni og i verkefni 1.4 eda 1.9?
Utskyrdu.

o Geta linur verid ahugaverdar pratt fyrir ad peer lysi fyrirmynd ekki nakveemlega?

« Vard einhvern tima pogn 1 kennslustofunni? Hvers vegna? Upplifdud pid ad pad
veeri erfitt ad tala 4 medan pid vorud ad teikna? Hvenzer og hvers vegna?

o Er haegt ad gera goda teikningu med pvi ad teikna blint, 6slitid eda med vinstri?
Hvad er g60 teikning?

TILBRIGHI VID VERKEFNI 2.2

LINA i GONGUFOR

STUTT LYSING

Nemendur efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar ALDURSSTIG:
me0 pvi ad fylgja hreyfingu augnanna um umbhverfi sitt eftir med Mid- og
oslitinni linu. unglingastig
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@ KVEIKIA

bysk-svissneski listamadurinn
Paul Klee (1879-1940) sagdi
einu sinni ad pad ad teikna
veeri likt og ad fara med linu
i gongufor. Pegar vid erum ad
teikna hreyfum vid augun um
fyrirmynd og teiknidhaldid
i samreemi vid0 pad a teikni-
fleti. Vid getum lyst leidinni

sem augun fara med linu og (ST ——— :
gert einskonar kort af henni. Mynd 2.2.2 Teikning af ferdalogunum sem Fré0i og Somi, Foru-
neyti hringsins og Bilb6, Ganddlfur og dvergarnir 13 foru i kvik-
myndum Peter Jackson sem byggdar eru d skdldsogum Tolkiens.

Vid getum imyndad okkur ad
med augunum séum vid ad
ferdast um fyrirmyndina likt og ferdalangar um landslag. A pennan hétt getum vid
ferdast til stada sem vid myndum annars ekki komast til. Vid getum farid um landslag
langt i fjarska, um loftid a stofunni, um himininn, upp i stjéornurnar eda inn i frumur
(vid getum notast vid myndir) og vid getum lyst pessum ferdum okkar med linu. Vid
getum pess vegna farid til stada sem eru ekki til i raun og veru, eins og sl6dir Hobbita
til deemis. Sja mynd 2.2.2.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndin er kennslustofa LEITARORD
eda annar stadur utan- eda Paul Klee drawings | Pablo Picasso drawings
innandyra. continuous line drawings | Lord of the Rings maps
Relive

o Spjold af sterdinni A3.

o Blyantar (HB-8B) eda 6nnur
purr teikniahold.

o Pappir af steerdinni A3-A1 eda nokkur A3 blod limd saman i lengju eda maskinu-
pappir snidinn i vidlika lengju.

VERKEFNID

« Nemendur festa pappir a spjald af sterdinni A3. Peir halda 4 spjaldinu pannig ad peir
geti snuid sér. Ef peir eru innandyra er gott ad sitja i stol sem heegt er ad snua.

« Nemendur velja stadinn sem peir @etla ad hefja ferdalag augnanna a og setja teikni-
ahaldid nidur & bladid par sem beir eetla ad byrja ad skra pad.Nemendur ferdast um,
med augunum ad vild, heegt, rolega og stodugt og fylgja hreyfingu augnanna eftir,
jafn 60um, 4 teiknifletinum med 6slitinni linu, an pess ad lyfta teiknidhaldinu, likt og
i verkefni 2.2. Ef peir eru i kennslustofu geta peir til deemis farid um veggi stofunnar
allan hringinn eda fra golfi, upp vegg, um loft, nidur vegg og aftur eftir golfi eda
ymsar krokaleidir um rymid.
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Mynd 2.2.3 Ferdalagi augna um kennslustofu fylgt eftir med bf)ﬁanti.

« Nemendur ferdast um med augnatilliti sinu og fylgja hreyfingu augnanna eftir med
teiknidhaldinu. Peir geta imyndad sér ad peir séu med linu i gongufor um stadina
sem peir eru ad horfa 4. Peir geta staldrad vio stadi sem peim finnst ahugaverdir og
skodad pa nanar, farid nokkra hringi { kringum pa til deemis.

« Nemendur enda ferdalagio 4 sama stad og peir byrjudu.

o Deir skoda teikningarnar og reeda saman.

o Utfarsla 1: Nemendur geta pr6fad ad leggja pappir (A1-2) & bord sem peir geta
gengid i kringum eftir porfum.

o Utfarsla 2: Peir geta préfad ad nota pappirslengju, byrja ferdalagid 4 6drum enda
hennar og endad a hinum. Pa geta peir imyndad sér ad peir séu ad taka panorama-
lj6smynd.

o Utfarsla 3: Nemendur geta pr6fad ad teikna eftir minni, leidina sem peir féru frd pvi
ad peir stigu fram Ur riminu um morguninn, par til peir voru komnir inn { skola-
stofu.

SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Lysir teikningin ferdalagi augans?

o Lysir teikningin fyrirmyndinni? Parf hiin ad gera pad?

o Leerdud pid eitthvad nytt um kennslustofuna eda pad sem pid ferdudust um?
Hvad?

o Hvad einkennir linurnar?

o Erjafnmikio ad gerast alls stadar 1 teikningunni? Parf pad ad vera? Eru litil eda
stor aud svaedi einhvers stadar? Er sums stadar mikid ad gerast en litid annars
stadar? Hvort er betra fyrir heildarmyndina, jofn eda 6jofn dreifing lina?
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2.3

TEIKNAD HRATT

ALDURSSTIG:
STUTTLYSING Mid- og
Nemendur efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar unglingastig
med pvi ad teikna allar utlinur fyrirmynda a takmdrkudum tima. Einf6ldud utgafa
verkefnisins getur
MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA hentad yngsta stigi.
o tengsl milli sjonskynjunar og hreyfingar ~ « leikni nemenda i ad teikna og gera til-
handa nemenda pegar peir teikna raunir ut fra kveikju
o leikni nemenda i ad teikna an pess ad o leikni nemenda i ad raeda saman um
velta fyrir sér afrakstri eigin verk og annarra af sanngirni og

 leikni nemenda { ad teikna 4n pess a3 virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,

fyrri bekking 4 fyrirmynd trufli koma med stydjandi dbendingar og feera

rok fyrir mali sinu
« pekkingu og skilning nemenda a ein-

kennum lina sem teiknadar eru hratt » pekkingu og skilning nemenda 4 hug-

tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

* pekkingu og skilning nemenda 4 ins og leikni { ad nota pau i samraedum

nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

@ KVEIKITA

Hvad sjaid pid 4 pessari teikningu? Hvernig teljid pid ad listamadurinn hafi dregid
linurnar? Heegt eda hratt?

Hvers vegna er gott a0 teikna hratt?

begar teiknad er eftir fyrirmynd viljum vid oftast
a0 teikningin verdi sannfeerandi eftirmynd af fyrir-
myndinni. Ef vid erum hins vegar of upptekin af
pvi sem er ad gerast a teiknifletinum 4 medan vid
erum ad teikna er haetta 4 ad vid ndum ekki ad ein-
beita okkur ad pvi sem mestu mali skiptir til pess
a0 na samlikingu. Pad er ad fylgja sjonskynjuninni
eftir med hreyfingu teiknidhaldsins. Ein leid til ad
auka einbeitingu er ad teikna hratt. Ef vid gefum
okkur takmarkadan tima til ad ljuka vid teikningu
getum vid ekki staldrad vid, til ad velta fyrir okkur
afrakstrinum og verdum ad einbeita okkur ad pvi  Mynd 2.3.1 David Hewitt, blyantur d

pappir

X
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einu ad horfa a fyrirmynd og draga linur samkvamt pvi sem vid sjaum. Vid naum oft
ad lysa formum fyrirmyndanna étrulega vel a stuttum tima. Linurnar verda lika kraft-
miklar og lifandi og ahugaverdar pess vegna.

begar vid teiknum eftir fyrirmynd er 6hjakvaemilegt
ad einhverjar skekkjur komi upp en i stad pess ad
eyOa tima 1 ad stroka ut og leidrétta er oftast gagn- ® 7 4
legra ad nota timann til ad halda afram ad horfa N ﬁ -

og draga linur. Teikningarnar geta ordid sérlega lif-

andi ef vid leyfum linum sem eru ekki , réttar ad A

vera og holdum bara afram ad gera fleiri. A mynd \ /

2.3.2 ma sja a0 Edgar Degas hefur gert margar til- )

raunir til ad draga utlinur ballettdansarans en hann "} }

hefur leyft peim ad halda sér sem gefur teikning- ~

unni aukid lif. A vissan hétt getum vid séd hvernig ~ Mynd 2.3.2 Edgar Degas 1885, pastel
teikniferli hans hefur verid 4 pessari teikningu. PP’

[ skekkjum eda mistokum geta pannig falist 4hugaverdir moguleikar svo vid getum
verid 6hreaedd vid ad teikna hratt og gera margar tilraunir.

[ hradteikningu kemur teiknistill hvers og eins oft vel fram, vegna pess ad hver og einn
hreyfir teiknidhaldid a sinn persénulega hatt alveg eins og pegar hann hleypur eda

dansar.
EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir, s.s. nemendur til LEITARORD
skiptis, eigin feetur nemenda uppi Samuel Bonilla
a bordi, uppstoppud dyr, mynda- Derek Overfield fast drawings
styttur, stolar, blom { vasa eda potti, Rembrandt van Rijn fast drawings
avextir, greenmeti, leirtau, leikfong Caroline Deane
eda annad. Geoff Winston drawings

o Klukka med nidurteljara.
o Teikniahold ad vild.

o Pappir af steerdinni A4-A3 i miklu magni, s.s. teiknipappir, maskinupappir eda
umbudapappir.

VERKEFNID

» Nemendur standa vid ha bord eda tronur svo peir geti hreyft allan handlegginn
frjalst. Peir halda aftarlega og laust 4 teiknidhaldinu og rétt snerta teikniflétinn med
pvi, ekki med hendinni, nema kannski laust med litla fingri.
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o Deir hafa bunka af pappir tiltaekan eda vinna
margar teikningar 4 stéran maskinupappir. o o

|
a‘_.
3F
—na

+ Kennari gefur nemendum akvedinn tima fyrir 4
hverja teikningu, 1-4 minutur, lengstan tima til g #
a0 byrja med en styttir hann smam saman. Hann & |
segir peim fyrir fram hver timinn verdur, leetur vita / e
pegar timinn er halfnadur og telur jafnvel nidur
sidustu sekindurnar.

o [ hvert sinn sem byrjad er 4 nyrri teikningu er skipt

Mynd 2.3.3 Teiknad hratt efti -
um fyrirmynd eda hun ferd til. " Ciknad hratt eftir manns

likama, t.v. 4 einni minvitu med koli og
heegri hond, t.h. d tveimur miniitum
og vinstri hond. Teiknarinn er rétt-
hentur.

« Nemendur leitast vid ad teikna allar atlinur fyrir-
myndarinnar a pessum stutta tima og yfirfera eins
mikid af upplysingum um fyrirmynd og peir geta.
beir horfa meira a fyrirmyndina en teiknifl6tinn og einbeita sér ad pvi ad draga utlin-
urnar jafn 6dum og peir sja peer.

» Nemendur purfa ekki ad hugsa um ad gera ,,rétta“ teikningu, afraksturinn skiptir
ekki mali heldur vinnuadferdin. Peir nota ekki maeliadferdir og stroka ekki ut til ad
leidrétta. Ef peir vilja leidrétta beeta peir nyjum linum vid peer sem fyrir eru.

« Nemendur gera 10-20 teikningar. Peir skoda teikningarnar og raeda saman inn 4 milli
og 1lokin.

I

A
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Mynd 2.3.4 Teiknad med blyanti eftir eigin fotum, t.v. d tiu mintitum, t.h. d einni miniitu.

o Utfersla 1: Kennari getur profad ad gefa nemendum mismunandi tima fyrir hverja
teikningu. Segir timann jafn6dum, til deemis 3 minutur, sidan 1, pvi naest 4 o.s.frv.

o Utfarsla 2: Kennari getur préfad ad gefa reyndum nemendum enn styttri tima eda
allt nidur i 20 sekandur.
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SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pi0 lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig leystud pid verkefnid ad teikna mikid 4 stuttum tima? Var pad erfitt?
Nadud pid ad skra allt sem augun sau?

o Hugsudud pid um afraksturinn 4 medan pid vorud ad teikna eda nadud pid ad
hvila i teikniferlinu? Vard pad audveldara/erfidara eftir pvi sem leid a?

o Upplifdud pid einhvern tima ad pad veeri erfitt ad tala & medan pid vorud ad
teikna? Vard a einhverjum timapunkti pogn i kennslustofunni? Hvers vegna?

« Getid pi0 bent a teikningar sem lysa formum fyrirmyndar mjog vel?
o Hvad einkennir linurnar i teikningunum?

o Hvad er likt og 6likt med pessum teikningum og teikningum sem unnar eru a
16ngum tima eins og i verkefni 1.4 eda 1.9? Utskyrid.

« Hvort kemur meira af smdatridum eda meginatridum fram 1 teikningunum? barf
hvort tveggja? Er heegt ad gera goda teikningu 4 stuttum tima? Hvad er g0 teikn-
ing?

TILBRIZH EITT
L™ TEIKNAD HRATT OG MIKID

STUTT LYSING ALDURSSTIG:
Nemendur efla tengslin milli sjdnskynjunar og hreyfingar handar Mid- og
med pvi ad teikna allar utlinur margra hluta 4 takmorkudum unglingastig

tima. Verkefnid er tilvalid utiverkefni.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndin er stadur med mikid af sjdnreenum upplysingum, s.s. trjam,
blomum, husum, gluggum, bilum og allskonar rusli og drasli eda hillum
fullum af élikum hlutum og déti.

« Blyantar (HB-2B).

o Pappir ad vild, a0 minnsta kosti af steerdinni A3.

VERKEFNID

o Nemendur koma sér fyrir pannig ad peir sjai fyrirmyndina vel. Peir standa vid ha
bord eda tronur svo peir geti hreyft allan handlegginn frjalst en ef adsteedur leyfa pad
ekki geta peir lika haldid 4 spjaldi eda setid vid bord. Peir halda aftarlega og laust &
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teikniahaldinu og rétt snerta teikniflot-
inn med pvi, ekki med hendinni, nema
kannski laust med litla fingri.

Nemendur fa 4-5 minutur til pess ad
yfirfeera eins mikid af upplysingum um
fyrirmyndina og peir geta, peir stefna a
a0 teikna atlinur allra hlutanna sem peir
sja.

Peir horfa meira a fyrirmyndina en
teiknifl6tinn og einbeita sér ad pvi ad
draga utlinurnar jafn6dum og peir sja

peer.

Nemendur hugsa ekki um ad gera ,,rétta“
teikningu, afraksturinn skiptir ekki mali
heldur vinnuadferdin. Peir nota ekki
maeliadferdir né stroka ut til ad leidrétta.

Mynd 2.3.5 Teiknad med blyanti eftir hillum med
déti d fjorum mintitum.

Ef peir vilja leidrétta baeta peir nyjum linum vid peer sem fyrir eru.

» Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

MYNDBAND

STUTT LYSING

Nemendur efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar
me0d pvi ad teikna eftir hreyfimynd sem stodvud er 1 stutta stund

1 einu.

EFNI OG AHOLD

Fyrirmyndir eru tonlistarmyndbond eda kvikmyndir, s.s. Her Morning Elegance med

Orien Lavie.

TILBRIGT TVO
VD VERKEFNI

2.3

ALDURSSTIG:
o)l

Blek og mjukir penslar eda dnnur teikniahold ad vild.

Vatn og diskur.

Maskinupappir rifinn i um pad bil 30 cm breidar lengjur eda annar pappir,

a0 minnsta kosti af steerdinni A2.

VERKEFNID

« Nemendur sitja vid bord, halda aftarlega og laust 4 teiknidhaldi og stydja hendinni
ekki vid teikniflotinn nema i mesta lagi laust med litla fingri. Nemendur horfa a ton-

listarmyndband eda hluta tur kvikmynd.
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o Myndskeidid er spilad aftur fra byrjun en stodvad af og til i 3-4 minttur & st6dum
sem nemendur velja.

o Deir fa 3-4 minutur til ad teikna eftir hverri stillimynd. Peir geta teiknad utlinur,
skugga og bakgrunn ad vild, notad vel af vatni og bleki og leyft efninu ad flaeda og
skvettast ad vild.

 Ef nemendur nota renning teikna peir fyrst 4 hann lengst til vinstri og fikra sig smam
saman til heegri eftir honum og feera hann til 4
bordinu eftir pérfum. Smam saman fer renn-
ingurinn ad likjast kvikmyndafilmu eda mynda-
sogu.

 Ef nemendur nota pappir af sterdinni A2 stad-
setja peir teikningarnar a teiknifletinum ad vild.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Mynd 2.3.6 Teiknad med bleki og mjiikum pensli, eftir ténlistarmyndbandi, hverja mynd d premur miniitum.

VERK- FYRIRMYND A HREYFINGU

EFNI

2.4 STUTTLYSING

Nemendur reyna verulega 4 tengslin milli sjénskynjunar og ALDURSSTIG:
hreyfingar handar med pvi ad teikna eftir fyrirmynd sem er 4 Unglingastig
hreyfingu.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o tengsl milli sjonskynjunar og hreyfingar o leikni nemenda i ad reeda saman um
handa nemenda pegar peir teikna eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad
koma med stydjandi dbendingar og faera

velta fyrir sér afrakstri
rok fyrir mali sinu
o leikni nemenda i ad teikna an pess ad ) o .
fyrri pekking 4 fyrirmynd trufli « pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-

+ leikni nemenda i ad teikna og gera til- ins og leikni { ad nota pau { samraedum

raunir ut fra kveikju
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@ KVEIKTA

Kennari synir nemendum myndbrot ur sjonvarpspattarddinni Davincis Deamons eftir
David S. Goyer. Par er svidsett hvernig Leonardo da Vinci teiknar eftir fuglum 4 flugi
af mikilli einbeitingu. Teikningarnar { myndbrotinu eru fengnar ur skissubokum hans.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru nemendur

LEITARORD

sem ganga { rélegheitum um Da Vinci’s Deamons animation Birds

golf kennslustofunnar til
skiptis, nemendur 1 frimindtum eda mat, folk a kaftihusi, folk & iprotta-, leiklistar-
eda dansefingu, bilaumferd, husdyr uti 4 tuni eda endur 4 tjorn.

o Teiknidhold ad vild.

o Pappir a0 vild, a0 minnsta kosti af staerdinni A2 ef teiknad er inni { kennslustofu.
Skissubok med gormum og hardri kapu eda pappir af steerdinni A3 sem tyllt er &
spjald 1 somu steerd ef farid er 4 vettvang.

o ToOnlist med vidstodulausu fledi, til deemis Canto Ostinato eftir Ten Holt.

VERKEFNID

« Nemendur teikna eftir fyrirmyndum sem eru a hreyfingu og geta hlustad a tonlist a
medan.

o Deir horfa meira a fyrirmyndina en teiknifl6tinn og leita eigin leida til ad leysa verk-
efnid. Peir geta einbeitt sér ad pvi ad draga utlinur jafn 6dum og peir sja paer eda lagt
dkvedin meginatridi 4 minnid i augnablik eins og pau koma fyrir 4 dkvednum tima-
punkti, s.s. utlinur eda hreyfingu, adur en peir draga pau 4 teikniflotinn. Peir rada
teikningum 4 teiknifl6tinn ad vild.

o Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

Mynd 2.4.1 Teiknad eftir mannslikama é st6dugri hreyfingu, t.h. med koli og t.v. med blyanti.
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SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pi0 lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig gekk ad yfirfeera sjonreena eiginleika fyrirmyndarinnar a teikniflétinn?

 Hvada adferd beittud pid til ad vinna verkefnid? Hvernig nadud pid i sjéonreenar
upplysingar? Hvernig yfirfeerdud pid peer 4 teikniflotinn?

« Horfdud pid og drogud linur 4 sama tima eda geymdud pid sjonreenar upplys-
ingar i huganum i augnablik 4dur en pid drégud linur?

o Hafdi ténlistin dhrif 4 teikniferlid? Hvada ahrif?

+ Gefa teikningarnar eda hlutar peirra sannfeerandi mynd af fyrirmynd? Purfa paer
ad gera pad? Gefa paer hreyfingu fyrirmyndarinnar til kynna? Hvar helst?

’,
VERK-
EFNI

;s /  FRAMLENGD HOND

STUTT LYSING

Nemendur efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar
og kynnast mismunandi linuskrift og aferd med pvi ad teikna

med mislongum teiknidholdum.

ALDURSSTIG:
Mid- og
unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o tengsl milli sjonskynjunar og hreyfingar
eftirtekt nemenda eftir hreyfingu hand-
arinnar pegar peir teikna

o tengsl milli sjdnskynjunar og hreyfingar
handa nemenda pegar peir teikna

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad
velta fyrir sér afrakstri

o leikni nemenda i ad teikna an pess ad
fyrri pekking 4 fyrirmynd trufli

« pekkingu og skilning nemenda 4 mis-
munandi adferdum vid beitingu teikni-
ahalds og ahrifum pess 4 afrakstur

« pekkingu og skilning nemenda 4 mis-
munandi linuskrift i teikningu
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leikni nemenda i ad skapa dypt og lifandi
aferd med lagskiptri teikningu

pekkingu og skilning nemenda 4
nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

leikni nemenda i ad teikna og gera til-
raunir ut fra kveikju

leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, { ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

pekkingu og skilning nemenda a hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samradum



@ KVEIKIA

Hvernig haldid pid a blyanti pegar pid skrifio? En pegar pid teiknid? Purfum vid ad
halda eins & blyanti pegar vid skrifum og teiknum? Vid erum von pvi ad skrifa med
blyanti og h6ldum 4 honum a akvedinn hatt en vid purfum ekki endilega ad halda eins
a teiknidhaldi, pad eru til fleiri leidir. Pegar vid erum ad skrifa hreyfum vid skriffeerid
med ulnlid og fingrum og pad er vel hagt ad teikna 4 pann hatt en pad er lika haegt
ad hreyfa teiknidhaldid med 6llum handleggnum, jafnvel med munninum eda tanum.
Teikniaholdin geta verid mjog mismunandi ad staerd og lengd, jatnvel metri a lengd.
Teiknidhaldid sem vid notum og adferdin sem vid notum til ad hreyfa pad hefur ahrif
a hvernig linur verda til.

Ef vid holdum aftast & blyanti eda limum hann framan 4 prik sem er metri ad lengd,
hofum vid litla stjorn a teiknidhaldinu og purfum ad einbeita okkur sérstaklega ad pvi ad
hreyfa pad. Pad getur einmitt hjalpad okkur til ad halda einbeitingu og fylgja sjonskynj-
uninni eftir pegar vid teiknum eftir fyrirmynd. Vid getum ekki einbeitt okkur eins mikid
ad pvi ad velta afrakstrinum fyrir okkur. Oft naum vid ad lysa formum fyrirmyndar mjog
vel 4 pennan hatt. Stjorn a teiknidhaldi skiptir nefnilega ekki mestu mali i teikningu eftir
fyrirmynd heldur ad fylgja sjonskynjuninni eftir. Ef vid erum ad nota teikniahald sem er
metri ad lengd, buumst vid ekki vid ad pad sé mogulegt ad nd sannferandi eftirmynd af
fyrirmynd svo of miklar veentingar um afrakstur eru pa ekki ad trufla, sja Kveikju — Med
vinstri hond 1 verkefni 2.2. Med mislongum teiknidh6ldum og mismunandi adferdum
til ad hreyfa pau getum vid enn fremur fengid fram fjolbreytilegar, lifandi og stundum
kraftmiklar linur sem gera teikningarnar ahugaverdar pess vegna.

Eftirfarandi atridoum er fléttad inn i samradur eftir ad verkefnio hefur verid unnio
og teikningar Diirers og Rembrandts hafdar til hlidsjonar:

Albrecht Diirer og Rembrandt van Rijn hafa hreyft teiknidholdin sem peir notudu vid
gerd verkanna 4 mynd 2.5.1 4 mjog 6lika vegu. Diirer hefur gert pad haegt og nakvaem-
lega. Hann lysir mjukum feldi hérans a pann hatt, jatnvel hverju veidihari. Rembrandt
hefur hins vegar hreyft teikniahaldid hratt og frjalslega til pess ad lysa hrukkéttri hud
tilsins. P6 adferdirnar séu dlikar og teikningarnar ad sama skapi, lysa badar fyrirmynd-
unum a sannfeerandi hatt. Hvor um sig segir akvedinn sannleika um peer.

Mynd 2.5.1 T.v. Albrecht Diiret, 1502, ,Ungur héri‘; vatns- og gouache-litur d pappir, t.h.Rembrandt
van Rijn, 1637, ,Fill, svartkrit og kol d pappir, .
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EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir, s.s. uppstoppud dyr, LEITARORD
myndastyttur, beinagrind, haus- drawing with a stick
kupur, vextir, greenmeti, blom i Matisse drawing with a stick
vasa eda potti, leirtau, leikfong eda Albrecht Diirer Hare
annad. Rembrandt van Rijn Elephant

« Myndir af teikningum Rembrands
af fil og Diirers af héra.

o Tronur eda spjold sem reist eru upp vid stolbak, af steerdinni A3 eda staerri.

« Blyantar (6B-8B) limdir med limbandi fremst a 80 cm 16ng og 5 mm pykk prik.
« Blyantar (2B) festir 4 30 cm 16ng og 5 mm pykk prik.

o Blyantar (HB).

o Pappir af sterdinni A2 4 tronum og A3 eda staerri a spjoldum.

VERKEFNID

« Nemendur gera fjorar teikningar og f& 4-5 minutur fyrir hverja. Adur en byrjad er 4
nyrri teikningu er skipt um fyrirmynd eda hun feerd til.

Mynd 2.5.2 Teiknad med blyanti sem er festur d 30 cm langt prik vid tronur og spjald.

1. teikning: Nemendur festa pappir a tronur eda spjald reist upp vid stolbak. Peir halda
aftast 4 lengra prikinu med endann a pvi inni i 16fanum og standa med utréttan hand-
legg pad langt frd teiknifletinum ad blyantsoddurinn rétt snerti pappirinn. Peir teikna
eftir fyrirmynd, leita leida til ad nd stjorn 4 hreyfingu teiknidhaldsins & pappirnum og
hreyfa pad 1 samreemi vid pad sem peir sja. Peir geta dregid pad, ytt, eda pikkad og
endurtekid linur og punkta eftir porfum. Nemendur leitast vid ad likja eins nakveem-
lega og peir geta eftir fyrirmyndinni pé peir nai kannski ekki ad gefa annad til kynna
en pad svaedi sem fyrirmyndin tekur yfir.

2. teikning: Nemendur endurtaka leikinn med styttra prikinu. Nu standa peir adeins
ner teiknifletinum, hafa o6rlitid meiri stjérn a teiknidhaldinu og geta likt orlitid
nakveemar eftir fyrirmynd.
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3. teikning: Leikurinn er endurtekinn en nd halda nemendur aftast 48 HB
blyantinum med endann a4 honum inni { 16fanum.

4. teikning: Nt halda nemendur fremst 4 HB blyantinum 4 sama hatt og
pegar peir skrifa.

« Nemendur skoda allar teikningarnar og raeda saman.

Ef verkefnio er unnid med unglingastigi er fimmta teikningin unnin:

5. teikning: Nemendur endurtaka allt ferlid fra teikningu 1-4 nema nu teikna peir
allan timann eftir somu fyrirmynd, i somu teikningu. Pegar peir skipta um ahald
feera peir teikniflotinn neer sér en standa a sama stad a golfinu, pannig ad sjonarhorn
peirra a fyrirmyndina breytist ekki.

o Degar nemendur teikna med lengra prikinu stadsetja peir meginform og skapa
grunnaferd en skerpa svo smam saman meira a teikningunni i hverju lagi eftir pvi
sem peir na meiri stjorn a teikniahaldinu. Peir geta imyndad sér ad peir séu ad skrufa
upp fokus 4 myndavél. begar peir teikna med stysta dhaldinu geta peir valid hluta af
teikningunni til ad vinna mjog nakveemlega.

o Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

Mynd 2.5.3 Teiknad eftir lauk, t.v. med blyanti sem festur er 4 80 cm langt prik, fyrir midju d 30 cm langt
prik og t.h. i fiorum l6gum fyrst med lengra prikinu, ncest med pvi styttra, pvi ncest med blyanti sem haldio
er aftast d og sidast med blyanti sem haldid er d fremst.
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SAMRADUSPURNINGAR EFTIR AP FJORAR FYRSTU TEIKNING-
ARNAR HAFA VERID UNNAR

« Hvernig gekk ad na stjorn a teikniaholdunum og likja eftir fyrirmyndinni med
hverju ahaldi fyrir sig? Fundud pid fyrir hreyfingu handarinnar i teikniferlinu?

 Gatud pid teiknad 4 sannfeerandi hatt eftir fyrirmynd med lengstu teikniahold-
unum? Ef svo er, kom pad a évart?

o Var einhver munur 4 ad standa langt eda stutt fra teiknifletinum? Var mismun-
andi stjorn 4 teiknighaldi? Utskyrid?

« Hvad einkennir teikningarnar sem unnar eru med lengsta ahaldinu? En pvi
stysta?

 Er heegt ad sjd 4 teikningunum hvada dhaldi var beitt?
» Hvada teikning likist teikningu Rembrandts mest? En Diirers? Hvers vegna?

« Geta einhverjar af pessum fjérum teikningum talist fullklaradar? Hvers vegna?
Hvers vegna ekki?

o Darf teikning ad likjast fyrirmynd til ad teljast g60 teikning? Hvers vegna?
Hvers vegna ekki? Getur gildi hennar falist 1 einhverju 60ru? Hverju?

SAMRADUSPURNINGAR EFTIR AD LAGSKIPT TEIKNING HEFUR
VERID UNNIN

 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
« Hvad einkennir teikningarnar?
« Komid pid auga 4 dypt? Hvar? Komid pid auga 4 lifandi aferd? Hvar?

o Hvad gerir hvert teiknidhald fyrir heildarmyndina? Skemmir pad fyrir eda
beetir pad teikninguna? Utskyrid.

« Eru teikningarnar dhugaverdar eda ekki? Hvad gerir pad ad verkum?

o Hvad vekur dhuga ahorfanda a teikningu? Hverju tekur hann eftir fyrst?
Hvad vill hann skoda lengi?

o Dbarf 6ll teikningin ad vera jafn skorp? Hvers vegna? Hvers vegna ekki?
o Teiknum vid hluti eda myndir? Er teikning af hlut pad sama og hluturinn?

 Er gagnlegt ad teikna eftir fyrirmynd po6 teikning likist henni ekki? Hvers vegna?
Hvers vegna ekki?
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~  _ VERK- ,
N EFI TEIKNISTILL

2.6 ALDURSSTIG:
Mid- og
STUTT LYSING unglingastig
Einfoldud utgafa

Nemendur likja eftir 6likum teiknistil nokkurra myndlistarmanna

og kynnast efnum, ah6ldum og adferdum sem peir hafa notad. lr erfe;msm: gett'ulj
Gagnlegt getur verid a0 vinna verkefni 5.8. i tengslum vid petta crtadyngsta stisl.
verkefni.

MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA

« pekkingu og skilning nemenda a o leikni nemenda i ad teikna og gera til-

o6likum teiknistil nokkurra myndlistar- raunir ut fra kveikju
manna og peim efnum, aholdum og
adferdum sem peir notudu

o leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og

o pekkingu og skilning nemenda a virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,
ahrifum notkunar mismunandi efna, koma med stydjandi abendingar og faera
ahalda og adferda a afrakstur rok fyrir mali sinu,

o leikni nemenda i ad beita mismunandi « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
efnum, aholdum og adferdum i teikn- tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ingu og fa fram mismunandi afrakstur ins og leikni { ad nota pau i samraedum.

o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
takinu still

@ KVEIKIA

Mynd 2.6.1 T.v. Halldér Baldursson, 2009, sjalfsmynd, fyrir midju Hugleikur Dagsson, dn drs,
forsidumynd d twitter, t.h. Elin Elisabet Einarsdottir, 2017, sjalfsmynd.

Hvad er still?
Hvert efni, ahald og adferd sem vid veljum ad nota { teikningu hefur ahrif 4 afrakstur-
inn. Med penna eda H blyanti faum vid fram hardar og akvednar linur en med 8B
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blyanti, kolum eda purrkrit mykri og hverfulli. Med pvi ad hreyfa teiknidhaldid hratt
verda linurnar kraftmiklar en vidkveemar ef vid gerum pad heegt. Moguleikarnir 4
mismunandi afrakstri eru pvi miklir allt eftir pvi hvada efni og ahold vid akvedum ad
nota og med hvada adferdum vid beitum peim. Segja ma ad med peim akvordunum
skapi hver og einn teiknari sér persénulega linuskrift eda stil. Teiknari getur talist vera
med kraftmikinn og frjalslegan stil eda finlegan og nakveeman til deemis. Verk Diirers
og Rembrandts 4 mynd 2.5.1 eru deemi um o6likan teiknistil tveggja listamanna og a
mynd 2.6.1 mad sja olikan teiknistil priggja islenskra teiknara. Adrir peettir hafa lika
ahrif 4 stil eins og val teiknara a vidfangsefni og sjonarhorn hans a pad. Teikningar
geta jafnvel sagt okkur meira um hugarfar teiknarans eda skilning hans 4 vidfangsefn-
inu en um vidfangsefnio sjalft.

Gagnlegt getur verid ad setja sig i spor ymissa myndlistarmanna og likja eftir teiknistil
peirra med pvi ad profa ad nota sému efni ahold og adferdir og peir hafa gert. Pannig
getum vio beett 1 reynslubanka okkar, sem vid getum svo leitad i ef vid viljum na ein-
hverju dkvednu fram i okkar eigin teikningum. Einhverjum kann ad finnast ad pad
megi ekki ,herma“ eftir 60rum 4 pennan hatt, ad pad sé ekki naegjanlega skapandi eda
ad pad geti komid i veg fyrir ad vid 60lumst eigin stil. Slikar vangaveltur eru éparfar
vegna pess ad teiknistill hvers teiknara bryst alltaf fram likt og grodur sem brytur sér
leid 1 gegnum malbik og pad getur verid mjog gaman ad fylgjast med pvi gerist. Ef
vid hofum kynnt okkur stil annarra teiknara hofum vid ur fleiri efnum, ahéldum og
adferdum ad velja sem vid getum sidan préad og moétad okkar eigin stil 1t fra.

Kennari synir nemendum mismunandi stildeemi og pau efni, ahdld og adferdir sem
notud eru i hverju peirra. Hann velur ur eftir porfum og pvi sem hentar aldursstigi og
getur beett vio eftir pvi sem lidur & verkefnid.

LEITARORD

Gemma Anderson | Albrecht Diirer Hare | Renee French Artist Interview
Keith Haring black and white | Kathe Kollwitz self portrait
Picasso Head of a Woman drawing | Georgio Morandi Still life drawings
Rembrandt Two Women Teaching a Child to Walk | Rembrandt Lion Resting
Julie Merethu A Painting in Four Parts, Van Gogh Cypresses drawing
[ pinterestmdppu: Edgar Degas; Kona 4 bar | Victor Hugo; Dreettir

EFNI OG AHOLD

o Teikningar listamanna med 6likan stil. Sja hér 4 eftir.

o bar sem pappir er ekki nefndur sérstaklega ma nota hvitan 120 gr. pappir af sterd-
inni A3.

o Mismunandi stildeemi:
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Gemma Anderson - Leitarord: Gemma Anderson
Hluti ar teikningu er valinn. Haldi0 er framarlega 4 finum penna og teiknad heagt, rélega
og nokkurn veginn 6slitid.

Lauren Child - Leitarord: Lauren Child Charlie Lola Lotta
Utlinur dregnar 6slitid og 4kvedid med medalbreidum filtpenna. Fleti m4 fylla med trélit,
vatnslit og/eda urklippum ur efnum eda timaritum.

Edgar Degas -Leitarord: Edgar Degas the song of the dog (blyantsteikning)
Grannt kol eda mjikur blyantur (6B-8B) er notadur. Teiknidhaldinu er beitt hratt, fast,
akvedid og endurtekid. Pad er dregid 1 4tt ad teiknaranum eda fram og til baka.

Albrecht Diirer - Leitarord: Albrecht Diirer Hare

Hluti ur myndinni er valinn pvi adferdin tekur langan tima. Teikninguna md hvort sem
er vinna 1 lit eda svart hvitu. Undirlag er malad med pynntu bleki eda vatnslit. Ofan a pad
eru linur dregnar med mjog finum pensli. Einnig ma nota HB blyant eda tréliti. Hreyfing
handarinnar er haeg og henni er stjérnad af ndkveemni. Finlegar, sveigdar linur eru dregnar
endurtekid, oftast stuttar.

Elin Elisabet Einarsdoéttir — Sja mynd 2.6.1
Haldid er laust & mjukum blyanti og hann dreginn laust og 6slitid. Fletir méladir med vatns-
lit.

Vincent van Gogh - Leitarord: Van Gogh Cypresses drawing

200 gr. pappir er notadur. Haldid er laust og frekar aftarlega 4 finum pensli med oddi. Hann
er hreyfdur med fleedandi, stodugum og frekar hrédum hringhreyfingum. Ytt er mismun-
andi mikid a pensilinn til ad f4 fram misbreidar linur eda tveer penslasteerdir notadar. Mis-
mikid pynnt blek er notad til ad fa fram misdokka téna.

Halldor Baldursson - Sja mynd 2.6.1
Haldid er aftarlega og laust 4 sjalfblekungi og teiknad frekar hratt, stundum fast og stundum
laust.

Keith Haring - Leitarord: Keith Haring black and white

Teikningar Keiths Haring eru oft mjog storar, jafnvel nokkrir metrar a kant en pad ma nota
maskinupappir (1x1 m), blek og mjog breidan pensil til ad likja eftir linunum. Einnig ma
nota pappir af staeerdinni A4 og mjog breidan tusslit med flotum enda. Teiknidhaldio er
hreyft haegt en dkvedid. Einnig m4 lima svart limband 4 hvitan pappir.

Hugleikur Dagsson - Sja mynd 2.6.1
Filtpenni, frekar breidur, dreginn rélega en akvedid.

Victor Hugo - Leitarord: Victor Hugo drawings
200 gr. pappir er notadur, blek eda kaffi og mjog breidur, mjukur pensill, helst med oddi.
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Vel pynntu lagi af efninu er dreift mjuklega og nokkud jafnt yfir pappirinn med pensli
eda tusku. A sumum stodum ma4 skvetta svolitid og 63rum perra med tusku. Petta er 14tid
porna. Sidan er haldid aftarlega og laust & penslinum, bleytt mjog vel { honum med litid
pynntu bleki og hann hreyfdur haegt og rélega en frjalslega yfir teikniflotinn, blekinu leyft
ad renna til og flaeda um.

Kathe Kollwitz - Leitarord: Kathe Kollwitz self portrait

Pappir med aferd er notadur. Kolabut er beitt flotum a teikniflotinn og hann hreyfour mjuk-
lega og laust. Dreift er ur efninu med fingrum, strokvondli eda tusku 4 sumum stodum en
a 60rum er endanum a kolinu beitt til pess ad skerpa a. Nota ma strokledur eda hnodledur
a bjortustu sveedin i lokin.

Georgio Morandi - Leitarord: Georgio Morandi Still life drawings

Hluti ar mynd er valinn pvi adferdin tekur langan tima. Sléttur pappir er notadur og finn
tusslitur eda penni. Teiknidhaldid er hreyft med snéggum, beinum, tGtreiknudum og endur-
teknum hreyfingum. Margar péttar og 6rlitid breidari linur eru dregnar 4 dskkum sveedum
og i mérgum 16gum en feerri, gisnari og finlegri linur 4 ljosum.

Julie Merethu - Leitarord: Julie Merethu A Painting in Four Parts

Hluti tr mynd er valinn pvi adferdin tekur langan tima. [ undirlag er frekar hardur blyantur
(H2-HB) notadur eda mjog finn tusspenni. Beinar linur eru dregnar haegt og utreiknad og
reglustika notud. Ofan 4 pad eru misbreidir penslar med gréfum harum notadir og pynnt
blek eda kol. Mesta bleytan er purrkud ur penslinum med tusku. Teikniahaldid er hreyft
laust, 1étt, snoggt og endurtekid yfir teikniflotinn. Einnig er dekkra blek notad eda koli beitt
fastar. Nokkrum légum ma baeta vid med kolum og/eda bleki.

Picasso - Leitarord: Picasso Head of a Woman drawing

Haldid er laust og aftarlega a finum filtpenna og 6slitin lina dregin, T Y
vidstodulaust, frekar hratt og akvedid. = ¥ :—';i__m
[
! | [ | 3
Rembrandt van Rijn - Leitarord: Rembrandt Two Women .f/] [N .
Teaching a Child to Walk \ \ =
=

Haldid er laust og aftarlega & mjukum blyanti eda krit. Teikni-
ahaldio er hreyft yfir pappir med sma aferd, med mjog hrodum
og fleedandi hreyfingum.

Rembrandt van Rijn - Leitarord: Rembrandt Lion Resting Mynd 2.6.2 Likt eftir stil
200 gr. pappir er notadur, tveer breiddir af penslum med Picassos.
oddi og blek. Haldid er mjog laust og aftarlega a pensl-
unum. Pensilstrokurnar eru hradar, faar og akvednar
en léttar og fledandi. Badir penslarnir eru notadir {
utlinur og makka og épynnt blek en breidari pensillinn

og pynnra blek a sveedin innan um.

Mynd 2.6.3 Likt eftir stil Rembrandts.
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Renee French - Leitarord: Renee French Artist Interview

200 gr. pappir med grofri aferd er notadur og mjukir blyantar (2B) fyrir ljésustu sveedin og
smam saman dekkri allt nidur i 8B fyrir pau dekkstu. Blyontunum er beitt a hlid og peir
hreyfdir haegt, laust og varfernislega yfir teikniflotinn. A ljésum sveedum eru fiar umferdir
farnar og fleiri eftir pvi sem pau eru dekkri. Vel er dreift Gr efninu med strokvondli, tusku
eda fingrum svo engin skorp skil sjaist. Einnig ma bera grafit- eda koladuft & pappirinn med
tusku, strokvondli eda fingrum. Mjog litlu magni er dreift varfeernislega a ljosa fleti, meira
sett 4 dokka, jafnvel nokkur 16g. Prysta ma hnodledri endurtekid 4 teikniflotinn til ad lysa
og fa fram aferd. Einnig ma beita grafitdufti og blyontum sambhlida.

Ran Flygering - Leitarord: Ran Flygering fuglar
Haldid frekar aftarlega og laust @ medalbreidum filtpenna og hann dreginn nokkud hratt og
6slitid. Nokkrir fletir maladir med vatnslit.

Sesshii Toyo - Leitarord: Sesshii Toyo artworks

200 gr. pappir er notadur, tveer breiddir af penslum med oddi
og blek. [ undirlagi er mjog pynntu bleki dreift yfir teiknifl6t-
inn med tusku eda breidum pensli. Pegar pad er naestum ordid
purrt er tréd teiknad med minna pynntu bleki og breidum
pensli og sidan 6blondudu bleki og finum. Haldid er aftarlega
og laust & penslunum og peir hreyfdir hratt, 1étt og laust.

VERKEFNID

o Nemendur velja tvo til prju stildeemi, helst sem 6likust

peirra eigin stil. Peir likja eftir adferdum listamannanna = Mynd 2.6.4 Likt eftir stil Sesshii
med vidkomandi efnum og ahéldum. Toyos.

» Nemendur einbeita sér ad pvi ad likja eftir linuskrift listamannanna frekar en mynd-
efninu, einbeita sér ad pvi hvernig peir hreyfa teikniaholdin. Adferdin skiptir meira
mali en afraksturinn.

« Nemendur byrja 4 einni og einni linu og halda afram ad teikna par til peir hafa fengid
tilfinningu fyrir hreyfingunni. Peir geetu purft ad gera nokkrar prufur. Nemendur
skoda teikningarnar og reeda saman.

Mynd 2.6.5 Likt eftir stil Morandis og
eigin privid fyrirmynd notud.

o Utfersla: Nemendur geta préfad ad likja eftir dkvednu stildemi en notad eigin pri-
vida fyrirmynd.
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VERK-
gFmT (X
2.7

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
Hvada ahrif hafa efni og ahold 4 afrakstur?

Getid pid nefnt deemi um teikningar sem hafa mismunandi ahrif 4 ahorfanda?
Hverjar
eru paer og hver eru ahrifin?

Hvada teikningar eru deemi um ad unnid hafi verid hratt med litla stjérn &
teiknidhaldi? En med mikla stjorn?

Er gagnlegt ad hafa reynslu af pvi ad beita mismunandi efnum, ahéldum og/eda
adferdum? Hvers vegna, hvers vegna ekki?

Var erfitt/audvelt ad likja eftir stildeemunum sem pid v6ldud? Hvad einkennir
pau? Leerdud pid eitthvad nytt um stilinn? Hvad? Hefdi ykkur dottid i hug ad
teikna 4 pennan hatt an stildemanna?

Kynntust pid nyjum myndlistarménnum? Hverjum og hvernig likar ykkur verk
peirra?

Hvada stildeemi attu best/sist vid ykkur?

Kemur ykkar eigin still fram 1 teikningunum? Hver er hann? Getur hann breyst?

\

SAMVINNUTEIKNING

STUTTLYSING

Hver nemandi teiknar sinn hlut 1 sameiginlegum teikningum ALDUBSSTIG:
hopsins. Athyglinni er beint ad fjolbreytilegri linuskrift og gildi Oll
»raddar® hvers og eins fyrir heildarmynd.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

o auka eftirtekt eftir 6likum stilbrigdum o auka leikni nemenda 1 ad reeda saman

auka samhug 1 hépi

draga fram gildi framlags allra nemenda

virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera

auka pekkingu og skilning nemenda 4 rok fyrir mali sinu

nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

« auka pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdum verk-

auka leikni nemenda { ad teikna og gera efnisins og leikni i ad nota pau i sam-
tilraunir ut frd kveikju redum
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@ KVEIKIA

Eru teikningar alltaf eftir einn teiknara?
Hvad haldid pid um pessa mynd?

Mynd 2.7.1 Teiknimyndapersénur iir kvikmyndinni Léi litli.

Stundum koma mismunandi listamenn ad einni og somu teikningu, sérstaklega pegar
um myndasoégur er ad raeda.

[ myndaségum er ékvedin feribandavinna unnin par sem einn teiknar upp séguna
med blyanti, annar tekur vid og gerir utlinur med bleki og sa pridji litar alla séguna. I
lokin teiknar sa fjordi allar talblodrur og leturtypur.

[ teiknimyndum er algengt ad peir sem hanna persénur geri tveer til prjar teikningar af
henni, eina 4 hlid, eina beint framan 4 og sidan eina eda fleiri sem syna karakterinn 1
einhverri stellingu. Peir sem méta persénuna i prividdarforriti nota pessar teikningar
sidan sem grunn. Honnudurinn og teiknarinn Gunnar Karlsson vinnur stundum a
pann hatt en fyrir adalpersénur métar hann pa beint { prividdarforriti. Teeknimenn
taka sidan vid og beeta vid hari, aferd og litum eftir hans leidsogn. Gunnar hannadi
allar persénurnar { kvikmyndinni Léi litli, sja mynd 2.7.1 en hjd steerri erlendum fyrir-
teekjum koma fleiri ad hverri teiknimynd. Vid erum ekki endilega von pvi ad teikna
{ samvinnu vid adra en pad opnar spennandi moguleika. Olikir teiknistilar i sému
teikningu geta einnig gefid mjog ahugaverda heildarmynd.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir, s.s. nemendur til
skiptis, myndastyttur, hauskuapur, LEITARORD
uppstoppud dyr, avextir, greenmeti, Animation behind the scenes
katlar, konnur, blom i vasa eda potti
eda annad.

» Margskonar purr og blaut teikniahold 1 ymsum litum.

» Margskonar pappir, ad minnsta kosti af steerdinni A3.
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VERKEFNID

« Nemendur standa vid trénur eda sitja vid bord og teikna eftir fyrirmynd i 3-4 min-
utur. Skipt er um fyrirmynd eda hun hreyfd til, nemendur flytja sig ad naestu tronum
eda bordi og teikna 4 pa teikningu sem par er fyrir. Petta er endurtekid par til allir
hafa teiknad a allar teikningar.

» Nemendur eiga pa mynd sem peir teiknudu 4 sidast. Peir geta jafnvel haldid afram ad
vinna i pa teikningu, lita fleti, skerpa a linum eda beeta vid pvi sem peim finnst heefa,
sja mynd 2.7.2.

« Nemendur skoda teikning-
arnar og reeda saman.

o Utfersla 1: Nemendur
geta profad ad vera kyrrir
en latio teikningarnar
ganga til naesta manns.

o Utfersla 2: Nemendur
geta profad ad skiptast a
teikningum vid hvern sem er og pannig er haldid afram par til allir hafa teiknad a
allar teikningar. Mégulega teikna einhverjir tvisvar 4 einhverjar. Petta er einskonar
leikur sem kallar a samvinnu og samtal pegar teikningarnar ganga 4 milli nemenda.
Ef pessi hattur er hafdur 4 er gagnlegt ad hver nemandi hafi sinn lit.

Mynd 2.7.2 Samvinnuteikning tiu nemenda med kolum og purrkrit.

o Utfersla 3: Nemendur geta préfad ad hafa sému fyrirmynd allan timann. Fyrst eru
peir bednir ad ,,hvisla“ 4 teiknifl6tinn, eda teikna afar laust { 2-3 minutur. Peir flytja
sig ad naestu teikningu og halda afram ad teikna sému fyrirmynd ofan 1 pa teikningu
sem er fyrir, beeta vid pad sem sa sem 4 undan var byrjadi 4. Svona er haldid afram
koll af kolli par til allir eiga einhvern hlut 1 6llum teikningum. Smam saman eftir pvi

sem fleiri hafa teiknad { hverja mynd mega nem-

endur heatta ad hvisla og teikna fastar og akvednar.

Fjolbreytilegastur afrakstur feest ef margskonar

teiknidhold eru valin, sja mynd 2.7.3.

Mynd 2.7.3 Samvinnuteikning fimmtdn nemenda, med ymsum teiknidholdum.
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« Utfarsla 4: Kennari getur préfad ad athenda
hverjum nemanda hluta Gr mynd. Hver
nemandi teiknar eftir sinum hluta en peim
er sidan 6llum radad saman { uppi 4 vegg,
sja mynd 2.7.4. Gagnlegt getur verid ad nota
verk ur listasogu sem fyrirmynd.

Mynd 2.7.4 Blyantsteikning
nitjdn nemenda, hver um sig
teiknar eftir einum hluta tir
mynd af Notre Dame.

o Utfzersla 5: Nemendur
standa vid stort blad
med somu fyrirmynd
en mismunandi teikni-
ahold. Peir teikna i sma
stund og feera sig svo
fram um einn stad en
ahaldid fram um tvo.
Halda afram par til allir

hafa farid hringinn og

profad sem flest ahold. v _

Sjd mynd 2.7.5. Mynd 2.7.5 Nemendur a0 storfum.
SAMRADUSPURNINGAR

o Hvad einkennir pessar teikningar?
« Kemur 6lik linuskrift eda still fram?

o Hvada ahrif hefur pad a teikninguna ad margir hafa teiknad hana? Hefdi han
ordid 6druvisi ef einn nemandi hefdi teiknad? Eda ef einhverja linuskrift hefdi
vantad? Hvernig?

« Gengur ad nota mismunandi linuskrift { sému teikningu? Utskyrid.

o Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
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A
“t ) BIRTA

STUTT LYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ pessum kafla er dhersla 16gd 4 ad nemendur auki pekkingu sina og skilning 4 hvernig ljés
fellur a fyrirmyndir. Enn fremur ad nemendur 60list leikni i margvislegum adferdum til ad
greina 16gun og tona birtu- og skuggaflata fyrirmynda og yfirfeera pa a teikniflot.

Nemendur skoda verk og vinnuadferdir nokkurra myndlistarmanna og nyta sem kveikju
asamt fleiru og gera sidan eigin tilraunir i efni. Peir igrunda verk sin og annarra i virku sam-
tali vi0 kennara og adra nemendur og beita i pvi samtali hugtokum sem tengjast adferdum
kaflans.

HAFNIVIDMID
A bls. 164 m4 sja hvada haefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

MARKMID KAFLANS ERU AD AUKA

o bekkingu og skﬂning nemenda a l;)vi e leikni nemenda i ad fjalla um eigin

hvernig ljos fellur a fyrirmyndir
pekkingu og skilning nemenda 4 marg-
vislegum adferdum til ad greina og yfir-
feera 4 teikniflot logun og téna birtu- og
skuggaflata fyrirmynda og leikni { ad
beita peim

pekkingu og skilning nemenda &
nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

leikni nemenda i a0 teikna ut fra
kveikju og gera tilraunir

MEGINHUGTOK KAFLANS
Privid grunnform: Kula, kassi, sival-
ingur og keila.

Birtuflotur (hlid): Pau sveedi a fyrir-
mynd sem ljés fellur a.

Skuggaflotur (hlid): bau svaedi a
fyrirmynd sem 1jés neer ekki til.
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verk og annarra i virku samtali vid adra
nemendur

leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir
sinar, koma med stydjandi abendingar
og faera rok fyrir mali sinu af sanngirni
og virdingu

pekkingu og skilning nemenda a hug-
tokum sem tengjast verkefnum kaflans
og leikni { ad nota pau 1 samraedum

Kastskuggi: Skugginn sem varpast
af hlut 4 pad sem hann stendur a og/
eda vid.

Mjuk skil: Pegar ljos fellur 4 boga-
dregid ytirbord, eins og a kulu, skap-
ast mjuk skil milli birtu og skugga pvi
ytirbordid snyr smatt og smatt lengra
i att fra ljésinu.



Skorp skil: begar 1j6s fellur & yfir- Ténn: Toéonn lysir ljosmagni. Ténar

bord sem skiptir snoggt um stefnu, eru ljosir 1 birtu en dokkir 1 skugga.
eins og a kassa, skapast skorp skil pvi Toénar geta verid allt fra hvitu ad
yfirbordid breytir snéggt um stefnu svortu, par 4 milli eru dtal grair ténar.

svo ljésio neer ekki til pess.

Endurkastbirta: Birta sem endur-
kastast @ hlut, af pvi sem hann
stendur 4 eda vid.

. VERK=
> % ) BIRTU- OG SKUGGAFLETIR

STUTT LYSING ALDURSSTIG:
Nemendur beina athyglinni ad 16gun og téonum birtu- og skugga- Mid- og
ﬂatai kaéts'k}lgga, endurkastbirtu 0g ‘mjl'lkum og skérpu@ skilurrll unglingastig
pzfr a.mullh 4 grunnformum og fleiri fyrirmyndum og yfirfera a Einfoldud ttgafa
teikniflot. ..
verkefnisins getur
h igi.
MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA entad yngsta stigi
« pekkingu og skilning nemenda 4 hug- « pekkingu og skilning nemenda a
tokunum birtuflotur, skuggaflétur, tonn, nokkrum verkum myndlistarmanna og
kastskuggi, endurkastbirta, mjik skil og adferdum sem peir hafa beitt
skorp skil o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju
o eftirtekt nemenda eftir mismunandi og gera tilraunir

16gun og ténum birtu- og skuggaflata o leikni nemenda i ad reeda saman um

grunnformum, kastskugga, endurkast- eigin verk og annarra af sanngirni og

birtu og skérpum og mjikum skilum virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera

o leikni nemenda i ad yfirfeera 4 teikni- rok fyrir mali sinu

par a milli

fl6t mismunandi 16gun og téna birtu-
og skuggaflata a grunnformum, kast-
skugga, endurkastbirtu og skorp og
mjuk skil par 4 milli

o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samradum
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@ KVEIKIA

Gagnlegt er ad leggja petta verkefni oft fyrir nemendur, nota mismunandi fyrirmyndir
og mismunandi hluta ar kveikju hverju sinni.

Skiptir birta i teikningum mali?

Ja, pvi mismunandi stemning skapast eftir pvi hvadan ljés fellur a fyrirmyndir. Hin
verdur til deemis frekar 6hugguleg ef ljosi er beint ad andliti nedan fra. Mismunandi
stemning skapast einnig med olikum ljésgjéfum. Hun verdur mjuk i dreifdri birtu,
eins og utandyra i skyjudu vedri en skorp i1j6si fra kastara. Sja mynd 3.1.1.

Mynd 3.1.1 Mismunandi stemning feest eftir pvi hvadan ljési er beint ad fyrirmynd.

Hvernig ljos beinist ad fyrirmyndum okkar hefur pvi mikil ahrif 4 teikningarnar sem
vid gerum. Efni, ahold og adferdir sem vid notum til ad teikna birtu- og skuggafleti,
hafa lika sin ahrif.

Hvernig getum vid vitad hvernig birtu- og skuggafletir eru i laginu?

Ljos fellur undantekningalaust rokrétt 4 hluti, & peim hluta yfirbords peirra sem snyr
a0 ljosinu er birta en & peim hluta yfirbordsins sem snyr fra ljésinu er skuggi. G60
pekking og skilningur & pvi hvernig ljés fellur 4 grunnform getur verid gagnleg i teikn-
ingu eftir fyrirmynd pvi flestir hlutir eru einhverskonar samsetning peirra. Samt sem
adur er mikilveegast ad rannsaka fyrirmyndirnar med eigin augum pvi 16gun birtu-
og skuggaflata getur verid svo margbreytileg og oftast er mjog erfitt ad geta sér til
um hana fyrir fram. Skuggafléturinn undir nefinu 4 sjalfsmynd Gustaves Courbets a
mynd 3.1.2, minnir til deemis 1itid 4 nef en pad er samt sem adur 16gun hans sem gefur
privida 16gun nefsins til kynna.

76 MENNTAMALASTOFNUN | 7336




Oft litum vid snoggt 4 hluti, eingdngu til pess ad
sja hvad pad er, eins og pegar vid purfum ad passa
okkur 4 bilum i umferdinni eda ad ganga ekki a tré
i skogi. Pa veitum vid margbreytilegum formum
birtu- og skugga-flata 4 yfirbordi hlutanna litla
athygli en pegar vid erum ad teikna pa er mikilvaegt
taka eftir birtu- og skuggaflétum, jafn mikilveegt og
a0 taka eftir utlinum peirra. Birtu- og skuggafletir
gefa privida logun fyrirmynda okkar til kynna.

Hvad er birtufl6tur, skuggaflotur, kastskuggi og
endurkastbirta, mjuk skil og skorp skil?

Kennari setur kualu a hvitt undirlag og beinir lampa-
1j6si ad henni ur um pad bil 25 cm fjarleegd. Hann
bendir nemendum 4 eftirfarandi peetti sem eru

avallt til stadar pegar ljos fellur tr einni att & prividan hlut og bidur pa ad pira augun

til ad sja pa betur.

1. Birtufletir eru peir hlutar yfirbordsins sem snda ad ljésinu og eru bjartastir neest

ljésuppsprettunni.

2. Skuggafletir eru peir hlutar sem snua fra ljésinu og eru dekkstir par sem 1j6sid

neer ekki til.

3. Mismunandi tonar segja til um ljdsmagn, allt fra dekksta skuggaton ad bjartasta

birtutén. Otal gréir ténar eru par 4 milli.

4. Kastskuggi er sa skuggi sem varpast af kilunni 4 undirlagio.

5. Endurkastbirta er birta sem undirlagio kastar upp 4 kuluna, nedst 4 skugga-
f16t pess ef 1j6sid er ofan fra. Hun er ekki eins ljos og bjartasti birtufldturinn en

ljésari en dekksti skugginn.

Kennari beinir lampaljésinu ad kalunni ur annarri att og bendir nemendum a sému
peetti og getur endurtekid leikinn ur fleiri attum og med énnur grunnform.

Mynd 3.1.3 Ljés fellur a kiilu ur ymsum dttum. Alls stadar md sjd birtuflot, skuggaflot, endurkastsbirtu,
kastskugga, mismunandi téna og mjik eda skorp skil d milli peirra.

Mynd 3.1.2 Gustave Courbet, 1848-
1849, sjalfsmynd, olia d striga.
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Hvad eru mjuk og skorp skil?
Kennari setur kualu, keilu og kassa 4 hvita undirlagid, lysir 4 pad og synir nemendum
eftirfarandi peetti.
1. Mjuk skil milli birtu og skugga sjast a bogadregnu yfirbordi, t.d. kalu og keilu
par sem yfirbordid snyr i att frd ljésinu smam saman.

2. Skorp skil milli birtu og skugga sjast viod utlinur forma, a brunum kastskugga og
a brunum forma par sem logun formsins breytist snogglega, t.d. a kassa.

Hvernig ma na fram mjukum og skorpum skilum milli birtu og skuggaflata?
Mjukum skilum milli birtu- og skuggaflata ma na fram med pvi ad beita teikniahald-
inu laust og 4 hlid eda dreifa r efninu med strokvondli, bréfi eda fingrum.

Skorpum skilum ma na fram med vel yddudum bly-
anti eda skarpri brin a koli og teikna dkvedid.

Hvernig ma na fram mismunandi ténum?

Mjukir blyantar (merktir B) gefa dokka tona en
hardir (merktir H) ljésa. HB blyantar gefa midton
en med peim er baedi heegt ad teikna ljosa og dokka
tona, sja Efni og ahold i kaflanum Uppbygging og
notkun. Dekkri tonar fast med pvi ad teikna fast eda ;
i nokkrum 16gum. Lysa ma téna sem eru ordnir of | A
dokkir med pvi ad prysta hnodledri 4 pa. [ N ¢

A mynd 3.1.4 ma sj4 hve marga téna Michelangelo =
notar til ad méta fjolbreytileg form mannslikam-
ans, allt fra mjog dokkum yfir i mjog ljésa. Par sem Mynd 3.1.4 Michelangelo, 1510, Study

7o

birtan er mest skilur hann pappirinn eftir audan. for the Libyan Sibyl, raudkrit d pappir.
EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir eru kulur, keilur, LEITARORD
sivalningar og kassar ur hvitu Michelangelo Buonarroti drawings
fraudplasti, pappir eda vid. Einnig Gustave Courbet Man with a Pipe
ma nota hvitmalada hluti med Kathe Kollwich
16gun grunnforma eins og epli, Giorgio Morandi drawings

pappaholka eda baekur. begar verk-

efnid er endurtekid ma nota adrar

fyrirmyndir s.s. dvexti, graenmeti, skeljar, trjabuta, kongla, leirtau, uppstoppud dyr,
hauskupur, blom i vasa eda potti.

o Hvitur pappir til pess ad hafa undir fyrirmynd.

 Bordlampar med hreyfanlegum halsi fyrir minni fyrirmyndir, vinnuljés eda mynd-
varpi fyrir sterri.
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Blyantar HB-4B eda kol.
Strokvondlar, strokledur eda hnodledur, ef vill.

Hvitur eda mjog ljos pappir an aferdar, ad minnsta kosti af staerdinni A3.

VERKEFNID

Nemendur setja eitt grunnform 4 hvitan pappir og lysa 4 pad pannig ad birtuhlid,
skuggahlid og kastskuggi sjaist vel, sem og skorp og mjuk skil. Peir geta verid einn,
tveir eda nokkrir fleiri um sému fyrirmynd.

Nemendur teikna utlinur fyrirmyndarinnar laust og létt, meta staerdir og hlutfoll og
nota til pess maeliadferdir ef purfa pykir, sja verkefni 1.9.

beir byrja 4 ad pekja helstu og dekkstu skuggafleti laust og 1étt en dekkja pa smam
saman um leid og peir baeta ljdsari flotum vid. Pappirinn er skilinn eftir audur par
sem ljosustu birtufletir eru.

Nemendur kortleggja 16gun birtu- og skuggaflata smam saman nakvamar og gefa
peim videigandi tona, einnig endurkastbirtuflétum og teikna mjuk og skorp skil par
a milli.

Nemendur geta imyndad sér ad peir séu ad taka svart hvita ljosmynd af fyrirmynd-
inni.

Peir pira augun 6dru hvoru til pess ad greina betur meginlogun og téna birtu- og
skuggaflata 4 fyrirmyndinni og teikningunni. [ sama tilgangi skoda peir fyrirmynd og
teikningu ur fjarlegd 60ru hvoru.

Nemendur verja ad minnsta kosti 40 minutum i verkefnid.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Mynd 3.1.5 Birtu- og skuggafletir i mismunandi tonum teiknadir med blyanti eftir kiillu og kassa og med koli
eftir keilu.

Utfzersla 1: Nemendur teikna 6nnur
grunnform a sama hatt. '

Utfeersla 2: Nemendur teikna eftir 6drum o \
fyrirmyndum 4 sama hatt. Litlar fyrir- -
myndir eru settar 4 hvitt undirlag 4 bord

nemenda og lampaljési beint ad peim g 1 Y
pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir Mynd 3.1.6 Skblg‘;éﬂetir i mismunandi tonum
sjdist. Vinnuljds er notad fyrir steerri fyrir-  teiknadir med blyanti eftir sitronu.
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myndir og pa teikna allir nemendur eftir sému fyrirmynd. Yngri nemendur geta
profad petta verkefni og notad pa einfaldar fyrirmyndir sem hofda til peirra, eins og
til deemis leikfong.

« Utfeersla 3: Nemendur préfa ad teikna utan dyra { sél og velja fyrirmynd og sjénar-
horn par sem greinilegir birtu- og skuggafletir sjast, einnig kastskuggar og skorp og
mjuk skil ef mogulegt er.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig gekk ad greina 16gun og téna birtu- og skuggaflatanna? Hvernig gekk
a0 teikna pad?

 Hve margir tonar eru i teikningunni? Hvar er ljésasti tonninn, en sa dekksti? Er
mikill munur 4 peim? Hvar eru skorp skil, mjuk skil og endurkastbirta? Hvernig
gekk a0 taka eftir peim pattum? Hvernig gekk ad teikna pa?

o Lysa teikningarnar birtu? Lysa peaer prividri logun formanna? Er greinilega haegt
ad sja ur hvada att birtan kemur? Er birtan veik eda sterk? Ef ekki, hverju er
haegt ad breyta til pess ad svo verdi?

« Hvad breytist vid ad pira augun a fyrirmynd eda teikningu? En vid ad horfa ur
tjarleegd?

o Sjaid pid birtu- og skuggafleti, kastskugga, endurkastbirtu, mjuik skil eda skorp i
umhverfinu?

TILBRIGHL VID
VERKEFNT 3.4

BIRTU- OG SKUGGAFLETIR | ANDLITI

STUTT LYSING

Nemendur beina athyglinni ad légun og ténum birtu- og ALDURSSTIG:
skuggaflata og mjukum og skérpum skilum par 4 milli med ol ]
pvi ad teikna eftir ljosmynd af pekktu andliti.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir eru ljdsmyndir af pekktum andlitum, til deemis ur kvikmyndum, sjon-
varpspattum, tonlist eda stjornmalum. Fyrir yngsta stig ma nota myndir af dyrum.
Ljo6sid parf ad falla 4 andlitin ur einni att og greinilegir birtu- og skuggafletir i mis-
munandi ténum purfa ad sjast, med mjog dokkum, nokkrum graum og mjog ljésum
tonum. Eins veeri gott ad 4 myndinni saejust mjuk og skorp skil og kastskuggar.
Nemendur geta einnig tekid ljosmyndir af hver 60rum og styrt lysingunni. Vinna md
med ljésmyndirnar { myndvinnsluforritum pannig ad peer uppfylli uppgefin skilyrdi.
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 Ljésabord.
« Blyantar (HB-2B).

o Pappir med litilli aferd, ad minnsta kosti af steerdinni A3.

VERKEFNID

» Nemendur draga utlinur meginforma
andlitsins upp a ljésabordi.

o Deir teikna birtu- og skuggafleti, gefa
peim videigandi l6gun og tén og mjuk
eda skorp skil & milli.

o Nemendur pira augun 6dru hvoru til

pess ad greina betur l6gun og téna
birtu- og skuggaflata 4 ljdsmyndinni

og teikningunni. [ sama tilgangi skoda _
peir fyrirmynd og teikningu ur fjar- Mynd 3.1.7 Skuggafletir i mismunandi tonum
teiknadir med blyanti eftir ljosmynd af pekktu

laegd 60ru hvoru.
andliti.

o Nemendur verja ad minnsta kosti 40
minutum i verkefnid.

« Nemendur skoda teikningarnar og
raeda saman.

« Utfarsla: Eldri nemendur geta profad
a0 teikna eigid andlit eftir spegli, styrt
lysingunni pannig ad um pad bil helm-
ingur andlits sé i skugga og lagt aherslu

4 ad teikna skuggafleti. Mynd 3.1.8 Eigid andlit teiknad eftir spegilmynd.

< e SKUGGAFLETIR MED
e .
4 3.2 / ENDURTEKNUM LINUM

STUTTLYSING
Nemendur beina athyglinni ad 16gun og téonum birtu- og ALDURSSTIG:
skuggaflata 4 fyrirmynd og mjukum og skérpum skilum

par & milli, med pvi ad teikna endurtekid samhlida linur. Unglingastig
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MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda i ad greina mismunandi ~ « pekkingu og skilning nemenda 4

16gun og téna birtu- og skuggaflata a nokkrum verkum myndlistarmanna og
fyrirmynd og greina skorp og mjuk skil adferdum sem beir hafa beitt, leikni nem-
par 4 milli og yfirfeera pad a teikniflot enda 1 ad teikna 1t fra kveikju og gera til-
med endurteknum linum raunir

« eftirtekt nemenda eftir dhrifum mis- o leikni nemenda i ad raeda saman um
munandi adferda a afrakstur eigin verk og annarra af sanngirni og

virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

« pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdum
verkefnisins og leikni i ad nota pau i
samradum

@Q KVEIKIA

Henry Moore (1898-1986),
sem var hogglistamadur, lagdi
meiri aherslu 4 ad teikna birtu-
og skuggafleti en utlinur. I
atingunni 4 mynd 3.2.1 synir
hann okkur bprivid form a
ahugaverdan hatt.

Hvernig tli Henry Moore
beiti teiknidhaldinu til ad fa
fram dokka tona? En ljosa?

Hann dregur finar samhlida
linur med nokkru bili a milli
til ad fa fram ljosa tona en pykkari linur med styttra bili 4 milli og { fleiri [6gum til ad
fa dokka. Stefna linanna er litillega breytt i hverju lagi. Segja ma ad pessi adferd vid ad
fa fram birtu- og skuggafleti sé¢ einkennandi fyrir vel pjalfada teiknara.

Mynd 3.2.1 Henry Moore, Sheep, ceting.

Tilfinning fyrir pvi i hvada stefnu er best ad draga linurnar kemur med @fingunni
og best er ad fylgja innsei sinu til ad dkveda hana en fylgja ma yfirbordslogun fyrir-
myndarinnar eins og Henry Moore gerir. Svolitil 6nakveemni getur gefid teikningunni
lif og gert hana ahugaverda fyrir dhorfanda.

LEITARORD

Study for the head of a girl | Study for the head of Leda | Sue Baker Kenton
Henry Moore drawings | Giorgio Morandi drawings | John Singer Sargent
Laurence Peter | Alexander Harrison
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EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir, s.s. nemendur til skiptis, myndastyttur, krumpadir bréfpokar, rekavidar-
drumbar, hauskupur, avextir, greenmeti, leirtau, uppstoppud dyr eda annad.

 Bordlampar fyrir minni fyrirmyndir, vinnuljés eda myndvarpi fyrir steerri.
o Blyantar (HB-8B) kol eda filtpennar 0,1-1.

o Pappir ad vild, a0 minnsta kosti af steerdinni A3.

VERKEFNID
o Ljosi er beint ad fyrirmynd pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir myndist.

o Litlar fyrirmyndir eru settar 4 hvitt undirlag naleegt nemendum og peir lysa 4 peer
med bordlampa pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir myndist.

o Dbegar steerri fyrirmyndir eru notadar er lyst &
paer med vinnuljosi og allir nemendur teikna
eftir soému fyrirmynd standandi vid tronur eda
sitjandi vid bord.

« Nemendur teikna utlinur fyrirmyndar laust og
1étt, meta staerdir og hlutfoll og nota til pess
maeliadferdir ef purfa pykir, sja verkefni 1.9.

Mynd 3.2.2 Skuggafletir i mismunandi
tonum teiknadir med kolum og endur-

« Nemendur teikna birtu- og skuggafleti og gefa "
teknum linum i nokkrum l6gum.

peim videigandi 16gun og téon med endur-
teknum linum, laust, gysid og létt til ad fa fram
lj6sa tona en fastar og péttar til ad fa fram dokka. Par sem mest birta er geta peir
skilid pappirinn eftir audan. Kennari er med synikennslu til skyringar.

« Nemendur baeta umferdum vid smam saman og i hverri peirra breyta peir stefnu
linanna litillega.

» Nemendur geta imyndad sér ad peir séu ad mota ur leir, ad peir séu ad yta skugga-
flétum inn 1 rymid med pvi ad prysta fastar og oftar a teikniahaldid en a birtuflot-
unum.

Mynd 3.2.3 Skuggafletir.

o Dbar sem skil milli birtu- og skuggaflata eru skorp teikna nemendur pétt upp ad brun
peirra en par sem pau eru mjuk gera peir endurteknar linur yfir pau hér og par.
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o Nemendur pira augun 60dru hvoru til pess ad greina betur 16gun og téna birtu- og
skuggaflata 4 fyrirmyndinni og teikningunni. [ sama tilgangi skoda peir fyrirmynd og
teikningu ur fjarlaegd 60ru hvoru.

« Nemendur verja ad minnsta kosti 40 minatum 1 verkefnid.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

o Utfaersla: Nemendur geta einnig tulkad ton neikveeda rymisins og unnid jafnhlida {
pvi og fyrirmyndinni. Peir geta notad strokledur eda hnodledur ef peir vilja.

SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig gekk ad beita adferdinni? Uppgotvudud pid eitthvad nytt?

o Lysa teikningarnar birtu- og skuggaflétum a sannfeerandi hatt? Lysa peer priviori
16gun fyrirmyndanna 4 sannferandi hatt? Hvad einkennir skuggafletina? En
utlinurnar?

o Dro6gud pid endurteknar linur yfir peer? Hefur pad ahrif 4 teikninguna? Hvada?
Komid pid auga 4 stadi par sem 6ndkvemni er til bota?

o Er eitthvad i teikningunum sem gefur peim aukid gildi til vidbotar vid samlik-
ingu vid fyrirmynd? Hvad?

« Hvad er likt og 6likt med teikningunum sem unnar eru i pessu verkefni og i
verkefni 3.1?
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VERK- ™~
EFNT

*?_/UTLINA OG SKUGGAFLETIR, HRATT

STUTTLYSING ALDURSSTIC

Nemendur beina athyglinni ad atlinum og logun skuggaflata a ' )

fyrirmynd med pvi ad teikna hratt. M1-6_ e
unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU ADb AUKA

o leikni nemenda i ad greina ttlinur og o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju

mismunandi 16gun skuggaflata a fyrir- og gera tilraunir

mynd og yfirfera 4 teikniflot o leikni nemenda i ad reda saman um

o leikni nemenda i ad fylgja sjonskynjun eigin verk og annarra af sanngirni og
sinni eftir med hreyfingu teiknidhalds virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi dbendingar og feera

rok fyrir mali sinu

o eftirtekt nemenda eftir ahrifum mis-
munandi efna, ahalda og adferda a
afrakstur « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-

tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

o pekkingu og skilning nemenda a _ S )
ins og leikni { ad nota pau i samraedum

nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

@ KVEIKIA

Er eitthvad likt med pessum premur myndum?

Hvad pa helst? Hvada tilfinningar kalla peer fram / Nefnid prju lysingarord er eiga vio
myndirnar.

Mynd 3.3.1 T.v. Derek Overfield, Drawing 190, 2014, fyrir midju Sarah Maycock, hugh bear, t.h. Honoré
Daumier, Two Saltimbanques, 1865-1870.
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LEITARORD
Wendy Artin | Honoré Daumier schetches | Derek Overfield

EFNI OG AHOLD

Fyrirmyndir s.s. nemendur til skiptis, storir vasar, konnur, floskur, myndastyttur,
uppstoppud dyr eda annad.

Vinnuljés eda myndvarpi.
Klukka med nidurteljara.
Tasspenni eda trélitur.

Blek eda pynntur vatnslitur og mjukir penslar med oddi ad minnsta kosti 5 mm
breidir.

Vatn og diskar.

Pappir ad vild ad minnsta kosti af steerdinni A4.

Mynd 3.3.2 Utlinur teiknadar med filtpenna eda finum pensli og bleki og skuggafletir med mjikum
pensli og bleki.

VERKEFNID

Ljosi er beint ad fyrirmynd pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir sjaist.
Allir nemendur teikna eftir somu fyrirmynd standandi vid ha bord eda tronur pannig

ad peir geti hreyft allan handlegginn frjalst. Peir hafa bunka af pappir tilteekan.

Nemendur halda aftarlega og laust 4 teikniahaldi og stydja hendinni ekki vid teikni-
flétinn 4 medan peir teikna, i mesta lagi laust med litla fingri.

Kennari gefur nemendum fjérar minutur til ad ljuka vid teikningu og laetur pa vita
pegar timinn er halfnadur. Peir teikna allar atlinur fyrirmyndar med filtpenna eda tré-
lit og alla skuggafleti med bleki eda pynntum vatnslit 4 pessum fjérum minatum.
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« Nemendur horfa meira 4 fyrirmyndina en teiknifl6tinn og einbeita sér ad pvi ad yfir-
feera upplysingar jafn 60um og peir sja peer. Peir nota ekki meeliadferdir og purfa ekki
ad hugsa um ad gera ,,rétta“ teikningu, afraksturinn skiptir ekki mali heldur vinnuad-
ferdin.

« Ef nemendur vilja leidrétta, teikna peir ofan i eda til hlidar vid peer linur og pa fleti
sem fyrir eru. Peir purfa ekki ad hafa skuggafleti innan vid atlinurnar sem eru
komnar heldur hreyfa peir teikniahaldid { samraemi vid pad sem peir sja best hverju
sinni.

o Nemendur geta notad vel af vatni og bleki eda vatnslit og leyft efninu ad fleeda og
skvettast ad vild.

« Skipt er um fyrirmynd eda hun feerd til, 1j6sid stillt og verkefnid endurtekid allt ad 20
sinnum, med hléum.

» Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

o Utfzrsla 1: Nemendur geta préfad ad draga utlinur 6slitid, med vinstri hond eda
blint eda allt petta i einu og préfad ad teikna skuggana med vinstri hond eda blint,
sja verkefni 2.2. Gagnlegt getur verid ad byrja a pvi ad teikna blint til ad hita upp
og losa um.

o Utfarsla 2: Nemendur geta pr6fad ad teikna skuggana fyrst og atlinurnar eftir 4.

o Utfaersla 3: Nemendur geta préfad ad vinna verkefnid 4 styttri tima smém saman,
alveg nidur i 1 til 2 mindtur.

o Utfersla 4: Nemendur geta préfad ad teikna ttlinur priggja mismunandi fyrirmynda
a prju blog, leggja pau jafn 60um til hlidar, taka sidan aftur fram fyrsta bladid og
teikna skuggana samkveemt vidkomandi fyrirmynd og svo koll af kolli.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Lysa teikningarnar birtu og skugga 4 sannfeerandi hatt? Hvar er birta greinileg-
ust og hvers vegna?

o Lysa teikningarnar prividri 16gun fyrirmyndanna? Hvar er pad greinilegast og
hvers vegna?

« Hvad einkennir pessar teikningar? Hvad greinir peer fra teikningum sem
unnar eru a lengri tima? Er haegt ad gera jafn géda teikningu a stuttum tima og
16ngum? Hvad parf til ad gera géda teikningu?
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TILBRIGHI VD

vaeem 2.3 GOLFTEIKNING

ALDURSSTIG:
STUTT LYSING Mid- og
. . o ) ) unglingastig
Ne.mendur beina e,lthygh.nnl ad utlinum og l6gun skl.lgg?flata ‘a Einfoldud Gitgafa
fyrirmynd med pvi ad teikna hratt, med framlengdu teiknidhaldi, ..
. ol 4 A verkefnisins getur
standandi og med teikniflot a golfi. .
hentad yngsta stigi.

EFNI OG AHOLD

VERKEFNID

Fyrirmyndir s.s. nemendur til skiptis, stérir vasar, konnur, fléskur, myndastyttur eda
annad sem er tilteekt i skolastofunni.

Blyantar (6B-8B) eda kol, limt med limbandi fremst 4 80 cm 16ng og 5 mm pykk prik.
Butar af svampi eda vatti limt med limbandi a hinn endann a prikunum.

Blek.

Vatn og diskur.

Maskinupappir eda annar pappir, ad minnsta kosti af steerdinni Al.

Masonitplotur til ad leggja a golf og festa pappir 4 med teiknibélum. Einnig ma festa
pappir vid golfid med limbandi.

"%
N

/
L
g\ \

Nemendur festa pappir 4 golf g/
umbhverfis eda framan vid fyrir- [ SAN
mynd og setja disk og ilat med \//\ N\
bleki og vatni vid hlidina. Ljési

er beint ad fyrirmynd pannig 2 ;
ad greinilegir birtu- og skugga- | |\ \
fletir sjaist, fra hlid ef nemendur i} \ //// & \\ \
standa fyrir framan hana, fra

o ) i . Mynd 3.3.3 Utlinur teiknadar med koli sem fest er d 80 cm langt
golfi eda lofti ef peir rada sér prik og skuggafletir med bleki borid d med vatti sem fest er d

umhverfis hana. hinn enda priksins.

Nemendur halda aftast & prikinu med svamp- eda vattenda pess inni i 16fanum og
standa med ttréttan handlegg pad langt frd teiknifletinum ad blyanturinn eda kolid
rétt snerti pappirinn.

Nemendur teikna utlinur fyrirmyndarinnar med blyantinum eda kolinu, snta svo
prikinu vid, dyfa svampinum eda vattinu i blekid og vatnid og teikna skuggafleti. beir
geta einnig haft tvo ahold, annad med svampi eda vatti og hitt med blyanti eda koli.

Kennari gefur nemendum fjérar minutur til ad ljuka pessu og leetur vita pegar timinn
er hélfnadur.

Nemendur horfa meira 4 fyrirmyndina en teikniflotinn og einbeita sér ad pvi ad yfir-
feera upplysingar jafn 60um og peir sja paer og geta dregid, ytt, pikkad eda endurtekid
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linur. Peir nota ekki maeliadferdir og purfa ekki ad hugsa um ad gera ,,rétta“ teikn-
ingu, afraksturinn skiptir ekki mali heldur vinnuadferdin.

Ef nemendur vilja leidrétta geta peir teiknad ofan i eda til hlidar vid peaer linur og pa
fleti sem fyrir eru. Peir purfa ekki ad hafa skuggafleti innan vid ttlinurnar sem eru
komnar heldur hreyfa peir teikniahaldid i samraemi vid pad sem peir sja best hverju
sinni.

Nemendur geta notad vel af vatni og bleki og leyft efninu ad fleeda og skvettast ad
vild.

Skipt er um fyrirmynd eda hun feerd til, 1j6sid stillt og verkefnid endurtekid nokkrum
sinnum.

Utfeersla 1: Nemendur geta préfad ad teikna ttlinur priggja mismunandi fyrirmynda
a prju blod, leggja pau jafn 60um til hlidar, taka sidan aftur fram fyrsta bladid og
teikna skuggana samkvemt viokomandi fyrirmynd og svo koll af kolli.

Utfeersla 2: Yngri nemendur geta préfad pessa adferd en teiknad eingdngu utlinur,
hvort sem er med kolum eda bleki. Ef teiknadir eru skuggar ma gera minni kréfur

um nakvama kortlagningu.
VERK- Q{
E A

BIRTUFLETIR DREGNIR FRAM 3.4

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad 16gun birtuflata a fyrirmynd med ALDURSSTIG:
pvi ad grunna ljésan pappir med grafit- eda koladufti og teikna Mid- og
birtufletina med strokledri. unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU ADb AUKA

eftirtekt nemenda eftir 4hrifum mis-
munandi efna, dhalda og adferda a

pekkingu og skilning nemenda 4
nokkrum verkum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

leikni nemenda { ad greina mismunandi e leikni nemenda 1 ad teikna ut fra kveikju

16gun birtuflata a fyrirmynd og yfirfeera og gera tilraunir

pd 4 teiknifl5t o leikni nemenda i ad raeda saman um
eftirtekt nemenda eftir hreyfingu hand- eigin verk og annarra af sanngirni og
arinnar pegar peir teikna virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

afrakstur o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-

tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samraedum
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gg KVEIKIA

Hvort er mikilvegara ad teikna skuggafleti eda birtufleti?

Mynd 3.4.1 Birtufletir { mismunandi tonum teiknadir med strokledri, grafitstaut
og pappirsvondli d pappir grunnadan med grafitdufti og kolum.

bad er jafn mikilveegt. Vid erum kannski vanari ad teikna skuggafleti med dokku
teiknidhaldi og skilja hvitan pappirinn eftir audan par sem birtufletir eru en pad
ma alveg eins snua pessu vid og teikna birtufleti med ljésu teikniahaldi 4 dokkan
pappir. Badar adferdir eru jafngddar til pess ad fa fram mismunandi l6gun og téna
birtu- og skuggaflata en peer gefa mismunandi afrakstur. A mynd 3.4.1 hefur Frank
Auerbach hvorki teiknad skuggafleti né atlinur en hann hefur teiknad birtufleti med
pvi ad purrka dokkan kolagrunn af ljdsum pappir med strokledri. Hann hefur nad i
birtuna ur bakgrunninum. Pannig kemur andlitid ,,i 1j6s“ og pannig skapast lifandi
aferd a birtuflétunum.

Vegna pess hve erfitt getur reynst ad na stjorn a strokledri sem teikniahaldi purfum vid
ad einbeita okkur sérstaklega ad pvi ad hreyfa pad til og fra. Pannig aukast likurnar &
ad vid gleymum okkur i teikniferlinu og fylgjum sjénskynjun okkar mjog vel eftir med
teiknidhaldinu. Teikniferlid sjélft verdur i forgrunni fremur en afraksturinn sem er svo
gagnlegt pegar teiknad er eftir fyrirmynd, sja Kveikju i verkefni 2.2, Med vinstri hond.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir s.s. nemendur til skiptis, LEITARORD
eigin hendur nemenda eda and- Frank Auerbach charcoal
lit peirra 1 spegli, avextir, greenmeti, Sophie Jodin drawings
skeljar, trjabutar, blom i vasa eda William Kentridge drawings
potti, leirtau, leikféng eda annad. Paul Ruiz drawings

» Bordlampar fyrir smeerri fyrir- Kwangho Shin charchoal drawings

myndir, vinnuljés eda myndvarpi
tyrir steerri.
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Speglar ef nemendur teikna eigid andlit.

Grafitduft. Haegt er ad ttbua slikt duft med pvi ad pussa grafitstauta eda kol med
sandpappir.

Grafitstautar eda kol.

Hvitur pappir til pess ad hafa undir fyrirmynd.
Strokledur eda hnodledur.

Pappirsvondull.

Hvitur eda ljés pappir ad minnsta kosti af sterdinni A3.

VERKEFNID

Nemendur dreifa grafit- eda koladufti yfir pappirinn.

Deir setja litlar fyrirmyndir 4 hvitt undirlag nélegt sér og lysa 4 paer med bordlampa
pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir sjaist.

Vinnuljési er beint ad steerri fyrirmyndum og pa teikna allir nemendur eftir sému
fyrirmynd standandi vid trénur eda sitjandi vid bord.

Nemendur pira augun til pess ad greina birtufletina og purrka upp pa staerstu og ljos-
ustu fyrst og nota strokledur eda hnodledur til pess. Peir teikna stort, pvi strokledrid
er 6nakveemt teikniahald. Fyrir smeestu fleti ma skera pad til med dukahnif eda nota
hnodledur métad i odd. Akvedin 6ndkveemni er 6hjékveemileg med pessari adferd og
pad er allt i lagi, pad getur baedi aukid a einbeitingu og gefid teikningunni lif.

Nemendur geta metid staerdir og hlutfoll og notad til pess maeliadferdir ef peim pykir
purfa, sja verkefni 1.9.

Nemendur skerpa a voldum utlinum eda skuggaflétum med grafikstaut eda koli og
deyfa mjuk skil med fingrum eda pappirsvondli. Peir geta dreift grafit- eda koladufti
aftur & pappirinn par sem purfa pykir.

Peir purrka upp med strokledri eda hnodledri og teikna med grafitstaut eda koli til
skiptis og kortleggja smam saman nakvaemar téna og logun birtu- og skuggaflata.

Nemendur geta imyndad sér ad verid sé ad skrifa upp dimmertakka i myrku her-
bergi og fyrirmyndin komi smdm saman i 1jés 4 pappirnum eda ad peir séu ad purrka
af henni myrkur.

Nemendur verja ad minnsta kosti 40 mintutum i verkefnid.

Pbeir skoda teikningarnar og raeda saman.

Utfzrsla 1: Nemendur geta préfad ad vinna verkefnid utandyra { sélskini med fyrir-
myndir eins og grjot, trjastofna, byggingar eda annad.

Utfeersla 2: Nemendur geta préfad ad teikna eftir ljosmyndum par sem greinilegur
munur a birtu og skugga kemur fram.
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o Utfarsla 3: Nemendur geta pr6fad ad beeta ofan 4 teikninguna med litadri

purrkrit.

o Utfzersla 4: Yngri nemendur geta préfad pessa adferd til ad teikna og pa ma gera
minni kréfur um nakveema kortlagningu birtu og skugga, stroka jafnvel ut jakveeda
formid eingéngu og vinna stort.

Mynd 3.4.2 Teiknad med strokledri og pappir i kolagrunn, eftir liosmyndum af dyrum. Lengst t.v. og t.h. er
teiknad ofan d med purrkrit.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Hvernig gekk ad greina 16gun birtuflatanna? Hvernig gekk ad teikna pa med
strokledrinu? Trufladi pad eda hjalpadi til vid einbeitingu ad teikniferlinu?

Er audveldara/erfidara ad taka eftir birtuflétum en skuggaflotum? Hvers vegna?
Er munur 4 ad teikna birtu og skugga? Hver?

Er audveldara/erfidara ad teikna fleti en utlinur? Hvers vegna?

Lysa teikningarnar priviori 16gun fyrirmyndanna?

Hvar er ljésasti tonninn en sa dekksti? Er mikill munur?

Hvad einkennir teikningarnar? Hvad er likt og 6likt med peim og teikningum i
verkefni 1.3 par sem skuggafletir voru teiknadir?

Lystu aferdinni 1 birtuflotunum? Skapadist raunsénn birta? Hverskonar stemn-
ing skapast?
Urdu einhver ,,slys“ eda mistok? Skemma pau fyrir ahrifum eda hjalpa pau til?

Geta pau verid ahugaverd fyrir ahorfanda?

Skipti mali fyrir itkomu hvada efni og adferd var notud? Hvada dhrif hafdi hin?
Skiptir mali hvada fyrirmynd var notud? Hvada dhrif hafdi hin?

Skipti mali hvernig lysing var notud? Hvernig hefdi lysingin getad verid
60ruvisi?

Hvad finnst ykkur mikilveegast i teikningu; ttlina, skuggi eda birta?

Hvers vegna?
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VERK-

T% ) TEIKNIFLOTUR | MIDTON

v ALDURSSTIG:
STUTT LYSING
Mid- og
Nemendur beina athyglinni ad skugga- og birtuflotum fyrir- . .
unglingastig
mynda med pvi ad teikna & pappir { midtén, skuggafleti med o L
. . . . ., Einfoldud utgafa
dokku efni og birtufleti med ljosu. .
verkefnisins getur
MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA hentad yngsta stigi.

o leikni nemenda i ad greina mismunandi  « leikni nemenda i ad teikna ut frd kveikju
16gun og téna birtu- og skuggaflata 4 og gera tilraunir

fyrirmynd og yfirfeera pd 4 teiknifl 5t o leikni nemenda i ad reeda saman um

o eftirtekt nemenda eftir ahrifum mis- eigin verk og annarra af sanngirni og
munandi efna, ahalda og adferda a virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
afrakstur koma med stydjandi abendingar og feera

o pekkingu og skilning nemenda a rok fyrir mali sinu

nokkrum verkum myndlistarmanna og « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
adferdum sem peir hafa beitt tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

ins og leikni { ad nota pau i samredum
@ KVEIKIA

Er eitthvad olikt med pessum premur myndum? Hvad pa helst?

Mynd 3.5.1 T.v. Auguste Garufi Ab Urbe Condita, 2004, fyrir midju Leonardo da Vinci, Hendur, 1474,
t.h. hands.

Vid faum mismunandi afrakstur eftir pvi hve ljésan/dokkan pappir vid notum pegar
vid erum ad teikna. Vid getum purft ad beita mismunandi teiknidh6ldum eftir pvi
hvada pappir vid veljum ad nota. A naestu sidu mé sja nokkur demi um teikningar
par sem pappir i midton hefur verid notadur, skuggar eru teiknadir med dokku efni,
pappirinn skilinn eftir par sem midténn & ad vera og birta er teiknud med ljésu efni.
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Mynd 3.5.2 Frd vinstri til hagri: Verk eftir Leonardo da Vinci, verk eftir Gustav Klimt, verk eftir Albrecht
Durer og verk eftir David Hewitt

LEITARORD

Juliette Aristides drawings
Michelangelo Buonarroti study for the Madonna and Child
Albrecht Diirer studies | Gustav Klimt white chalk

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir s.s. uppstoppud dyr, hauskupur, avextir,
graenmeti, skeljar, trjabutar, laufblod, blom i vasa eda
potti, leirtau eda annad.

« Hyvitur pappir til ad nota sem undirlag.

o Huitir trélitir eda purrkrit.

Mynd 3.5.3 Dekksti skuggi
teiknadur med blyanti og mesta
birta med hvitri krit d grdan pappir.

Blyantar (HB-6B) grafit-stautur eda kol.

Pappir i midton, grar eda brinn. Einnig ma nota
hvitan pappir og grunna hann med vel pynntum,
graum eda brunum, vatnslit, akrillit eda kafti. Einnig
ma nota pappir { 60rum litum i midtén.

VERKEFNID

» Nemendur setja litlar fyrirmyndir 4 hvitt undirlag nalsegt sér og lysa a4 paer med bord-
lampa pannig ad greinilegir birtu- og skuggafletir sjaist.

« Vinnuljési er beint ad steerri fyrirmyndum og pd teikna allir nemendur eftir somu
fyrirmynd standandi vid tronur eda sitjandi vid bord.

« Nemendur teikna utlinur formsins og kastskuggans laust og 1étt og meta steerdir og
hlutfoll. Peir pekja dekkstu skuggafletina med dokka efninu, ljdsustu birtufletina med
hvita efninu og skilja pappirinn eftir audan fyrir midton.

o Deir kortleggja smam saman ndkvemar téna og 16gun birtu- og skuggaflata.

» Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.
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« Utfeersla: Yngri nemendur geta préfad pessa adferd til ad teikna og pa mé gera minni
krofur um ndkveema kortlagningu birtu og skugga, vinna stérar myndir og nota
fyrirmyndir sem hofda til yngri nemenda eins og leikfong, uppstoppud dyr eda ljos-
myndir af dyrum.

SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig gekk ad greina 16gun og téna birtu- og skuggaflatanna?

 Hvernig gekk ad skilja pappirinn eftir audan fyrir mioton? Var petta likt/olikt
pvi ad teikna 4 hvitan pappir? Utskyrdu?

o Lysa teikningarnar prividri logun fyrirmyndanna?

o Hvar sést midténn a teikningunni? Hvar er ljosasti tonninn en sa dekksti? Er
mikill munur?

o Skipti mali fyrir itkomu hvada pappir og efni var notad? Hvada ahrif hafdi pad?

VERK= T o~
BIRTUFLETIR, TEIKNAD HRATT %ﬂ\g

ALDURSSTIG: STUTTLYSING

Unglingastig Nemendur beina athyglinni ad birtuflotum fyrirmynda med
pvi ad teikna hratt med ljosu efni a dokkan pappir.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda i ad greina mismunandi e leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju

16gun birtuflata 4 fyrirmynd og yfirfeera og gera tilraunir
b4 4 teikniflot o leikni nemenda i ad raeda saman um

o eftirtekt nemenda eftir hreyfingu hand- eigin verk og annarra af sanngirni og
arinnar pegar peir teikna virdingu, { ad hlusta, tja skodanir sinar,

koma med stydjandi abendingar og faera

o leikni nemenda i ad fylgja sjonskynjun
rok fyrir mali sinu

sinni eftir med hreyfingu handarinnar

o bekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni i ad nota pau 1 samreedum

« athygli nemenda a ahrifum mismun-
andi efna, ahalda og adferda a afrakstur

« pekkingu og skilning nemenda 4
nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt
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@ KVEIKIA

Eins og segir i Kveikju i verkefni 3.4 er jafn mikil-
veegt a0 teikna birtu- og skuggafleti en purfum vid ad
teikna allt sem vid sjaum a fyrirmyndum okkar?

Nei, pess parf ekki pvi ahorfandi getur klarad pad sem
vantar upp a i huga sér. Leonardo da Vinci hafdi upp-
gotvad petta og leyfdi skuggafleti fyrirmyndarinnar
og bakgrunninum ad renna saman pegar hann gerdi
malverkid 4 mynd 3.6.1. en okkur finnst samt ekki
ad pad vanti neitt 4 manneskjuna pegar vid skodum

hana.
Mynd 3.6.1 Leonardo da Vinci,
Johannes skirari, 1513-1516, olia d
vidarplotu.
EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir s.s. nemendur til LEITARORD
skiptis, storir vasar, floskur, kénnur, Leonardo da Vinci st John the Baptist
uppstoppu6 d}'fr eda annad. Louisa Matthiasdéttir kindur

o Vinnuljés eda myndvarpi.
o Hvitt efni, krit, trélitur, gouache- eda akryllitur.
o Diskar fyrir blautt efni.

o Svartur eda dokkur pappir af steerdinni A4 eda steerri.

VERKEFNID
o Ljosi er beint ad fyrirmynd pannig ad greinilegir
birtu- og skuggafletir sjaist og nemendur teikna allir
eftir somu fyrirmynd. Annadhvort standandi vid
tronur eda sitjandi vid bord.

« Nemendur hafa bunka af pappir tilteekan og hvitan
gouache- eda akryllit 4 diski ef blautt efni er notad.

« Nemendur pekja birtufleti og reyna ad likja eins vel
eftir peim og peir geta 4 pessum stutta tima. Ef blautt
efni er notad er pad borid 4 med fingrum eda pensli.

» Nemendur stydja hendinni ekki vid teikniflotinn &
medan peir teikna med pensli eda krit, i mesta lagi

litla fingri. Mynd 3.6.2 Birtufletir teiknadir
med hvitum gouache-lit og fingrum

d svartan pappir.
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o Nemendur fa 3 minutur fyrir hverja teikningu. Skipt er um fyrirmynd eda hun feerd
til, [j6sid er stillt og onnur teikning unnin 4 sama hatt. Petta er endurtekid allt ad 15
sinnum.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

o Utfersla 1: Nemendur geta pr6fad ad vinna verkefnid med vinstri hond og 4 styttri
tima.

o Utfersla 2: Nemendur geta pr6fad ad teikna einnig utlinur med finu hvitu teikni-
ahaldi likt og i verkefni 3.3.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig gekk ad greina 16gun birtuflatanna? Hvernig gekk ad teikna pa med
fingrunum?

o Trufladi pad eda hjalpadi til vid einbeitingu ad teikniferlinu?

o Var petta likt/dlikt pvi ad teikna med svortu 4 hvitan pappir? Utskyrdu?

 Er audveldara/erfidara ad taka eftir birtuflétum en skuggaflotum? Hvers vegna?
« Er munur a a0 teikna birtu eda skugga? Hver?

o Lysa teikningarnar birtu? Hvar er hun greinilegust og hvers vegna?

o Lysa teikningarnar prividri logun fyrirmyndarinnar? Hvar er pad greinilegast?
o Darf ad teikna utlinur eda skugga til ad ahorfandi sjai form fyrirmyndarinnar?

o Skiptir mali fyrir ttkomu hvada pappir eda efni er notad? Hvada ahrif hefur
pappirinn og efnid i pessu verkefni? Skiptir mali hvada adferd var notud?
Hvada ahrif hefur hun i pessu verkefni? Skiptir mali hvada fyrirmynd var notud?
Hvada ahrif hafdi hun?

o WERK-
>&’@ SFNI

77 ) ORKA i LJOSI

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad orkunni i ljésinu 4 birtu- og ALDURSSTIG:
skuggaflotum fyrirmynda med pvi ad teikna med flatri krit eda

Unglingastig
koli 4 teikniflot med aferd.
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MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda { ad greina mismunandi e leikni nemenda i ad teikna 1t fra kveikju
16gun og téna birtuflata a fyrirmynd og og gera tilraunir

yfirfeera bd 4 teikniflot o leikni nemenda { ad reda saman um

o pekkingu og skilning nemenda 4 edli eigin verk og annarra af sanngirni og
birtu eda orkunni i ljésinu virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
o eftirtekt nemenda eftir ahrifum mis- k.(‘>ma @ec’) styé; andi dbendingar og feera
munandi efna, dhalda og adferda a rok fyrir mali sinu
afrakstur o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-

o pekkingu og skilning nemenda 4 ' o )
ins og leikni { ad nota pau i samraedum

nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

ig KVEIKIA

[ teikningu Georges Seurat Seated Boy with Straw Hat
sjast engar utlinur, einungis svaedi i mismunandi ténum
(mynd 3.7.1). Seurat var hugfanginn af ljési likt og
margir adrir impressjonistar. Hann notadi pappir med
grofri aferd svo sveedin verda lifandi og gefa tilfinningu
fyrir orkunni i ljésinu.

Mynd 3.7.1 Seurat, 1883-1884,
»LEcho“ kol d gréfum pappir.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir, s.s. nemendur til LEITARORD
skiptis, storir vasar, floskur, mynda- Georges Seurat drawings
styttur, floskur eda uppstoppud dyr. Grant Wood lithographs
, . ' Kithe Kollwitz Whetting the scythe
o Dburrkrit, raudkrit, kol eda grafit- Dryden Goodwin Breathe

stautar.
Yoshiko Fukushima drawings

o Pappir med grofri aferd s.s. pastel-
pappir, a0 minnsta kosti af steerd-
inni A3, helst staerri. Leggja md pappir
an aferdar 4 undirlag med grofri aferd,
masonitplétu eda valbord til demis.
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VERKEFNID
o Ljosi er beint ad fyrirmynd pannig ad greinilegir birtu-
og skuggafletir sjaist. Nemendur standa vid tronur eda
sitja 1 st6l med spjald i fanginu.

o Nemendur leggja krit, kol eda grafit-staut flatt nidur
a pappirinn og draga eftir teiknifletinum. Peir teikna
birtu- og skuggafleti fyrirmyndar og gefa peim videig-
andi 16gun og tén i anda Seurats. Peir geta byrjad a ad
teikna utlinur laust og 1étt, metid steerdir og hlutfoll og
notad til pess meli-adferdir, sja verketfni 1.9, en purrka
paer ut smam saman um leid og peir teikna sveedin sem
a0 peim liggja. Reyndir nemendur geta sleppt pvi ad
teikna utlinur fyrst og teiknad eingéngu sveedi i mis-

il B8 MR o

Mynd 3.7.2 Teiknad med flotu

koli a4 maskinupappir festan d

 Nemendur pira augun til ad greina birtu og skuggafleti ~ masonitplotu med dfero.
betur og byrja a ad teikna steerstu skuggafleti. Peir geta

skilid pappirinn eftir audan par sem mest birta er.

munandi ténum.

o Nemendur kortleggja smam saman fleiri sveedi og gefa peim videigandi tona sem
allir hafa aferd ur grunninum.

o Akvedin 6nékveemni er 6hjikveemileg med pessari adferd og pad er allt i lagi. Pad
getur baedi aukid a einbeitingu og gefid teikningunni lif. Nemendur geta notad hnod-
ledur eda strokledur til ad leidrétta og/eda lysa an pess po6 ad stroka aferdina alveg
burt.

o Utfersla: Nemendur geta préfad ad beeta stuttum linum { allar 4ttir i teikninguna i
videigandi ténum til ad auka 4 tilfinningu fyrir orku i ljésinu.

SAMRADUSPURNINGAR
o Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Lysa teikningarnar orkunni i ljésinu? Er orka a fleiri st6dum en bjértustu
birtuflétum?

« Skiptir aferd teikniflatar mali? Hvernig?
o Skiptir beiting teikniahalds mali? Hvernig?

o Er eitthvad likt med teikningunni og impressjonisku malverki? Hvad gerir pad
ad verkum?

3. KAFLI | BIRTA
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STUTT LYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ pessum kafla er ahersla 16gd 4 ad nemendur auki pekkingu sina og skilning 4 hvernig dypt
birtist i umhverfi okkar og 60list leikni i margvislegum adferdum til ad greina privida l6gun
fyrirmynda sinna og yfirfeera hana a teikniflot.

Nemendur skoda verk og vinnuadferdir nokkurra myndlistarmanna og nyta sem kveikju
asamt fleiru og gera sidan eigin tilraunir i efni. Peir igrunda verk sin og annarra i virku sam-
tali vid kennara og adra nemendur og beita i pvi samtali hugtokum sem tengjast adferdum
kaflans.

HAFNIVIDMID
A bls. 164 m4 sja hvada hefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

MARKMID KAFLANS ERU ADb AUKA

« pekkingu og skilning nemenda 4 pvi o leikni nemenda i ad fjalla um eigin

hvernig menn skynja dypt i umhverfi
sinu

« pekkingu og skilning nemenda 4 marg-
vislegum adferdum til ad greina og
fa fram dypt 4 tvividum teiknifleti og
leikni { ad beita peim

« pekkingu og skilning nemenda 4
nokkrum teikningum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

o leikni nemenda i ad teikna ut fra
kveikju og gera tilraunir

MEGINHUGTOK KAFLANS

Privitt: Pad sem tekur plass i rymi,
hefur dypt, lengd, breidd, hed og
massa, eins og kula.

Tvivitt: bad sem er flatt og hefur
enga dypt, eins og hringur.

Dypt: Privitt rymi.
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verk og annarra i virku samtali vid adra
nemendur

« leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir
sinar, koma med stydjandi abendingar
og faera rok fyrir mali sinu af sanngirni
og virdingu

« pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast verkefnum kaflans
og leikni 1 ad nota pau i samraedum

Skorun: Pegar hlutir skarast, einn er
framan vid annan pannig ad sa sem
er a bakvid sést ekki allur.

Skerpa: Pegar mikill munur er 4 ljosi
og skugga og brunir hluta eru skyrar.

Fjarvidd: Privitt rymi 4 tvividum
teiknifleti fengid fram med pvi ad
likja eftir pvi hvernig augad skynjar
dypt.



Hvarfpunktur: Punkturinn par sem
allar samsi0a laréttar linur sem fjar-
leegjast skerast a4 sjondeildarhring
sem er i sjonlinu okkar.

Sjonlina:
okkur séd er 1 sjénlinu eda augnhaed
okkar.

Sjondeildarhringur  fra

Sjondeildarhringur: Ysta lina jard-
arinnar sem vid sjaum.

Eins punkts fjarvidd: Fjarvidd sem
byggir 4 einum hvarfpunkti.

Tveggja punkta fjarvidd: Fjarvidd
sem byggir a tveimur hvarfpunktum.

Forgrunnur: bad sem er fremst i
mynd eda virdist vera fremst 4 tvi-
vidum teiknifleti.

Bakgrunnur: Pad sem er aftast i mynd
eda virdist vera aftast 4 tvividum
teiknifleti. Bakgrunnur getur verid
pad sama og neikvaett rymi (rymi eda
form sem umlykur fyrirmynd, eins og
himinn umhverfis sky).

Massi: Efnismagn.

Yfirbord: Pad sveedi sem umlykur
hluti, ysta lag peirra.

Myndbygging: Pad hvernig mynd er
byggd upp eda hvernig myndhlutum
er radad saman i heildarmynd.

Motun: Breyting 4 16gun hluta eins,
eins og leirmétun.

Lagskipt teikning: Teikning sem er
unnin 1 16gum, hverju yfir 60ru.

VERK- T
EFNT (S

ORAFJARLAGD 1

- SKORUN, STZARD OG SKERPA

STUTTLYSING ALDURSSTIG:
Nemendur kynnast og @fa sig { premur einfoldum adferdum til Mid- og
pess ad fa fram dypt 4 tvividum teiknifleti, p.e. lata form skarast, unglingastig
minnka og dofna eftir pvi sem ,,innar® dregur. . o
Einfoldud utgafa

verkefnisins getur
hentad yngsta stigi.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda a
hvernig menn skynja dypt i tengslum
vid skorun, steerd og skerpu og leikni
a0 nota pa pekkingu til ad fa fram dypt
a tvividum teiknifleti

o leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni
og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir
sinar, koma med stydjandi abendingar

« pekkingu og skilning nemenda 4
og feera rok fyrir mali sinu

nokkrum verkum myndlistarmanna

og adferdum sem peir hafa beitt o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samredum

o leikni nemenda i ad teikna ut fra
kveikju og gera tilraunir
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@ KVEIKIA

Hvernig er hagt ad fa fram dypt a tvividum teiknifleti?

Med pekkingu og skilningi 4 pvi hvernig menn skynja dypt i umhverfinu er heegt ad
blekkja ahorfanda pannig ad hann skynjar dypt pegar hann horfir 4 tvividan teikni-
fl6t. Uppgotvadar hafa verid akvednar adferdir til pess ad gera petta, sumar peirra geta
verid floknar eins og pegar fjarviddarreglur eru notadar (sja verkefni 4.8) en pad eru
lika til einfaldar leidir eins og peer prjar sem fara hér a eftir.

Skorun

Ef tvo form skarast & teiknifleti synist annad peirra vera a
bak vid hitt og pvi lengra i burtu. A mynd 4.1.1 m4 sja deemi
um teikningar par sem hlutir eru latnir skarast til pess ad fa
fram dypt.

Staero

bad sem er fjaer okkur virdist minna en pad sem ner er.
Steerstu fjoll geta virst 6rsma i fjarska, breidir vegir geta litid
ut eins og finir praedir séd ur flugvél og ef vid horfum eftir
gotu virdast ljdsastaurar sem fjaerst standa mérgum sinnum
minni en peir sem nest okkur eru. A mynd 4.1.2 m4 sja

deemi um hvernig ma nota steerd til pess ad fa fram dypt @ Mynd 4.1.1 Skérun, Arthur
Rackham, 1907, Alice in
Wonderland.

tvividum fleti.

p peiat
S e

Mynd 4.1.2 Steerd, Pietro Perugino, The Delivery of the Keys, 1481, freska.

=2

Skerpa

bad sem er fjeer okkur virdist skyrara eda daufara en pad sem er neer. Andrumsloft
inniheldur ryk, raka og mengun og pvi lengra sem hlutir eru fra okkur pvi meira and-
rumsloft er 4 milli. Pess vegna er likt og buid sé ad breida slaedu yfir fjoll { fjarska, pau
virdast vera ar fokus. Vid sjaum litinn mun a ljos- og skuggatonum og daufar atlinur,
vid sjaum litla skerpu (e. contrast). Neest okkur sjaum vid mun meiri skerpu, mikinn
mun 4 ljés- og skuggaténum hluta og skarpar utlinur. A mynd 4.1.3 mé sja deemi um
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hvernig skerpa er notud til pess ad fa
fram dypt.

Litid { kringum ykkur, komid pid
auga a4 demi um skorun eda mun 4
sterdum eda skerpu sem gefur dypt
til kynna?

Mynd 4.1.3 Skerpa, Sesshii Toyo, View of
Amano-Hashidate (c. 1502-1505).

Hvers vegna synist okkur eftirfarandi myndir (mynd 4.1.4) vera prividar? Hvar eru
skorun staerd og/eda skerpa notud til ad lata okkur skynja dypt?

e

o da it ol TR e AT

Mynd 4.1.4 Hvers vegna virdast pessar myndir vera prividar?

LEITARORD

Daehyun Kim Sleepless days | Clara Lieu Wading Series
Arthur Rackham Alice in Wonderland and the falling pack of cards
Arthur Rackham Alice in Wonderland | Arthur Rackham An unusually large saucepan
flew close by it, and very nearly carried it off | Stanislav Nikireyev dandelion
Sigal Tsabari flower drawings | Austin Briggs theater | Julia Lillard car
The power of perspective to create optical illutions | The thousend gates scetch
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EFNI OG AHOLD

o Fyrirmynd er samsett Gr nokkrum hlutum, s.s. &voxtum, greenmeti, konnum, skoém,
beinum eda skeljum. Einnig er haegt ad nota ljosmynd af landslagi par sem greini-
legur munur 4 steerd og skerpu kemur fram eda vinna utandyra.

« Blyantar (HB-4B) krit eda kol.
o Hnodledur.

« Hvitur pappir, ad minnsta kosti af steerdinni A3. Ef farid er 4 vettvang ma nota
skissubok med gormum og hardri kapu eda tylla pappirnum 4 spjald.

VERKEFNID

o Nemendur stilla upp
nokkrum hlutum a bord
fyrir framan sig, med bili &
milli, pannig ad peir skarist
fyrir augum beirra.

o Deir ykja staerd fremstu hlut-
anna og smae0 peirra 6ftustu
begar peir teikna og peir ykja
skerpu i fremstu hlutunum
en deyfa hana smam saman
eftir pvi sem aftar dregur.

Mynd 4.1.5 Mismunandi skérun, sterd og skerpa teiknud med
« Nemendur nota vel yddud, blyanti.

dokk teikniahold pegar peir

teikna fremstu formin og teikna fast og akvedid. Eftir pvi sem aftar dregur nota peir
smam saman minna yddud og ljésari teiknidhold og teikna lausar. Aftast geta peir
deyft brinir og téna med hnodledri eda strokvondli.

o Utfarsla 1: Nemendur geta préfad ad nota ljosmynd af landslagi sem fyrirmynd og
vinna a sama hatt. Peir geta tekid ljosmyndina sjalfir og valid sjonarhorn par sem peir
sja beedi nalegt sér og langt i fjarska.

« Utfeersla 2: Nemendur geta préfad ad teikna utandyra og pa velja peir sjénarhorn par
sem peir sja baedi nalegt sér og langt 1 fjarska.

o Utfarsla 3: Yngri nemendur geta préfad ad sleppa fyrirmyndum en grunna pappir
i ljosum, mid- og dokkum tén, klippa litil form ut ar ljésasta toninum og lima pau
nidur fyrst og efst 4 myndflotinn, klippa sidan steerri form tr midtén og lima yfir og
nedan vid pad sem komid er o.s.frv.
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SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig gekk ad greina mun 4 staerd og skerpu 4 fyrirmynd? Hvernig gekk
ad teikna og/eda ykja pad 4 teiknifletinum?

o Lysa teikningarnar dypt p6 paer séu a tvividum teiknifleti? Ef ekki, hverju er
haegt ad breyta til pess ad svo verdi?

o Tokst ad blekkja auga ahorfanda? Hvad gerdi pad ad verkum?

 Hvar er mikil skerpa? En litil? Hvar er mikill munur a steerd? Hvar eru form sem
skarast?

o S§jaid pid deemi um skérun, mismunandi steerdir eda skerpu i umhverfinu sem

gefa dypt til kynna?

VERK- ®:/<
EFN

GEGNS A FORM 4.2

STUTT LYSING

Nemendur beina athyglinni ad prividri l6gun grunnforma og fa ALDURSSTIG:
hana fram 4 tvividum teiknifleti med pvi ad teikna eftir gegn-

Unglingasti
seejum grunnformum, utlinur allra yfirbordsflata peirra. neneastie

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda 4 pri- o leikni nemenda i ad reeda saman um
vidri logun grunnforma og leikni i ad fa eigin verk og annarra af sanngirni og
hana fram 4 tvividum teiknifleti virdingu, i ad hlusta, tjd skodanir sinar,

o leikni nemenda i ad teikna tutlinur allra kf)lfla I?ec’) S?’é] andi dbendingar og feera

yfirbordsflata grunnforma eins og pau rok fyrir mali sinu
veru gegnsa o pekkingu og skilning nemenda & hug-

« bekkingu og skilning nemenda 4 ‘Fokum sem .t(j,ng]ast a6fer6}1m verkefnis-

. ins og leikni { ad nota pau i samraedum
nokkrum verkum myndlistarmanna og

adferdum sem peir hafa beitt

o leikni nemenda { ad teikna ut fra
kveikju og gera tilraunir
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ig KVEIKIA

Gagnlegt getur verid ad vinna verkefni 4.3 { tengslum vid petta verkefni.

Ztli fyrirmyndir pessa teiknara hafi verid gegnsaejar?
Hvers vegna atli hann hafi teiknad pzr eins og pr varu pad?

Mynd 4.2.1 Teikning af grunnformum.

Til hvers er gagnlegt ad nota gegnsejar fyrirmyndir?

Gagnlegt getur verid ad nota gegnsaejar fyrirmyndir til ad fa privida 16gun peirra fram
a tvividum teiknifleti. Vid getum rannsakad privida 16gun grunnforma med pvi ad
teikna eftir grunnformum sem eru gegnse i raun og veru. ba getum vid skodad og
teiknad atlinur allra hlida formanna samtimis fra einu sjdnarhorni, lika peirra sem eru
4 bakvid. Pannig getum vid aukid pekkingu okkar og skilning 4 prividri 16gun pessara
forma. Pad nytist vel i teikningu hver sem fyrirmyndin er, pvi flestir hlutir eru ein-
hverskonar samsetning af grunnformum.

Teikningar Henrys Moore og fleiri myndhoggvara eins og Tony Cragg og Peter
Randall bera djupum skilningi peirra 4 prividri 16gun forma vitni sja mynd 4.2.2.

Mynd 4.2.2 Henry Moore teikning og skiilptiir.
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EFNI OG AHOLD

 Grunnform ur gegnseju plasti.

LEITARORD

Tony Cragg drawings | Tony Cragg works
Henry Moore drawings | Henry Moore works
« Pappir ad vild. Peter Randall drawings
Peter Randall works

« Blyantar, kol eda krit.

VERKEFNID

o Nemendur sitja vid bord umhverfis gegnsa grunn-
form sem stadsett eru 4 ljdsum einlitum grunni.

o Deir teikna allar utlinur hvers forms laust og létt og
fremur hratt samkvemt pvi sem peir sja. Peir nota
ekki meeliadferdir og stroka ekki 1t til ad leidrétta
heldur endurtaka linur par til peir na nokkud sann-
feerandi eftirmynd af fyrirmynd. Peir hafa i huga
hvada linur ettu ad vera samsioa.

« Nemendur purfa ekki ad hafa ahyggjur af nakveemni

pvi hér skiptir rannsoknin 4 hverju formi meira LN
mali en afraksturinn. Peir geta imyndad sér ad peir =
séu ad snerta utlinur peirra med teiknidhaldinu a Mynd 4.2.3 Teiknad med blyanti eftir

medan eir teikna. gegnscejum grunnformum.

« Nemendur teikna hvert form frd nokkrum sjénar-
hornum, annadhvort er fyrirmyndum snuid eda nemendur feera sig um set.

SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Lysa teikningarnar prividri Iogun formanna? Hvar kemur pad best fram?

o Breyttist eitthvad vid endurtekninguna? Saud pid smam saman betur?
Uppgotvudud pid eitthvad nytt um grunnformin? Hvad? Uppgotvudud pid eitt-
hvad nytt um hvernig haegt er ad fa fram privida l6gun grunnforma 4 tvividum
teiknifleti? Hvad?
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TILBRIGHI VIiD

VERKEFNT 4.2 IMYNDAD GEGNS £

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad prividri 16gun grunnforma og ALDURSSTIG:
fa hana fram a tvividum teiknifleti med pvi ad imynda sér ad
6gegnsajar fyrirmyndir séu gegnsaejar. Peir teikna utlinur allra
yfirbordsflata grunnformanna.

Unglingastig

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir med 16gun grunnforma eda einhverskonar samsetningu peirra, s.s.
nemendur til skiptis (t.d. hendur peirra), avextir, greenmeti, leirtau, beekur, katlar,
konnur, vasar, pottar eda annad.

« Blyantar, kol eda krit.

o Pappir a0 vild, a0 minnsta kosti af staerdinni A3.

VERKEFNID

» Nemendur sitja vid bord umhverfis fyrirmynd
eda i U fyrir framan hana.

o Deir imynda sér ad fyrirmyndin sé gegnsa og
teikna utlinur allra yfirbordsflata allra grunn-
forma sem peir sja og lika peirra sem peir sja

ekki, sja mynd 4.2.4. D

« Nemendur teikna laust og létt og fremur hratt. /
Gagnlegt getur verid ad teikna 9slitid, sérstak- ~
lega pegar spordskjur 4 sivalningum eru teikn- Mynd 4.2.4 Teiknad med blyanti eftir
adar égegnscejum fyrirmyndum.

« Nemendur hafa i huga hvada linur attu ad vera
samsida. Peir stroka sem minnst ut til ad leid-
rétta, endurtaka linur heldur par til peir finna
asettanlega stadsetningu. Peir geta beitt meeli-
adferdum ef peim finnst purfa, sja verkefni 1.9.
Nemendur geta imyndad sér ad peir séu ad
snerta ttlinur formanna med teikniahaldinu a
medan peir teikna.

E.'z_, A,: i = ¥ g
Mynd 4.2.5 Teiknad d grdan pappir, med
kolum og purrkrit.

« Utfarsla: Nemendur geta pr6fad ad teikna skugga og/eda birtu eftir ad ttlinur eru
komnar. beir geta pa fylgt yfirbordslogun hvers forms med endurteknum linum eins
og Henry Moore gerir 4 mynd 3.2.1. Ef teiknifl6turinn er ljés ma teikna skuggafleti
med dokku efni, ef hann er dokkur, birtufleti med ljésu efni og ef hann er i midton
ma gera baedi, sja mynd 4.2.5.
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« Reyndir nemendur geta profad ad teikna hendur og imynda sér ad handarbakid/16f-
inn sé gegnseer diskur og fingurnir gegnseeir kassar eda sivalningar sem radad er utan
a hann, sja mynd 4.2.4.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig gekk ad sj fyrir sér og teikna atlinur bakhlida formanna?

o Lysa teikningarnar prividri 16gun peirra? Lysa peer dypt? Hvar kemur pad best
fram?

o Er gagnlegt 4 einhvern hatt ad teikna ,,auka-linurnar“? Er gott ad stroka peer ut
eda mega peer vera? Hvers vegna? Hvers vegna ekki?

o Eraudveldara/erfidara ad teikna utlinur peirra yfirbordsflata grunnforma sem
sjast ef pid teiknid lika atlinur yfirbordsflata sem pid sjaid ekki? Utskyrid.

><_," |\ TEIKNAP i RYMI OG

4.3 MED LJOSI

STUTTLYSING

Nemendur 4 mid- og unglingastigi beina athygli ad prividrilogun

fyrirmynda med pvi ad mdta paer med vir. Peir teikna i rymi. ALDURSSTIG:
Nemendur a yngsta stigi moéta virteikningar an fyrirmyndar. on
Nemendur beina sidan lampaljési ad virteikningunum og taka

ljésmyndir af pvi linuspili sem skuggarnir skapa.

MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA

« pekkingu og skilning nemenda 4 pri- o leikni nemenda 1 ad teikna ut fra kveikju,
vidri logun fyrirmynda gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
lausnir

o leikni nemenda i ad teikna i rymi

. , , . ) o leikni nemenda { ad reda saman um
o leikni nemenda i ad mota eftir fyrir-

, eigin verk og annarra af sanngirni o
mynd med vir & & & &

virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
« pekkingu og skilning nemenda 4 rok fyrir mali sinu

6likum moéguleikum { teikningu

o leikni nemenda i ad teikna med 1josi

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-

« bekkingu og skilning nemenda 4 tokum sem tengjast adferoum verkefnis-
nokkrum verkum myndlistarmanna og ins og leikni 1 ad nota pau i samraedum
adferdum sem peir hafa beitt
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@ KVEIKIA

Gagnlegt getur verid ad vinna verkefni 4.2 i tengslum vid petta verkefni.

Er hegt ad teikna i rymi?
Ja, pad er heegt, til deemis med vir. Pannig getum vid kynnt okkur privid form fyrir-
mynda a apreifanlegan hatt og jafnvel uppgotvad eitthvad nytt.

Hinn einstedi  byggingalista-
madur Antoni Gaudi (1852-1926)
undirbjé  byggingu kirkjunnar
Giiell Crypt 4 Spani med pvi ad
hengja likan af grunnfleti hennar
upp 1 loft og hengja a pad vira og
1itil 160 4 hvern vir, sja t.v. 4 mynd
4.3.1. Hann teiknadi privida mynd
af kirkjunni med virunum, a hvolfi
p6. Sidan tok hann ljosmynd af vir-

® g : -
Moo “ 4y Z

Mynd 4.3.1 Antoni Gaudi, 1910, skissur fyrir kirkjubygg-
inguna Guell Crypt.

teikningunni, sneri henni pannig
ad kirkjan sneri rétt og teiknadi
ofan i hana, sja th. 4 mynd 4.3.1.
A pennan hétt nadi hann ad sja fyrir sér og mota einstok lifreen form kirkjunnar og
komst ad pvi hvernig haegt veeri ad byggja pau med naegu burdarpoli. Lifreen form eins
og pessi hofou ekki adur sést byggingalist. Gagnlegt er ad nota leitarord til ad finna
fleiri myndir af Giiell Crypt kirkjunni. Einnig til pess ad finna fleiri prividar teikningar
med ymsum efnum og adferdum.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir s.s. nemendur til skiptis, myndastyttur, hausktpur, avextir, greenmeti,
katlar, konnur, vasar, pottar eda annad.

o Vir sem heegt er ad méta med

héndunum og heldur form- LEITARORD
- Alexandar Calder | Janet Echelman
« Blomavir. Antoni Gaudi Giiell Crypt | Antony Gormley
« Tong til ad klippa og beygja vir. Monica Grzymala | Tomas Saraceno
Chiharu Shiota

« Bordlampar med hreyfan-
legum halsi.

o Huvitt undirlag/bakgrunnur, pappir eda lin.

VERKEFNID

Teiknad i rymi med vir
« Nemendur & yngsta stigi geta métad prividar teikningar med vir ad vild, an fyrir-
myndar.
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» Nemendur 4 mid- og unglingastigi standa
eda sitja umhverfis fyrirmynd med um pad
bil eins og halfs metra langan but af vir.
Peir hafa tong til ad moéta og klippa med og
auka vir vid hondina.

o Nemendur horfa vel 4 privid form fyrir-
myndarinnar og teikna/moéta pau med
virnum samkvemt pvi sem peir sja, fordast

taknmyndir.

o Deir profa sig afram og finna eigin leidir til
ad teikna 1 premur viddum og geta notad
blomavir til vidbotar ef peir vilja.

Mynd 4.3.2 Teiknad med vir og ljosi.

o Nemendur feera sig um set @ um pad bil tveggja minutna fresti, pannig ad peir nai ad
skoda allar hlidar fyrirmyndarinnar. Peir geta farid nokkra hringi umhverfis hana ef
purfa pykir. Hver og einn getur einnig feert sig eftir pérfum. Nemendur geta einnig
setid kyrrir en pa er fyrirmynd sntiid smam saman.

Teiknad med 1josi
« Nemendur stadsetja virteikningu sina a ljést undirlag vid ljésan bakgrunn.
Gagnlegt er ad klaeda bord eda golf og vegg med hvitum pappir eda lini, sja
mynd 4.3.3.

« Nemendur beina ljési ad virteikningunni pannig ad skuggi varpist 4 undirlagid og/
eda bakgrunninn og nota til pess einn eda fleiri lampa. Peir feera lampaljésio/ljosin
til, skoda pad sem gerist 4 undirlaginu og/eda bakgrunninum par til peir sja skugga-
linuspil sem peim pykir ahugavert og taka ljdsmynd af pvi. Peir endurtaka leikinn
eins oft og peir purfa eda vilja.

« Nemendur velja eina til prjar af ahugaverdustu ljdsmyndunum sem peir téku. Peir
geta utbuid sameiginlega ljosteikningasyningu a vef eda a vegg med ttprentudum

ljosmyndum. Nemendur geta einnig teiknad ofan 1 Gtprentadar ljdosmyndir med peim
efnum og adferdum sem beir kjosa.

Mynd 4.3.3 Ljdsmyndir af teikningum med vir og ljosi.
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SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig gekk ad teikna 1 prividd med vir? Er pad likt/olikt pvi ad teikna 4 tvi-
vidan teiknifl6t? A hvern hatt?

« Hvernig gekk ad teikna med 1jési? Er pad likt/6likt pvi ad teikna med blyanti?
A hvern hatt?

 Hvad er likt/6likt med blyants, vir og ljdsteikningum? Eru ljdsmyndirnar
teikningar? ? Er haegt ad teikna med vir og/eda ljési? Utskyrid.

o Er eitthvad ahugavert i pessum teikningum/ljosmyndum? Hvad?

o Lysa teikningarnar fyrirmynd 4 sannferandi hatt? Purfa peer ad gera pad?

VERK- ®:/<
EFNI

4.4

o Uppgotvudud pid eitthvad nytt? Hvad?

MOTAD UR LEIR OG MED
BLYONTUM LIMDUM SAMAN

. ALDURSSTIG:
STUTT LYSING .
Mid- og
Nemendur beina athyglinni ad prividri 16gun fyrirmynda med unglingastig
pvi ad mota peer fyrst i leir og teikna yfirbordslogun peirra sidan Einfoldud ttgafa
med tveimur blyontum limdum saman. .
verkefnisins getur
hentad ta stigi.
MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA et e
o pekkingu og skilning nemenda a pri- o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju

vidri logun fyrirmynda og leikni { ad fa og gera tilraunir

hana fram 4 tvividum teiknifleti o leikni nemenda { ad raeda saman um

o leikni nemenda i ad méta ur leir eftir eigin verk og annarra af sanngirni og
fyrirmynd virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi dbendingar og feera

o pekkingu og skilning nemenda 4
rok fyrir mali sinu,

6likum moéguleikum { teikningu eftir
tyrirmynd o pekkingu og skilning nemenda & hug-

o leikni nemenda i ad fa fram lifandi linu- j[bkum sem j[e,:ngj ast a5fer6}1m verkefnis-
skrift e8a Aferd ins og leikni { ad nota pau i samraedum

« pekkingu og skilning nemenda &

nokkrum verkum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt
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@ KVEIKIA

Getur leirmoétun gagnast okkur i teikningu?

Gagnlegt getur verid a0 mota fyrirmyndir i leir adur en vid teiknum paer. Med leirmoét-
uninni getum vid kynnt okkur privida 16gun peirra a apreifanlegan hatt. ba skiljum vid
betur hvad pad er sem vid sjaum sem getur audveldad okkur ad yfirfeera pad a teikni-

flotinn.

Myndhoggvarar hafa djupa pekkingu og skilning 4 prividri 16gun forma vegna reynslu
sinnar og peir na henni oft fram 4 dhugaverdan hatt { teikningum sinum, sja mynd
4.2.2.

Privid logun og yfirbordsaferd kemur greinilega fram i teikningum Albertos
Giacometti (1901-1966). Hun kemur skyrar fram en tutlinur eda birta og getur verid
ahugavert ad skoda per, sja leitarord. Giacometti lysir prividu formi fyrirmyndanna
vel med lifandi linuskrift eda aferd an akvedinna utlina. Héggmyndirnar hans eru
einnig med lifandi aferd.

begar ein akvedin atlina er dregin hefur dhorfandi ekki annad val en ad sampykkja pa
utlinu en margfaldar, fjolbreytilegar lifandi linur geta verid ahugaverdar fyrir hann. ba
parf hann ad hafa fyrir pvi ad velja hvada linur hann vill taka truanlegar, hvar formin
enda. Eins og sagt er fra i Kveikju i verkefni 2.4 getur lika verid ahugavert ad sja fyrir
sér teikniferli teiknarans eins og i teikningu Degasar 4 mynd 2.4.1.

[ teikningu eftir fyrirmynd erum vid kannski vonust pvi ad draga atlinur fyrirmynd-
anna en pad getur gert okkur erfitt fyrir ad beina athyglinni ad 60ru eins og priviori
16gun eda yfirbordsaferd peirra. Gagnlegt getur verid ad teikna med tveimur blyontum
limdum saman, pannig er ekki haegt ad draga eina utlinu en pad er hagt ad teikna
sveedi svo pad getur ordid audveldara ad einbeita sér ad pvi ad lysa prividri logun og
ytirbordsaferd, likt og Giacometti gerir 1 sinum teikningum. Med tveimur blyéntum
limdum saman getum vid einnig fengid fram ahugaverda og lifandi linuskrift.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir s.s. nemendur LEITARORD
til skiptis, uppstoppud dyr, Alberto Giacometti drawings
myndastyttur, hauskupur, bein, Alberto Giacometti sculpture
avextir, greenmeti, skeljar, leir- Dryden Goodwin drawings | Ginny Grayson

tau, leikfong eda annad.
o Leir og 4hold til leirmdtunar.

o Tveir og tveir blyantar limdir saman med limbandi pannig ad oddur beggja nai jatn
langt fram (HB-6B).

« Bordlampar fyrir minni fyrirmyndir, vinnuljés eda myndvarpi fyrir steerri.

o Ljos pappir ad vild, ad minnsta kosti af staerdinni A2.
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VERKEFNID, LEIRMOTUN

« Nemendur sitja vid bord umhverfis fyrirmynd, med leir og leirmétunardhold tilteek
ef peir purfa.

» Nemendur horfa vel 4 privid form fyrirmyndarinnar og méta pau 1 leir samkvaemt
pvi sem beir sja, fordast taknmyndir.

« Nemendur faera sig um set & um pad bil tveggja minutna fresti, pannig ad peir nai ad
skoda allar hlidar fyrirmyndarinnar. Peir geta farid nokkra hringi umhverfis hana ef
purfa pykir. Hver og einn getur einnig feert sig eftir pérfum. Nemendur geta einnig
setid kyrrir en pa er fyrirmynd snuid smam saman.

Mynd 4.4.1 Métad i plastleir.

VERKEFNID, TEIKNING
o Lyst er 4 somu fyrirmynd og métud var ur leir pannig ad greinilegir birtu-
og skuggafletir sjaist.
o Nemendur teikna eftir fyrirmynd med tveimur blyéntum limdum saman.
Peir halda aftast 4 teikniahaldinu og hreyfa pad stodugt, fram og til baka,
i hringi eda dreglulega.

i

— A
Mynd 4.4.2 Teiknad med tveimur blyontum limdum saman.

« Nemendur pekja sveedid sem form fyrirmyndarinnar taka yfir
og fordast ad teikna utlinur. Peir byrja innst i hverju formi,
tylgja ytirbordi pess med augunum, bregdast vio a teikniflet- !
inum 4 sama tima og feera sig smdm saman ad branum peirra. e T
Nemendur geta imyndad sér ad peir séu ad strjuka yfir formin.  njynd 443 Teiknad meo

» Nemendur yta fastar 4 teiknidhaldio og fara fleiri umferdir par bljanti

sem peir sja skugga og lausar og feerri umferdir yfir birtusveedi. Peir geta imyndad sér
ad peir séu enn ad mota Ur leirnum 4 pann hatt ad par sem er skuggi yta peir fastar a
teiknidhaldid eins og peir séu ad prysta leirnum aftar i rymid.
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Nemendur skyra og skerpa 4 voldum st6dum 4 liflegum grunninum med einum
blyanti, eins og par sem skarpar brinir eru a fyrirmynd og mikill munur er & birtu og
skugga. Peir geta imyndad sér ad peir séu ad skerpa fokus 4 myndavél.

Nemendur teikna til skiptis med tveimur og einum blyanti eins lengi og peim finnst
purfa. Peir geta einnig notad hnodledur eda strokledur til ad leidrétta og/eda lysa an
pess p6 ad stroka linuskriftina alveg burt. Peir verja 10-20 minatum i verkefnid.

Nemendur teikna fyrirmyndina frd fleiri sjonarhornum 4 sama hatt.

Yngri nemendur geta préofad verkefnid og pa ma leggja minni aherslu 4 nakveema
motun forma og meiri aherslu 4 notkun verkferisins.

Utfeersla 1: Nemendur geta préfad ad byrja ad teikna nedst { hverju formi eda 6fugu
megin vid pad sem peir eru vanir.

Utfeersla 2: Nemendur geta préfad ad lima saman blyant og trélit eda tusslit eda adrar
samsetningar teiknidhalda og peir geta préfad ad lima saman prju eda fleiri teikni-
ahold.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hatfid pid0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Komust pid ad einhverju nyju um fyrirmyndina med pvi ad moéta hana i leir?
Hverju?

Lysir leirmyndin prividri 16gun fyrirmyndarinnar 4 sannfeerandi hatt?
Var gagnlegt ad hafa métad fyrirmyndina i leir 4dur en pid teiknudud hana?

Hvernig gekk ad beita blyontunum limdum saman? Gerdi pad ykkur audveld-
ara/erfidara fyrir ad teikna yfirbordslogun fyrirmyndarinnar? Utskyrid.

Syna teikningarnar privida l6gun fyrirmyndarinnar? Hvad gerir pad ad verkum?

Var pad audvelt/erfitt ad byrja innan i midju formi? Vard pad audveldara med
eefingunni?

Vard ytirbordsaferdin lifandi? Hvar og hvers vegna?
Hvers konar linur eru ahugavekjandi fyrir augad?

Komu linur 6vart 4 teikniflotinn pegar teiknad var med tveimur blyontum?
Gerdu peer gagn eda 6gagn? Utskyrid. Getur teikning med 6skyrar utlinur verid
g60 teikning? Hvers vegna? Hvers vegna ekki?

Synir teikningin hvernig birtan er eda hvadan hun kemur? Hvar?

Eru einhverjar linur pad dhugaverdar ad pid myndud vilja hafa peer hluta af
linuskrift ykkar? Hverjar?
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VERIK-

EFIT EFNISMAGN - LAG OFAN A LAG

o

STUTT LYSING ALDURSSTIG:

Nemendur beina athyglinni ad prividri logun og efnismagni Unglingastig

fyrirmynda med pvi ad imynda sér ad peir teikni efnid i peim
innan fra midju, lag ofan 4 lag, upp ad yfirbordinu.

MARKMID VERKEFNISINS ERU Ab AUKA

o pekkingu og skilning nemenda 4 pri- o leikni nemenda i ad raeda saman um
vidri 16gun og efnismagni eda massa eigin verk og annarra af sanngirni og
fyrirmynda og leikni { ad fa hann fram 4 virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
tvividum teiknifleti koma med stydjandi abendingar og feera

o pekkingu og skilning nemenda & rok fyrir méli sinu

6likum moguleikum { teikningu eftir o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
fyrirmynd tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

. , . e ins og leikni 1 ad nota pau { samraedum
e leikni nemenda 1 ad teikna ut fra & b

kveikju og gera tilraunir

@ KVEIKIA

Oftast horfum vid 4 utlinur fyrirmynda en pad eru til fleiri ———
leidir til ad na fram sjonreenum eiginleikum peirra. Med pvi ‘
a0 byrja ad teikna innan i midju formsins sem madur sér

(eins og gert er i verkefni 4.4) beinum vid athyglinni ad svaed- \ ‘ |
inu 4 milli utlinanna og yfirbordslégun pess, skuggamynd- ‘
inni. Sidan er haegt er ad fara skrefinu lengra og imynda sér N

ad madur sé innan vid yfirbordid, inni i forminu midju, i

kjarna eplis (mynd 4.5.1) eda hjarta médels. Pa beinir madur ~ Mynd 4.5.1 Kjarni eplis.
athyglinni ad massanum { forminu eda efnismagni pess. Pad

skiptir mali hverju vid beinum athyglinni ad, pad kemur fram i teikningunni.

EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir sem eru ekki holar ad innan s.s. nem- LEITARORD
endur til skiptis, myndastyttur, avextir, greenmeti, Hvad er massi?

baekur, trjabutar eda annad.
 Mjukur blyantur (6B-8B), kol eda purrkrit.
o Pappir a0 vild.
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VERKEFNID

Nemendur stadsetja teiknidhaldid & midju
teikniflatar og imynda sér ad pad sé statt
innan i fyrirmyndinni midri. Nemendur
teikna efnid { fyrirmyndinni, lag eftir lag, fra
midjunni og upp ad yfirbordinu. Peir hreyfa
teiknidhaldid einnig at ad yfirbordinu a
6llum hlidum pannig ad baedi massi forms-
ins og 16gun komi smam saman i 1jos.

Mynd 4.5.2 Teiknad med kolum (t.v.) og mjitkum
blyanti (t.h.).

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig gekk ad imynda sér ad verid veeri ad teikna pad sem er undir yfirbordi
fyrirmyndarinnar?

o Gefur teikningin tilfinningu fyrir dyptinni eda massanum i forminu?
Hvad gerir pad ad verkum?

+ Geta morg 16g skapad dypt?
o Skiptir mali hvad verid er ad hugsa um a medan teiknad er?

 Getur hugsun teiknarans um dypt komid fram i afrakstri a fleti med enga dypt?

Utskyrid.
VERK- s:/<
EFNT

| ANDA KUBISTA 'y

STUTTLYSING
Nemendur beina athygli ad prividri 16gun fyrirmynda med pvi ad

teikna paer fra morgum sjonarhornum, nokkud hratt, beedi a sitt ALDURSSTIG:
hvorn teiknifl6tinn og 4 pann sama { anda kubista. Mid- og
unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda 4 prividri ¢ pekkingu og skilning nemenda 4 élikum
16gun fyrirmynda og leikni i ad fa hana moguleikum 1 teikningu eftir fyrirmynd

fram 4 tvividum teiknifleti o leikni nemenda { ad reda saman um

o pekkingu og skilning nemenda 4 kibisma eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

o leikni nemenda i ad fa fram dhugaverda
koma med stydjandi abendingar og feera

heildarmynd
rok fyrir mali sinu
o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju,

gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar » bekkingu og skilning nemenda 4 hug-

tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samraedum

lausnir
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@ KVEIKIA

Hvad sjaio pid hér?

Hvers vegna er gagnlegt ad teikna fyrir-
mynd fra moérgum sjénarhornum?

Ef vid teiknum fyrirmyndir fra mérgum
sjonarhornum getum vid kynnt okkur
privida 1ogun peirra 4 apreifanlegan hatt.
P4 skiljum vid betur hvad pad er sem vid
sjaum sem getur audveldad okkur ad yfir-
feera pad a teikniflotinn.

Mynd 4.6.1 Eplabdtur frd nokkrum hlidum.

Eftirfarandi kveikja er notud adur en nemendur hefjast handa vid seinni hluta
verkefnisins.
Kubismi, hvad er pad?

[ mélverkinu Kona gengur nidur stiga (e. Nude
Descending a Staircase), mynd 4.6.2, einfaldar
Marcel Duchamp (1887-1968) form manns-
likamans og dregur adalatridin i peim fram,
likt og Picasso gerdi i Bull Series 4 mynd 1.7.1.
Duchamp synir okkur pessi form likamans auk
pess fra mérgum sjonarhornum i einu og snyr
peim 6llum fram. Pé okkur finnist malverkio
ekki endilega syna okkur raunverulega mynd af
konu, pa lysir pad moérgum hlidum konunnar {
einu og pvi sem hin adhefst 4 dhugaverdan hatt.
Getur verid ad pad segi okkur jafnvel meira um
dypt en ef vid hefdum adeins fengid ad sja kon-
una fra einu sjdnarhorni? Kubismi er listastefna
sem kom fram { upphafi sidustu aldar og ein-
kenndist af pvi ad myndefnid var brotid upp i
einfold form sem voru jafnvel synd fra fleiri en

Mynd 4.6.2 Kona gengur nidur stiga,

einu sjonarhorni. madlverk eftir Marcel Duchamp.
EFNI OG AHOLD
o Fyrirmyndir sem eru ¢likar eftir pvi hvadan LEITARORD
er horft, s.s. nemendur til skiptis, mynda- Duchamp cubism |
styttur, hauskupur, bein, bananar, katlar eda Picasso cubism | Kubismi
annad.

o burr eda blaut efni { nokkrum litum.

o Pappir ad vild, ad minnsta kosti af steerdinni A3 og A2.
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VE

RKEFNID

Nemendur standa vid tronur eda sitja vid bord og rada sér umhverfis fyrirmynd eda
i U fyrir framan hana. Peir teikna utlinur hennar i 4-5 minuatur a pappir ad minnsta
kosti af steerdinni A3. Peir geta einnig teiknad skugga ef peir vilja og hafa tima.

Nemendur flytja sig 4 neestu tronur og teikna somu fyrirmynd fra nyju sjénarhorni a
nyjan pappir. Einnig ma snua fyrirmynd.

Petta er endurtekid par til hver nemandi hefur teiknad 4-10 teikningar, hverja um sig
fra nyju sjénarhorni.

Gagnlegt getur verid ad vinna pennan hluta verkefnisins taktvisst med tveimur
utlinum, a sama hatt og i verkefni 1.7.

Nemendur vinna 4 sama hatt og hér ad ofan nema nu gera peir eina teikningu med
6llum sjonarhornum, a pappir af steerdinni A2 ad minnsta kosti.

Nemendur geta teiknad hvert nytt sjonarhorn hvar sem peim synist a teiknifltinn
hvort sem pad er ofan 4 pad sem komid er, ofan vid, nedan vid eda vid hlidina. Peir
profa sig afram og finna eigin leidir til lausna. Peir geta notad nyjan lit fyrir hvert
sjonarhorn ef peir vilja, litad akvedin form sem birtast eda hvad annad sem peim
dettur i hug.

Nemendur leitast vid ad skapa dhugaverda heildarmynd.

SAMRADUSPURNINGAR

 Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Hvernig leystud pid verkefnid? Hvad var audvelt/erfitt? Var eitthvad sem kom
ykkur & 6vart { tengslum vid vinnuna vid verkefnid eda afraksturinn? Hvad?

« Um hvad vorud pid ad hugsa pegar pid vorud ad teikna? Vorud pid ad hugsa um
myndbyggingu eda heildarmynd?

o Lysir teikningin dypt? Hvar?
o Hvad er dhugavert { teikningunum? Utskyrid.

o Er heegt ad sja tengsl vid verk kubista { einhverjum af teikningunum? Utskyrid.

Mynd 4.6.3 Teiknad med ymsum teiknidholdum eftir mannslikama { sému stoou fra morgum sjonarhornum.
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VERK-
EFNT

.7 OREIPUKENNT OG OFHLADID

STUTTLYSING

Nemendur beina athyglinni ad prividri 16gun fyrirmynda med ALDURSSTIG:
pvi ad teikna peer frd mérgum sjonarhornum, hratt. Peir teikna Mid- og

oll sjonarhorn 4 sama teiknifl6t og beina athyglinni ad dreidu og unglingastig

heildarmynd.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda 4 verkum o leikni nemenda i samraedum um eigin

nokkurra listamanna sem hafa fjallad um
6reidu og/eda othledslu

pekkingu og skilning nemenda 4 6likum

verk og annarra af sanngirni og virdingu,
i ad hlusta, tja skodanir sinar, koma med
sty0jandi dbendingar og feera rok fyrir

moguleikum i teikningu eftir fyrirmynd mdli sinu

o pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samredum

o leikni nemenda i ad fa fram dypt, lif-
andi linuskrift og ahugaverda heildar-
mynd med pvi ad teikna morg sjonarhorn
ilogum

o leikni nemenda 1 ad teikna tt fra kveikju,
gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
lausnir

@ KVEIKIA

Hvad eiga pessir listamenn sameiginlegt? Sja leitarord.
Kennari synir nemendum verk eftir Julie Merethu, Sarah Sze, Andreas Gursky, Oval
og Black Dice og spyr pa hvad pau eigi sameiginlegt?

Listamenn virdast stundum vera bunir einhverskonar nemum til ad taka & méti pvi
sem liggur i loftinu eda skynja pad sem er ad gerast i umhverfinu og setja pad fram i
verkum sinum. Merethu, Sze, Gursky, Oval og Black Dice nota 6grynni sjonrenna og
hlj6dranna upplysinga i verk sin. bau syna okkur areiti, 6reidu og othledslu samtim-
ans 4 dhugaverdan hatt i teikningum, innsetningum, ljosmyndum, ténlist og mynd-
bondum.
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LEITARORD
Black Dice youtube | Andreas Gursky | Julie Merethu | Oval Textuell | Sarah Sze

EFNI OG AHOLD

Fyrirmyndir s.s. nemendur til skiptis, myndastyttur, avextir, greenmeti, katlar,
konnur, blom { vasa eda potti eda annad.

burr eda blaut teiknidhold i nokkrum litum.

Pappir ad vild, ad minnsta kosti af steerdinni A1, ma vera ferningslaga.

VERKEFNID

Nemendur standa

vid tronur og rada sér
umbhverfis fyrirmynd eda 1
U fyrir framan hana. Peir
teikna pad sem peir vilja
af henni 1 3 minatur med
peim efnum, ahdldum og
adferdum sem peir kjosa.

Fyrirmynd er snaid. 1 T T )
Y Y Mynd 4.7.1 Teiknad eftir mannslikama i mismunandi stooum,
Nemendur snua papp- t.v. med bleki og mjiikum pensli. t.h. med ymsum teiknidholdum.

irnum um 90 eda 180

gradur og teikna nytt sjonarhorn ofan 1 sému teikningu. Peir akveda hvar 4 teikni-
flotinn peir teikna, hve stort og hve mikid af fyrirmynd. Peir profa sig afram og finna
eigin leidir til lausna.

Leikurinn er endurtekinn ad minnsta kosti 10 sinnum og med hverri teikningu skap-
ast meiri oreida, i lokin getur verid ad upplifunin verdi { aett vid ad teiknad sé blint.

Nemendur leitast vid ad skapa dhugaverda heildarmynd fremur en sannferandi eftir-
likingu af fyrirmynd.

Utfzersla: Nemendur geta préfad ad lita teikningar ganga til neesta manns { eitt til
prju skipti og taka svo sina upphaflegu mynd aftur. Hver nemandi leitast pa vid ad
gera hverja mynd sem hann teiknar a ad sinni.

4. KAFLI | DYPT

121



SAMRADUSPURNINGAR
« Hvad hafid pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

 Hvernig leystud pid verkefnid? Komu upp vandamal? Ef svo er, hvernig leystud
pid pau? Hvad var audvelt/erfitt?

o Var eitthvad sem kom ykkur a 6vart i tengslum vid vinnuna vid verkefnio eda
afraksturinn? Hvad?

o Lysir teikningin dypt? Hvar?
o Hvad er dhugavert i teikningunum? Utskyrid.

o Lysir teikningin 6reidu og/eda ofhledslu Sjaid pid tengsl vid einhverja af lista-
moénnunum sem vid skodudum i upphafi?

o Var erfitt ad greina ttlinur undir pad sidasta? Hvernig leystud pid pad? Var pad
likt og ad teikna blint?

o Vard teikningin smam saman 6hlutbundnari (abstrakt)? Hverju breytti pad i
vinnunni?

o Hveneer forud pid ad hugsa um heildarmynd? Hvada akvardanir tokud pid i
tengslum vid pad?

 Hvernig linuskrift skapadist? Er haegt a0 koma auga a persénulega linuskrift i
teikningunum? Hvar?

« Hvad er gott og hvad maetti gera betur vardandi myndbyggingu og/eda litasam-
setningu? Var allur myndfl6tur nyttur? Purfti pess?

o A hvad 16gdud pid dherslu i vinnunni, 4 ad fa fram sannfeerandi eftirmynd af
fyrirmynd, a linuspil, myndbyggingu, litasamsetningu, éreidu?

><, v | FJARVIDD -
EFNT

4.8 EINS OG TVEGGJA PUNKTA

STUTTLYSING ALDURSSTIG:
Nemendur kynnast eins og tveggja punkta fjarvidd i umhverfinu Mid- og
og yfirfeera hana a teikniflot. unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o pekkingu og skilning nemenda 4 & o leikni nemenda i ad fa fram dypt 4 tvi-
hvernig menn skynja dypt i umhverfinu vidum teiknifleti med eins og tveggija

o pekkingu og skilning nemenda a hug- punkta fjarvidd,
tokunum eins punkts fjarvidd, tveggja » pekkingu og skilning nemenda a
punkta fjarvidd, hvarfpunktur, sjénlina og ~ nokkrum verkum myndlistarmanna og
sjondeildarhringur adferdum sem peir hafa beitt
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o leikni nemenda i ad teikna ut frd kveikju e leikni nemenda i samraeedum um eigin

og gera tilraunir verk og annarra af sanngirni og virdingu,
i ad hlusta, tja skodanir sinar, koma med
stydjandi abendingar og feera rok fyrir
mali sinu

« pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samraedum.

@ KVEIKIA

Er hér allt sem synist?

Mynd 4.8.1 Hvernig upplifir pii myndirnar? Hvada kubbur er t.d. fremstur?

beir sem hafa mjog gdda pekkingu og skilning a fjarviddarreglum geta leikid sér med
dyptarskynjun ahorfanda og ,,ruglad hann i ryminu®

LEITARORD

Ames room
Eternal Sunshine of The Spotless Mind Rain and Table Scene (min 2:18)
M.C. Escher Ascending and Descending | Michel Gondry camera trick
Perspective illusion

[ verkefni 4.1 er reett um prjar einfaldar leidir til pess ad skapa tilfinningu fyrir dypt a
tvividum teiknifleti en i pessu verkefni koma til sdgunnar tvaer i vidbot; eins punkts
fjarvidd og tveggja punkta fjarvidd.
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Snemma 4 midoldum hofou list-
malarar ekki 6dlast fullan skilning
a4 pvi hvernig vid skynjum fjarvidd
i umhverfinu eda hvernig haegt veri
ad fa hana fram 4 flétu yfirbordi.
beir vissu ad eftir pvi sem hlutir voru
hafdir minni virtust peir lengra i
burtu. Peir gerdu ymsar tilraunir til
ad skapa dypt an pess ad na fullum
tokum 4 pvi. Slikt ma sja & malverki
Pietro Lorenzettis (1280-1348), sja

mynd 4.8.2, pé verkid sé engu ad : R
sidur heillandi. Mynd 4.8.2 Pietro Lorenzetti, 1320, Palmasunnudagur.

=,

Folk vissi ad laréttar utlinur hluta sem fjarlegdust holludu en ekki nakvaemlega hve
mikid og hvers vegna. A endurreisnartimanum 4ttudu listamenn og sterdfreedingar i
Florens sig a pessu og settu fram fjarviddarreglur eda adferdir til ad fa fram fjarvidd a
tvivioum fleti. Filippo Brunelleschi (1377-1446) vard fyrstur til ad kynna pa adferd ad
lata allar hallalinur koma saman 4 laréttri sjonlinu.

LEITARORD

Fra Angelico and Filippo Lippi Adoration of the magi
Filippo Lippi Maria mit kind tondo
Pietro Lorenzetti | Duccio Annunciation

Vid vitum ad linur 4 mérkum lofts og veggja og ofan vid dyr og glugga eru laréttar en
samt virdast peer halla ef vid skodum pad nanar. Vid vitum ad a bordplotu eru fjogur
90 gradu horn en fra akvednu sjénarhorni virdast sum peirra gleidari og dnnur hvass-
ari. begar vid teiknum eftir fyrirmynd getur skapast togstreita, pad er ef okkur finnst
pad sem vid sjaum ekki passa vid pad sem vid vitum og vid skiljum ekki hvers vegna.
Med pvi ad auka pekkingu okkar og skilning a fjarviddarreglum getum vid skilid hvad
liggur ad baki pess sem vid sjaum. Pa sjaum vid pad betur, pad verdur audveldara ad
traa eigin augum og teikna i samreemi vid pad. Pannig getum vid fengid fram sann-
feerandi fjarvidd a tvividum teiknifleti.

Mogulegt er ad sleppa pvi ad leera um fjarviddarreglur og horfa pess i stad mjog vel en
pa geetum vid lent 1 pvi sama og Lorenzetti fordum.

Eins punkts fjarvidd
Vegna pess ad hlutir virdast minni eftir pvi sem peir eru lengra i burtu frd peim sem
horfir, virdast laréttar linur 4 hlutum sem fjarlaegjast hann halla.
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Segjum sem svo ad vid stondum 4 midjum gangi, pa virdast peir hlutar veggja hans
sem eru nalaegt okkur mun heerri en fjarlaegari hlutar hans. Linurnar vid loft og golf
virdast pvi halla, p6 vid vitum ad peer séu laréttar. Paer virdast lika nalgast hver adra
smam saman meira eftir pvi sem fjeer dregur. Ef gangurinn veeri endalaus myndu
peer skerast { einum punkti sem kallast hvarfpunktur. Hvarfpunkturinn er i sjénlinu

okkar eda augnheed. Lodréttar linur
a vegg gangsins, medfram dyrum
til deemis, fjarlegjast okkur ekki
svo peer halla ekki. Parna a eins
punkts fjarviddarreglan vio, eins ef
vid stondum i midju herbergi eda 4
miodri gotu. Leonardo da Vinci not-
adi eins punkts fjarvidd i teikning-
unni 4 mynd 4.8.3 sem er skissa fyrir

Mynd 4.8.3 Leonardo da Vinci, 1481, Skissa fyrir mdl-

malverkid Adoration of the Magi. verkid The Adoration of the Magi.

LEITARORD

Leonardo da Vinci drawing Adoration of the magi | eins punkts fjarvidd

Tveggja punkta fjarvidd

Eins og adur sagdi virdast laréttar linur sem
fjarleegjast pann sem horfir halla. Segjum sem
svo ad vid stondum framan vid horn a bygg-
ingu. Pa skerast allar peer laréttar linur vinstra
megin vid hornid sem fjarlegjast okkur og
virdast halla { einum hvarfpunkti vinstra
megin vid husid og allar laréttar linur sem
fjarleegjast heegra megin vid hornid i 60rum
hvarfpunkti peim megin. Hvarfpunktarnir
eru pvi tveir og peir eru badir i sjénlinu okkar
eda sjondeildarhring. Fjarviddarreglan sem
hér a vid kallast tveggja punkta fjarvidd. Sja

mynd 4.8.4. Tveggja punkta fjarvidd 4 einnig vid pegar stadid er vid horn inni i bygg-

ingu.

LEITARORD

Christo drawings | Temple of Neptune Piranesi drawing
tveggja punkta fjarvidd | Graffiti and Street Art
Graffiti and Street Art in Reykjavik

Mynd 4.8.4 Burke, Horwood and White, arki-
tektar.
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EFNI OG AHOLD

Fyrirmynd fyrir eins punkts fjarvidd er langur gangur eda stért herbergi.
Fyrirmynd fyrir tveggja punkta fjarvidd, hus séd utan fra, frd horni.
Prik, um pad bil 30 cm ad lengd og 5 mm i pvermal.

Reglustika.

Blyantar.

Skissubok med gormum og hardri kapu eda pappir sem tyllt er a spjald af staerd-
inni A4-A3 fyrir eins punkts fjarvidd og A3 fyrir tveggja punkta fjarvidd.

VERKEFNID, EINS PUNKTS FJARVIDD

Nemendur standa eda sitja a st6l og horfa inn eftir
16ngum gangi eda storu herbergi. Peir skoda halla
linanna par sem veggur og loft maetast med pvi ad
halda priki i atréttri hond, pvert a sjonlinu med
annad augad lokad og leggja pad medfram linunni,
sja A0 meta halla, verkefni 1.9. Nemendur skoda &
sama hatt halla linanna par sem veggur og golf maet-
ast og fleiri lina sem fjarleegjast en peir vita ad eru

laréttar, ofan dyr eda glugga til deemis.

Nemendur skoda med prikinu l6dréttar linur a
ganginum sem eru alls stadar jafnlangt fra augum
peirra, fjarleegjast ekki og hallast pvi ekki.

Nemendur finna sjénlinu { augnhzed sinni og peer Mynd 4.8.5 Teiknad med blyanti

, . . . ;e samkveemt eins punkts fiarvidd
linur sem fjarleegjast en halla ekki sem eru { somu o .
eftir longum gangi.

had.

Nemendur finna ut hvada linur halla nidur & vid og hvada linur halla upp 4 vid og
skoda hvoru megin vid sjonlinu eda sjondeildarhring peer eru.

Nemendur finna hvarfpunkt med pvi ad framlengja linurnar i att ad sjonlinu sinni
og skoda hvar paer skerast.

Nemendur halda afram ad rannsaka halla lina, sjénlinu eda sjondeildarhring og
hvarfpunkt par til skilningur feest.

Nemendur teikna ganginn eda herbergid laust og létt samkveemt rannséknum
sinum.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Utfzrsla 1: Nemendur geta pr6fad ad horfa fra herra eda legra sjonarhorni, finna
aftur sjonlinu og hvarfpunkt og teikna ganginn aftur.
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Utfzrsla 2: Nemendur geta préfad ad teikna annad rymi innan dyra eda utan dyra
vid enda gotu med eins punkts fjarvidd.

Utfeersla 3: Nemendur geta pr6fad ad hanna og teikna eigid rymi innan dyra eda
utan dyra vid enda gotu samkveemt eins punkts fjarvidd an pess ad hafa fyrirmynd.
beir dkvarda sjonlinu eda sjondeildarhring og hvarfpunkt og teikna veggi, dyr,
glugga, huisgdgn, gotu, hus, garda og fleira 1 samraemi vid pad, nota reglustiku til ad
passa ad allar hallandi linur skerist 1 hvarfpunkti 4 sjdndeildarhring.

VERKEFNID, TVEGGJA PUNKTA FJARVIDD

Nemendur standa framan vid horn 4 husi utan dyra. Peir skoda halla linanna par sem
veggur og pak metast badu megin vid hornid
med pvi ad halda priki 1 utréttri hond, pvert

a sjonlinu med annad augad lokad og leggja
pad medfram linunni.

Nemendur skoda 4 sama hatt halla linanna
par sem veggur og jord meetast og fleiri lina
sem fjarlegjast en peir vita ad eru laréttar, s.s.
fyrir ofan dyr eda glugga. Peir skoda hverjar
linanna halla nidur a vid, hverjar upp a vid og

] o ) Mynd 4.8.6 His med veggjakroti hannad
hverjar eru laréttar afram. og teiknad med blyanti samkvemt tveggja

. R , S kta fjarvidd.
Nemendur finna sjonlinu, { augnhaed sinni og punkta fjarvi

peer linur sem eru i sému hzed, fjarlegjast en
halla ekki. Peir athuga ad sjonlina getur verid ofan vid husid, nedan vid pad eda inni i
pvi midju, eftir pvi hvadan peir horfa.

Nemendur skoda allar laréttar linur sem virdast halla vinstra megin 4 husinu, hverjar
peirra halla upp 4 vid og hverjar nidur a vid og skoda hvoru megin vid sjonlinu peer
eru. Peir framlengja peer { att ad sjonlinunni, finna hvar peer skerast og finna hvarf-
punkt peim megin.

Nemendur skoda haegri hlid hussins 4 sama hatt og finna hvarfpunktinn peim megin.

Nemendur skoda med prikinu 16dréttar linur 4 hiisinu sem eru alls stadar jafnlangt
fra augum peirra, fjarlaegjast ekki og hallast pvi ekki rétt eins og linan a horninu sem
peir standa framan vid.Nemendur halda afram ad rannsaka halla lina, sjonlinu og
hvarfpunkta par til skilningur faest.

Nemendur teikna husid laust og létt

samkvaemt rannséknum sinum og byrja a 160réttri linu hornsins sem peir standa
framan vid. Peir leitast vid ad stadsetja sig langt fra husinu og nota pad stéran pappir
ad hvarfpunktarnir lendi inni 4 teikningunni. Ef peir lenda fyrir utan ma nota steerri
pappir eda feera sig fjeer fyrirmyndinni.

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.
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o Utfeersla 1: Nemendur geta préfad ad horfa 4 htsid fra herra eda leegra sjonarhorni,
tinna aftur sjonlinu og hvarfpunkta og teikna pad aftur.

o Utfaersla 2: Nemendur geta pr6fad ad teikna annad hus eda herbergi eda gatnamoét
med tveggja punkta fjarvidd.

o Utfeersla 3: Nemendur geta pr6fad ad hanna og teikna eigin byggingu samkveemt
tveggja punkta fjarvidd an pess ad hafa fyrirmynd. Peir akvarda sjonlinu og hvarf-
punkta og teikna fyrst hornid sem neaest er og svo veggi, dyr, glugga og nota reglu-
stiku til ad passa ad allar linur sem fjarlaegjast skerist i videigandi hvarfpunkti.
Hvarfpunktarnir geta verid stadsettir 4 bordi fyrir utan teikniflotinn ef purfa pykir.

« Utfarsla 4: Nemendur geta préfad ad hanna sitt eigid veggjakrot og teiknad 4 veggi
hussins, til demis at fra ahugamali. Gott getur verid ad skoda margskonar veggjakrot
adur til deemis heimildarmyndboéndin Urban Nation @Iceland Airwaves og COMBO a
collaborative animation by Blu and David.

SAMRADUSPURNINGAR

o Var erfitt/audvelt ad teikna samkvaemt eins punkts fjarvidd? En tveggja punkta?
Hvad hafid pid leert um eins og tveggja punkta fjarvidd? Hvernig getid pid nytt
ykkur pad?

o Lysa teikningarnar dypt? Hvad gerir pad ad verkum?

o Hefdud pid getad teiknad ganginn eda husio a sannferandi hatt an pess ad nota
eins eda tveggja punkta fjarvidd?

« Hvad hafid pid leert um veggjakrot? Hvernig gekk ad koma fram med hug-
myndir ad eigin veggjakroti og teikna pad a htisid?

 Hvada ahrif hefur veggjakrotid a teikningarnar af husinu?

« Hvenzr er veggjakrot af hinu géda og hveneer ekki?
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gf\
KAFLI

IMYNDUN 5

STUTTLYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ pessum kafla er dhersla 16gd 4 ad nemendur nyti pad sem peir sj4, pekkja og hafa reynslu
af sem neeringu fyrir imyndunaraflid. Fai hugmyndir, préi peer og komi fram med frumlega
skopun. Peir vinna sjalfstett en po6 einnig i samvinnu vid adra.

Nemendur skoda verk og vinnuadferdir nokkurra myndlistarmanna og nyta sem kveikju
asamt fleiru og gera sidan eigin tilraunir i efni. Peir igrunda verk sin og annarra i virku sam-
tali vid kennara og adra nemendur og beita { pvi samtali hugtokum sem tengjast adferdum
kaflans.

HAFNIVIDMID
A bls. 164 mé4 sja hvada haefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

MARKMID KAFLANS ERU ADb AUKA

o leikni nemenda i ad nyta pad sem peir o pekkingu og skilning nemenda a
sja, pekkja og hafa reynslu af sem naer- nokkrum teikningum myndlistarmanna
ingu fyrir imyndunaraflid og adferdum sem beir hafa beitt

« leikni nemenda i ad byggja teikningu a o leikni nemenda i ad fjalla um eigin

hugmyndavinnu tengdri rannséknum, verk og annarra { virku samtali vid adra
reynslu og imyndum nemendur

o leikni nemenda i ad fa fram i hug- o leikni nemenda 1 ad hlusta, tja skodanir
myndir, préa peer, framkvaema og koma sinar, koma med stydjandi abendingar
fram med frumlega skopun og feera rok fyrir mali sinu af sanngirni

o leikni nemenda { ad vinna sjalfsteett og og virdingu

i samvinnu vid adra fra hugmynd ad o pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
lokaverki tokum sem tengjast verkefnum kaflans

o leikni nemenda i ad teikna ut fra ogleikni { a0 nota pau { samragum

kveikju og gera tilraunir

5. KAFLI | IMYNDUN
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MEGINHUGTOK KAFLANS
Imynd: Mynd i huga manns.

Hugmynd: Pad sem menn gera sér {
hugarlund.

Imyndunarafl: Hid ,innra auga“
sem virkar i undirmedvitund okkar.
Med imyndunaraflinu getum vid
leikid okkur med pad sem vid vitum
og hofum reynslu af i huganum,
buid til ur pvi eitthvad nytt eda séd
tyrir okkur hugmyndir og mogu-
legar leidir til lausna 4 verkefnum
eda vandamalum. Vid getum profad
hugmyndir med imyndunaraflinu
an pess ad pad hafi raunverulegar
afleidingar.

Teikning: Sjoénreen hugsun eda
hreyfing gerd synileg.

DUTL OG NOSTUR

STUTT LYSING

Dutl og nostur: I pessu samhengi
merkir pad ad dunda vid ad rissa,
krassa, krota og skreyta areynslulaust
og naestum osjalfratt eda d6medvitad.

Hlutbundid: Pad sem likist raun-
verulegum hlut, figaratift.

Ohlutbundid: Ekki likt hlut, abstrakt.

Sjonarhorn: Su afstada sem fyrir-
mynd er skodud ut fra.
Tjaning: A0 segja eitthvad, tja sig.

Frumlegt: Eitthvad nytt sem hefur
ekki verid gert adur og/eda gefur
nyja syn, ekki eftirherma.

Merking: Pad sem eitthvad merkir
eda pydir, inntak.

Skopun: Hugmynd eda gjord sem er
frumleg og hefur gildi.

N

VERK-
EFNI

3.4

Nemendur nota imyndunaraflid og teikna an undirbunings,

an fyrirmyndar og an fyrir fram gefinnar nidurstoou.

ALDURSSTIG:
Oll

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

« leikni nemenda i ad byggja eigin list-
skopun @ hugmyndavinnu tengdri eigin
imyndun

o leikni nemenda i ad teikna dsjalfratt,
o6medvitad og areynslulaust, an fyrir-
myndar og an pess ad akveda fyrir fram
hver nidurstadan 4 ad vera
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o leikni nemenda i ad reeda saman um eigin « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
verk og annarra af sanngirni og virdingu, tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
i a0 hlusta, tja skodanir sinar, koma med ins og leikni { ad nota pau i samraedum.
stydjandi dbendingar og feera rok fyrir
mali sinu

@ KVEIKIA

Er haegt ad teikna an pess ad vera biinn ad akveda neitt um hvad madur wtlar ad
teikna?

Ef vid hofum of mdtadar hugmyndir um hvernig teikning eigi ad lita ut pegar hun er
tilbuin getur verid ad vid komum 1 veg fyrir ad eitthvad nytt og 6vent gerist 8 medan
vid erum a0 teikna. Ef vid skipuleggjum ekki of vel hvad vid eetlum ad teikna eru meiri
likur 4 ad hugmyndir eda imyndir sem koma upp 1 huga okkar & medan vid erum ad
hreyfa teikniahaldio fleedi fram a teiknifl6tinn adur en paer hverfa Gr huganum. Yfir-
leitt er hvort sem er ekki haegt ad vita fyrir fram hvernig teikning muni lita at full-
klarud. Han getur litid allt 6druvisi ut en vid @tludum 1 upphafi en hun getur samt
verid frumleg og skemmtileg. Gagnlegt getur verid ad sja, ad einhverju leyti, fyrir sér
hvert madur stefnir med teikningu en pad er lika mikilveegt ad geta skipt um skodun
ef annad dhugaverdara kemur upp.

Getur riss og krass verid gagnlegt?

Vid kénnumst morg vid ad gripa neesta blyant eda penna og pappir og dunda vid ad
rissa, krassa eda krota naestum osjalfratt an pess ad hugsa mikid um hvad vid erum ad
gera eda hafa dhyggjur af hvernig pad muni lita Gt. Vid gerum pad stundum pegar vid
erum ad spjalla i sima eda ef okkur leidist. Ad teikna 4 pennan hatt, svona hugsunar-
laust, eru kjoradsteedur fyrir imyndunaraflid ad starfa, pad parf nefnilega nadi og frid
fyrir medvitudum hugsunum til pess ad koma fram med frumlegar hugmyndir og yta
peim upp a yfirbordid. Of métadar hugmyndir um hvernig teikning eigi ad lita at geta
verid truflandi fyrir imyndunaraflid. Ef hiin er ekki eins og fyrir fram dkvednar hug-
myndir okkar gerdu rad fyrir, p4 er henni stundum ytt t af bordinu. Ahugaverdustu
teikningar okkar verda oft til i dmedvitudu krassi, sérstaklega ef vid holdum afram
lengi.

[ pessu verkefni er akvedin adferd notud til ad teikna 4 pennan hatt, sem vid getum
kallad ,,ad dutla og nostra®

EFNI OG AHOLD
o Pappir ad vild { hvada steerd LEITARORD
sem er, s.s. umbudapappir, Dale Berning drawings |
afklippur, umslog, spassiur i David Dandrade drawings
glésubok, bréfdukar, opnur Madge Gill | Paul Klee drawings
{ skissubdk eda annad. Jose Lerma drawings | Sean Sullivan drawings |

e , Cy Twombly drawings | Unica Zurn
o Teiknidhold ad vild.
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VERKEFNID
Dutl
o Nemendur halda laust og aftarlega a teikniahaldi og draga 6slitna linu yfir teikniflot-
inn 6hikad, nestum osjalfratt, dreglulega, i sveigjur og kroka og enda a sama stad og
peir byrjudu.

Nostur
« Nemendur dunda vi0 ad beeta vid dutlid, peir skreyta linurnar og hélfin sem myndast
med punktum, linum eda hverskonar éhlutbundnum formum, reglulega og siendur-
tekid. Peir geta einnig notad hlutbundin form ef peir vilja.

o Dbeir nostra pannig vid dutlid i rélegheitum, 1 langan tima.
» Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

« Nemendur geta beett vid dutlid og nostrid smam saman og unnid i somu teikningu
af og til i nokkra daga, vikur, manudi eda jafnvel ar og notad pau efni og ahold sem
tilteek eru 4 hverjum tima. Pad getur nefnilega verid audveldara ad fa eina hugmynd a
dag i hundrad daga en hundrad hugmyndir 4 einum degi.

Mynd 5.1.1 Dutlad og nostrad med blyanti.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Var audvelt/erfitt ad teikna 4 pennan hatt? Utskyrid. Hafid pid unnid 4 pennan
hatt adur? Vid hvada adsteedur? Hveneer og hvar er haegt ad datla og nostra?

» Uppgotvudud pid eitthvad nytt? Hvad?
 Hvad einkennir teikningarnar? Er haegt ad halda lengur afram med paer?

o Getur teikning ordid dhugaverd an pess ad pad sé markmidid fyrir fram?
Hvers vegna?

o Var audvelt/erfitt ad fa hugmyndir ad nostri?
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MYNDHVORF 5.2

STUTT LYSING

Nemendur nota imyndunaraflio og nota 6hlutbundinn bakgrunn

sem kveikju ad hlutbundinni teikningu. ALDURSSTIG:
ol

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

auka leikni nemenda i ad byggja eigin list- « auka leikni nemenda i ad nyta 6hlut-
skopun 4 hugmyndavinnu tengdri eigin bundnar myndir sem kveikju ad frum-
imyndun legri, hlutbundinni teikningu

auka eftirtekt nemenda eftir efnividi fyrir ~ « auka leikni nemenda i ad teikna ut fra
hugmyndir ad teikningum { hversdagslegu  kveikju, gera tilraunir og sja fyrir sér
umhverfi frumlegar lausnir

auka leikni nemenda i ad reeda saman um e« auka pekkingu og skilning nemenda a

eigin verk og annarra af sanngirni og vird-  hugtékum sem tengjast adferdum verk-
ingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar, koma efnisins og leikni i ad nota pau { sam-
me0 stydjandi dbendingar og feera rok redum

fyrir mali sinu

@ KVEIKITA

Eru til fleiri en ein leid til ad horfa?

Oftast horfum vid i kringum okkur an pess ad spa mikio i pad sem vid sjaum. Vid
horfum kannski eingéngu til pess ad stadfesta pad sem vid buumst vid ad sja. Eins og
pegar vid horfum 4 troppurnar fyrir framan okkur til pess ad vita hvar vid eigum ad
stiga, 4 matardisk til pess vita hvar vid eigum ad stinga gafflinum eda & bilaumferd til
pess ad passa okkur a bilunum. Segja md ad pa séum vid ad gefa hlutum einskonar
merkimida, petta er trappa, petta er kartafla, bill, tré o.s.frv. en erum ekki skoda pessa
hluti ndid. Naudsynlegt er ad horfa 4 pennan hatt dags daglega en vid getum lika horft
a fleiri vegu. Heaegt er ad horfa eingdngu til pess ad hafa anzegju af, til deemis pegar
vid sjaum kynjadyr i skyjunum, dansandi ljésdepla 4 trjastofnunum eda fjolbreyti-
legar spegilmyndir i bilgluggum. Einnig getum vid horft til pess ad leera af, til pess ad
rannsaka hluti eins og 1 verkefni 1.4. Vid getum lika horft { kringum okkur i peim til-
gangi ad fa hugmyndir ad teikningum. Leonardo da Vinci var magnadur listamadur og
uppfinningamadur sem vissi ad i hversdagslegu umhverfi gaetu leynst kveikjur ad fra-
baerum hugmyndum og hann hvatti listamenn til ad horfa vel i kringum sig, 4 blettotta
husveggi til deemis.

Ymsar 6hlutbundnar myndir { umhverfi okkar eins og kaffiblettir eda sky geta gefid
okkur hugmyndir ad frumlegum hlutbundnum teikningum. Sja fleiri hugmyndir ad
kveikjum 1 namsefninu Kveikjur fyrir skapandi skola, bls. 32 til 37.
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EFNI OG AHOLD

« Kaffi, kok eda blek. LEITARORD

) ) . Coffee stain drawings | Victor Hugo ink
« Filtpennar, blyantar eda trélitir.

« Huvitur eda ljos pappir af staerd-
inni A3 og pyngdinni 200 gr.

VERKEFNID

« Nemendur sulla, skvetta, sletta eda stimpla kaffi, koki eda pynntu bleki & pappir og
lata pad porna.Nemendur horfa vel 4 bletti og form sem hafa myndast 4 pappirnum
og leyfa pvi ad kveikja imyndir i huga sér. Peir leita eftir visbendingum um samlik-
ingu vio eitthvad hlutbundid, nattirulegt eda manngert.

o Nemendur draga imyndirnar fram med pvi ad teikna ofan
i blettina og formin og gera peer synilegar 60rum. Peir
geta dregid faar linur til pess rétt ad gefa til kynna pad sem
beir sja i huga sér eda teiknad ndkveemar og jafnvel haldid
afram par til heettir ad sjast { grunninn.

» Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

— .n ;.'-.‘.,'A_-_.. : i
Mynd 5.2.1 Sullad d pappir med kaffi, teiknad ofan i med penna og blyanti.

« Nemendur geta profad ad nota teikniflot sem er pegar blettottur svo sem serviettur
eda bordduk.

Mynd 5.2.2 Teiknad med blyanti og trélitum med ljosmynd af skyi sem kveikju.

« Nemendur geta préfad ad nota ljosmyndir af skyjum, trjaberki, mosa, snjo, pollum,
sprungum i gangstéttarhellum eda flagnadri malningu sem peir finna 4 neti eda taka
sjalfir. Peir geta teiknad ofan i myndirnar eda 4 annan myndflét.

Hér eru deemi um myndir sem meetti nota:
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Mynd 5.2.3 Hugmyndir fyrir myndhvérf: sky, trjaborkur, rid og vatnspollur G bordi.

SAMRADUSPURNINGAR

Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Komu myndir upp i hugann pegar pid horfdud a blettina og formin sem mynd-
udust eda 4 ljosmyndirnar? Komu myndir strax upp i hugann eda eftir einhvern
tima? Komu nyjar myndir upp 1 hugann 4 medan pid vorud ad teikna?

Er haegt ad bua til grunn a fleiri vegu eda nyta fleiri grunna? Hvada?

Getid pid nefnt deemi um hlutbundnar myndir sem pid hafid séd ut ur
6hlutbundnum i umhverfi ykkar? Hvar og hvenaer?

Hvar geetu kveikjur ad hugmyndum fyrir teikningu leynst? Hvernig veeri haegt
a0 nyta peer?

VERK- , ,
S e OVANT SJONARHORN

2.3

STUTT LYSING ALDURSSTIG:

Nemendur teikna eftir fyrirmynd frd moérgum olikum og/eda Mi'6— 08
6veentum sjonarhornum. Verkefnid er til pess fallid ad orva unglingsstig
imyndunarafl peirra.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda i ad byggja eigin list- « leikni nemenda f ad reeda saman um
skopun a hugmyndavinnu tengdri eigin eigin verk og annarra af sanngirni og
imyndun og rannséknum,auka leikni virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
nemenda i ad skoda fyrirmyndir fra koma med stydjandi dbendingar og feera
6ventum sjéonarhornum rok fyrir mali sinu

o leikni nemenda i ad teikna ut frd kveikju, e pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
gera tilraunir og koma fram med frum- tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
legar lausnir ins og leikni { ad nota pau i samredum
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@ KVEIKTA

Af hverju eru pessar myndir ?

[CC A,

Vid getum gert teikningar af hversdagslegum hlutum dhugaverdar med pvi ad syna pa
fra éveentu sjénarhorni og jafnvel pannig ad ahorfandi sé ekki alveg viss um hvad hann
er ad horfa 4, pad getur verid spennandi ad giska. Med pvi ad skoda hluti fra mérgum
sjonarhornum getum vid lika komist ad einhverju nyju um pa. Hér ma sja fleiri deemi:

Mynd 5.3.2 Hér md sjé nokkrar myndir teknar frd dveentu sjénarhorni.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir med olikt ttlit eftir pvi hvadan er horft, s.s. chili, skornir eda rifnir
avextir eda graenmeti, leikfangabilar, plastdyr, skeeri, heftarar, vettlingar, skor, tafl-
menn, bein, skeljar, burstar eda annad.

o Teikniahold ad vild.
o Pappir ad vild.
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VERKEFNID

« Nemendur velja fyrirmynd og skoda hana fra LEITARORD
morgum sjénarhornum. Peir feera hana eda Unexpected perspective
sjalfa sig til og geta skodad hana fra mérgum Close up perspective
hlidum, s.s. ofan fra, nedan fra, innan fra, The spatial perspective

utan fra, langt fra, stutt fra, mjog langt frd og
mjog stutt fra.

« Nemendur teikna eftir fyrirmyndinni fra ad minnsta kosti 6-12 sjonarhornum og
leitast vid ad fa fram 6veent sjonarhorn og sem dlikastar teikningar. Sja mynd 5.3.3.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.
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Mynd 5.3.3 Teiknad med blyanti eftir yddara frd tolf sjonarhornum og chili d sex mismunandi vegu.

SAMRADUSPURNINGAR
o Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Var audvelt/erfitt ad finna morg 6lik sjdnarhorn? Hefdi verid haegt ad finna
fleiri? Hve morg?

o Eru teikningarnar likar/6likar hver annarri?

o Fundud pid 6vent sjonarhorn? Hvada sjonarhorn eru ahugaverdust? Hvers
vegna?

o Uppgotvudud pid eitthvad nytt um fyrirmyndina? Hvad?

o Skiptir mali ad hugsa um sjonarhorn pegar vid teiknum eftir fyrirmynd? Hvers
vegna?

o Hefur sjonarhorn meiri, minni eda jafnmikil 4hrif og val & fyrirmynd? Utskyrid.
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)<® VERK-
/) EFNI

S.4 IMYND GERD SYNILEG

STUTTLYSING

Nemendur nota imyndunaraflid og teikna myndir af éhlut-
bundnum hugtékum eins og einmanaleika og 6fund.

ALDURSSTIG:
Oll

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda 1 ad byggja eigin list- « leikni nemenda f ad reeda saman um
skopun 4 hugmyndavinnu tengdri eigin eigin verk og annarra af sanngirni og
imyndun virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,

koma med stydjandi abendingar og feera

o leikni nemenda 1 ad teikna tt fra kveikju, N A
rok fyrir mali sinu

gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
lausnir « pekkingu og skilning nemenda & hug-

tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
@ KVEIKIA

ins og leikni i ad nota pau i samradum
Er heegt ad lysa 6hlutbundnu hugtaki eins og einmanaleika i ordum eda mynd?
Einmanaleiki

/ Eg etla hér ad semja um 16ngu lidna t{0,
sem uppsker einstakt tar, er rifjast rodd pin pyo.

Eg 4fram verd ad halda, og skrifa um pad allt,
og kannski hitnar hjarta, sem 16ngu er ordid kalt.

Heidrun Fivelstad, nemandi i 9. bekk

Mynd 5.4.1 Verk eftir Joey
Guidone ,Call my name* -

einmanaleiki.
EFNI OG AHOLD
« Samkvemt hugmyndum nemanda.
LEITARORD
VERKEFNID einmanaleiki 1j63

« Nemendur velja tr 6hlutbundnum, 6raedum Joey Guidone loneliness

hugtokum, s.s. birta, myrkur, gledi, songur,
tonlist, havadi, pogn, hvild, timi, hiti, kuldj,
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vedur, einmanaleiki, 6fund, von eda ljott. Ef hugtakid /jétt er valid er seinni hluti
samraduspurninga notadur.

Nemendur teikna eftir imyndum sinum af pessum hugtékum og nota pau efni, ahold
og adferdir sem peim finnst videigandi.

beir skoda teikningarnar og reeda saman.
Utfarsla 1: Nemendur teikna persénu eda stad eftir lysingu tr skaldségu.

Utfarsla 2: Nemendur teikna persénu eda stad sem peir hafa ekki séd lengi, eftir
minni.

SAMRADUSPURNINGAR

NY KYNJAVERA

Hvag hatfid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
Hversu audvelt/erfitt var ad tilka hugtakid, stadinn, persénuna? Hvers vegna?

Lentud pid i einhverjum vanda vid ad vinna verkefnid? Hvernig leystud pid
hann?

Hvers vegna teiknudud pid hugtakid a pennan hatt? Voldud pid efni, 4hold og
adferd i samraemi vid pad sem pid vildud fa fram?

Hvag er likt og 6likt med pvi ad teikna eftir raunverulegri, synilegri fyrirmynd
eda eftir hugtaki eda mynd ur huga sér? Er pad audveldara/erfidara? Utskyrid.

Ef pid v6ldud hugtakid ljott, vard teikningin ljot? Getur pad sem a ad vera ljott
buid yfir einhverjum téfrum? Hofoud pid dhyggjur af hvernig teikningin myndi
lita ut? Meiri eda minni en ef pid atlid ad teikna eitthvad fallegt? Teiknudud pid
eitthvad sem pid hefdud ekki gert annars? Hvers vegna?

STUTT LYSING

Nemendur bua til adur 6pekkta kynjaveru med pvi ad setja
saman likamshluta ymissa dyra. Verkefnid er til pess fallid ad ALDURSSTIG:
orva imyndunarafl peirra. Oll
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MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

leikni nemenda i ad byggja eigin list-
skopun 4 hugmyndavinnu tengdri eigin
imyndun

pekkingu og skilning nemenda 4 mogu-
leikum til ad nyta pad sem til er fyrir, til
a0 bua til eitthvad nytt og frumlegt

leikni nemenda i ad bua til ny og frumleg
fyrirbeeri med pvi ad setja saman tveer eda
fleiri fyrirmyndir

pekkingu og skilning nemenda a
nokkrum verkum myndlistarmanna og
adferdum sem peir hafa beitt

@ KVEIKIA

o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju,
gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
lausnir

o leikni nemenda i ad raeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, 1 ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar
og feera rok fyrir mali sinu

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdum verkefnis-
ins og leikni { ad nota pau i samredum

Hvad sjaio pio ut ur pessum myndum?

Mynd 5.5.1 T.v. Fjorulalli eftir Jon Baldur Hlidberg, t.h. wolpertinger byggd d teikningu

af héra eftir pyska listmdlarann Albrecht Diirer.

[ {slenskum pjédsdgum er ymsum kynjaverum lyst eins og fjérulalla, marbendli, hross-
hval, skuggabaldri, skoffini og urdarketti og tulkar Jon Baldur Hlidberg nokkrar peirra
i bokinni Islenskar kynjaskepnur. Pessar pj6dsagnaverur litu ad hluta til Gt eins og dyr
sem menn pekktu. Til deemis var hrosshvalur med fax eins og 4 hesti og likama sjavar-
spendyrs og fjorulalli likist baedi hundi, kind og sel. Med imyndunaraflinu bjuggu peir
sem ,,sau” verurnar paer til ur pvi sem peir pekktu fyrir en settu pad saman a nyjan og

oft 6gnvekjandi hatt i huga sér.

[ skégum Pyskalands ,,s4u“ menn veruna wolpertinger; litid spendyr med vigtennur,

hjartarhorn og veengi.
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EFNI OG AHOLD

« Fjoldi mynda af hverskonar
dyrum, sjavar- eda

LEITARORD

Fjorulalli
Jon Baldur Hlidberg islenskar kynjaskepnur

landdyrum, skordyrum,
Prandur Pérarinsson marbendill | wolpertinger

skriddyrum, fuglum,
spendyrum.

o Teikniahold og pappir ad vild.

VERKEFNID

o Kennari dreifir fjolbreyttu urvali mynda og nem-
endur velja ar. ,,«‘a

o Nemendur bua til nyja kynjaveru med pvi ad setja /A

likamshluta tveggja eda fleiri dyrategunda saman
a0 vild i eina teikningu.

o Deir geta til deemis notad hofud af einu dyri, buk '»\ =

af 60ru, vaengi af pvi pridja, feetur af pvi fjorda

og horn af pvi fimmta. Veran gaeti verid med Mynd 5.5.2 ,Fdlkrefur teiknadur eftir
morg hofud, eitt auga og pusund kleer. Hun gaeti ZZ;;”S)I’I ’;j:qm of falka og ref med blyanti og
verid samsett ur fimm veengjum og engu 60ru. '

Hun geeti verid med 6tal horn eda afar 16ng og pau geetu komid ut ur eyrunum eda
biknum, komid { stad fétleggja eda vaxid ut ar tanum. Moguleikarnir 4 samsetn-
ingum eru endalausar.

« Nemendur geta ndd sér i meira myndefni ef peir telja sig purfa.

« Nemendur nota efni, 4dh6ld og adferdir ad vild og geta farid margar o6likar leidir {
samsetningunni. Peir geta til deemis:

« teiknad eftir auganu.

o dregid upp a ljésabordi.

o Kklippt og limt.

« notad liti eins dyrs en form annars.
o breytt hlutfollum.

 notad hverskonar samsetningar 4 ofangreindum adferdum eda adrar adferdir sem
peim dettur i hug.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

« Utfersla 1: Nemendur geta notad myndir af ménnum til vidbétar eins og donsurum,
iprottamoénnum eda ténlistarménnum.

o Utfersla 2: Nemendur geta notad myndir af plontum til vidbétar eda notad eingéngu
myndir af plontum og buid til nyja plontutegund.
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« Utfarsla 3: Nemendur geta gefid hinni nyju veru eda plontu nafn og eiginleika og
peir geta skrifad um hana sogu.

Mynd 5.5.3 Teiknad eftir liésmyndum af dyrum og monnum
med blyanti.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Hvernig leystud pid verkefnid? Var pad audvelt/erfitt? Hvers vegna?

 Hvada hluta ur fyrirmyndunum notudud pid og hvernig settud pid pa saman?
o S§jaid pid fleiri moguleika a samsetningum? Hverja?

o Vard kynjaveran frumleg? Hvad gerdi pad ad verkum?

o Hvad merkir hugtakio frumlegt?

 Hvad heitir veran og hvers vegna? Hvada eiginleika hefur hun?

: (g\ VERKG
-~ BFINIT

s¢ NYTT FYRIRBARI

STUTTLYSING ALDURSSTIG:

Nemendur bua til adur épekkt fyrirbaeri med pvi ad setja saman oll
tvo eda fleiri pekkt fyrirbeeri.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

« leikni nemenda i ad byggja eigin list- o leikni nemenda i ad bua til ny og frumleg
skopun & hugmyndavinnu tengdri eigin fyrirbeeri med pvi ad setja saman tvo eda
imyndun fleiri sem til eru fyrir

o pekkingu og skilning nemenda 4 mégu- e« pekkingu og skilning nemenda 4
leikum til ad nyta pad sem til er fyrir { nokkrum verkum myndlistarmanna og
frumlega skdpun adferoum sem peir hafa beitt
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leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju, stydjandi abendingar og feera rok fyrir

gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar mali sinu

lausnir « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
leikni nemenda i ad reeda saman um eigin tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
verk og annarra af sanngirni og virdingu, ins og leikni { ad nota pau i samraedum

i ad hlusta, tja skodanir sinar, koma med

@ KVEIKIA

Hvada pydingu hefur pad fyrir imyndunaraflid ad skoda umhverfi sitt?
Imyndunarafl okkar nerist 4 pvi sem vid upplifum. Pad notar pad sem vid pekkjum,
hofum séd eda hofum reynslu af, tengir pbad saman, oft 4 dveentan hatt og gefur okkur
pannig hugmyndir ad einhverju nyju.

Vid getum aukid pekkingu okkar &
sjonrenum eiginleikum 1 umhverf-
inu med pvi ad teikna. Ef vid teiknum
mikid eftir fyrirmyndum sem eru
til i raun og veru, sjaum vid peer vel
og mynd peirra festist i huga okkar,
han beetist { pann gagnabanka sem
imyndunaraflid getur leitad i. Vid
verdum rikari af myndum i huganum

o ] Mynd 5.6.1 A0 neeturlagi G planetunni Pandoru, tr
- hugm}’ndarlkarl- IrnYndunm'aﬂl(>§ kvikmyndinni Avatar. Stemningin er m.a. biiin til med
hefur pd ur fleiri myndum ad moda  blondu af LED flé0ljésum, ljésleidurum og titfjélubldu
til ad velja Gr og vinna med. bad getur 19

hnodad pessar myndir til eda sett paer saman 4 ymsa vegu og buid til ur peim eitthvad
alveg nytt og ferskt. bad getur 1atid varir ferdast um 4 likamanum og fiska synda um a
tunglinu. Pad getur gefid kunnuglegum hlutum alveg nytt lif.

Kvikmyndagerdarfolkid sem bjo til fjolskrudugan og @vintyralegan heim pldnetunnar
Pandoru i myndinni Avatar hefur mjog liklega nytt lifriki okkar planetu sem kveikju
en notad imyndunaraflid og nyjustu tekni til ad setja mismunandi hluta pess saman
& nyjan hatt og { nytt samhengi. Ymsir listamenn hafa sett kunnuglega hluti saman 4
6lika vegu og buid til ur peim eitthvad alveg nytt og ma finna deemi i leitarordum.

LEITARORD

Gala Bent | Gudrun Vera Hjartardottir bak | Salvador Dali | Troy Nixie art
Lina Rut Wilberg | Meret Oppenheim object | Simon Prades
Revenge of the Goldfish | Stefan Zsaitsits
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EFNI OG AHOLD

o Tvo ilat.

 Myndir af eda heiti 4 tvenns konar fyrirbserum:
o skordyrum - spendyrum
« plontum - dyrum/moénnum
« stodum/umhverfi - dyrum/moénnum
o pinulitlum fyrirbeerum - risastérum fyrirbaerum
« geimskipum - mat
o liffeerum - byggingum
o Onnur fyrirbeerapor ad vild

o Teikniahold og pappir ad vild.

VERKEFNID

de e

Mynd 5.6.2 T.v. stadur og vera, teiknad med blyanti og koli, t.h. skriddyr, menn og eldhiisdhold,
teiknad med bleki.

o Ef heiti 4 fyrirbeerum eru notud, setur kennari morg heiti 4 til demis skordyrum i
annad ilatid og spendyrum i hitt. Nemendur draga eitt heiti tr hvoru ilati, til deemis
hrossaflugu og kaninu.

« Einnig geta nemendur aflad sér fyrirmynda sjalfir.

 Ef myndir eru notadar prentar kennari ut fjolbreytt urval mynda og dreifir 4 tvo stadi
a bordi og nemendur velja ur, eitt fra hvorum stad.

 Ef myndir eru notadar, geta nemendur nytt peer ad hluta til sem fyrirmyndir og nad
sér i meira myndefni sjalfir ef peir telja sig purfa eda nad i allt myndefni sjalfir.

« Nemendur setja fyrirbeerin saman ad vild i eina teikningu.

144  MENNTAMALASTOFNUN | 7336



« Nemendur nota efni, ah6ld og adferdir ad vild og geta farid margar 6likar leidir ad

pvi ad setja fyrirbeerin saman. Peir geta til deemis:

teiknad eftir auganu

dregid upp a ljésabordi

klippt og limt

notad liti ir 60ru en form ur hinu

sett annad inn i eda yfir hitt

margfaldad annad eda baedi eda margfaldad hluta ar 6dru eda badum

breytt hlutféllum (fluga geeti ordid steerri en fill)

buid til mynstur ar 60ru fyrirbeerinu og skreytt hitt eda buid til mynstur Gr badum
teiknad eda saumad annad ofan i ljdsmynd af hinu

notad hverskonar samsetningar a ofangreindum tillogum eda adrar adferdir sem
peim dettur i hug. Afraksturinn parf ekki ad vera hlutbundinn/figaratifur

Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Utfersla 1: Kennari getur profad ad hafa ilatin prju eda fleiri.

Utfarsla 2: Kennari getur lagt fram mikinn fjélda af heitum eda myndum sem nem-
endur velja ur ad vild, eins morgum og peir vilja.

« Utfersla 3: Nemendur geta valid fyrirbeeri ad vild, tvo eda fleiri.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid lert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

Hvernig leystud pid verkefnid? Var pad audvelt/erfitt? Hvers vegna?

Hvada hluta nyttud pid ur fyrirmyndunum og hvernig settud pid pa saman?
Vard til nytt fyrirbeeri? Var pad frumlegt? Hvad gerdi pad ad verkum?

Hefdi nyja fyrirbeerid geta ordid til an fyrirmyndanna?

Sjaid pio fleiri moguleika 4 samsetningum? Hverja?

Vekja teikningarnar ahuga ahorfenda? Hvers vegna?
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3.7

STUTT LYSING

Nemendur beina athyglinni ad mismunandi tjaningarmégu-

leikum 1 teikningu med pvi ad tulka fjogur hugtok: stokkt, mjukt,

TJANING

ALDURSSTIG:

hrollvekjandi og kraftmikid og beita videigandi og fyrir fram ol
akvednum efnum, ahdldum og adferdum vid hvert peirra.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

leikni nemenda i ad byggja eigin list-
skopun a4 hugmyndavinnu tengdri eigin
imyndun

pekkingu og skilning nemenda a 6likum
moguleikum til tjaningar i teikningu
pekkingu og skilning nemenda 4 hvad

mismunandi efni, ahold og adferdir geta
haft 1 tjaningu myndefnis

o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju,

gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
lausnir

leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast adferdoum verkefnis-
ins og leikni 1 ad nota pau i samraedum

o pekkingu og skilning nemenda a
nokkrum verkum myndlistarmanna
og adferdum sem peir hafa beitt

@ KVEIKIA

Val okkar a efnum, ahéldum og adferdum hefur mikil ahrif & atkomu og a pad sem
teikningin hefur ad segja eda tjaninguna. Pess vegna purfum vid ad velja pad sem
vid0 notum { samraemi vid pad sem vid viljum segja. Ef vid viljum tala um mykt er

liklegra til drangurs ad nota kol og dreifa pvi yfir pappirinn med fingrunum en ad
teikna stuttar beinar linur med filtpenna. Ef vid viljum tala um kraft er alitlegra ad
hreyfa teikniahaldid hratt med 6llum handleggnum en hagt og rélega med ulnlios-
hreyfingum einum. Myndefni hefur vitanlega lika dhrif en pau efni og 4héld sem vid
veljum og peer adferdir sem vid veljum til ad beita peim skipta miklu mali.

A danke = e _— (i =5 i vy e
Mynd 5.7.1 T.v. Kithe Kollwitz, 1903, ,Woman with Dead Child“ - ,,Kona med ddid barn“
ating. Th. Julie Merethu, 2007, ,Black City® - ,,Svért borg™ akril d striga.
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A mynd 5.7.1 ma sja hve 6lik efni, 4h6ld og adferdir Kithe Kollwitz og Julie Merethu
nota til ad tala um médursorg annars vegar og idnadarborg hins vegar. Kollwitz teiknar
mjukar bogadregnar linur, sennilega haegt og rélega en Merethu beinar, hardar, hvassar,
linur 1 allar attir og i morgum légum, utreiknad, sennilega med reglustiku. Verk Koll-
wich er 40 x 43 cm. en Merethu nokkrir metrar 4 kant.

EFNI OG AHOLD

o Fyrirmyndir s.s. nemendur til
skiptis, storar plontur, uppstoppud
dyr, myndastyttur eda annad.

LEITARORD
Kithe Kollwitz Woman | Julie Merethu

o Teikniahold og teikniflotur eru til-
greind fyrir hverja teikningu.

VERKEFNID

1. teikning - stokkt
o Vel yddadir blyantar (2H-HB).

o Filtpenni (0,1-0,3 cm). {1\ \
 Reglustika. [ =
o Pappir af steerdinni A4, med slétt yfirbord.

o Tonlist sem a vid hugtakid stokkt, til deemis lagio Murr
Murr eftir Mugison.

« Nemendur tja hugtakid stokkt pegar peir teikna eftir
fyrirmynd med pvi ad teikna beinar, stuttar, hardar, Mynd 5.7.2 Teiknad med
skarpar utlinur og nota reglustiku ef peir vilja. blyanti og reglustiku.

» Nemendur geta imyndad sér ad fyrirmyndin sé stokk,
purr og brotheett og peir leitast vid ad yfirfeera pa imynd a pappirinn med ofan-
greindum adferdum eda 6drum sem peim finnst videigandi.

2. teikning — mjukt
« Kol.

o Grafit-duft. {\ ‘ o -
« Strokvéndull eda bréf. G
o Pappir af sterdinni A2, med slétt yfirbord. /) WL

o Tonlist sem a vid hugtakid mjuikt, til deemis ton-
verkid Nocturnes eftir pdlska tonskaldid Chopin. |

« Nemendur tja hugtakid mjukt pegar peir teikna Mynd 5.7.3 Teiknad med kolum og
eftir fyrirmynd med pvi ad draga kol laust, haegt  fingrum.
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3. teikning - hrollvekjandi

4. teikning - kraftmikio

og mjuklega yfir pappirinn og dreifa ur pvi med bréfi, fingrum eda strokvondli eda
dreifa grafit-dufti yfir pappirinn med bréfi eda fingrum.

Nemendur geta imyndad sér ad fyrirmyndin sé mjuk, ullarkennd eda lik gufu og
leitast vid ad yfirfeera pa imynd a pappirinn med ofangreindum adferdum eda 60rum
sem peim finnst videigandi.

Blek.

Vatn og diskur.

Penslar af mismunandi gerd.
Tuskur og svampar.

Pinnar, prik.

Pappir af steerdinni A2.

Tonlist sem 4 vid hugtakid hrollvekj- |

andj, til deemis tonlist ur hryllings- Mynd 5.7.4 Teiknad med bleki og mjiikum pensli t.v. og
mynd. med bleki og priki t.h.

Nemendur tja hugtakid hrollvekjandi pegar peir teikna eftir fyrirmynd med pvi

a0 sulla, skvetta, sletta eda klessa bleki & pappirinn med penslum i mismunandi
steerdum, prikum, tuskum, svompum eda hondum. Peir teikna, rispa, klora eda krota
oreglulegar, outreiknanlegar linur og geta notad 6fugan enda a pensli. Peir geta unnid
lag ofan 4 lag ef peir vilja.

Nemendur imynda sér ad fyrirmyndin sé hrollvekjandi, taugaspennt, hryllileg og
6hugnanleg. Peir leitast vid ad yfirfeera pa imynd & pappirinn med ofangreindum
adferdum eda 6drum sem peim finnst videigandi.

Blek.
Vatn og diskur.
Breidur pensill (7-10 cm).

Pappir ad minnsta kosti af steerd-
inni Al.

Tonlist sem 4 vid hugtakid kraft-
mikid, til deemis kvikmyndatdnlist
eftir pyska tonskaldid Hans
Zimmer.

Nemendur tja hugtaki6 kmft_ Mynd 5.7.5 Teikﬁaa med bleki d storan maskinupappir.
mikio med pvi ad nota mikid blek

og hreyfa pensilinn med 6llum handleggnum. Peir nota stérar, hradar, akvednar og
prottmiklar hreyfingar.
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o Nemendur imynda sér ad fyrirmyndin sé storbrotin, mikilfengleg, dhrifamikil, svip-
mikil og mergjud og leitast vid ad yfirfeera pa imynd a pappirinn med ofangreindum
adferdum eda 6drum sem peim finnst videigandi. Peir geta lika imyndad sér ad peir
séu ad stjorna storri hljomsveit i kraftmiklum kafla.

o Nemendur skoda teikningarnar og raeda saman.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

« Tja teikningarnar viokomandi hugtak? Hvad gerir pad ad verkum?

o Hver af teikningunum fjérum lysir vidkomandi hugtaki best?
Hvad gerir pad ad verkum?

o Skiptir val 4 efnum og dholdum mali fyrir itkomu? En adferdin vid ad beita
peim? Utskyrid.

o Eru teikningarnar 6likar? Veeri haegt ad ykja muninn 4 peim meira? Hvernig?

o Atti einhver adferdanna betur vid ykkur en adrar? Hverjar og hvad gerdi pad ad
verkum?

o Detta ykkur fleiri hugtok i hug sem veeri haegt ad tja i teikningu?

Hvada efni, ahold og adferdir veeri pa @eskilegt ad nota?

VERK- T

| SPORUM EINHVERS ANNARS %F S o

STUTT LYSING

Nemendur setja sig i spor dkvedinnar persoénu og velja pau efni,
ahold, adferdir og myndefni sem peir telja a0 hun myndi vinna ALDURSSTIG:
med. Gagnlegt getur verid ad vinna verkefni 2.6. i tengslum vid Mid- og

petta verkefni. unglingsstig

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda i ad byggja eigin list- gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar
skopun 4 hugmyndavinnu tengdri eigin lausnir
imyndun o leikni nemenda i ad reeda saman um

o pekkingu og skilning nemenda 4 hvad eigin verk og annarra af sanngirni og
mismunandi efni, ahold, adferdir og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
myndefni hafa 4 pad sem teikning tjair koma med stydjandi abendingar og feera

o leikni nemenda i ad velja efni, 4hold og Sk fyrir mali sinu

adferdir { samreemi vid pad sem peir vilja  « bekkingu og skilning nemenda 4 hug-
segja tokum sem tengjast adferdum verkefnis-

o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju, ins og leikni { a nota pau { samraegum
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KVEIKIA

teiknad, edlisfreedingur eda jafnvel kottur?

Mynd 5.8.1 Teikningar eftir born, kétt og edlisfraeding.

Hver teiknari hefur sinn stil, eins og segir i kveikju i verkefni 2.7. Tilgangurinn ad baki
verka hans er lika 6likur. Teikningar geta jafnvel sagt okkur meira um hugarfar teikn-
arans eda skilning hans a vidfangsefninu en um vidfangsefnid sjalft.

Gagnlegt getur verid og kannski skemmtilegt, ad setja sig { spor annarrar persénu og
imynda sér hvad og hvernig hun myndi teikna. Hvernig geeti til deemis leikskoélabarn

EFNI OG AHOLD

« Samkvemt hugmyndum nemenda.

VERKEFNID

« Nemendur setja sig i spor einhvers annars og
teikna samkvamt pvi.

o Deir velja dkvedna persénu eda veru.
Hun getur verid hver sem er

o fraeg eda ekki freeg,
o 4 hvada aldri sem er,

o fra hvada timabili i sogunni sem er,
pess vegna ur framtidinni,

o ur hvada starfsgrein sem er

o einhver sem nemendur pekkja,
ur fjolskyldu peirra eda vinahopi,

o hvadan sem er af jordinni,
o skaldsagnapersona,
o risaedla, kottur eda hvada dyr sem er,

 geimvera eda draugur,
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Mynd 5.8.2 I sporum tifraleknis frd for-
sogulegum tima. Teiknad med kolum og
hreindyrablédi bornu d grofan pappir med
fingrum og trjagrein.



o frumbyggi i Astraliu, Egypti til forna, listakonan Frida Kahlo, {préttamadurinn
Usain Bolt, sdgupersonan Lina Langsokkur, galdrastelpan Hermione i Harry Potter
boékunum, ténlistamadurinn Justin Bieber, drekinn Gilbert, smidur, liffraedingur,
tiskuhénnudur eda dansari.

 Kennari parf ekki ad telja allt petta upp en getur adstodad nemendur med ad finna
einhverja persénu eda veru ef porf er a.

o Nemendur imynda sér ad peir séu i sporum pessarar persénu eda veru og teikna i
hennar anda. Peir velja myndefni og framsetningu 1t fra pvi sem peir telja ad vio-
komandi myndi teikna og nota pau efni, ahold og adferdir sem peir imynda sér ad
hun myndi nota. Peir geta aflad sér heimilda um persénuna eda veruna ef peim
finnst purfa.

» Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

SAMRADUSPURNINGAR
o Hvad hafid pid laert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Var audvelt/erfitt ad vinna verkefnid? Utskyrid.

o T hvers sporum vorud pid? Hvada efni, 4hold og adferdir notudud pid?
Hvers vegna?

» Hvers vegna teiknadi ykkar persona eda vera 4 pennan hatt?
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HVAD ER TEIKNING? T
5.9

STUTTLYSING

Nemendur raeda saman um hvad felst { hugtakinu teikning ut fra

nokkrum 6hefdbundnum teikningum. Peir vinna sidan { littum ALDURSSTIG:
hépum ad pvi ad finna leidir til ad teikna an pess ad nota neitt af Mid- og

peim efnum, ahdldum eda adferdum sem peir hafa adur notad unglingsstig

og an pess ad nota hendurnar. Verkefnid er til pess fallio ad 6rva

imyndunarafl nemenda.

Gagnlegt er a0 hafa unnid po nokkud morg onnur verkefni adur en petta verkefni er
unnid.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA

o leikni nemenda i samraedum um teikn- o leikni nemenda i ad teikna ut fra kveikju,
ingar gera tilraunir og sja fyrir sér frumlegar

o pekkingu og skilning nemenda 4 hugtak- lausnir

inu teikning « leikni nemenda i ad vinna frd hugmynd

« pekkingu og skilning nemenda a 6likum ad lokaverki { samvinnu vi adra

moguleikum 1 teikningu o leikni nemenda i ad reeda saman um
eigin verk og annarra af sanngirni og
virdingu, i ad hlusta, tja skodanir sinar,
koma med stydjandi abendingar og feera
rok fyrir mali sinu

« pekkingu og skilning nemenda a
nokkrum 6hefdbundnum teikningum
myndlistarmanna og adferdum sem peir
hafa beitt

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast verkefnum kaflans

og leikni { ad nota pau i samraedum
@ KVEIKTA

Kennari synir nemendum nokkrar myndir, til deemis paer sem eru @ myndum 5.9.1
asamt fleirum sem ma finna i leitarordum. Gagnlegt er ad skoda sem flest verk af ymsu
tagi.

Kennari spyr eftirfarandi spurninga og gefur nemendum goédan tima til ad hugsa og
raeda saman.
o Er petta teikning? Hvers vegna? Hvers vegna ekki?
 Hvad er teikning?
 Kennari svarar pessum spurningunum ekki beint en getur tekid patt i sam-
reedunum og leitast vid ad fd nemendur til ad skilgreina hugtakid teikning fyrir
sjalfum sér. Hann getur komid med eftirfarandi spurningar eftir porfum.
o Getur pad talist teikning ef teiknad er med 6dru en blyanti eda 4 annad en

pappir?
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Mynd 5.9.1. T.v. fyrir ofan Measuring the Universe eftir Roman Ondak, t.h. fyrir ofan hvitar steinvélur

i hring, t.h. fyrir nedan appelsina fellur i vatn, t.v. fyrir nedan far eftir manneskju i snjé, t.h. fyrir nedan
jardskjdlftameelir.

« Getur pad talist teikning pegar menn a forsdgulegum tima blésu dyrablodi a
hellisveggi 1 gegnum holt bein?

o Er heegt ad teikna 4 hrisgrjon, { snjo, 4 jokul eda 1 loftin bla?
o Getur far eftir fingur i médu a gleri kallast teikning p6 pad hverfi fljott?

o Dbarf ad hreyfa teiknidhald med hond? Parf teiknari ad hreyfa pad? Parf mann-
eskja ad koma vid sogu?

o Getur far sem myndast a vegg eftir stra i vindi kallast teikning eda formid sem
gaesir mynda 1 oddaflugi?

« Getur pad talist teikning ef vindur, plétuspilari eda jardskjalfti hreyfa teikni-
dhald?

 Getur teikning verid privio?

o Er heegt ad teikna med ljosi, vir, gufu eda rafmagni?

 Hvad er teikning i innsta edli sinu?

Sameiginlegt med peim verkum sem nemendum eru synd er ad par er hreyfing gerd
synileg. Kennari leitast vid ad beina nemendum i att ad peirri skilgreiningu en kemur
ekki fram med hana fyrr en i lok samraedunnar, ef nemendur hafa ekki komist ad nidur-
sto0u um hana 4dur. Nemendur geta einnig verid 4 annarri skodun og pad er i goou
lagi en purfa pa ad feera rok fyrir mali sinu.
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LEITARORD

airshow spiral | Andrew Kim smoke | Anne Teresa Keersmaeker online
Bjargey Olafsdéttir Langjokull | black smoke | Bourdier land art
Cai Guo Qiang gun | Chiharu Shiota key | craters on the Moon
Daniel Franke Cedric Kiefer soundsculpture | Drawing machine
Emily Barletta thread on paper | Hans Kotter
Harold Cazneaux the smell of early morning | hawk print snow
Heather Hansen emptied gestures | James Turrell light drawing
Karina Smigla-Bobinski | Karina Smigla-Bobinski Analog interactive installation
Kirkkonummen kuvataidekoulu | Kristjon Gudmundsson Drawing 6
lawn gps drawing | light drawing | Martin Klimas what does music look like
Matthew Barney Drawing | Motoi Yamamoto salt
Murmuration by Sophie Windsor Clive and Liberty Smith | Nazca drawings
omo people body paint | Patrick Neu glass | pigcasso | Portrait of the ghost drummer
Shinichi Maruyama | Simon Schubert | Sonja Hinrichsen snow drawings | spider web
spiral jetty | Stefanie Gordon space shuttle final launch | Tim Knowles tree drawing
Tony Orrico drawing | Trudy Moore 3d drawings | Yves Klein body
Zander Olsen tree line

EFNI OG AHOLD

« Samkveemt hugmyndum nemenda.

VERKEFNID

 Kennari bidur nemendur ad gera teikningu,
gera hreyfingu synilega an pess ad nota neitt
af peim efnum, aholdum, teiknifl6tum eda
adferdum sem peir hafa notad adur. Einnig
an pess ad halda a teiknidhaldi med hond-

unum.

» Nemendur vinna i tveggja til fjogurra manna
hépum.

« Hoparnir koma fram med hugmyndir, taka
peer til skodunar, koma sér saman um eina
eda fleiri til ad gera tilraunir med og fram-
kveema pa hugmynd sem verdur ofan 4.

« Nemendur geta farid a flakk, uti eda inni
og geta teiknad a nanast hvad sem er, med
nanast hverju sem er og notad hvada adferd
sem er til ad gera pad. Moguleikarnir eru : L .
endalausir. Peir geta til deemis slett skyri, Mynd 5.9.2 T'v. teiknad med hveiti, fyrir midju

.. . 11 teikning { rymi 1r bandi og vir og t.h. teikning
sleppt vatnsblodrum tr mikilli heed, keyrt med lj6si tir sandi ofan & myndvarpa,
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yfir teikniflot & hjoli, teiknad 1 snjo, hengt 6tal praedi upp i loftid, lyst 4 krumpad blag,
teki0 ljosmynd af pvi pegar vatni er hellt ur flosku, tekid hreyfimynd af pvi pegar
hofud er hrist og svo framvegis. Kennari gefur nemendum ekki pessi deemi en gefur
peim gdédan tima til ad fa fram hugmyndir, reeda peer, proa og framkvema.

o Nemendur verja ad minnsta kosti 80 mintatum i verkefnid.

« Nemendur skoda teikningarnar og reeda saman.

Mynd 5.9.3 Teiknad d pann hatt ad nemandi er vafinn plasti og mdladur med gouache lit. Hann veltir
sér sidan eftir teiknifleti d golfi.

SAMRADUSPURNINGAR
 Hvad hafid pid leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?

o Var audvelt/erfitt ad vinna petta verkefni? Hvad gerdi pad ad verkum?

 Hvada hugmyndir kviknudu? Hvad kveikti hugmyndirnar? Kviknudu hug-
myndir
i tengslum vid verkin sem voru skodud? Hvada hugmyndir og hvada verk?

 Hvernig f6r hépurinn ad pvi ad koma sér saman um hugmynd, méta hana
og framkveema?

 Hvers vegna voldud pid pessa hugmynd? Hvernig préadist hun?
Hvernig framkveemdud pid hana?

 Hvada efni, ahold og adferdir notudud pid sem pid hatid ekki notad adur?
Hvernig gerdud pid pad?

« Gerdist eitthvad 1 skopunarferlinu sem hefdi ekki gerst ef pid hefdud unnid
eitt og eitt? Utskyrid.

o Er afraksturinn frumlegur eda dhugaverdur? Utskyrid.

o Er afraksturinn teikning? Hvad gerir pad ad verkum? Hvad er teikning?
Hvad gerir sa sem teiknar?
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A

KAFLI

¢ / RYNITIL GAGNS

STUTT LYSING A VIDFANGSEFNI KAFLANS

[ verkefnum pessa kafla meta nemendur verk sin, vinnuferli og ndm i samtali vid kennara
og adra nemendur.

HAFNIVIDMID
A bls. 164 m4 sja hvada hefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

VERK°® -
EFNIT
LEIDSAGNARMAT Y

STUTTLYSING

Nemandi og kennari reeda saman um verk nemenda og vinnu- ALDURSSTIG:
ferli 8 medan 4 vinnu stendur eda i lok vinnulotu. y

ol
MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA
o leikni nemenda i ad meta eigin verk og o leikni nemenda 1 ad hlusta, tja skodanir
vinnuferli sinar og faera rok fyrir mali sinu af sann-

o leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk girni og virdingu

og vinnuferli { virku samtali vid kennara ~ « pekkingu og skilning nemenda 4
hugtékum sem tengjast vidkomandi
verkefnavinnu og leikni i ad nota pau i
samraedum

o leikni nemenda i ad setja verk sin i sam-
hengi vid verk listamanna

VERKEFNID

A medan 4 vinnu stendur
Kennari reedir vid0 hvern nemanda um framvindu verkefnanna allt fra upphafi par til
hann hefur lokid vid hverja teikningu. Hann bendir nemendum & pegar dkvedin heefni
sem markid var sett 4, kemur i
lj6s. Kennari getur notad Sam-
reedu-spurningar verkefnanna {
peim tilgangi. Hann er vakandi
fyrir pvi pegar eitthvad ahuga-
vert eda jakvett gerist 1 vinnu-
ferli nemandans og raedir um pad
vid hann, jafnvel pé pad tengist
markmidum verkefnisins 6beint.

Eftir pvi sem 4 ndmid lidur 63last Mynd 6.1.1 Mat d teikningum & medan d verkefnavinnu stendur
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nemandinn forsendur til ad veita sjalfum sér slika endurgjof. Nemandinn er hvattur til ad
nyta sér pad sem hann komst ad i aframhaldandi vinnu.

EFTIRFARANDI VINNUBROGD ERU GAGNLEG:

o Nemendur horfa a pad sem gerist a teiknifletinum med pvi ad stiga skref aftur a bak
60ru hvoru eda teikna med utréttri hond.

« Degar margar teikningar eru unnar i somu kennslustund er breitt ur tilbinum teikn-
ingum eda peer hengdar upp, jafn 60um og peer klarast. Nemendur virda fyrir sér
eigin teikningar og annarra & medan peir vinna ad nyjum.

o Stutt hlé eru gerd 60ru hvoru til ad skoda og raeda peer teikningar sem eru tilbunar
eda verid er ad vinna ad.

I lok vinnulotu

Nemandi og kennari skoda og raeda saman um allar
teikningar sem nemandinn hefur lokid vid eftir akvedna
vinnulotu, 6nn eda skélaar. Peir leitast vid ad fa yfirsyn
yfir frammist6du nemandans, gildi verkanna og pad
teikninam sem hefur farid fram. Til hlidsjonar i sam-
talinu ma hafa markmio namsefnisins og heefniviomio
ur adalndmskra en hafa jafnframt opid fyrir annad sem
upp kann ad koma i samtalinu.

Gagnlegt er a0 rada um eftirfarandi atridi en adlaga
pau ad viokomandi nemanda:

 Hvar er dkvedin haefni synileg?
o Hvar ma sja framfarir og i hverju felast paer?

 Hvad vakti mestan dhuga nemandans og hvers
vegna?

B T
Mynd 6.1.2 Mat d eigin verkum i lok

o Hvad meetti hann baeta og hvernig? annar

« Hverjir eru styrkleikar hans?

» Hvada teikningar eetti ad velja til ad hengja upp 4 vegg og syna?
 Hverju er nemandinn stoltastur af { tengslum vid verk eda vinnuferli?
 Hvad vill nemandinn préa afram eda leggja aherslu a { framhaldinu?
 Hver geetu neaestu skref ordio?

« Hvar ma sja tengsl vid verk listamanna og hver eru pau?

Med reyndari nemendum:
 Hvar eru sérkenni i teiknistil nemandans synileg og hver eru pau?
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VERK- _ T
EFNI

SYNING A VERKUM 6.2

STUTTLYSING

ALDURSSTIG:
Valid er ur verkum nemenda og pau hengd upp til syningar. oIl
MARKMID VERKEFNISINS ERU AD AUKA
o leikni nemenda i ad meta eigin verk o leikni nemenda i ad hlusta, tjd skodanir

sinar og faera rok fyrir mali sinu af sann-

o leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk o o
girni og virdingu

i virku samtali vid kennara og adra nem-
endur o pekkingu og skilning nemenda & hug-
tokum sem tengjast vidkomandi
verkefnavinnu og leikni i ad nota pau i
samraedum

o leikni nemenda 1 ad setja verk sin i sam-
hengi vid verk annarra nemenda

o leikni nemenda i uppsetningu syningar

VERKEFNID

Mikilveegt er ad veita verkum nemenda athygli og vidurkenningu med pvi ad hengja teikn-
ingar peirra sem oftast upp 4 vegg og syna per fleirum en nemendahépnum. Pannig gefst
nemendum kostur 4 ad meta gildi eigin verka og annarra nemenda tr fjarleegd i tima og
rumi og 4 ad fa viobrogo fra 6drum.
o [samr4di vid kennara velja nemendur teikningar til ad hengja upp i lok hvers tima
eda med lengra millibili.

o Valid er at fra pvi hvort akvednum markmidum eda hafni tengdum verkefni eda
vinnulotu hefur verid ndd og/eda ut fra pvi hverju nemendur eru stoltastir af eda
anegdastir med. Adrir nemendur geta adstodad vid valid. Leitast er vid ad feera rok
tyrir valinu.

o Verkin eru hofd til syningar i nokkra daga eda vikur, ymist i kennslustofu eda a fjol-
farnari stodum. Syningar geta baedi verid 6formlegar eda formlegar par sem félki
bodid.

 Vandad er til upprodunar verka og leitast vid ad skapa ahugaverda heildarmynd.

Mynd 6.2.1 Verk nemenda hengd upp d vegg i kennslustofu, frammi é gangi og i syningarsal.
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Nemendur meta eigin verk og vinnuferli skriflega og { samtali

vid kennara.

o leikni nemenda i ad meta eigin verk og
vinnuferli

« leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk
og vinnuferli 1 virku samtali vid kennara

+ leikni nemenda i ad setja verkefni sin i
samhengi vi0 verk listamanna,

o leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir
sinar og faera rok fyrir mali sinu af sann-
girni og virdingu

Mid- og
unglingastig.

« pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
tokum sem tengjast viokomandi
verkefnavinnu og leikni i ad nota pau i
samradum

o leikni nemenda i ad nyta pad sem peir
komast ad vid igrundun i aframhaldandi
vinnu

o Eftir dkvedna vinnulotu, 6nn eda skoélaar utbyr kennari sjalfsmatseydublad i sam-
reemi vio pad sem nemendur hafa fengist vid a timabilinu. Gott er ad pad saman-

standi af prenns konar spurningum:

1. Spurningum { tengslum vid markmid og haefniviomid.
 Kennari semur spurningarnar ut fra markmidum og/eda hafnividmidum

peirra verkefna sem nemendur hafa unnid. Hann leitast vid ad orda spurn-
ingarnar pannig ad nemendur skilji hvad att er vid. Sja markmid verkefna
undir hverju og einu verkefni og hefnividmidatoflu a bls. 164.

2. Hugtakaspurningum.

* Kennari velur hugtok i tengslum vid pau verkefni sem nemendur hafa unnid,

sja a bls. 174.

3. Opnum spurningum.
 Sjaabls. 173.

Dami: Ef nemendur 4 unglingastigi hafa unnid verkefni 1.1. geeti eydubladid litid

svona ut, sja a bls. 175.

« Nemendur vinna eydubladid skriflega og reeda sidan einslega vid kennara um pad

sem par kemur fram og annad pad sem upp kann ad koma i samtalinu.
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VERK-

B YFIRFERD, JAFNINGJAMAT
6.4

STUTTLYSING ALDURSSTIG:
Nemendahépurinn og kennari reeda saman um verk allra nem- Mid- og
enda. unglingastig.

MARKMID VERKEFNISINS ERU AP AUKA

o leikni nemenda i ad meta eigin verk og « pekkingu og skilning nemenda 4 hug-
annarra tokum sem tengjast viokomandi
verkefnavinnu og leikni i ad nota pau i

« leikni nemenda i ad fjalla um eigin verk

C . samradum
i virku samtali vid kennara og adra nem-
endur o leikni nemenda i ad nyta pad sem peir
g . . o komast ad vid igrundun 1 aframhaldandi
« leikni nemenda i ad setja verk sin i sam- .
vinnu

hengi vid verk listamanna og annarra
nemenda

o leikni nemenda i ad hlusta, tja skodanir
sinar og faera rok fyrir mali sinu af sann-
girni og virdingu

VERKEFNID

 Dbegar nemendur hafa lokid vid
eitt eda fleiri verkefni er 6llum
teikningum sem unnar voru af
nemendahépnum komid fyrir
pannig ad nemendur hafi yfirsyn
yfir peer allar.

» Nemendur og kennari gefa sér
gb6dan tima til ad reeda saman og ~ Mynd 6.4.1 Jafningjamat 1 lok kennslustundar.
meta i sameiningu vinnuferli og/
eda afrakstur hvers og eins.

o Teikningar nemenda eru rammi fyrir samradur hépsins sem hann tekur sameigin-
lega abyrgd a. Allir taka virkan patt, lysa pvi sem beir sja i teikningunum, benda a
pad sem vel er gert, gefa rad um mogulegar breytingar til hins betra og benda a tengsl
vid listamenn eda annad sem peim dettur { hug.

o Leitad er leida til pess ad baeta teikningar fremur en ad meta geedi peirra midad vid
adrar og fjallad er um pad sem nemendur vilja na fram { dkvednum teikningum
fremur en um hvernig peer ettu ad vera.

 Samradan parf ad einkennast af sanngirni, virdingu, tillitsemi og umhyggiju og stydja
parf skodanir rokum.
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Kennari hnykkir 4 lykilhaefni og -hugtokum i tengslum vid vidfangsefnin og bendir
einnig a tengsl vid verk listamanna.

Kennari er vakandi fyrir hvert samraedan leidir hopinn, hun getur feerst fra teikn-
ingunum ad rokraedu um teikningu eda sjonlistir eda annad sem tengist peim adeins
lauslega.

Kennari spyr spurninga ur Samreduspurningum beirra verkefna sem unnin voru eda
vekur mals & einhverju sem hann tekur eftir i teikningunum og nemendur tja sig ad
vild inn & milli.

Hver nemandi tiltekur eitt atridi sem honum finnst gott i eigin teikningu og eitt atridi
sem hann hefdi viljad gera 6druvisi. Adrir tja sig ad vild inn & milli.

Hver nemandi tiltekur eitt atridi sem honum finnst gott i teikningunni vid hlidina a
sinni og pannig er haldid afram par til reett hefur verid um allar teikningar.
Adrir nemendur tja sig ad vild inn 4 milli.

Hver nemandi akvedur eitt til tvo atridi sem hann vill segja um teikningar allra
hinna, sem er uppbyggileg gagnryni. Ein teikning er sidan tekin fyrir { einu og allir
tja sig um hana. Pannig er haldid afram par til fjallad hefur verid um allar teikningar.
Oroid er gefid laust ef einhverjum dettur eitthvad i hug i tengslum vid samreedurnar.

Tveir og tveir nemendur dkveda i sameiningu eitt til tvo atridi sem peir vilja segja
um teikningar hinna nemendanna. Ein teikning er sidan tekin fyrir i einu og haldid
afram par til fjallad hefur verid um allar teikningar. Ordid er gefid laust ef ein-
hverjum dettur eitthvad i hug i tengslum vid samreedurnar.
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VERK- M
EFIT

6.5 TJANING OG MERKING

STUTTLYSING

Nemendur reeda saman um hvad liggur ad baki verka nokkurra
myndlistarmanna og honnuda. Peir skoda tvo og tvo verk { einu
og velta fyrir sér hvad sé likt og 6likt med peim. Opid er fyrir
samradu sem tengist verkunum beint eda ut fyrir pau.

ALDURSSTIG:
Unglingastig

MARKMID VERKEFNISINS ERU AD

o virkja imyndunarafl nemenda og auka « auka leikni nemenda i ad lesa i merkingu

leikni peirra { samreedum um pad sem
peim kemur i hug pegar pau skoda mis-
munandi teikningar

auka pekkingu og skilning nemenda 4
6likum moéguleikum til tjaningar i mynd-
list

auka pekkingu og skilning nemenda a
ahrifum vals listamanna og honnuda &
efnum, ah6ldum, adferdum og efnividi a
pa tjaningu og merkingu sem lesa ma ur
verkum peirra

nokkurra myndlistar- og honnunarverka
og velta fyrir sér tilganginum ad baki
peim

auka leikni nemenda i ad reeda saman
um verk listamanna og honnuda af sann-
girni og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir
sinar og faera rok fyrir mali sinu

auka pekkingu og skilning nemenda a
hugtokum sem tengjast adferdoum verk-
efnisins og leikni { ad nota pau i sam-
reedum

EFNI OG AHOLD

Nokkur myndapor af verkum eftir listamenn og/eda honnudi par sem verkin hafa baedi
eitthvad sameiginlegt og eitthvad sem greinir pau ad i tengslum vid efni, ahold, adferdir,
tjaningu, tilgang eda merkingu, sja myndapdr i leitarordum.

LEITARORD

Otal moguleikar, til deemis:

Bjargey Olafsdéttir isbjérn | John White flying fish
Rembrandt elephant | Diirer hare
Calatrawa Turning Torso scetch | Davinci Watermill scetch
Dior Davie Downton | Costume design The Musketeers Her Majesty’s Theatre 1898
Charlie Ford physical drawing | Patryck Neu glass
Gaudi wire | Kristjan Gudmundsson teikning bly
Diirer Rhinoceros | Victor Hugo ink octopus
Kathe Kollwiz woman with dead child | Jan Yoors drawing
Darwin finches | Picasso cock
Michelangaelo study risen Christ | egyptian canon of proportion
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Nemendur skoda tvo verk 1 einu, { fimm til tiu manna hépum, jafnvel staerri og raeda
um pau ut fra fyrri hluta Samreduspurninga hér fyrir nedan.

Nemendur fa langan tima til ad hugsa og reeda moguleg svor. Kennari getur tekid patt
i samraeedum og komid med freedslu um einstaka héfunda eda verk en gefur engin
endanleg svor. Engar hugmyndir eda hugleidingar eru slegnar 1t af bordinu, allar ma
raeda pé paer tengist verkunum adeins 6ljost.

Nemendur geta tjad sig um hvad eina sem peim kemur i hug pegar peir skoda verkin.
bad getur verid i tengslum vid efni, 4hold, adferdir, framsetningu myndefnis, mynd-
byggingu, tjaningu, merkingu eda annad.

Nemendur velta fyrir sér tilganginum ad baki verkanna.

Nemendur leitast vid ad taka virkan patt i samradunum, hlusta, tja skodanir sinar og
feera rok fyrir mali sinu.

 Hvad er likt og/eda dlikt med pessum tveimur verkum?
» Hvad eru hofundar peirra ad segja?

 Huver er tilgangurinn ad baki verkanna?

» Hvad hafi0 pi0 leert af pessu verkefni og hvernig getid pid nytt ykkur pad?
 Hugleidid pid hvada markmid pid hatid pegar pid byrjid a teikningu? Parf pess?

o Skiptir mali hvada efni, ahold, adferdir og framsetningu myndefnis pid veljio
pegar pid gerid teikningu? Hvers vegna?

begar nemendur hafa fengid pjalfun i ad skoda og reeda um nokkur
por verka, geta peir einstaklingslega eda tveir og tveir saman, fundid tvo verk,
sem eiga akvedid sameiginlegt en annad ekki. Meta pad fyrst sjalfir og leggja
sidan fram fyrir bekkjarfélaga sina til umraedu eda leggja fram beint.

6. KAFLI | RYNI TIL GAGNS
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HZAFNIVIDMIP SJONLISTA

[ toflunni ma sja hvada haefnividmid heyra undir hvert og eitt verkefni.

YNGSTA STIG - NEMANDI GETI ...

nytt sér i eigin skopun einfaldar Gtfaerslur | Verkefni| 1.8 1
sem byggja & feerni i medferd lita- og
formfreedi og myndbyggingar,

Verkefni | 6.2 |

skapad myndverk i ymsum tilgangi med | Verkefni| 1.3 11.411511.611.8]
margvislegum adferoum, Verkefni 12.112.212.7 |

Verkefni 1 3.113.413.5

Verkefni | 4.414.3
Verkefni15.115.215.415.515.615.7
Verkefni | 6.2 |

tjad tilfinningar, skodanir og hugmynda-
heim sinn i myndverki & einfaldan hatt

Verkefni | 5.115.215.415515.615.7 |

Utskyrt og synt vinnuferli sem felur i sér Verkefni 1 1.311.411511.611.81
bréoun fra hugmynd ad myndverki, Verkefni 1 2.112.212.7

Verkefni 1 3.1 13.413.5

Verkefni 1 4.314.4 |

Verkefni 1 5.115.215.415515.615.7 |
Verkefni | 6.116.2 |

unnid Gt fra kveikju vid eigin listsképun, | Verkefni | 1.3 11.4115[1.611.8
Verkefni12.112.212.7 |

Verkefni | 3.113.413.51

Verkefni 1 4.3 14.4 |
Verkefni|5.115.215.415515.615.7|

bekkt og notad hugtdk og heiti sem Verkefni 1 1.311.411511.611.81
tengjast [6gmalum og adferdum verkefna | Verkefni | 2.112.212.7 |
hverju sinni, Verkefni 13.113.413.51

Verkefni 4.3 14.4 |
Verkefni 1 5.115.215.415.515.615.7 |
Verkefni 1 6.1 16.2 |
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fjallad um eigin verk og annarra,

Verkefni 1 1.311.411511.611.81
Verkefni 1 2.112.212.7 |
Verkefni13.113.413.51

Verkefni | 4.314.4 |
Verkefni15.115.215.415515.615.7I
Verkefni | 6.116.2 |

bekkt og gert grein fyrir voldum verkum
listamanna. Lyst peim og greint & ein-
faldan hatt yrkisefnid og lyst peim
adferdum sem beitt var vid skdpun
verksins,

Verkefni 1 1.311.411511.611.81
Verkefni12.112.212.312.7 |
Verkefni13.113.413.51

Verkefni | 4.314.4 |
Verkefni15.115.215.415515.615.71

greint ad einhverju leyti & milli mismun-
andi adferda vid gerd listaverka,

Verkefni 1 1.311.411511.611.81
Verkefni 1 2.112.212.312.7 |
Verkefni13.113.413.51

Verkefni |1 4.314.4 |
Verkefni|5.115.215.415.515.615.7I
Verkefni | 6.116.2 |

greint & einfaldan hatt ahrif myndmals i
naerumhverfi hans,

skilid mismunandi tilgang myndlistar og
hénnunar.

Sameiginleg hzefnividmid fyrir list- og ve

unnid eftir einfoldu ferli fra hugmynd til
afurdar,

rkgreinar (menningarlzesi)

Verkefni 1 1.311.411511.611.81
Verkefni 1 2.112.212.312.61
Verkefni13.113.413.51

Verkefni | 4.314.4 |
Verkefni|5.115.215.415515.615.7 |

hagnytt pa leikni sem hann hefur 6dlast i
einféldum verkefnum,

Verkefni 5.4 15.515.6 |
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unnid einfold verkefni i hopi, Verkefni 1 1.311.411511.611.8]
Verkefni 1 2.112.212.312.61
Verkefni13.113.413.5]

Verkefni | 4.314.4 |
Verkefni|5.115.215415515.615.7 |
Verkefnil 6.116.2 |

Utskyrt & einfaldan hatt ahrif vinnu sinnar
4 umhverfio,

gert grein fyrir hugtakinu teekni og
hvernig pad tengist vinnu hans,

fjallad & einfaldan hatt um paetti sem Verkefni | 1.4 |
snerta menningu i tengslum vid verkefni
sin,

tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni | Verkefni [ 1.3 11.411.511.611.8]1

sitt, Verkefni 12.112.212.312.612.7 |
Verkefni 1 3.113.413.51

Verkefni 14.314.4 |
Verkefni15.115.215.415515.615.7 |
Verkefni | 6.116.2 |

gengiod fra eftir vinnu sina, Verkefni | 1.311.411.511.611.81
Verkefni12.112.212312.612.7 |
Verkefni13.113.413.51

Verkefni | 4.314.4 |
Verkefni|5.115.215415515.615.7 |
Verkefni | 6.116.2 |

lagt mat a eigin verk. Verkefni 1 1.311.411511.611.81
Verkefni 12.112.212312.612.71
Verkefni13.113.413.5

Verkefni 1 4.314.4 |
Verkefni|5.115.215415515.615.7 |
Verkefni | 6.116.2 |
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MIDSTIG - NEMANDI GETI ...

notad mismunandi efni, verk-
feeri og midla a skipulagdan
hatt i eigin skopun,

Verkefni 11.311.411511.611.811.9]

Verkefni 12.112.212.312512.612.7 |

Verkefni 1 3.113.313.413.51
Verkefni14.114.314.414.614.714.8 |
Verkefni15.115.215.315.415515.615.715.815.91

nytt sér grunnpeetti myndlistar
(teikningar) i eigin sképun,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.811.91
Verkefni 12.112.212312512.612.71

Verkefni 1 3.113.313.413.51

Verkefni 1 4.114.314.414.614.714.81|
Verkefni|15.115.215.315415515.615.715.815.9]

tjad skodanir eda tilfinningar
i eigin skdpun med tengingu
vid eigin reynslu,

Verkefni | 5.4 15.7 |

unnid hugmynd fra skissu ad
lokaverki baedi fyrir tvi- og
brivid verk,

Verkefni 1 5.415.815.9 |

byggt eigin listsképun & hug-
myndavinnu tengdri imyndun,
rannséknum og reynslu,

Verkefnil 1.111.211.311.411.511.611.811.9
Verkefni12.112.212.312512.612.71
Verkefni13.113.313.413.51

Verkefni | 4.114.314.414.614.714.8]
Verkefni15.115.215.315415515.615.715.81

beitt hugtokum og heitum
sem tengjast adferdum verk-
efna hverju sinni,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.811.91
Verkefni12.112.212312512.612.71
Verkefni13.113.313.413.51

Verkefni 1 4.114.314.414.614.714.8]
Verkefni15.115.215315.415515.615.715815.91
Verkefni | 6.116.216.316.4 1

fjallad um eigin verk og verk
annarra i virku samtali vid adra
nemendur,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.811.91
Verkefni12.112.212312512.612.71

Verkefni 1 3.113.313.413.51

Verkefni 1 4.114.314.414.614.714.81
Verkefni15.115.215.315415515.615.715.815.9]
Verkefni | 6.116.216.316.41

gert grein fyrir og fjallad um
ymsar stefnur myndlistar med
bvi ad bera saman stila og
timabil tiltekinna verka og sett
pau i pad menningarlega sam-
hengi sem pau voru sképud,
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greint, borid saman og metid | Verkefni | 1.4[1511.611.8]

adferdir vid gerd margskonar | Verkefni | 2.212.312512.612.7I

listaverka, Verkefni13.113.313.413.51

Verkefni 14.114.314.414.614.714.81
Verkefni 5.115.215.415515.615.715.91
Verkefni | 6.116.216.316.41

greint og fjallad um ahrif
myndméls i umhverfinu og
samfélaginu,

gert grein fyrir margvislegum
tilgangi myndlistar og hénn-
unar.

Sameiginleg haefnividmid fyrir list- og verkgreinar (Menningarlzesi)

Utskyrt og synt vinnuferli sem | Verkefni [ 1.1 112113 11.411511.611.811.9]
felur i sér préun frd hugmynd | Verkefni 1 2.112.212.312512.612.7 |

til afurdar, Verkefni13.113.313.413.51

Verkefni 14.114.314.414.614.714.81

Verkefni 1 5.115.215.315415515.615.715.815.91
Verkefni 1 6.116.216.316.41

hagnytt leikni og pekkingu
sem hann hefur 6dlast til
ad takast & vio fjolbreytt
vidfangsefni,

Verkefni [5.115.215.315.415.515.615.815.91

tekid tillit til annarra i hépvinnu | Verkefni [ 1.1 11.211.311.411.5[1.611.811.9]

og synt frumkvaedi, Verkefni 12.212.312512.612.7 |

Verkefni 1 3.113.313.413.51

Verkefni 1 4. 114.314.414.614.714.8]
Verkefni|5.115.215315415515615.715.815.91
Verkefnil 6.116.216.316.41

haft sjalfbzerni ad leidarljosi i
vinnu sinni,
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beitt helstu taekni sem
namsgreinin byr yfir,

Verkefni 1 1.211.311.411511.611.811.91
Verkefni12.112.212.312512.612.7
Verkefni13.113.313.413.51

Verkefni 1 4.114.314.414.614.714.8
Verkefni15.115.215.315415515.615.715.815.9
Verkefni | 6.2 |

gert grein fyrir menningarlegu
hlutverki list- og
verkgreina,

Verkefni | 1.4 |

gert grein fyrir helstu
hugtékum sem tengjast
viofangsefni hans,

Verkefni 1 1.211.311.411511.611.811.91
Verkefni12.112.212.312512.612.7

Verkefni 1 3.113.313.41 3.5l

Verkefni 1 4.114.314.414.614.714.8
Verkefni15.115.215.315415515.615.715.815.9
Verkefni | 6.116.216.316.41

synt dbyrga og 6rugga
umgengni vid vinnu og
frdgang & vinnusvaedi,

Verkefni11.211.311411511.611.811.9]
Verkefni12.112.212.312512.612.71

Verkefni 1 3.113.313.413.5l
Verkefni14.114.314.414.614.714.8
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.9]
Verkefni | 6.116.216.316.41

lagt mat a eigin verk og
synt skilning & vondudum
vinnubrégdum.

Verkefni 1 1.211.311.411.511.611.811.91
Verkefni12.112.212.312512.612.7

Verkefni | 3.113.313.413.5
Verkefni14.114.314.414.614.714.8
Verkefni|5.115.215315.415515.615.715.815.91
Verkefnil 6.116.216.316.41
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UNGLINGASTIG - NEMANDI GETI ...

valid & milli mismunandi
adferda vid sképun, profad
sig &fram og unnid hug-
myndir i fjlbreytta midla,

Verkefni | 2.6 |

Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.9

greint og beitt fjolbreyttum
adferdum og teekni,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.711.811.91
Verkefni 12.112.212312412512.612.71
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71
Verkefni14.114.214314.414514.614.714.8]
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.9
Verkefni | 6.2 |

tjad skodanir eda tilfinn-
ingar i eigin sképun med
tengingu vid eigin reynslu
og gagnryni & samfélagid,

Verkefni | 5.4 15.7 |

synt og utskyrt vinnuferli fra
hugmynd ad lokaverki sem

felur m.a. i sér upplysinga-

oflun, tilraunir og samtal,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.711.811.91
Verkefni12.112.212312.412512.612.7 |
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71
Verkefni14.114.214314414514.614.714.8]
Verkefni|5.115.215.315415515.615.715.815.91
Verkefnil 6.116.216.316.4 |

skrasett og sett fram hug-
myndir & fjclbreyttan hatt
byggdar a eigin imynd-
unarafli og / eda rannsékn,
myndraent og/ eda i texta,

Verkefni11.211.311.411511.611.711.811.91
Verkefni 12.112.212312412512.612.71
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71

Verkefni 1 4.114.214314.414514.614.714.8]
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.5 |

notad ordaforda og hugtdk
til ad tja skodanir sinar a
myndlist og hénnun og feert
rok fyrir peim Gt fré eigin
gildismati,

Verkefni | 6.5 |

gagnrynt af pekkingu, sann-
girni og virdingu eigin verk
og annarra baedi einn og i
samvinnu,

Verkefni 1 1.111.211.311.411.511.611.711.811.91
Verkefni12.112.212312412512.612.71
Verkefni13.113.213.313.413513.613.71

Verkefni | 4.114.214314.414514.614.714.8|
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.116.216.316.416.5]
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greint, borid saman og lyst
ymsum stilum og stefnum i
myndlist og hénnun (teikn-
ingu), baedi & [slandi og
erlendis og tengt pad vio
pa menningu sem hann er
sprottinn ur,

Verkefni | 2.6 |

Verkefni | 4.6 |

greint hvernig samtimalist
feest vid alitamalefni dag-
legs lifs med fjolbreyttum
nalgunum sem oft fela i sér
sampeettingu listgreina,

Verkefni | 5.9 |
Verkefni | 6.5 |

tulkad listaverk og hénnun
med tilvisun i eigin reynslu,
naerumhverfi, samtimann,
sidfreedi og fagurfraedi,

Verkefni | 6.5 |

gert grein fyrir margvis-
legum tilgangi myndlistar
og hénnunar og sett hann i
personulegt, menningarlegt
og ségulegt samhengi,

Verkefni | 6.5 |

greint hvernig sjonreent
areiti daglegs lifs hefur ahrif
a lif okkar og gildismat.

Sameiginleg haefnividmid tyrir list- og verkgreinar (Menningarlzsi)

Verkefni 1 1.211.311.411511.611.711.811.9]
Verkefni 12.112.212312.412512.612.7 1
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71

Verkefni 14.114.214314.414514.614.714.8]
Verkefni|5.115.215.315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.116.316.4 1

unnid sjalfsteett eftir vin-
nuferli frd hugmynd til loka-
afurdar og greint fra mismu-
nandi nalgun vid vinnuna,

hagnytt pa sérhaefou leikni
og pekkingu sem hann
hefur 6dlast & skapandi hatt
og synt frumkvaedi,

Verkefni 1 4.3 14.614.7 |
Verkefni|5.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.5 |
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tekid patt i samvinnu meod
sameiginlegt markmid
hopsins ad leidarljosi,

Til deemis med pvi ad reeda
saman (samraeduspurningar)

Verkefni 1 1.211.311.411511.611.711.811.91
Verkefni 12.112.212312412512.612.71
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71

Verkefni | 4.114.214.314.414514.614.714.8|
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.116.216.316.416.5]

skipulagt vinnu sina med
sjalfbaerni i huga,

beitt peirri teekni sem ndms-
greinin [teikning] byr yfir &
sjalfstaedan hatt,

Verkefni 1 1.211.311.411511.611.711.811.91
Verkefni12.112.212312.412512.612.7 1
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71
Verkefni14.114.214314.414514.614.714.81
Verkefni | 5.115.215.315.415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.116.216.316.416.51

sett verkefni sin i menn-
ingarlegt samhengi,

Verkefni 1 1.311.411511.611.711.811.9
Verkefni12.212.312.412512.612.7 |
Verkefni13.213.313.413513.613.71

Verkefni | 4.114.214314.414514.614.714.8|
Verkefni15.115.215.315415515.615.715.9]
Verkefni | 6.116.4 |

tjad sig um verkefni sin med
bvi ad nota hugtok sem
greinin [teikning] byr yfir,

Verkefni 1 1.211.311.411.511.611.711.811.91
Verkefni 12.112.212312412512.612.71
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71

Verkefni | 4.114.214314.414514.614.714.8|
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni 1 6.116.216.316.416.5]

synt frumkvaedi i godri
umgengni og frdgangi &
vinnusvaedi,

Verkefni 1 1.211.311.411.511.611.711.811.91
Verkefni12.112.212312.412512.612.7 1
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71
Verkefni14.114.214314414514.614.714.8|
Verkefni15.115.215315415515.615.715.815.91
Verkefni | 6.116.216.316.416.51

metid eigid verk og
annarra og rokstutt alit sitt
med peim hugtdkum sem
vidkomandi nédmsgrein
[teikning] byr yfir.

Verkefni11.211.311.411.511.611.711.811.9]
Verkefni12.112.212312.412512.612.7 1
Verkefni13.113.213.313.413.513.613.71
Verkefni14.114.214314.414514.614.714.81
Verkefni15.115.215.315415515.615.715815.91
Verkefni | 6.116.216.316.416.51
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EG SE MED TEIKNINGU
6. KAFLI | RYNI - SUALFSMAT

Opnar spurningar

Hvao lerdi ég?

Hvernig get ég nytt mér pad sem ég laerdi?

i hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig ad leggja dherslu 4 i framhaldinu?
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EG SE MED TEIKNINGU
6. KAFLI | RYNI — SUALFSMAT

Hugtakaspurningar

1. kafli | Skynjun

Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samraedum:

Sjonraenir eiginleikar Teikniflotur Taknmynd Tvivitt brivitt

Ijél lneil ljé | |Nei| ljé | lneil ljél lneil ljél lneil
Jékveett ryni Neikvett rymi Leaest neikvaett rymi Hlutfoll Afstada (flatt)
Ijél lneil ljé | |Nei| ljé | lneil ljél lneil ljél lneil

2. kafli | Hreyfing

Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samraedum:

Aferd Linuskrift Still Oslitin lina Blindteikning
Ijél lneil ljé | |Nei| ljé | lneil ljél lneil ljél lneil
Hraoteikning Vinstri handar teikning

ja | nei | ja | nei ‘

3. kafli | Birta

Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samradum:

Birtuflotur Skuggaflotur Ténn Kastskuggi Endurkastbirta
Ijél lneil ljél lneil ljél lneil ljél lneil ljél lneil
Mjuk skil Skorp skil

Ijél lneil ljél lnei‘

4. kafli | Dypt

Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samradum:

brivitt Tvivitt Dypt Skorun Skerpa

| ja | | nei | |jé1 | | nei | |jé1 | | nei | | ja | | nei | | ja | | nei |
Fjarvidd Hvarfpunktur Sjonlina Sjondeildarhringur Eins punkts fjarvidd
| ja | | nei | |jé1 | | nei | |jé1 | | nei | | ja | | nei | | ja | | nei |
Tveggja punkta fjarvidd ~ Forgrunnur Bakgrunnur Kubismi

Lo [ Qe[ Jie [ e ] Jia [ Jeei | Jia| [ |

5. kafli | Imyndun

Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samradum:

Imynd Hugmynd fmyndunarafl Teikning Dutl og nostur

| ja | | nei | |jé1 | | nei | |jé1 | | nei | | ja | | nei | | ja | | nei |
Hlutbundid Ohlutbundid Sjonarhorn Tjaning Frumlegt

| ja | | nei | |jé1 | | nei | |jé1 | | nei | | ja | | nei | | ja | | nei |
Merking Skopun

Lo [ [oei| Jio [ [wei [ ]
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EG SE MED TEIKNINGU
6. KAFLI | RYNI = SJALFSMAT

Synidaemi ef verkefni 1.1 hefur verid unnid

Spurningar i tengslum vid markmid og haefniviomio

Settu X i vioeigandi reiti

Markmio
Eg hef aukid pekkingu mina og skilning 4 hugtakinu taknmynd.

ekki ‘

semilega ‘ ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘ ‘

Eg skil mikilveegi pess ad horfa vel 4 sjonrzna eiginleika pegar ég teikna eftir fyrirmynd.

ekki ‘ ‘ semilega ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘ ‘

Eg hef aukid leikni mina i ad reeda um eigin verk og annarrra af sanngirni og virdingu, i ad hlusta, tja skodanir minar, koma med stydjandi
abendingar og feera rok fyri rmali minu.

ekki ‘ ‘ semilega ‘ ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘ ‘
Hzaefniviomio
Eg get greint og beitt fjdlbreyttum adferdum og tekni.

ekki ‘ semilega ‘ ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘ ‘

Eg get synt og atskyrt vinnuferli fra hugmynd ad lokaverki sem felur m.a. i sér upplysingaflun, tilraunir og samtal.
ekki

semilega audveldlega

mjog audveldlega ‘ ‘

Hugtakaspurningar

Settu X i vioeigandi reiti
Eg skil og hef aukid leikni mina i ad nota eftirfarandi hugtok i samraedum:

Fyrirmynd Sjonreenir eiginleikar Teikniflotur Teikniferli Taknmynd

IS I I N I R I O T I O O R T R

Opnar spurningar

Hvao laerdi ég?

Hvernig get ég nytt mér pad sem ég lerdi?

I hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig ad leggja aherslu 4 i framhaldinu?

6. KAFLI | RYNI - SJALFSMAT
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MAT A HEFNIVIDMIDUM
NEMANDI: BEKKUR:

VERKEFNI HAFNIVIDMID

A — Framurskarandi
B — Heefni ndd
C - barfnast pjélfunar

A — Framurskarandi

B — Heefni ndd

C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Heefni ndd
C - parfnast pjélfunar

A — Framurskarandi

B — Heefni ndod

C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Haefni ndo
C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Heefni ndd
C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi

B — Heefni ndd

C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Heefni ndo
C - parfnast pjélfunar

A — Framurskarandi

B — Heefni ndd

C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Heefni ndd
C - barfnast pjalfunar

A — Framurskarandi
B — Haefni ndd
C - barfnast pjélfunar
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EG SE MED TEIKNINGU

1. KAFLI | SKYNJUN )
VERKEFNI 1.2 TEIKNAD SAMKVAMT LYSINGU

' Teikning | Kafli 1 | Skynjun i Teikning | Kafli 1 | Skynjun
. Verkefni 1.2 Teiknao samkvaemt lysingu : Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun
. Verkefni 1.2 Teiknad samkveemt lysingu : Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun
. Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu : Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun :
i Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu : Verkefni 1.2 Teiknad samkvzemt lysingu |

1. KAFLI | SKYNJUN - VERKEFNI 1.2
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Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun
Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu : Verkefni 1.2 Teiknad samkvamt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun
. Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu | Verkefni 1.2 Teiknad samkvemt lysingu
Teikning | Kafli 1 | Skynjun Teikning | Kafli 1 | Skynjun
: Verkefni 1.2 Teiknad samkvamt lysingu ! Verkefni 1.2 Teiknad samkvamt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun
Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun
Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun
Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu

Teikning | Kafli 1 | Skynjun
Verkefni 1.2 Teiknad samkvaemt lysingu
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Namsefninu Eg sé med teikningu er etlad ad efla nemendur i teikningu og
skopun og gera pa haefa til ad teikna eftir fyrirmyndum sem og eftir eigin
imyndun. AJ peir geti lyst peim raunveruleika sem peir skynja og sett eigin
sjonrena hugsun fram a frumlegan hatt 1 tengslum vid eigin markmid.

Namsefnid er sett fram sem hugmyndabanki sem inniheldur efnivid fyrir
kennara til ad biia nemendum adsteedur eda vettvang fyrir upplifun par
sem peir leera 1 gegnum eigin reynslu. Peir efla med sér sjénraena rannsékn
a umhverfi, tengingu hennar vid hreyfingu handar, auka pekkingu sina og
skilning a synilegu umhverfi og 6rva imyndunarafl sitt.

Néamsefnid byggist upp af sex koflum sem hver um sig midar ad akvedinni
heefni i teikningu og sképun. Fyrsti kafli, Skynjun, midar ad pvi ad nemendur
nyti skynfeerin til ad rannsaka eigid umhverfi. Annar kafli, Hreyfing, midar ad
pvi ad peir hreyfi teiknidhald { samraemi vid rannsokn sina. I pridja og fjérda

kafla, Birtu og Dypt, er stefnt ad pvi ad nemendur efli med sér pekkingu og

skilning 4 synilegu umhverfi og { fimmta kafla, Imyndun, er sérstok éhersla

16g0 a ad peir virki imyndunarafl sitt og skopunarkraft. Sjotti kafli, Ryni til

gagns, midar ad pvi ad nemendur igrundi og meti eigin og annarra verk og
vinnuferli og setji pau i samhengi vid verk listamanna.

Hofundur namsefnisins er Bjorg Eiriksdottir
kennari og myndlistarmadur.
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