


Med fotu @ hausnum - bis. 5-9

1. Svaradu spurningunum. Avar og Unu langar til ad fara i berjamo.

Hvar heldur pu ad sagan gerist?

Hvenaer arsins heldur pu ad sagan gerist. Af hverju heldurdu pad?

Hvad vill Asi gera?

2. Samsett ord eru ord sem eru sett saman ur tveimur eda fleiri ordum.

Tengdu saman ordin.

berja laus
so6lskins sprettur
hug dagur
harda mor

bla ber

3. I kaflanum eru morg ord sem enda 4 -lega.

Finndu ordin i textanum og settu i rétta eydu.

Vedrid var frabaert og pau langadi mikid i blaber med rioma.
Hann aetladi ekki ad missa af neinu.

Hann hafdi trodid bangsanum sinum ofan i hana.

Peim finnst Asi vitlaus.

4. Skrifadu setningarnar ad ofan i stilabok og settu ny ord
i stadinn fyrir ordin sem enda 3 -lega.




Sporod - bis. 10-12 e
O“

1. Svaradu spurningunum.

Af hverju var Asi vonsvikinn?

Hvad vill Asi segja vi® /Evar?

2. Finndu andheiti ordanna i kaflanum.

halftom byrja
skemmtilegt finna
vond fara

3. Sagnordin tyna og tina hafa 6lika pydingu.

E}’ma = glata einhverju, finna ekki aftuj El’na = tina eitthvad upp, safna saman}

Eg er buin ad tyna lyklunum minum. Mér finnst gaman ad tina ber.

Budu til setningu par sem ordin tyna og tina koma fyrir.

4. Ordaglima. Skrifadu ord larétt
sem tengjast berjamé.
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5. Skrifadu sogu i stilabokina pina
og notadu ordin ur ordaglimunni.
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Leekurinn - bis. 13-15

1. Svaradu fullyrdingunum. Krossadu i réttan reit.

Rétt Rangt

4 4
9 4
4 4
4 4
4 4

AEvar var kominn med fulla fétu af berjum.
Hinum megin vid leekinn er krokkt af berjum.
Asi heldur ad pad sé audvelt ad fara yfir laekinn.
Asi verdur blautur i lseknum.

Bangsi dettur i leekinn.

2. Skodadu sagnordin.

stekkur fylla list
heyrir smellir hendir flygur

Settu rétt sagnord i eydurnar.

AEvar tekur tilhlaup og léttilega yfir lzekinn.
Med pessu aframhaldi verdur hann érugglega fyrstur ad sina fotu.
En pegar hann kemur ad laeknum honum ekki a blikuna.

AEvar ekki bofs.

Fyrst Asi kossi 4 bangsa og honum svo yfir laekinn.

Fatan hatt upp i loftid og lendir fagurlega a hinum bakkanum.

3. Breyttu sagnordunum i patid.

| dag flygur fuglinn. i geer fuglinn.
| dag stekkur Asi. i geer Asi.
| dag pytur bangsi nidur hlidina. i gaer bangsi nidur hlid.




4. Hvad merkja ordasambondin? Krossadu i réttan reit.
Honum list ekki & blikuna.

() ad litast vel 4 eitthvad (] ad litast illa 4 eitthvad  [_] ad fa géda hugmynd

AEvar heyrir ekki bofs.
[ ad heyra ekki neitt (] ad heyra gelt (] a6 heyra vel

5. Finndu 8 sagnord sem eru falin i kassanum.
Sagnordin eru 6ll i nafnheetti og geta verid larétt og 16drétt. Finndu tvaer sagnir
i kassanum sem merkja pad sama og skrifadu pau a linurnar til hlidar.
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6. Asi hendir bangsa évart ofan i laekinn.

Hvad heldur pu ad komi fyrir bangsa?

7. Veldu ord ur textanum og Utskyrdu pad
an pess ad segja ordid sjalft.




Bl6® - bis. 1620

1. Krossadu i réttan reit.
Asi missir skainn.
Pad kemur gat & buxurnar og peysan verdur skitug.

lika a sjalft hnéd.

hendist til og fra i straumnum.

Bangsi flytur eins og korktappi og fer i stora fossinn.

I Ny A W W

hverfur Ur augsyn.

2. Sérndfn eru heiti 8 folki og stodum.

Reyndu ad finna sérnafn fyrir hvern staf
i nafninu og skrifadu a strikinu.

£ VAR

Mundu ad sérnéfn
byrja & stérum staf.

3. Samnofn eru skrifud med litlum staf.

Reyndu ad finna prji samnoéfn fyrir hvern staf i ordinu hér fyrir nedan.
Skrifadu pau a strikin.

e laekvr ®



4. Skrifadu nafnordin i kassanum i réttan dalk. e —

O ) . . o
steinn  vér bléd bakki gras lsekur kvenkyn —min
hvorugkyn — mitt

L magi vatn & grein brekka gat

hann (karlkyn) han (kvenkyn) pad (hvorugkyn)

5. Skrifadu eintolu eda fleirtélu ordanna a linuna.

Eintala Fleirtala Sum ord eru eins i eintolu
unglingur og fleirtélu.
laeki — '4,‘10 N e
aekir W/]/ WK/W ﬁﬂ
bl6d

Ordid buxur er bara til i fleirtolu.

brekkur m

vangi

6. Skodadu ordid.

Hann logsvidur og pad glittir logsvidur — logi + svida
i rautt i gegnum gatid. )

eldur brenna
eda verkja (37 v

7. Krossadu i réttan reit.

Pa hefdirdu nu ekki purft ad kemba heerurnar!
kemba = greida

(] greida har ) verdagamall (] verda blautur

heerurnar = gra har

8. Hvad heldurdu ad gerist naest.
Asi teygdi sig logandi hreeddur eftir bangsanum sinum ...




Glampi - bis. 21-25

1. Svaradu spurningunum.

Hvert fara berin sem Zvar tinir?

Hvad glampar a i grédrinum i brekkunni?

Hvad er fyrir innan hurdina?

Hvad heldurdu ad gerist naest i sdgunni?

2. Gerdu hring utan um lysingarordin sem ma3 nota til ad lysa mat.

safarikur leidinlegur gémseetur gladur fyndinn
ljuffengur bragdgoédur reidur kuldalegur bitur
saetur sterkur fiérugur hollur

3. Finndu andheiti ordanna 3 bls. 21.

illa purr
leekkar grannur
dapurlegur vondur

4. Budu til setningu med ordinu glampa.




5. Pessi ord eru samsett ur tveimur ordum. Skrifadu pau.

safarikur og
berjalyng og
hurdarhunn og
ljosskima og
borgarbarn og

6. Budu til eins morg ord og pu getur ur ordinu blaberjalyng.

blar,

7. Ordaglima. Skrifadu ord larétt sem tengjast ordinu svartamyrkur.

£ D D U R
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8. Skrifadu sogu i stilabékina pina og notadu ordin

Ur ordaglimunni.

Hvad
getur gerst
i svartamyrkri

Draugagangur?
Heetta & ferd?
Spenna i lofti?

Skrytin hlj68?




Fatan full - bis. 26-28

1. Krossadu i réttan reit.
Af hverju gengur Unu svona vel ad fylla fétuna sina?
() HUn feer adstod. ( Hun notar berjatinu. [ Oll berin fara i fétuna.

Hvad gerir Una i blémabreidunni?

() Hun byr til blémakrans. [ Han sofnar. ( Hun gerir j6gazefingar.
2. Breyttu setningunum svo ad par eigi vid pig. e eres
Una er buin ad fylla fétuna sina. _Eg er um mig
fra mér

Han hefur ekki bordad eitt einasta ber.

til min
— Strakar! Kallar han.

Ord hennar bergmala i fjallshlidunum.

Ju, petta hlytur ad vera fatan hans.

3. Veldu lysingarord sem eiga vid nafnordid.

blémabreida

blémakrans

fata

ber

4. Tengdu personur vid réttar setningar.

Asi er ad bua til blomakrans. Una sér glampa 4 eitthvad.
Avar er ad bjarga bangsanum. Asi er buin ad fylla.
Una er staddur i stérum helli. AEvar hlammar sér i laut.
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5. Skodadu ordin og budu til setningu med peim.

Enn bélar hvorki & Avari né Asa. [ hvorki — né - ekki... og ekki heldur ]

6. Stafirnir hafa ruglast. Radadu peim svo ad ut komi rétt ord.

arelbb b nsgoév s

rimjé r stypr  p

7. Teiknadu mynd af pvi sem er ad gerast.

Una krypur nidur, stingur kiiptum l6fanum ofan i vatnid og sypur a.

strakur  straku

8. Nafnord geta verid med greini eda an greinis. [fata fatan ) }

Finndu 5 nafnord med greini i kaflanum.
Skrifadu pau a linurnar og gerdu hring utan um greininn.

9. Nafnord geta verid sérn6fn eda samnodfn. P getur notad korta-

bok.
Finndu sérnéfn sem eiga vid samnéfnin.
strakur _/Evar stelpa fiall
borg sveitabaer a

11



Hrotur - bis. 29-31

1. Skrifadu ordin 3 rétta linu.

ull
klaufir
dindill
horn
snoppa
2. Paradu saman dyr og hlj6d 3. Skrifadu ordin i réttan reit.
sem pau gefa fra sér. Khrl]tur er kind Iamb}
hundur mijalmar Y rolla gimbur saudur
hestur jarmar karldyr kvendyr afkvaemi
kottur geltir
hratur hneggjar
fuglinn hrin
svin syngur
3. Skodadu ordid. nyborinn - ny + borinn
Mikki mus missti mémmu sina o /

pbegar hann var nyborinn.

4. Finndu samheiti ordanna a bls. 30 i lesbokinni.

mikill stoppar
krossbregdur hissa
hrép dyr

12



5. Hér er tafla sem audveldar okkur ad lera ny ord og festa pau i
minni. Skodadu vel toflu 1 og fylltu inn i toflu 2.

Tafla 1

Hvad pydir ordid?

Fjorfeett gzeludyr sem geltir.

Hvad er pad?

Geeludyr, margar hundategundir,
rakki, hvutti, tik, hvolpur.

hundur

Stadreyndir um ordid.

Lodinn, nagar, fiorir faetur, gzeludyr,
besti vinur mannsins,
hagar bein,
geltir, med réfu. ..

Hvad er pad ekki?

Ekki kisa, ekki villt dyr,
talar ekki, Klifrar ekki { triam.

Hvernig er best fyrir pig ad muna

Lappi hundurinn hans afa.

hvad ordid pydir?
Tafla 2
Hvad pydir ordid? Stadreyndir um ordio.
heimalingur
Hvad er pad? Hvad er pad ekki?

Hvernig er best fyrir pig ad muna hvad
ordid pyoir?

6. Veldu ord ur textanum og Gtskyrdu pad

an pess ad segja ordid sjalft.

13



S160 - 1is. 32-36

1. Una sér ymiss ummerki um ad ekki sé allt med felldu. Gerdu hring utan
um pad sem Una sér.

bananahydi blod peysa hamar tyggjobref
fotspor simi upptakari praedir Ur gallabuxnaefni

Svaradu spurningunum.

Hvada fleiri ummerki sér Una?

Hvers vegna vill Una hringja i mémmu sina?

2. Settu personuforndfn i stad nafnordanna. Chu” MEL {22l 12l baer)

Una hlzer ad Asa. hlzer ad Asa.

Asi starir vonsvikinn starir vonsvikinn ofan i
ofan i berjafétuna. berjafétuna.

Asi og £var tina ber. tina ber.

Kindurnar skita a lyng. skita a lyng.

3. Finndu sambheiti feitletrudu ordanna. [a"“einu glitrar flygur auaveldlega]

Pad glampar lika a eitthvad sem gaeti hugsanlega verid bldd.

Una kemst léttilega yfir leekinn.

En pa opnast skyndilega dyrnar i brekkunni.

Siminn peytist Ur hdndum hennar.

4. Hvad heldur pu ad hafi ordid um Unu?
Skrifadu sogu i stilabokina pina.

14



Mikki muUs - bis. 37-40

1. Svaradu fullyrdingunum. Krossadu i réttan reit.

Asa er illt { faetinum.

Hraturinn vill ekki ad Asi sitji 4 bakinu & sér.
Asi finnur Unu og Zvar.

Asi heyrir simann hringja.

Rauda fatan er galtom.

2. Radadu fleirtdlu ordanna i krossgétuna.

1.

Rétt Rangt

EpEpENENE

OO0 0 0

5/6.

1. horn 4. bangsi 7. fata )
2. simi 5. hratur 8. bak
3. ber 6. hurd 9. brekka

3. Settu rétt lysingarord i eydurnar.

Ein fatan er og af berjum.
Hratnum pykir um Asa.

Asi hréopar 4 moéti eins og hann getur.

Allt verdur

4. Finndu ord i kaflanum sem pu skilur ekki og utskyrdu pau.

veent

full

green
hatt

15



Karlar - bis. 41-44 x‘

1. Krossadu i réttan reit.

Asa blyfostum.

Tveir karlar halda /Evari og Asa i jarngreipum.
Unu og Avari blyféstum.
radalaus.

Asi situr & hratsbaki og er med gdda hugmynd.

ekki hreeddur.

og stekkur yfir laekinn.

Hraturinn tekur tilhlaup og brytur hurdina.

oo0 OO0 Ooo

og hendir Asa af baki.

2. Skrifadu setninguna i patid.

i hellinum standa tveir karlar.

Peir halda Avari og Unu blyféstum.

Pad fer hrollur um Unu og Avar.

Asi leggur vi6 hlustir.

En Mikki mus veit alveg hvad hann & ad gera

] me issiA 196e; oy npjgy nQle\

3. Budu til eins morg ord og pu getur ur kolomagulegt.

16



4. Skodum ordin.

Peir halda Avari og Unu blyféstum i jarngreipum.
blyfastur — bly + fastur jarngreipar — jarn + greipar

hardur og pungur handarhald

5. Budu til setningar med ordunum blyfastur og jarngreipar.

6. Budu til samsett ord og skrifadu a strikin. Budu lika til setningu med
ordunum.

kol og d6mdgulegt

krakki og bjani

karl og rédd

hrdtur og horn

tré og flisar

7. Finndu andheiti ordanna a bls. 43.

hvisla radagodur

bjartur vel

17



Siminn - bis. 45-47

1. Svaradu spurningunum.

Hvar er mamma Unu og Asa?

Hvers vegna finnst mémmu skritid ad Una skuli hringja?

Hvad gera bjérgunarsveitir?

Hvada hljéd heyrir mamma i simanum?

2. Gerdu hring utan um ordin sem lysa hljédi.

skrudningur simi skellur bill bolli jarm Oskur
veski op leeti 6hljod holl hratur krakkar

3. Skrifadu nafnordid aftur med greini.

eefing (min) fiall (mitt)
klettur (minn) simi (minn)
folk (mitt) krakkar (minir)

4. Skrifadu nafnordin i fleirtolu.

eintala fleirtala eintala fleirtala
dalur simi

klettur skrudningur

fiall hurd

18



5. Budu til eins morg ord og pu getur ur ordinu bilstjéri.

stor,

6. Hvers vegna er mamma Unu og Asa shyggjufull?

7. Skrifadu pad sem pu veist um bjorgunarsveitir.

8. Ordaglima. Skrifadu ord larétt sem tengjast ordinu bjérgunarsveit.

m < O I » 2 C O I O « W
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9. Skrifadu sogu i stilabokina pina og notadu ordin ur ordaglimunni. [=



Inni 1 brekkunni - bis. 48-51

1. Hvada sdguperséonum er verid ad lysa?

Hurdin ad hellinum teetist i sundur og inn geysist égurleg 6freskja. Med horn
og klaufir. A baki hennar situr bl6dugt og dskrandi kvikindi.

o9

2. Hvad merkir ordasambandid? Krossadu i réttan reit.
Karlarnir verda viti sinu fjaer ...

d verda 65ir d  verda rolegir ] verda gafasir

3. Settu rétt personuforndfn i eydurnar.

[ han han peir pid peir pid hann okkur peir )

flyja lengra inn i hellinn. rydjast upp stigann med 6pum og

latum. er himinlifandi. Asi hrépar . erud eedislegir
bjérgudud . skilur samt ekki af hverju Una er ad
babla eitthvad um Mikka mus. virdast i sjalfheldu.

@ Til ad bua til spurningu
by er sagnordid sett fremst.
4. Budu til spurningu ur pessum setningum.

pad heyrist gridarlegur hvellur. _Heyrist gridalegur hvellur?

Hurdin ad hellinun taetist i sundur.

Karlarnir 2epa upp yfir sig.

petta eru smyglarar.

Una klappar hrutnum blidlega.
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5. Gerdu hring utan um ord sem pér finnst lysa Unu best.

hugrokk feimin radagdéd borgarbarn sveitastelpa
hreedd nattarubarn dugleg ohlydin

6. Skodum ordid.

Peir virdast vera i sjalfheldu.

Sjalfhelda = Ad hafa sjalfur komid sér & einhvern stad
en vera fastur og komast ekki i burtu.

7. Budu til samtal 8 milli 6pokkanna par sem peir standa
uppi a fjallinu i sjalfheldu.

Opokki 1:
Opokki 2:
Opokki 1:
Opokki 2:
Opokki 1:
Obokki 2:

8. Hvada hoép sdu krakkarnir pegar peir komu ut ur hellinum?

9. Budu til samsett ord sem byrja 4 bjorgun.

bjérgun + =

bjérgun + =

bjérgun + =

bjérgun + =

10. Skrifadu persénulysingu i stilabokina pina um Unu, Asa eda Avar.




Ber med rjoma - bis. 53-56

1. Svaradu spurningunum.

Hvers vegna vill Asi ekki borda berin?

Hvernig féru bjérgunarsveitarmennirnir ad pvi ad na smyglurunum?

Hvernig fluttu smyglararnir varninginn i burtu?

2. Hvad pyda ordin? Krossadu vid rétt svar.

smyglari
[ sa& sem vinnur vié ad smida [ sa sem flytur dléglega vérur inn
() sa sem laumast i hella eda ur landi

bjorgunarsveitarmadur

] sasem bjargar folki () sa sem Klifrar i klettum [_] sa sem keyrir of hratt

3. Settu sagnordin i patid 3 réttan stad i textann.
Peir smyglvarninginn smam saman ad naeturlagi og i hellinum.

Svo peir hvern kassann eftir annan upp hringstigann.

fiytia fela berg

Sidan litil pyrla vid og

varninginn. koma saekja

4. Strikadu undir sérndfnin i setningunni.

/Evar, Una og Asi sitja sael og gléd vid eldhisbordiéd a Bakka.

5. Avar fer sudur til Reykjavikur og Una heimsakir hann.

| hvada zevintyri lenda pau i borginni? Skrifadu ségu um pad i stilabokina pina.
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Sjalfsmat

Merktu inn i tofluna pegar pu hefur lokid vid lestur bokarinnar.

Markmid

Eg kann vel

Eg kann nokkud Eg parf ad laera

vel

betur

Eg veit um hvad
sagan fjallar.

Eg bekki prjar adal-
personur sbgunnar
og veit hvernig paer
tengjast.

Eg kann ad finna ny
ord i ordaglimu.

Eg pekki nafnord,
sérnéfn og sam-
nofn.

Eg get sett greini
a nafnord.

Eg pekki
lysingarord.

Eg pekki sagnord.

Eg get sett sagnord
i nutid og patio.

Eg pekki andheiti.

Eg pekki samheiti.

Eg veit hvad
samsett ord er.

Eg pekki
persénufornéfn.

I I N N I I e I N "
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