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Inngangur

Handbok pessari er «tlad ad vera hagnyt uppspretta hugmynda um fjolbreytt og
skapandi skdlastarf fyrir kennara 4 6llum stigum grunnskélans. I henni er ad finna
stutta umfjollun um nokkrar kennsluadferdir og ymis verkefni sem audvelt er ad laga
ad mismunandi greinasvidum og aldurshopum nemenda. P4 er bent 4 ymis verkferi

sem létt geta kennurum storf sin.

Taeknipréun sidustu ara og aratuga skapar fjolbreytta moguleika til nams og kennslu
og hefur ordid akvedinn hvati ad tilurd pessarar bokar. Nyrri teekni fylgja ekki endi-
lega nyjar aherslur nema vinnuumhverfi og hugmyndir kennara bjodi upp 4 nyja
kosti. I bokinni er bent 4 fjolbreyttar leidir til ad nyta teeknina og 4 vef sem fylgir eru
gogn og nanari utferslur eftir pvi sem purfa pykir, svo sem gatlistar, eydublod, hag-

nytar kreekjur og annad efni sem 4 ad auka notagildi bokarinnar.

Hugmyndafraedin ad baki bokinni byggir ad mestu 4 kenningum um félagslega hug-
smidahyggju (e. social constructivism). Vi0 litum svo 4 ad einstaklingarnir sjalfir moti
merkingu og pekkingu ur reynslu sinni og ad félagsleg samskipti og samvinna hafi
jakveed dhrif 4 pa skopun pekkingar og par med ndmsarangur. Félagsleg hugsmida-
hyggja 4 sér vida raetur en er oft rakin til russneska salfredingsins Lev S. Vygotsky
sem lést 4 fjorda aratug tuttugustu aldar og var ekki uppgétvadur af alvoru a Vestur-
1ondum fyrr en dratugum sidar. Flestir kannast svo vid bandariska heimspekinginn
John Dewey sem vildi gera reynslu nemanda og ahrif ad middepli menntunar og
svissneska prounarsalfreedinginn og heimspekinginn Jean Piaget sem setti fram
kenningar um hugsmidar med hlidsjon af proska. Bandariski sdlfredingurinn
Jerome S. Bruner er lika oft nefndur i pessu sambandi og hafdi mikil ahrif a hug-
myndir skdlafélks um tengsl hugsmida og ndms.! Vygotsky setti medal annars fram
kenningar um svedi mogulegs proska (e. zone of proximal development) sem er pad
svigram sem barni eda nemanda bydst til proska med hefilegum studningi af fyrir-
myndum i umhverfi, samvinnu vid lengra komna félaga eda leidsogn fullordinna.
Hugmyndin um vinnupalla (e. scaffolds, scaffolding) sprettur ur pessum jardvegi og
snyst um heefilegan studning af leidsogn, leidarvisum og fyrirmyndum { nami. Hlut-
verk kennara er pa ad bia nemandanum pad umbhverfi og pa hvatningu sem parf til

ad nemandinn geti byggt sina pekkingu af eigin rammleik, oft { samvinnu vid adra.

b6 ad fleiri komi ad malum eru pad kennararnir sjalfir sem gegna lykilhlutverki i
skolastarfinu. Na sem fyrr er pad peirra ad skapa 1 skélanum frjétt vinnuumhverfi,
vekja dhuga nemenda a vidofangsefnum og yta undir ad nam fari fram. ba skiptir fag-
leg forysta og 6flug teymisvinna miklu mdli en eins og alltaf adur stendur skolastarf-
i0 og fellur med fagmennsku, vidhorfi og vinnugledi kennara. Margar hugmyndir og
kennsluadferdir sem finna ma i bokinni eru lika 16ngu ordnar sigildar i skdlastarfi
i islenskum grunnskolum og eru ekki nyjar af nalinni p6 ad peer hafi ratad 4 sidur
pessarar békar. Sumar hafa alltaf att sina fylgjendur og adrar ganga nti { endurnyjun

lifdaga, gjarnan i krafti teknipréunar og nyrra moguleika i midlun.



Grunnskolakennarar { hopi hofunda eru allir prir vid storf i grunnskoéla og saman-
16g0 reynsla peirra i kennslu og vid fjolbreytt verkefni 4 6llum stigum grunnskélans
telur ein 50 4r. Haskolakennarinn i hdpnum tekur aftur mid af aralongu samstarfi i
kennaramenntun vid unga kennaranema sem eru ad stiga sin fyrstu spor & vettvangi
skolastarfs og starfandi kennara ar 6llum landshornum. bau vidfangsefni sem hér er
a0 finna eru pvi margreynd og ohatt er ad stadheefa ad pau ,virki“. Ad pvi sdgdu er
rétt ad taka fram ad hver kennari finnur ad sjalfsogdu sinar eigin leidir vid utfeerslu
verkefna og adferda og byggir peer 4 sinni fyrri reynslu, auk pess ad laga vidfangsefn-
in ad porfum, getu og 4huga pess nemendahéps sem um redir hverju sinni. T pvi
liggja einmitt tofrar kennarastarfsins; maeta parf hverjum nemanda og hverjum hopi
med sveigjanleika og opnu hugarfari og vera tilbuin(n) ad takast 4 vid pa dskorun ad

verkefni taki 4 sprett i adra att en upphaflega var etlad og nyta pad sem leid til nams.

Uppbygging békarinnar er i storum drattum pannig ad audvelt 4 ad vera ad nyta hana
sem uppflettirit og oparft ad lesa hana spjalda 4 milli til ad hdn nytist vid kennslu.
Bokin skiptist 1 sjo meginhluta. Fyrst er stutt umfj6llun um skolastarf og breytt hlut-
verk kennara 4 21. 6ld. Pa er litid i verkferakistuna og tindar til ymsar adferdir fyrir
ndtimakennara ad nota sem kveikjur, til ad skipta { hopa eda hanna verkefni. Neest
kemur umfj6llun um nokkrar kennsluadferdir asamt hugmyndum ad verkefnum sem
hentad geta hverri og einni adferd. Par 4 eftir fer sérstakur kafli um hlutverkaleiki,
rauntengt ndm og ttikennslu. Pa er fjallad um ritun til leesis, ritun til ndms og leidir
til skapandi ritunar. Pvi naest koma hugmyndir og umfjoéllun um margvislega notkun
midla og teekni par sem nemendur 60last reynslu og afla pekkingar med allra handa
efnisgerd, ekki sist einfaldri kvikmyndagerd af ymsu tagi en lika prentgagnagerd,
honnun skjakynninga, forritun og télvuleikjasmid. Ad sidustu er svo fjallad um
namsmat og hvernig par ma beita fjolbreyttum adferdum eins og i 6llu 6dru i skola-

starfinu.

Aftast i bokinni er atridisordaskra til haegdarauka fyrir lesendur. Békinni fylgir
svo vefur sem etlad er ad leggja fram eda visa 4 frekari umfjollun um vidfangsefni
bokarinnar. A vefnum ma finna itarefni tengt hverjum hluta békarinnar, bjargir eins
og gatlista, verkefni, abendingar um netslédir og fleira hagnytt.

Pad er von okkar ad bokin og vefurinn sem henni fylgir geti ordid kennurum 4 6llum
stigum grunnskolans hagnytt teeki ad gripa i til gloggvunar pegar peir vilja dusta
rykid af gomlum og gédum adferdum, kynnast ahugaverdum leidum i kennslu eda

utfera honnun og framsetningu verkefna d nyjan hatt.

Sigriin Bjork, Margrét, Bjorgvin Ivar og Torfi
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Fjolbreyttir kennsluhaettir
og skapandi skodlastarf

Skélinn a 21. 6ld

21. 6ldin gerir peer krofur til menntunar ad skélinn undirbui nemendur fyrir
samvinnu, frumkvodlastarf og skopun.’ I pekkingarsamfélagi nttimans parf
a0 bua yfir feerni til samvinnu dsamt feerni til ad nyta nyjustu tekni til sam-
skipta vid adra, finna og halda til haga upplysingum og vinna ar peim. Kréfur
um abyrgd a eigin ndmi og lydraedisleg vinnubrogd hafa aukist og haldast i
hendur vid almennt adgengi ad tekninni. Kennarar eru nemendum fyrir-
mynd og «ttu alltaf ad leggja kapp a frumkvaedi og skapandi hugsun, rikuleg
samskipti og g6da samvinnu pvert 4 aldur og greinasvid. I skapandi skélastarfi
skiptir miklu a0 sérpekking og framlag allra nemenda og kennara fai ad njota

sin eins og kostur er.

Teekni og nam a nyjum notum

A timum netsins, snjallsima og hvers kyns upplysingatekni ma segja ad
nemendur gangi med allar heimsins ordabakur og alfraedirit i rassvasanum.
Kennarinn er ekki sa alvitri midlari pekkingar sem 4dur var og fatt parfad leera
utanbokar pegar upplysingar eru avallt innan seilingar. Kennarastarfid hefur
pvi tekid talsverdum breytingum med nyjum timum og nd reynir 4 kennara
a0 leiobeina nemendum sinum 4 pann hatt ad peir geti sjalfir igrundad geedi og
uppruna upplysinga eda midlad upplysingum og pekkingu 4 markvissan hatt.
Med pvi ad gera ungu folki kleift ad tileinka sér og pjalfa pessa peetti bium
vid pad undir framtid sem vid vitum ekki nakveemlega hvernig verdur. Med
patttoku ar 6llum attum, fjolbreyttum adferoum i kennslu og namsumhverfi
sem hvetur og neerir hvern og einn nemanda studla kennarar ad gagnrynum
hugsunarhetti og vinnubrégdum. Um leid er unnid gegn einsleitni og peirri
tilhneigingu ad steypa alla i sama mét. Kennarinn parf ad studla ad pvi ad
andrumsloftid innan nemendahdpsins sé med peim heetti ad opin samreaeda
og skodanaskipti skipi haan sess { namsferlinu. Virkja parf nemendurna sjalfa
til abyrgoar, vekja dhuga beirra og gera ljésan tilganginn med leit peirra ad
pekkingu.



Opnir og skapandi kennsluhaettir

[ skapandi skélastarfi er fjolbreyttum kennsluadferdum og vinnubrégdum beitt
til ad vekja og vidhalda dhuga til nams. I pvi felast teekifeeri og kjoradstedur
fyrir opna og einstaklingsmidada kennsluhzetti sem gera kleift ad maeta hverj-
um nemenda par sem hann er staddur i leit sinni ad pekkingu, allt eftir ahuga,
reynslu og proska. I pvi felst einnig ad sjalfsagt er ad kennarinn 4samt sinu sam-
starfsfolki beiti fjolbreyttum adferdum til ad meta verk nemenda og framfarir 4
akvednum svidum, og geri jafnvel nemendur sjalfa dbyrga fyrir eigin ndmsmati
og félaga sinna upp ad dkvednu marki. Margbreytileika og sérpekkingu { starfs-
lidi skola parfad nyta sem best, kennarar 4 6llum aldursstigum og greinasvidum
geta stutt dyggilega vid skapandi starf en lika att frumkveedi ad samstarfi um
verkefni, skélasofnin hafa mikilveegu hlutverki ad gegna, tomstundastarf parf
a0 hafa i huga, foreldrar og naersamfélag baa yfir miklu, netid opnar nyjar leidir
i samvinnu & milli skéla og pannig maetti lengi telja. Flokid samfélag i stodugri

sokn og glimu vid breytingar kallar & opinn huga og fjolbreyttar lausnir.

Samvinna, studningur og pattur
list- og verkgreina

A greinasvid list- og verkgreina er ad sjélfségdu margt ad sakja fyrir almenna
kennara pegar kemur a0 skapandi skélastarfi. Margar af peim leioum til pekk-
ingarleitar og midlunar sem hér verda nefndar og reifadar geta reynt a og ytt
undir leikreena tjaningu, myndsképun, tonmennt, hreyfingu, prividdarhénnun,
matargerd, fatahonnun og smidi svo ad eitthvad sé nefnt en lika ymiss konar
umfjollun um listreent starf og skapandi greinar. Greinakennarar sérfrédir um
adferdir og moguleika 4 pessum svidum geta reynst 6metanlegir pegar kemur
a0 skapandi vinnu i skélanum og fleiri starfsmenn geta lagt sitt af mérkum,
buid yfir leyndum heefileikum, ahuga eda pekkingu sem komid getur ad gagni.
Skolasofn og upplysingaver bua flest yfir rikulegu og freedandi efni um 6tal hluti,
gbédum bokmenntum og 6flugu starfsfolki. Fagleg forystaumupplysingataekniog
midlun er lika pydingarmikil { hverjum skéla og samstarf pvert a skéla um
pa hluti mikilveegt. Stundum mad svo leita ut fyrir skdlaveggi, heimsaekja sofn
og vinnustadi, kalla til honnudi og listamenn, hafa samband vid hofunda og
sérfreedinga, eiga samvinnu vid foreldra og félagasamtok eda bjoda gestum i
skolann 4 fyrirlestra, syningar, tonleika og uppskeruhatidir. Opnar vikur, pem-
adagar, valgreinar og lokaverkefni eru oft vettvangur fyrir svona samstarf og
uppbrot i skélastarfi en skapandi starf 4 lika vid { almennri kennslu og 4 venju-

legum skoladegi. Um pad, ekki sist, snyst pessi bok.

FJOLBREYTTIR KENNSLUHATTIR :
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Kennaramidud kennsla

Kennarinn sem
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«+ leggur dherslu & pekk-
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Ke
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verkfaeri pannig
ao peir geti sjalfir
fundid svor

- fer oft ut fyrir efnid

« parf ad vera skapandi

og spinna kennsluna

& stadnum *

Ur verkfeerakistu kennarans

Storf kennarans eru { sifelldri préun. Engin ein kennsluadferd uppfyllir allt
sem parf til pess ad nam fari fram i 6llum nemendahdépnum. Beita parf
fjolbreyttum adferdum og leita jafnveegis milli kennaramidadrar og nem-

endamidadrar kennslu.

Kennaramidud kennsla er st kennsla sem kennarinn skipuleggur i paula
dn adkomu nemenda. [ henni geta p¢ falist fjélbreytt verkefni og drangurs-
rik. Okosturinn vid kennaramidada kennslu er s4 helstur ad adkoma nem-
enda ad skipulagi er i lagmarki og svo vill brenna vid ad kennarinn sjalf-
ur gegni adalhlutverki { kennslustundum. ba getur verid talsverd askorun
tyrir kennarann ad vidhalda athygli og ad sja til pess ad allir nemendur taki
virkan patt i eigin nami.

I nemendamidadri kennslu er nemandinn hafdur med { radum pegar
vinnan er skipulogd. Ahersla er 16gd 4 dbyrgd nemenda 4 eigin ndmi og
ahuga 4 pvi sem vid er ad glima. Markmidid er ad peir skapi og préi med
sér pekkingu i samstarfi vid kennarann og samnemendur sina. Um leid og
nemandi finnur ad mark er tekid 4 pvi sem hann hefur fram ad feera vaknar

ahugi og jakvaedni gagnvart naminu eykst.

[ nemendamidadri kennslu er kennarinn ekki adeins sérfreedingur { ndms-
efninu heldur ekki sidur sérfraedingur { ad meeta porfum nemenda og fa
beim heppileg verkferi til nota vid namid. I stad pess ad mata nemendur
a stadreyndum eda sjéonarmidum og kenna peim rétt svor reynir hann ad
finna nyjar hlidar 4 vidfangsefninu, tengja pad dhuga nemenda og hjalpa
pannig nemandanum ad skapa sér nyja pekkingu og ny teekifeeri i ndms-
ferlinu. Kennarinn er pa ordinn leidtogi og verkstjori (e. facilitator) og

adalhlutverk hans verdur ad kveikja med nemendum innri hvot til ad afla

sér pekkingar.
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Skipulag og uppbygging kennslustunda

Skipulagning kennslustunda gegnir veigamiklu hlutverki i skolastarfi. begar
markmid og uppbygging kennslustundar eda lotu eru nemendum ljos strax

fra upphafi fyllast peir 6ryggi og verda sjalfsteedari i vinnubréogdum.

Margirkennarar skipuleggja kennslustundir eda skéladaginn med plostudum
spjoldum & toflu eda vegg, eda skrd uppbyggingu hverrar kennslustundar &
akvedinn stad 4 toflunni. Gott er ad skra alltaf 4 sama stad og med sému
uppsetningu pannig ad nemendur temji sér ad leita pessara upplysinga sjalfir.
Teeknin getur lika komid i gé0ar parfir par sem nemendur eiga greidan ad-
gang ad stafreenu umhverfi og heegt ad nota hana til ad stilla upp vidmidum

og valkostum fyrir nemendur ad taka mid af i sinni vinnu.

Fyrirmyndarkennslustund, 16ng eda stutt, hefur upphaf, midju og endi.
[ upphafi er mikilveegt ad gripa athygli nemenda med einhvers konar kveikju.
Vinnan sjalf fer fram { midri kennslustund og i lokin er gott ad hafa stutta
samantekt eda mat af einhverju tagi. Agett er ad timasetja pessi atridi 4
toflu pvi pad hjalpar baedi nemendum og kennara vid ad halda detlun og
fara eftir skipulaginu. Margir kennarar hafa nytt sér timavaka par sem timi
til dkvedinna verkefna er synilegur nemendum. Timavakar sem hafdir eru i
kennslustofunni eru dyr teeki, en finna ma 4 netinu fjolbreytta timavaka sem
kostar ekkert ad nota. b4 ma syna 4 tjaldi med skjavarpa eda hafa 4 tolvuskja
sem snyr ad nemendum. Simar eru lika parfaping pegar halda parf tima-
deetlun og haegt ad hafa pa i hlutverki vekjara. Um timavaka er fjallad

néanar a fylgivef bokarinnar.

UR VERKFARAKISTU KENNARANS : SKAPANDI SKOLI

Vid undirbuning
kennslu er gott ad
spyrja sig nokkurra
lykilspurninga:

+ Hvad vil ég ad nem-
endur fai Gt Ur pessari
kennslustund?

Hvert er markmidid?

« Hvernig get ég fengid
nemendur til ad
taka patt i ad mota
kennslustundina?

« Erhaegtad kenna
petta efni a einfaldari
mata?

+ Kem ég til mots
vid fjolbreyttan
nemendahép?

+ Hvernig get ég best
virkjad nemendur?




10

Konnun forpekkingar

bekking nemenda 4 peim vidfangsefnum sem tlunin er ad vinna med er oft
umtalsverd og henni parf ad gefa veegi. [ nemendamidudu ndmi er gengid ut fra
pviad nemandinn taki patt i vali 4 viofangsefnum og adferdoum. Nemendur ettu
a0 thuga forpekkingu sina, skra hana hja sér og skra ennfremur hvad pa langar
a0 vita og hvad peir hafa leert i lok vinnunnar. Vid petta eykst tilfinning nemenda

fyrir hlutdeild og abyrgd 4 eigin nami.

Deemi um verkefni sem tekur mid af forpekkingu nemenda meetti taka ur lif-
freedikennslu par sem dyr, medferd dyra og ymiss konar dyraafurdir eru til
umfjollunar og athugunar. Fyrirfram skilgreindir nemendahépar koma sér pa
saman um hvada dyraafurdir pa langar ad vita meira um (mjolkurvérur, ull, ledur,
pylsur ...), skrifa nidur pad sem peir vita um efnid og méta svo dkvednar
lykilspurningar til ad beita vid frekari pekkingarleit. - Hvert er dyrido? Hver er
afurdin? Hvernig er hennar aflad og hvernig er hin unnin? Hvernig er farid
med dyrin i pvi ferli? - Kennarinn getur komid med kveikju med pvi ad benda 4
vorutegundir par sem dyraafurdir koma vid sogu an pess ad nemendur hafi gert
sér pad ljost. Matarlim er til ad mynda unnid er Gr beinum, kjotafgéngum og

dyrafitu og notad i saelgeetishlaup.

Einnig er heegt ad snta pekkingarleitinni og lykilspurningum i 6fuga 4tt og beina
athyglinni ad peirri vorutegund sem etlunin er ad freedast um. - Hvad er beikon?
Ur hverju er lyftiduft baid til? Hvernig verdur plastpoki til? Ur hverju er hand-
sapa? — Leita ma upplysinga um framleidsluferlid og { sumum tilvikum kemur
i 1j6s ad dyraafurdir koma vid s6gu. Heegt er ad fara margar leidir i pessu ferli
en hér verdur fjallad um prjar adferdir sem reynst hafa vel vid alls konar vid-

fangsefni og heegt er ad laga ad 6llum stigum grunnskdlans.

KVL

Skammstofunin KVL eda K-V-L stendur fyrir prja dalka 4 bladi sem bera heitin:
Kann, Vil vita og Hef leert (e. Know, Want to know, Learned).® Nemendur skrd i
fyrsta dalkinn allt sem eir telja sig ,kunna“ nt pegar um efnid og { middalkinn
skra peir atridi sem peir myndu vilja beeta vid pa pekkingu. Pegar verkefninu er
lokid, hvort sem verkefnid tekur stutta stund, orfaar kennslustundir eda lengri
tima, skrd nemendur svo i pridja dalkinn hvad peir hafa leert um vidfangsefnid.
Seinna ma skoda tofluna og rada vid nemendur hvad peir hafi leert, hvort pad
varpi nyju ljési 4 pekkinguna sem peir bjuggu yfir adur og hvort peir hafi leert
um pad sem pa langadi ad kynna sér. Taflan hjalpar nemendum ad greina eigin

framfarir.



Heegt er ad lata staka nemendur eda hvern nemanda i bekk fylla dalkana prja en

KVL ma lika nota { hépum eda heilum bekkjum. Kennari fyllir bA med eda eftir

nemendum fyrstu délkana tvo 4 skja eda stéru bladi. I lokin ma svo skrd med

nemendum pad sem peim finnst peir hafa leert af verkefninu.

Vidfangsefni: Danmaork

KVL

Nafn:

Dags:

Fylltu Ut tvo fyrstu dalkana (K og V) 4dur en pu hefst handa. [ lok verkefnisins skréir pu inn i pridja dalkinn (L).

Kann

Vil Vita

Hef Laert

Rétt hja okkur & korti
Er eitt af Nordur-
16ndunum

T6lud danska

Danir bua par

Drottning

Mjdg heitt & sumrin

Legoland

Tivoli

Litla hafmeyjan

+ Hvad bua margir par?

Eru dyragardar

i Danmorku?

Hvad heita freequstu
fiollin?

Eru einhverjir fraegir
Danir til?

Hvernig er faninn?

« Hvada matur er

sérstaklega danskur?

+ Hvernig eru jélin

i Danmorku?

« Hvad er landid stort?

Hvad heitir pj6dhofo-
inginn?

Meira en 5.000.000 ibuar

3 eda 4 dyragardar, um einn er bara haegt

ad keyra

pad eru engin fjoll! Haesti hollinn heitir
Himmelbjerget!

Emelie de Forest sem vann Eurovision 2013
Raudur med hvitum krossi

Danir borda mjog mikid svinakjot

Jélin eru svipud og hér & Islandi og haldin
hatidleg 24. desember eins og hér

Landid er pinulitid, bara 43.100 km? og keemist
fyrir meira en tvisvar sinnum & Islandi

bar eru notadir danskir peningar sem heita
kroner (kronur)

Danskir jélasveinar eru kalladir nissar og

eru pinulitlir

[ Danmérku er drottning og forsaetisradherra en
enginn forseti og enginn kéngur, bara prinsar.
Drottningin heitir Margrét Pérhildur.

Litla hafmeyjan er aevintyri eftir H.C. Andersen
H.C. Andersen er freegur danskur rithéfundur
sem samdi morg aevintyri sem vid pekkjum,
eins og Lj6éta andarungann, Litlu stilkuna med
eldspyturnar og Prinsessuna & bauninni.

Hann er 16ngu dainn.

Danmork liggur ad byskalandi

Haegt er ad fara til Svipjodar yfir bra eda

med bati og tekur bara nokkrar minutur

Hej! Jeg hedder ... Hvad hedder du?

[ lokin: Tokst pér ad lzera pad sem pig langadi? Var fyrri pekking pin rétt?

UR VERKFARAKISTU KENNARANS : SKAPANDI SKOLI

|




12

Onnur utfzersla

Nota ma minnismida med limrond i petta verkefni. ba skrifa nemendur a hvern
mida eitt atridi sem peir telja sig kunna vardandi vidfangsefnid eda myndu vilja
vita og hengja svo upp & sveedi merkt K og V. Svo ma lata nemendur flokka mid-
ana eftir efnislegum tengslum. Vid verkefnislok skrifa nemendur svo 4 mida pad

sem peir hafa leert og hengja upp 4 sveedi merkt L.

Orfundir

Orfundir nefnist umraduadferd par sem nemendahépar taka allir fyrir sama
efni en koma sér saman, hver hépur fyrir sig, um spurningu sem hépinn langar
a0 fa svor vid. A0 pvi bunu fara allir um stofuna og reeda vid adra nemendur og

skiptast & upplysingum um efnid.

Daemi um svona 6rfundi gaeti verid ur kennslustund um hafid. Eftir kveikju eda
innlogn kennarans og skiptingu i priggja manna hoépa 4 hver hépur ad koma sér
saman um eitt atridi sem allir { hdpnum myndu vilja vita um hafid. Mikilveegt
er ad spurningarnar sem bornar eru upp séu tiltélulega opnar og bjodi upp a
vangaveltur og leit. Spurningarnar sem Gt ur pessu koma geetu verid um hvad
sem er sem tengist hafinu. - Hve djupur er sjérinn par sem hann er dypstur i
heiminum? Hvar lifa saehestar? Hvers konar sjavardyr er liklegt ad finna nidri vid
hafsbotninn? Hversu langan tima tekur ad synda yfir Ermarsund? Hvada munur
er a saeljonum og rostungum? Hver eru helstu heimsh6fin? - Nemendur fa vissan
tima, allt a0 sj6 minttum, til ad ganga a milli og spyrja hver annan sinnar spurn-
ingar og skra nidur pau svor sem peir fa. Ad loknum pessum tima eiga hoparnir
a0 hittast aftur og fa stutta stund til ad bera saman svorin sem tokst ad afla.

[ lokin fer kennarinn yfir spurningarnar og svérin med hépunum og skréir eftir

atvikum athyglisverdar nidurstodur.




Einn, tveir og fjorir!

Einn, tveir og fjorir er adferd sem a vid pegar hvetja 4 nemendur til umradna,

kanna forpekkingu peirra og utvega verkfeeri til ad skilgreina eigin pekkingu, >
reeda forpekkingu vid samnemendur og komast ad sameiginlegri nidurstodu. -
Nota ma adferdina { upphafi og vid lok tima, en einnig eftir lestur texta, syningu

myndar, leiksyningu, athuganir a vettvangi og par fram eftir gotum.

1 nemandi Hver og einn nemandi skrair hja sér fimm atridi sem snerta

vidfangsefni timans eda spurningu sem kennari ber upp.

2nemendur  Eftir pad setjast nemendur saman tveir og tveir og koma sér

saman um prju mikilveegustu atridin.

4 nemendur  [lokin eiga nemendapérin ad para sig saman svo ad fjorir

nemendur lendi saman i hop og komast ad sameiginlegri
nidurstédu um pad hvada atridi eda svar meeti best vidfangs-

efninu eda spurningunni sem lagt var upp med.

[ kjolfar konnunar um forhugmyndir eins og lyst er hér ad framan er heegt
a0 senda nemendur ut af orkinni i frekari pekkingarleit, allt eftir hopum,
vidfangsefnum og kringumstaedum hverju sinni. Nemendur geta notad ymsa
midla til ad vida ad sér upplysingum, baekur, fredslumyndir, netid eda vitneskju

og sérfreedikunndttu annarra. Ef einhver 4 foreldri sem er sérfrétt 4 svidinu ma

mogulega leita til vidkomandi. Oftast hefur kennari akvedid viofangsefni i huga
pegar um svona vinnu er ad raeda en stundum er gott ad gefa nemendum lausan

tauminn til ad fa fram spurningar peirra og sja hvad kemur at ar pvi.

Til pess ad pekkingarleitin verdi markviss er gott ad méta nokkrar lykilspurn-
ingar med nemendum til ad hafa ad leidarljosi adur en peir hefja upplysinga-

oflunina.
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Hani, krummi, hundur, svin,
hestur, mus, tittlingur.
Galar, krunkar, geltir, hrin,
gneggjar, tistir, syngur.

Gunnar Pélsson

Raudur minn er sterkur, stor,
stinnur mjog til ferdalags.
Sudur a land hann feitur for,
fallegur a tagl og fax.

Gudrun Bjornsdottir

Litla Jorp med lipran fot
labbar gotu pvera.
HUn mun seinna @ mannamot
mig i s60li bera.

Helga Pérarinsdéttir

(Hjallalands-Helga)

1

Hoépavinna

EkKi er til algild adferd til ad skipa nemendum i smeerri hépa. Pad fer eftir um-
fangi verkefnisins og samsetningu alls nemendahépsins hvernig best fer 4 pvi ad
standa ad hopaskiptingunni og hversu stérir hoparnir eiga ad vera. P6 ma ganga
ut fra pvi ad priggja til fjogurra manna hopar séu oftast heefilega storir og ad
jafnadi eettu ekkiad vera fleiri en fimm i hopi. Eftir pvi sem fleiri eru i hépnum er
hett vid ad virkni hvers og eins verdi minni, nema verkaskipting innan hépsins

sé peim mun betur skilgreind.

St spurning kemur avallt upp af og til hvort skipa eigi nemendum i hdpa eftir
getustigi eda hvort blanda eigi peim pannig ad getumeiri nemendur leidbeini
peim getuminni og leeri jafnvel sjalfir af peirri jafningjafraedslu sem a pann hatt
fer fram. Sjalfsagt er ad hafa pessi atridi alltaf i huga pegar nemendum er skipt i
vinnuhépa og liklega er best ad blanda adferoum saman; lata stundum tilviljun
rada, skipa stundum pannig i hopa ad tryggt sé ad allir hafi somu forsendur til ad
vinna ad verkefnunum en stundum med pad fyrir augum ad peir sem betur eru

staddir leidbeini peim sem purfa & studningi ad halda.

AJ skiptai hopa

Fjolbreyttar adferdir eru til vid ad skipta nemendum i hopa af handahofi. Stund-
um er vi0 heefi ad lata nemendur sjdlfa um ad mynda hopa en pa getur oft komid
upp erfid stada, par sem einhver verdur utundan eda hreinlega hefur ekki dhuga
4 a0 vinna med peim sem eru i bodi. Ef @tlunin er ad allir falli { hép er pvi best
ad kennarinn sjai um skiptinguna. Ef skipta 4 { hopa pannig ad peir sem sitja eda
standa saman verdi ekki saman 1 hdpi og sjéonarmio eins og kynjahlutfall skipta
engu mali er einfaldast ad telja. Pad fer pa eftir fjolda hopanna, sem jafnframt
reedur steerd peirra, hversu hatt er talid og svo safnast allir peir sem fengu sama
namerid saman { hop og hefja vinnuna. Einnig ma klippa pekktar visur, 1jod eda
songtexta nidur i strimla med einni ljédlinu 4 hverjum og lata nemendur um
ad finna félaga sina med pvi ad rada strimlunum rétt saman. Ferskeytlur henta
vel ef fjorir eiga ad vinna saman. AQ sjalfsogdu ma einnig nota opekktar visur
eda texta og pa verdur enn meiri askorun fyrir nemendur ad finna réttu hépana
og leerdomsrikara ad auki. A0 blanda saman mismunandi litum plasttoppum
eda legékubbum i poka og lata nemendur draga sér tappa eda kubb er lika dgaet
leid. Peir sem draga sama lit eiga pd ad mynda hop og vinna saman. A0 draga
spil, blomaheiti eda mynd af blomi, fuglaheiti eda mynd af fugli, fiskitegund eda
mynd af fiski, myndir af pjédfanum eda annad sambeerilegt er lika géd leid til
a0 mynda hopa med og tilvalid ad nyta slikt pegar hagt er ad tengja heiti eda



myndir af viofangsefnum hépanna, til deemis flokkum lifvera eda pj6dlondum.
Einnig eru til ymiss konar sméforrit sem haegt er ad lata bua til hopa og margir
kennarar pegar farnir ad nyta sér taeknina vio petta. begar slik forrit eru notud
er hagt ad varpa hopalistunum upp 4 tjald pannig ad skiptingin tekur bokstaf-
lega ekki nema nokkrar sekindur og heegt ad vinda sér strax i sjalfa vinnuna.
Stundum velur kennarinn svo nemendur saman i hopa eins og honum synist ad
fari best. Ekkert er athugavert vid pad og i raun heppilegt ad hafa pennan hattinn
4 60ru hvoru, ad nemendur leri lika ad taka vid og fylgja beinum fyrirmalum
fré kennara um hlutverkaskipan og samvinnu. A fylgivef bokarinnar er ad finna
nokkur visukorn og myndir til ad prenta Gt og nyta vid hopaskiptingar. Par eru

lika nanari upplysingar um smaforrit sem hér voru nefnd.

/
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Hlutverkaskipting og abyrgd i hépavinnu

Stundum eru verkefni hopa einfold eda liggja ljos fyrir og pa geta fyrirmeli
kennara til peirra einfaldlega verid pau ad hefjast handa. Nemendur eiga oftast
a0 hjalpast ad og oft tekur einn ad sér ad skrifa nidur svor, urlausnir eda nidur-
stoour. Einnig ma sammeelast um a0 skiptast 4. Petta gengur oft prydilega og ef
hépurinn er ekki of stor ma gera rad fyrir ad nemendur leggi allir sitt af mork-

um. Vid adstedur par sem samvinnunni sjalfri er stlad ad skipa stdran sess og

y
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verkefnin na yfir lengri tima en eina eda tvaer kennslustundir er p6 oft gott ad
hver og einn nemandi { hépi hafi skyrt skilgreint hlutverk pétt allir séu ad vinna
ad sama verkefni. Pannig getur einn verid ritari, annar timavordur, pridji séd
um ad szkja gogn og efni (pann meetti kalla aflaklé eda safnara) sé pess porf og
fjordi gegnt hlutverki stjornanda sem heldur utan um vinnuna og skipuleggur

jafnvel hverjir gera hvad umfram skilgreind hlutverk. A0 sjalfségou vinna allir

saman ad sjalfu verkefninu en med pvi ad skilgreina hlutverk og skipta verkum
a pennan hatt eykst tilfinning nemenda fyrir abyrgd sinni 4 gangi verkefnisins.
- begar verkefnid spannar margar kennslustundir yfir nokkurra daga timabil parf
helst ad gaeta pess ad hopmedlimir fai allir teekifeeri til ad spreyta sig 4 6llum hlut-
verkum. Sa sem var timavordur i fyrsta timanum, geeti ordid ritari i naesta tima
og bar fram eftir gétum. Til pess ad hlutverkin séu vel synileg er gott ad skrifa
pau a spjold og hengja um hals nemenda, nzla med nafnspjaldaneelu i barminn
eda hafa 4 bordinu fyrir framan vinnusveedi hvers og eins. Eins er gott ad setja
nemendahopana upp i téflu pannig ad hlutverkin séu synileg 6llum og sja megi

skipulagio fram { timann.

1. timi 2. timi 3. timi 4. timi

Anna Stjérnandi Timavérdur Ritari Aflaklé

Gudmundur Aflaklé Stjérnandi Timavérdur Ritari

Andri Ritari Aflaklé Stjérnandi Timavérdur
Olsf Timavéraur Ritari Aflaklé Stjérnandi

begar skipt er i hopa med hlutverkaskipan sem pessa i fyrsta skipti parf ad gaeta
pess ad nemendur valdi hlutverkunum. Pannig meetti velja nemanda sem hefur
go60a skipulagshefileika { hlutverk stjérnanda i fyrsta tima. Ekki parf ad hand-
velja nemendur { hlutverk eftir pad enda eiga hlutverkin ad vera askorun fyrir

nemendur.
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Hvad er g6d hopvinna?

Nemendur eru eins misjafnir og peir eru margir og bua yfir ymsu
sem audveldar peim eda torveldar ad vinna { hdpum. Samvinnu og
hoépastarf parf pvi ad pjalfa markvisst og nemendum parf ad vera
ljést hvad pad pydir ad vera hluti af hopi sem leysir verkefni saman.
AQ sjalfsogdu pjalfast samvinna eftir pvi sem skolagéngunni vind-
ur fram og nemendur eldast og proskast en p6 er ekki tr vegi ad
raeda 60ru hverju til hvers er wtlast af nemendum pegar peir vinna
verkefni { hépum og jafnvel getur verid ahrifarikt ad hafa synilegt
i kennslustofunni spjald sem minnir nemendur & abyrgd peirra i
hépvinnunni. Slikt er audvitad enn ahrifarikara ef nemendur hafa
sjalfir tekid patt { ad mdta peer vinnureglur sem par er ad finna.
Gott er ad hafa eftirfarandi atridi til vidmidunar pegar reett er vio

nemendur um samébyrgd og vinnu { hépum.

Einstaklingsabyrgd Hver og einn ber dbyrgd 4 sjdlfum sér og sinum vinnubrégdum.

Samabyrgd Hver og einn ber lika dbyrgd gagnvart hinum i hépnum.
bad pydir ad verkefnid er allra og allir purfa ad leggja
vinnu i pad.

Vandvirkni Mikilvaegt er ad vanda til verka, hvort heldur er vid ritun,

myndskreytingu, gagnaéflun eda annad, pannig ad allir
i hépnum séu sattir vid utkomuna.

Uthald Allir { hépnum purfa ad vera virkir 4 medan
4 vinnunni stendur.

Sambhjalp Naudsynlegt er ad hjalpast ad vid einstok verk og komast
a0 samkomulagi um hvernig best sé ad framkvama hlutina.

Virding Hépmedlimir eiga ad virda framlag vinnufélaga sinna og
leidbeina 4 uppbyggilegan hatt pegar leidbeininga er porf.

Yfirsyn Allir i hépnum purfa ad hafa gédan skilning 4 pvi sem felst
i verkefninu og hvernig verkid seekist 4 hverjum tima.

Stolt og anagja Hver og einn 4 ad geta fundid fyrir stolti yfir vel unnu verki
hépsins pegar verkefninu er lokid.

UR VERKFARAKISTU KENNARANS : SKAPANDI SKOLI
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Einnig getur veri0 snjallt ad lata nemendur fylla ut matsblad um hépvinnuna
sjalfa og hvernig peir meta bzdi sitt hlutverk i henni og annarra i hépnum.
Slikt sjalfsmat og jafningjamat kallar 4 agadri vinnubr6go pvi pegar nemend-
ur venjast pvi ad purfa ad hugsa til baka um samvinnuna & skipulagdan hatt
aukast likur 4 ad peir beiti sér betur vid vinnuna. Naudsynlegt er ad kennari
reedi um pad vid vidkomandi hopa eda einstaklinga ef matid kemur ekki
naegilega vel ut svo nemendum gefist kostur a draga lerdom af pvi sem midur
for og sjai hvernig unnt er ad beeta sig. A vef bokarinnar ma finna tillogur ad

slikum matsblodum.

Nafn: Dags:

Alltaf | Venjulega | Stundum | Aldrei | Ekki viss

Eg tek patt i verkefnum

Eg hef gaman af ad glima vid
ny verkefni

Eg saekist eftir ad vinna i hop

Eg vinn vel med 68rum

Eg vinn vel ein(n)

Eg deili hugmyndum minum
med 60rum

Eg hlusta vel 4 adra

Eg er kurteis

Eg reyni ad heetta ekki fyrr en
verkefninu er lokid

Eg hef stjorn & skapi minu
b6 ad ég sé ekki sammala




Kveikjur

[upphafikennslustundar er mikilveegtad nd strax tengslum vid nemendur
pvi dhugi nemenda leikur veigamikid hlutverk i ndmi peirra.
Kveikjur (e. hooks) eru til pess fallnar ad vekja ahuga nemenda

og tengja vidfangsefnid og verkefnin menningu peirra og
reynsluheimi. Ospennandi nalgun getur drepid nidur
ahuga nemenda og skiptir pa litlu hversu ahugavert vid-

fangsefnid kann ad vera. Haegt er ad fanga athygli nem-

Né{‘t;&m{aa&i

enda 4 fjolbreyttan méta og kennari sem bregdur ut af
vananum & einhvern hatt i upphafi kennslustundar
neer strax athygli nemendahoépsins. Hann getur til ad
mynda meett { buningi eda med hatt { kennslustund
eda spilad lag, ef ekki sjalfur a gitar eda ukulele,
blokkflautu eda annad heppilegt hljodferi sem hann
reedur vel vid, pa af stafrenum midli, pvi sem hendi er
naest. Ef vekja 4 4huga nemenda 4 tilteknu viofangsefni

ma hefja kennslustundina 4 pvi ad syna peim eitthvad

6veent eda 6venjulegt pvi tengt. Einnig er heegt ad hita upp
fyrir kennslustund { veendum med pvi ad syna nemendum

kveikju i lok tima.

Daemi um kveikjur sem koma a 6vart R
Kennslustund um innvidi jardar: Nemendur

fa allir eina Djtpu, selgetisskalu fra Freyju,
- eda jafnvel Mozart-kulu ettada fra Salzburg.

- < beir eiga ad skoda kuluna, skera hana i sund-

/ ur og velta fyrir sér hlidstaedu laga { kalunni

Kennslustund um rafmagn hefst 4 vid jardskorpu, mottul og kjarna.

pvi ad spilad er lagid Thunder med

rokksveitinni AC/DC an pess ad

geta um nafn hljémsveitarinnar

og heiti lagsins. Ténlistin er spilud — M\

hatt og nemendur bednir ad velta

pvi fyrir sér hvernig lagio tengist Kennslustund um liddyr:

vidfangsefni dagsins. Kennari synir stutta mynd

4 YouTube af tarantulu og

sporddreka ad slast. Hvort
dyrid haldid pid ad vinni?
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Veldu mynd!

Til ad brjéta isinn og fa nemendur til ad tja sig ma lata pd velja
sér mynd eda kort ur safni mynda. Fyrirmeelin eru mismun-
andi eftir efni kennslustundar en ef stefnt er ad hopefli getu

fyrirmeelin verid eftirfarandi:
Veldu pa mynd sem heillar pig mest.
Eda ef til vill pessi:

Veldu pa mynd sem pér finnst eiga best vid efni pessarar
kennslustundar. Svo rada nemendur sér { hring og segja fra

myndinni eda kortinu sinu og astaedunni fyrir vali sinu.

Myndir geta verid kveikjur { margs konar verkefnum og hafa
margir kennarar komid sér upp safni postkorta og mynda
sem til demis fast oft an endurgjalds 4 ferdamannastédum og
kaffihtisum. Einnig meetti prenta myndir ut af myndasidum a

netinu og jafnvel tefla fram myndum 4 tjaldi eda skja.



Adgongumidinn

Nemendur f4 afhentan mida, um leid og peir ganga inn i stof-
una. A midanum getur verid opin spurning, praut eda stad-
hafing sem tengist vidfangsefni dagsins. Kennari getur notad
nokkra mismunandi adgéngumida i hvert skipti eda latid alla
fast vid sama verkefnid. Nemendur fa akvedinn tima til ad leysa
verkefnid skriflega a bladid sitt (3-7 mindtur, eftir edli vio-
fangsefnis og hops). Spurningar, stadheefingar eda fyrirmeeli 4

adgéngumidanum geta til deemis verio:

iy

' i 'f—*w—if
| === Segdu frax
' uppahaldsstaénum
pmum a |s|and|

UL Il

bessi adferd kemur nemendum ad verki strax i upphafi kennslu
Nemendum finnst oft spennandi ad fa midann afhentan og
byrja strax ad vinna. Nota ma pessa adferd i upphafi hvers dags,
akvedinna kennslustunda, vikulega eda eftir pvi sem hentar
hverjum kennara og nemendahdpi. Adgéngumidar geta sidan
farid i safnmoppu, upp a vegg eda til yfirlestrar hjd kennara

Pegar svo ber undir ma ldta nemendur kynna og raeda svor sin

eda hugleidingar.

Onnur utfeersla 4 adgéngumidanum

Kennari skrifar spurningu eda stadhefingu a téfluna og nem-
endur skrd hana hja sér asamt svari eda athugasemdum i leidar-
bok eda dagbdk. Nemendur fé pa allir somu spurninguna og

forvitnilegt getur verid ad ryna i mismunandi svor.
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Goéoar spurningar

Allt fra timum Sokratesar hafa kennarar notad samraedur i kennslu. Gjarn-
an er opnad fyrir umreedur med pvi ad spyrja opinna spurninga og fa vid-
brogd nemenda og oft eru slikar spurningar fyrirtaks kveikja i kennslu.
Mikilveegt er ad hafa i huga ad 6ll svor eiga rétt & sér og svonefnd réng svor
leida oft til umredna sem varpa ljési & malin og leida fram rétta svarid
4 endanum. Pannig getur umreda um svor, sem strangt til tekid teljast

réng, vakid dypri skilning og pekkingu en rétt svar sem kemur strax.

Flokkunarkerfi spurninga

Spurningar sem bornar eru upp i kennslustundum eru oftar en ekki pekk-

ingarspurningar. Til pess ad maeta pessu, draga ur einsleitni og dypka pekkingu

nemenda getur verid hjalplegt ad hafa flokkunarkerfi Blooms¢ til hlidsjonar.

bégn og umhugsun

Pogn i midjum umraedum
parf ekki ad vera sleem. Eftir
ad nemandi hefur tjad sig
veitir pognin 66rum nem-
endum teekifeeri til ad leggja
eitthvad til malanna og ef
kennarinn dregur sig adeins
i hlé reeda nemendur oftar

saman innbyrdis.

Kennari sem gefur nemend-
um ekki neegjanlegan tima
til umhugsunar endar oftast
a ad svara spurningu sinni
sjalfur. bvi er mikilvaegt ad
gefa nemendum naegan
tima til umhugsunar eftir ad
spurningu hefur verid varp-
ad fram.”

Gerd spurningar

Lykilord

Minni/pekking

Hver? Hvad? Hvar? Hvenaer? Hvers vegna?

Skilgreindu, lystu, utskyrdu.

Skilningur

Berdu saman ... og ...! Hver er munurinn a ...
og...?
Hver eru adalatridin? Lystu pvi sem atti sér stad.

Hver eru tengslin?

Beiting

Hvada reglu getur pu beitt (til deemis i
steerdfraedidaemi)?
Flokkadu (til deemis lifverur eftir flokkunarkerfi

Carl von Linné)

Greining

Hvad getur pu nefnt sem stydur ...?

Hvad getum vid alyktad ut fra pessum
upplysingum?

Hvad geeti verid ad gerast? Hvad leggur pu til?

Nyskdpun

Hvernig veeri heegt ad leysa pessa praut?

Spadu fyrir um framtidina; ef ... pa ...

Hvad geeti gerst ef ...? Hvernig ma beeta

tilraunina?

Mat

Taktu afstédu til ... Hver er pin skodun?
Hvad finnst pér um ...? Hvers vegna?

Hver eru rokin og métrékin? Hvad finnst pér?

2

Pennan lista, asamt demum um spurningar { akvednu vidfangsefni

ma finna 4 vef békarinnar til frekari gloggvunar.




bankahrio

Pankahrid, eda hugstormun, er adferd notud til ad nd yfirsyn yfir tiltekid vid-
fangsefni, til ad fa hugmyndir ad nyjum verkum eda finna skapandi lausnir. Nem-
endur eru hvattir til ad nefna allt sem peim dettur i hug tengt viofangsefninu. Petta
ma gera munnlega, 4 toflu, blad eda tolvuskja. Ein leid til ad koma 4 pankahrid er ad

bua til hugarkort en peim eru gerd betri skil i neesta kafla.

[ pankahrid er brynt ad setja reglur sem gilda { umredum. Sem deemi mé nefna ad
engin hugmynd er heimskuleg og ad skapandi lausnir eru oft sprottnar tt fra pvi
sem 4dur var talid galid eda 6gjorningur. Skapa parf jakveett og styrkjandi and-
rumsloft svo ad nemendur hafi kjark til ad koma fram med sinar hugmyndir og
daemi ekki hugmyndir annarra. Adferdin a vel vid { margs konar verkefnum hvort
sem um einstaklingsvinnu, paravinnu, hépvinnu eda vinnu med 6llum bekknum
er ad reeda. Vinna i smeerri hopum eykur oft virkni nemenda og pvi tilvalid ad nota

fjolbreyttar utfeerslur af pankahrid en peim er lyst hér 4 eftir.

bristurinns®

Nemendum er skipt i priggja manna hépa. Kennarinn fer peim vid-

fangsefni eda hugtak til umfjollunar. Einn dr hépnum er ritari og

keppist vio ad skrifa nidur atridi, hugmyndir eda lausnir sem hinir

S I N
A redichies [
- “ Kourvioyjps
ool AN plieea %
e VERS meoanii ML/V Jel
/“'(L&bkl / ™y
\ / N [
/ NN !‘J,(‘@NJMC

nefna og tengjast vidfangsefninu. Ad loknum fyrirfram dkvednum

.
tima er svo skipt um hlutverk. A0 sjalfsogdu fer pad eftir umfangi ‘?{gﬂ =
s p . Klodf1vgr.
hvers vidfangsefnis hve mikinn tima petta tekur en gott er ad mida clefai e
(Freon)

vid 5-7 minutur i hverri umferd. Til ad lidka fyrir hépvinnunni er

".‘“"Nnviww“"" A f Vitnggyfa,
gott ad lata nemendur draga um hlutverk i upphafi. Nota ma skak- ﬁJ‘P ’;r(gl e e VU i
) o . o , bl e COMO) e ey
klukku eda timameeli i tolvu eda snjallteeki til ad timinn til umrada 5»‘94:.(5‘(01 i ) i M‘,"”’""
verdi synilegri og nemendur skiptist 4 ad skrifa. Bristurin
n

Heilaskrif

Nemendum er skipt i priggja til fjogurra manna hépa. Kennari feer 6llum hépum
sama vidfangsefni. Hver hopur feer i upphafi sjo til tiu mindtur til ad skra hug-
myndir sinar 4 blad. A0 peim loknum skiptast hoparnir 4 blodum og eiga ad beeta
vid paer hugmyndir sem komnar eru. Petta er endurtekid par til allir hépar hafa
komid ad hugmyndablédum allra. I lokin eru hugmyndirnar kynntar. Daemi um

vidfangsefni: Hvad og hvernig veeri skemmtilegt ad leera um stridsérin 4 Islandi?

Hvad langar okkur ad vita um Puridi sundafylli og adrar landndmskonur 4 Islandi?
Hvad viljum vid vita um buddisma? Hverju langar okkur ad kynnast i Danmorku?
Hvernig verkefni geetum vid leyst um skordyr? Hvad eigum vid ad gera 4 neestu

bekkjarskemmtun?
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Hugarkort

Hugarkort er mynd eda kort sem synir tengsl hugtaka og hugmynda. Oftast er
eitt meginpema eda hugtak i midju kortsins. Nemendur nota hugarkort til ad
koma skipulagi 4 og skra nidur eigin pekkingu og hugmyndir. Gott hugarkort
endurspeglar hugmyndir um flokkun, skipulag, skilgreiningar og marghattud
tengsl atrida og hugtaka.

Hugarkort ma til a0 mynda nota pegar kanna a forpekkingu nemenda, varpa ljési
4 hugtok, leggja upp kafla i ritgerd, skrd fundargerd, skipuleggja verk eda vid-
burdi, glosa, rifja upp og skra nidur hugmyndir { pankahrid. Hugarkort er haegt
ad nota med 6llum aldurshépum og vid hvers konar vidfangsefni.

Kennari getur gefid nemendum nokkur stikkord eda 14tid pa sja um ad skilgreina
pau. Kortid 4 ad syna tengingar milli flokka og atrida. Jafnvel ma skyra tengsl
med utskyringum 4 greinum eda tengslalinum. Hugarkort eru sjénreen og mega
gjarnan vera litrik og myndreen. Nemendur geta teiknad inn eda feert inn mynd-
ir par sem pad 4 vid og fest med pvi atridi kortsins i minni. Handgert hugar-
kort veitir nemandanum mikid frelsi til skopunar en ymis hugbunadur og veftol
geta audveldad gerd hugarkorta. Finna ma alls konar hugbunad til hugarkorta-
smida eins og VUE, Prezi, Coggle og Inspiration. Einnig ma setja upp hugarkort
i Powerpoint og margir kennarar hafa lert 4 forritio MindManager. Nanar er

fjallad um hugarkortasmid 4 vef bokarinnar.



Midakort

begar morg hugtok tengjast meginhugtaki i pankahrid eda hugarkorti
geta nemendur skrad pau hugtok sem peim koma i hug 4 litla mida sem
peir svo rada saman i flokka eftir mikilveegi. Petta veitir peim frelsi til

a0 finna og endurskoda tengingar 4 milli flokka og audveldar vinnuna.

Tvihofdakort’

Nemendur vinna { litlum hépum eda i pérum. Peir eiga ad gera tvo eda
fleiri hugarkort um skyld vidfangsefni, oftast tvo kort sem ekki fjalla
um sama vidfangsefnid heldur tengd efni. Markmidid er svo ad tengja
kortin saman og sja hvad pau eiga sameiginlegt. Verkefni af pessu tagi
hjalpar nemendum ad greina hvad vidfangsefnin eiga sameiginlegt og

hvad greinir pau ad.

Hugarkort kennarans: Gott skipulagstaeki

begar kennarar skipuleggja verkefni sem taka munu langan tima, svo
sem pemavinnu eda adra sampaettingu namsgreina par sem stundum er
um mikla samvinnu milli kennara og hépa ad reda, getur verid gagn-
legt fyrir pa ad nyta sér pa adferd ad setja skipulagio upp sem prepaskipt
hugarkort. P4 ma sja framvinduna a skyran og myndreenan hatt i heild
sinni. Daemi um slikt hugarkort, par sem fimm kennarar skipulégdu
vinnu sina og samkennslu nemenda i 3. og 4. bekkjum um lifnadarheaetti

4 Islandi 40ur fyrr, ma finna 4 vef sem fylgir bokinni.

sl N

Hugarkort yfir taugakerfid
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Orkuskot eru stuttar zfingar og leikir
sem leggja ma fyrir nemendur hvenaer
sem pa vantar aukna orku. Markmid
orkuskotanna er ad nemendur hreyfi
sig og stigi adeins ut fyrir paeginda-
rammann, en markmid med peim getur
einnig verid ad efla samvinnu, athygli
og einbeitingu. Slik uppbrot i kennslu
auka ahuga nemenda og jakvaedni
gagnvart vidfangsefnum.

Gloggt er gests augad !

fyrir 10-30 patttakendur. Hentar i upphafi
kennslustundar eda sem uppbrot pegar nem-
endur eru ordnir lunir. Markmi®id er ad auka

eftirtekt og einbeitingu.

Nemendur rada sér { tvo jafnstéra hopa o9
standa  einfaldri 160 hvor hépur & moti dorum.

A medan énnur rédin snyr ser undan feer hin
r33in 30 sekundur til ad breyta 10 synilegum
hiutum hja sér. Nemendur geetu skipt un"\ s,ka‘rt—
gripi, hufur, breytt hargreiosly, faert'ur yflr a 'hma
héndina, skipt um fot eda snuid peim V,\é'. Eina
skilyrdio er ad breytingin parf ad vgra synileg.
A3 30 sekindum loknum eiga radirnar aftur,
25 snua hvor ad annarri 0g beir sem sneru ser
undan eiga ad nefna pa tiu hluti sem breyttust.

Leikurinn er endurtekinn g hoparnir skipta um

hlutverk.

Orkuskot

Hreyfing veldur auknu fleedi bl6ds i likamanum og med
pvi fer aukid strefni til heilans. Heilarannsoknir benda
til pess ad hreyfing hafi bein ahrif 4 einbeitingu, minni
og athygli nemenda.” Orkuskot (e. energizers), einnig
kollud orkugjafar, eru leikir sem hrista upp i nemendum
i upphafi kennslustunda eda haegt er ad gripa til i midri
kennslustund pegar athyglin er farin ad dala og yta parf
undir virkni nemenda.

Med hreyfingu og patttoku i 6veentum eda 6hefdbundn-
um efingum verda nemendur opnari i umredum og
dhugasamari um vidfangsefnin i kj6lfarid. EkKki spillir ad
orkuskot eru oft baedi fjorug og skemmtileg. Hér eru deemi
um nokkur orkuskot en & vef bokarinnar ma finna fleiri

slik sem kennarar geta beitt i kennslu sinni.

Oll dyrin i skéginum
eiga a0 vera vinir 12

fyrir 5-30 patttakendur. Stutt sefing sem
virkjar baedi heilahvel og er til pess fallin
ad hressa upp & nemendahdpinn med
hreyfingu.

Nemendur eiga ad hugsa sér eitthvert dyr
en mega ekki segja hvada dyr pad er.

Nemendur eiga svo ad rada sér i steerdar-
r60 eftir dyrunum og mega pé tja sig
med hreyfingum og hljodum dyrsins.

pegar allir telja sig vera komna & réttan
stad i steerdarrédinni segja allir fra pvi
hvada dyr peir hugsudu sér og farid er yfir
pad hvort leikurinn hafi gengid upp.

Gott er ad setja timamork svo nemendur
gleymi sér ekki { hita leiksins.



Kaos 13

fyrir 6-20 patttakendur. Hentar { upphafi
kennslustundar eda vinnulotu par sem
hrista parf saman nemendur sem ef til
vill pekkjast itid og eiga eftir ad vinna i
hépum.

Gogn: prir eda fjorir smahlutir, til deemis
boltar, baunapokar eda tuskudyr.

Nemendur mynda hring og prir til fjorir
peirra f& smahlut i hendur.

Einn nemandi byrjar med pvi ad kasta
hlut til annars nemanda, einhvers sem
ekki heldur & hlut sjélfur. Um leid segir
hann, hee, og leetur nafn nemandans
sem gripur hlutinn fylgja pvi dvarpi.

Sa sem gripur svarar med pvi ad segja,
takk, og lata fylgja nafn nemandans sem
kastadi til hans. Hann kastar svo hlutn-
um til annars nemanda, kallar, hae, og
lzetur nafn pess nemanda fylgja.

Prir til fjorir hlutir eru f umferd f einu

og gott

& milli pess sem hlutum er kastad. |
hvert sinn sem gripid er eda kastad
fylgja dvarpsord eins og hér var lyst.

Leikurin
eda par

P4 rikir yfirleitt nokkur ringulreid og

audvelt

fyrirhugada vinnu med pvi ad telja
pa i hépa eda skipta peim nidur med
60rum heetti. Gaman getur verid ad

setja pa

ad finna nyja leid til ad heilsa i stad

pess ad
tillogur:

er a0 hafa nokkrar sekéindur

n stendur i nokkrar mindtur
til kennarinn segir stopp.

ad na nemendum nidur fyrir

reglu ad alltaf purfi ad reyna

allir noti, hee. Hér eru nokkrar

Hallo! Komi& pér saelar fra/froken!
Komdu szl og blessud! Daginn!

Seell vertu! Blessadur og saelll

Godan dag! Blessud!

Gott kvold! Godan og blessadan daginn!
Seelir!

Heil og sael!

Jardskjalfti og ryming 4

fyrir 10-100 pétttakendur. G6O 10-15 min-
Utna aefing sem hressir og meetir hreyfiporf
nemenda og virkjar baedi heilahvel, hvort sem
er { upphafi kennslustundar eda & midjum
kennsludegi.

Einn nemandi stendur stakur i upphafi.
Adrir nemendur eiga ad mynda priggja
manna hopa.

Tveir Ur hverjum priggja manna hépi mynda
hus med hondunum og sa pridji i hépnum
er {bui f hdsinu; stendur undir pvi.

Nemandinn sem byrjadi stakur kallar upp
annad hvort ordid, ryming eda jardskjalfti.

Ef kallad er, ryming, eiga allir ibuar ad finna
sérnytt hds. Ef kallad er, jardskjalfti, hrynja
6l husin og nemendur purfa ad mynda nyja
priggja manna hépa med husum og fbuum.

[ hvert skipti sem kallad er reynir nemandinn
sem er stakur og kalladi ad komast i priggja
manna hop. S& nemandi sem einn stendur
eftir verdur sé sem kallar naest og pannig
gengur pad i leiknum koll af kolli.

Ef tveir komast ekki i hop geta peir verid

saman { hlutverki kallarans og leitad eftir
patttoku i hdpum pegar allir fara a kreik.
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Mat & kennslustund: Hvad situr eftir?

Stundum er gott ad ljuka kennslustund eda kennslulotu med pvi ad taka saman
efni hennar i nokkrum punktum. Enn drangursrikara getur verid ad lata nem-
endur sjalfa hugleida efnid med pvi ad skra hja sér nokkur atridi eftir fyrirfram
gefnum adferdum an pess ad studst sé vid kennslubaekur eda annad efni. Hér eru
demi um slika eftirvinnu vid lok kennslustunda. Hun virkjar nemendur i ad
rifja upp, leggja 4 minnid og hugleida 4 fjolbreyttan mata pad sem peir leerdu - og
jafnvel auka enn vid pekkingu sina. Petta er g0 leid fyrir kennarann til ad meta
kennslustundina og greina hverju maetti breyta { framhaldinu. Ennfremur getur
slik eftirvinna nyst kennum vel til ad sveigja efnid inn & brautir sem nemend-
ur sjalfir leggja til. Slikt eykur gjarnan ahuga & vidfangsefninu, ytir undir eigin

pekkingarskopun og byggir upp jakvadan namsanda { hépnum.

Prir-Tveir-Einn

Nemendur skrd hja sér prjii atridi sem peir laerdu, tvé atridi sem peim pottu sér-
lega ahugaverd og eitt atridi sem pa langar ad vita meira um eda laera betur. Pessi
adferd a vel vid i lok kennslustundar, eftir upplestur, eftir fyrirlestra kennara og
samnemenda, eda eftir syningu 4 kvikmynd. Pessi atridi ma skrd i leidarbok eda
4 mida sem limdir eru 4 toflu. Med pvi ad fara yfir svorin med nemendum getur
kennarinn metid kennslustundina og séd hvad i kennslunni meetti beeta eda hafa

med 6drum heetti.

Adrar utfeerslur a pPrir-Tveir-Einn

Nemendur skra hja sér eitthvad prennt sem tvo atridi eiga sameiginlegt, eitthvad
tvennt sem er 6likt med atridunum og eina spurningu sem peir hafa vardandi

samanburd 4 atridunum tveimur.

Dami um pad sem nemendur gaetu skrad hja sér eftir samfélagsfreeditima eda

landafreaedi:



island og Danmérk

Prir
[sland var hluti af Danmérku til 1944.
Lakkris er bordadur i bAdum léndum.
Fani beggja landa er med krossi { midju.
Tveir
A Islandi eru ha fjoll.
Danmork er 4 meginlandi Evrépu.
Einn

Hve mikill heedarmunur er 4 hesta fjalli Islands

og heasta fjalli Danmerkur?

Pyramidi: Prir-Tveir-Einn

Nemendur teikna upp pyramida og skipta i prju prep. I nedsta

prepid skra peir prjii atridi sem peir leerdu { timanum.

[ midprepid skra peir tveer spurningar sem peir hafa vard-
andi efnid og i toppinn skra peir 4 hvada einn akvedinn Ef pad voru engir vegir til

hétt vidfangsefnid tengist peirra daglega lifi. Sidan hvers var pd Thomsensbillinn
notadur? Hvada tegund af bil var

er farid yfir efni og spurningar prepanna saman
Thomsensbillinn?

og pa kemur 1 ljos hvada lerdom hver og einn
hefur dregid afkennslustundinni. Einnig getur
verid gott ad hefja kennslustund 4 pessu,
sem nokkurs konar upprifjun fra sidasta
tima og nyta hluta timans i peer um-

reedur sem af pessu spretta.
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Pemu, sogurammar, samvinna og leit

Pegar talad er um fjolbreytta kennsluheetti er visad til margvislegra kennslu-
adferda, skipulags af halfu kennara og vidfangsefna nemenda."”” Oft er talad
um hefdbundna kennsluhetti annars vegar og o6hefdbundna, opna eda
sveigjanlega kennsluheetti hins vegar og kemur pa upp 1 huga flestra reyndra
kennara dkvedin mynd dr skdlastarfinu; hefdbundnir kennsluheettir visa i
namsbokatengda vinnu par sem nemendur sitja { seetum sinum og hlusta, eda
fylla ut vinnubl6d og verkefnabeekur, og kennarinn er uppi vid tofluna ad

ree0a kennsluefnid eda fylgjast med verkefnavinnunni.

begar um sveigjanlega kennsluhetti er ad reda ma sja fyrir sér nemendur
vids vegar um kennslurymid, jafnvel ad fast vid mismunandi vidfangsefni og
kennara sem gengur 4 milli og adstodar par sem parf. Allt skipulag kann ad
virdast laust i reipunum og erfitt getur verid ad koma auga 4 vidfangsefni
kennslustundarinnar i fljétu bragdi. Engu ad sidur grundvallast arangur af
sveigjanlegum kennsluhattum & pvi ad undir liggi gott skipulag. Vidfangsefn-
in purfa ad vera skyr og markmidin ljoés. Vinnuna m4 hins vegar nélgast a

marga vegu og adferdir geta tekid mid af pérfum, getu og dhuga einstakling-

anna sem fast vid viofangsefnin.

Hugtakid kennsluadferd hefur stundum verid skilgreint sem ,pad skipulag
sem kennarinn hefur 4 kennslu sinni, samskiptum vid nemendur, vidfangs-
efnum og namsefni i pvi skyni ad nemendur leri pad sem ad er keppt“.'® Til
eru margar tegundir pekktra adferda vid skipulag ndms og kennslu og ma
sem deemi nefna soguadferdina, samvinnundm, leitarndm, lausnaleitarnam
og landnamsadferd. Allt eru petta adferdir og efnistok i kennslu par sem til-
tolulega skyrum og hnitmidudum vinnubrogdum er beitt og heegt er ad fylgja
nokkud skyru ferli { gegnum pau verkefni sem lagt er upp med. Aftur 4 moti
kjosa margir kennarar ad beita sem fjolbreyttustum adferdum og flétta peer

saman, jafnvel { einni og sému kennslustundinni.

[ pessum kafla verdur fjallad um nokkrar adferdir sem kennarar geta beitt vid
kennslu sina. Adferdirnar eru dlikar innbyrdis en studla allar ad samraedu og
samvinnu medal nemenda, gagnryninni hugsun og skapandi vinnubrégdum.
Nefnd eru demi um vidfangsefni en hafa ber i huga ad adferdunum er 6llum
heaegt ad beita i glimu vid ndnast 61l vidfangsefni 4 6llum skolastigum. Adeins
parf ad laga vidfangsefni og adferd ad peim dherslum og pvi aldursstigi sem

etlunin er ad vinna med hverju sinni.




Pemanam

Pemandm felur ad jafnadi i sér ad nemendur leera um dkvedid vidfangsefni med
pvi ad fast vid marga peetti pess i senn, oft i gegnum beina reynslu, i stad pess ad
vinna med efnispeetti 4 einangradan hatt. Oftast felur vinnan pad i sér ad nem-
endur safna upplysingum um efnid, flokka peer svo, tengja eda flétta peer saman
anyjan hétt og skra eda midla nidurstoédum pannig ad ur verdur heildstaed pekk-
ing 4 efninu sem yfirleitt neer dypra en pegar unnid er med vidfangsefnid i hefd-

bundnum verkefnum um afmoérkud efni eda fengist vid pau med lestri namsboka.

Yfirleitt neer pemandm ad sampeetta fjolda namsgreina pannig ad inn i namio
fléttast greinasvid a bord vid steerdfreedi, islensku og jafnvel erlend maél, sam-
félagsgreinar, natturufredi og lifsleikni, list- og verkgreinar asamt upplysinga-
teekni og stafreenni midlun, og er pa ekki allt nefnt. Pemanam getur lika falid
i sér sérstaka afmorkun & voldu greina- eda efnissvidi, svo sem fjallad um patt
kvenna i islenskri bokmenntasogu, snaist um akvedin form eda valda liti i mynd-
list, tekio fyrir lifsheetti spendyra i sjo, fario yfir akvedna landshluta eda beinst ad

tilteknu timabili i kvikmyndaségunni.

Pemanam felur yfirleitt i sér ad nemendur purfa ad leita margra leida vid efnis-
oflun og pekkingarleit, og stundum feta dhefdbundnar slédir { peim efnum,
hringja i fyrirteeki eda senda bréf, skoda syningu eda heimsakja safn, fletta
blodum og timaritum, taka viotol eda fara 4 vettvang til pess ad fa upplysingar
um vidfangsefnid. Pegar slik upplysingaleit hefur farid fram purfa nemendur ad
finna leidir til ad setja saman heildsteeda mynd af efninu byggda a pvi sem peir
hafa komist ad og ad lokum akveda med hvada heetti peir geti best komid pekk-

ingu sinni og nidurstodum 4 framfeeri.

Mikill hluti pemandms fer fram i hépvinnu. Nemendur skipta med sér verkum
og rada svo saman pekkingarbttum eftir pvi sem vinnunni vindur fram. I sum-
um tilfellum kemur kennarinn ad bordinu med svipada forpekkingu og nemend-
ur. Hlutverk hans er fyrst og fremst ad vera verkstjori en ekki ad midla frodleik.
Kennarinn skipuleggur verkefniod og adstodar nemendur vid upplysingaleit, hvet-
ur pa dfram og heldur utan um verkid. Pannig ma segja ad nemendur og kennari
afli saman upplysinga um efnid."” Ef kennari er sjalfur fré0ur um efnid parf hann
a0 gaeta pess ad halda ad nemendum fjélbreyttum adferdum vid upplysingaleitina
og ekki koma med lausnirnar sjalfur. Galdur pemanams felst { glimunni vio vid-
fangsefnin. Pad ad purfa ad opna hugann og finna nyjar og fjélbreyttar adferdir
til ad afla upplysinga, vinna tr peim og setja peer fram dypkar ad lokum pa pekk-
ingu sem til verdur um efnid, auk pess ad skilja eftir sig fjolbreytta reynslu og

pekkingu 4 ymsu 60ru sem a veginum verdur { vinnuferlinu.
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Oft parf dbendingar, leidarvisa, leidsdgn og hvatningu pegar nemendur standa
frammi fyrir misvisandi upplysingum eda tapa attum og godar verkefnadrlausn-
ir fra fyrri hopum geta hjalpad peim ad 4tta sig & markmidum med vinnunni.
Eins og i annarri kennslu m4 alltaf hafa hugmyndina um vinnupalla sem hér var
nefnd i inngangskoflum i huga. Ekki ma heldur skilja pad sem hér ad ofan segir
pannig ad ekki sé heegt ad nyta namsbeekur vid pemandm. Ad sjalfsogdu er haegt
a0 nota kennslubeekur og annad namsefni sem heimildir og jafnvel Gtgangspunkt

vid pemavinnuna.

Pemanam getur teygt sig yfir allt litrof jardlifsins — og lengra. Par er heegt ad
fjalla um tilfinningar, hollustuheetti, prjénaskap, rafmagn, landafreedi, strid og
frid, préun lifsins, mannslikamann, hjalparstarf, Island 4dur fyrr, matarmenn-
ingu, Afriku, rith6funda og adra listamenn, hreinleeti, triarbrogd, endurvinnslu,
byggingarlist, eldgos, preelahald, hringleikahus, risaedlur, Sturlungaéld, sterd-
freedi, drauga, kreppur, tonlistarstefnur, malmsmidi, ipréttir, barnabokmenntir
... listinn er 6teemandi. Um 6l pessi vidfangsefni er til namsefni af einhverju tagi
sem nyta ma vid vinnuna og oftast hafsjor af 6dru efni. Heegt er ad nefna beek-
ur, dagbl6d og timarit, yfirlitsrit og alfredirit, myndabeekur og kvikmyndir, alls
konar safnkost og syningar, afpreyingarefni og leiki, og ekki sist stafreent efni a
netinu. Skélas6fn eda upplysingaver geta veitt dyrmeetan studning og pa skiptir
goour undirbuningur mali pvi oft er vandasamt a0 finna efni vid heefi nemenda,
ekki sist peirra yngri. Stundum m4 lika hafa studning af f6lki { umhverfi barna
og unglinga og grennslast fyrir um dhugavert efni pa leidina. Sumir skolar hafa
komid 4 peirri hefd ad vera med eitt eda tvo pemaverkefni 4 misseri byggd 4 sam-
vinnu kennara pvert 4 bekki og namsgreinar. Nemendum vex dsmegin i pessari
vinnu ar fra 4ri og vid suma skola eru elstu nemendurnir latnir fast vid vidamikil
pemaverkefni 4 lokaari sinu vid skdlann og kynna pau 4 margvislegan hatt fyrir

félogum sinum, kennurum og gestum.
Pemalotur

Sumir skélar skipuleggja starf sitt pannig ad megnid af nimi og kennslu vetr-
arins fer fram i pemalotum. P4 eru peer namsbeakur sem til eru og varda efni
pemans beint eda dbeint lagdar til grundvallar vid upplysingadflun en vinnu-
brogd og urvinnsla latin taka mid af flestum peim namspattum sem vinna skal
med 4 ndmstimanum samkvaemt namskra. Agett demi um svona vinnubrogd
ma finna { skipulagi kennslu 4 unglingastigi i Sjalandsskéla en pemakennsla
er einmitt eitt af meginsérkennum pess skoéla.’® Gott demi um spennandi vid-
fangsefni er pemad Upp um fjoll og firnindi par sem attundubekkingar lera um

notkun landakorta, 4ttavita, abyrga ferdamennsku, hreinleti og skyndihjalp, svo



eitthvad sé nefnt. Kennsluadferdirnar eru fjolbreyttar og er par jofnum hondum
beitt hopastarfi, hreyfingu, ritun, synikennslu, umredum, freedslumyndum og
verklegum efingum. Namsefnio sem lagt er til grundvallar spannar breitt svid;
allt fra hefdbundinni kennslubok i landafraedi til timarita um ferdamennsku,
kvikmyndar og vefefnis um utivist og fjallamennsku - auk pess sem pema-
namslotunni lykur med gonguferd og utilegu med pad ad markmidi ad nem-
endur nyti sér pa pekkingu og kunnéttu sem peir hafa aflad 4 medan a pema-

vinnunni stod.

bPemadagar

Margir skolar kjosa ad brjota arlega upp skolastarfid med pvi ad halda pemadaga
sem nd yfir 6ll aldursstig. Misjafnt er hvort hvert aldursstig hefur sitt sérstaka
pema ad vinna ut fra eda hvort allur skélinn gengur ut fra sama vidfangsefninu.
Einnig er allur gangur 4 pvi hvort bekkjum er blandad saman innan drganga eda
aldursstiga eda hver bekkjardeild latin halda sér. Stundum er 6llum aldursstig-
um blandad saman { hépa og unnid med vidfangsefnin pvert a aldur frd 1. upp
i 10. bekk.

Aherslur 1 skolastarfinu breytast talsvert 4 slikum pemadégum, par sem hefd-
bundnar kennslubaekur, stundatéflur og annad fast skipulag skolastarfsins vik-
ur fyrir fledandi vinnu nemenda og verklegir og listreenir peettir rada rikjum
umfram pad sem venjulegt er. Nemendum er skipt i hopa eftir 66rum leidum en
annars tidkast og pannig f4 margir sem aldrei hafa 4dur unnio saman teekifeeri
til ad kynnast og mynda tengsl i gegnum fjolbreytt og skapandi verkefni. Margir
nemendur fa hér teekifeeri til ad syna sinar sterku hlidar, leiobeina 60rum og oft-
ast eru einhverjir sem koma kennurum sinum & 6vart med leikni sinni 4 akvedn-
um svidum sem ekki hafa fengid ad skina og njéta sin { skdlastarfinu. Hér er lika
teekifeeri fyrir kennara, og jafnvel annad starfsfolk skdlans, til ad syna a sér nyjar
og 6veentar hlidar, spila 4 gitar og stjorna samsong, kenna russnesku, bokagerd
eda joga, svo eitthvad sé nefnt. Petta getur verid kunnatta og feerni sem engan

hefdi grunad ad kennararnir byggju yfir og keerkomin tilbreyting fyrir alla adila.

begar pemavinna er skipul6gd er pannig mikilvaegt ad hafa i huga ahugasvid og
feerni hvers og eins kennara eda starfsmanns ekkert sidur en nemenda og ihuga
hvernig kunnatta peirra getur nyst & skemmtilegan hatt i skélastarfinu i pvi
uppbroti og peirri lerddmsnamu sem pverfaglegri vinnu er atlad ad vera. A
vef bokarinnar er ad finna utferslu 4 skipulagi pemavinnu par sem haldnir eru

sérstakir pemadagar.
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Soguadferdin

Soguadferdin (e. storyline), stundum kollud skoska adferdin, er heildstaed pema-
kennsluadferd sem préud var af kennurunum Steve Bell, Sallie Harkness og Fred
Rendell asamt morgu fleira skélafolki i Skotlandi og tengist kennaramenntun vid
Jordanhill i Glasgow. Petta prounarstarf a sér langa sogu og ma rekja allt aftur 4
midjan sjéunda dratug lidinnar aldar. [slendingar komu snemma til skjalanna og
hafa tekid patt i alpjodlegri samvinnu um séguadferdina fra pvi ad pad hofst en

formlegt alpjédastarf um adferdina tok ad motast 4 niunda aratug sidustu aldar.”
Skipulag soguramma

[ stuttu méli gengur sdguadferdin 1t 4 ad fjalla um valda efnispaetti med opnum
spurningum par sem nemendur leita svara og setja pau i samhengi med pvi ad
méta um efnid sogu. Unnid er eftir dkvednu skipulagi sem sett er upp i svo-
kallada ramma. Fleiri deemi um séguramma ma finna 4 vef bokarinnar. Efni
sogurammanna er i meginatridum eftirfarandi og er hver vinnulota byggd a

sams konar skipulagi:

1. Soguefni 4. Vinnufyrirkomulag

Hvada umhverfi & ad vera um séguna (til deemis Hoépvinna, paravinna, einstaklingsvinna, all-
baejarsamfélag, ibudablokk, vinnustadur eda land- ur bekkurinn hjalpast ad eda fleiri koma til.
svaedi) og um hvada meginefni & hun ad snuast Stundum er leitad ut fyrir veggi skélans ad efni
(til deemis lif i sveit, pj60garda, heilsugaeslu, og studningi.

landnam, geimferdir um sélkerfid, klausturlif eda
galdraofséknir).

5. Afrakstur tima eda vinnulotu

Veggmyndir, dagbdkarfaerslur, atvarpssoégur,

2. Lykilspurningar leikpaettir, baeklingar, likon, vefir, samantektir
Spurningar sem lada fram svoér frda nemendum og 0g annad pess hattar.

mynda pannig efnivid i soguna sem unnid er med. 6. Efnividur og ahéld

3. Vinna nemenda Allur sa efnividur og bunadur sem nota parf
Umraedur, pankahrid, 6flun upplysinga, textagerd, vid vinnu i hverjum peetti; skeeri, lim, litir, bl6d
fondur vid gerd perséna, hluti og svidsmyndir, leik- og i seinni tid myndavélar, upptdkutaeki, snjall-
lestur, upptékur og par fram eftir gétum. simar, spjaldtélvur og annad pess hattar.

Vinnubrogdin eiga ad vera fjolbreytt og skapandi en auk upplysingaleitar i boka-
kosti, af neti eda annars stadar eru, nemendur hvattir til ad nyta fyrirliggjandi
reynslu og pekkingu, imyndunarafl og skdpunarkraft. Oll pekkingaratridi eru

feerd { buning sdgunnar og oft unnid med alla peetti 4 myndraenan hatt. Einnig er
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Efni og ahold
S6gupradur Lykilspurningar Hvad er gert? | Hvernig gert? Afurd Markmid P
gup yisp 8 8 88 Aetladur timi
Personur Who is coming to the party? | Lykilspurningum | Kennarinn leidir | Listi med peim ordaforda | Ad virkja nem- Ordabakur,
skapadar How many are invited? How | varpad fram og | umradur og sem kom 1t Gr spurn- endur til nims myndaordabeekur,
old are they, what are their | umrada um peer. | skrifar listamed | ingunum um veisluna med skopun, pappi, litad karton,
names, how do they know £ Lisips uppdstungum hengdur 4 vegg. samredum & skriffeeri, litir, garn,
I kjolfarid fara . S
each other? K nemenda. , ensku og efla efni, skeeri, tilbanir
allir ad skapa Personur skapadar. ordaforda svefapokar
How old is the birthday- sinar personur Einstaklingsvinna. | Hver nemandi dkvedur . velnpokar.
child? What is her/his (dukkulisuform hvad hans persona heitir Gott er ef kennari
name? What kind of family | fylgir). og aldurinn, auk pess hefur atbuid
does he/she have? What do sem utbuinn er ,,svefn- eitt synishorn
they do ...? poki“ par sem helstu af persénu og
How is a birthday party? upp'lysmg:ar um vidkom- svefnpoka fyrlr-.
! andi persénu koma fram fram - getur verid
What do you do in such (form fylgir) fmzelisbarnid
a party? What do you eat, ° sl atmaetisbarnio.
what games can you play, do Svefnpokinn hengdur &
you know any songs that are vegg med dukkulisunni i. 3-4 kennslu-
sung...? X
stundir.
Veggspjold
beir nemendur sem eru snoggir ad kldra persénuna sina geta byrjad ad vinna ad fataspjaldi sem hengja 4 upp. A pad eru teiknadar myndir af peim fotum
sem personur peirra eru { (eda klippt ut fot Gr efni) og skrifad vid hvad fotin heita.
Sem flestir nemendur ttu ad vinna ad pessu spjaldi en gott er ad nota pad sem aukaverkefni, dsamt veggspjoldum um beeinn, heimili og hlisgégn og hvad-
eina annad sem unnid er med.
Allur sa ordafordi sem tekinn er fyrir i verkefninu zetti ad rata upp a vegg 4 svona spjoldum par sem allir geta lesid og gloggvad sig a ordunum.
Tillaga ad slikum spjéldum fyrir: fot, fjolskyldu, daga, manudi, t6lur, klukkuna, porpid/gétuna, mat, likamann, heimilid (herbergin, hismuni).
Ymist eru pessi spjold unnin medfram annarri enskuvinnu eda heilar kennslustundir teknar markvisst { slikar samvinnulotur.

Ur enskuefninu Let’s learn and play

16g0 ahersla 4 leikreena tjaningu og ritun. Oft eru persénur teiknadar og klipptar
ut, settar saman Gr ymsum efnum og hengdar 4 spj6ld og veggi eda peim komid
fyrir i tilbunu umhverfi en fara ma margar fleiri leidir vid midlun og tjaningu.
[ seinni tid er lika gripid til stafreenna midla og handheegra verkfera sem fylgt

hafa teekniveedingu i skolum.

Heegt er ad nota adferdina 4 ndnast hvada vidfangsefni sem er og flétta allar
namsgreinar inn i vinnuna, badi boklegar og verklegar. Sterk hefd er fyrir pvi ad
lata islenskukennslu, hvort sem um er ad raeda malfreedi, stafsetningu, ritun eda
bdékmenntir, vera veigamikinn og synilegan patt { allri vinnunni og myndmennt
kemur oft vid s6gu. Samfélagsgreinar og natturufreedi leika oft stor hlutverk en
adrar greinar eiga lika fullt erindi i pessa vinnu og fremur einfalt er fyrir kennara
ad semja sjalfir séguramma um pad efni sem beir vilja taka fyrir. A fylgivef
bokarinnar er bent 4 deemi um séguramma og eydublad sem kennarar geta notad

undir sina eigin ramma.

Misjafnt er eftir umfangi hvers vidfangsefnis og proska og getu nemendahopsins
hversu langan tima parf ad dzetla i svona vinnu en gera ma rad fyrir ad medal-
vinnutimi nemenda i hverjum séguramma sé um 20 kennslustundir. Ad sama

skapi er misjafnt hversu langan tima parf i hvern lid sdgurammans fyrir sig en
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etla md i hann allt fra halfri kennslustund upp i eina og hélfa klukkustund eftir
vidfangsefnum hverju sinni. Heegt er ad vinna svona verkefni einu sinni { viku
yfir langan tima, ef innra skipulag skéla bydur ekki upp 4 annad, en yfirleitt gefst
best ad vinna pad nokkud pétt, pannig ad pad ndi yfir fjorar til sex vikur alls.
Med pvi byggist upp dkafur vinnuandi { nemendahépnum og ahugi og kraftar
nemenda nytast til fulls allt ferlid.

Séguréommum lykur jafnan med einhvers konar uppskeruhatid. bad getur verid
syning 4 afrakstri vinnunnar fyrir adra nemendur skoélans eda foreldra, leiksyn-
ing 4 sal upp ur efni og vinnu rammans, hatid i skélanum eda sérstakir vid-
burdir innan bekkjar, eitthvad 4 bord vid baejarhatid, porrablot, afmeelisveislu,
ljddalestur eda tonleika i beinum tengslum vid efni pess ramma sem unnid var
med. Mikilvaegt er ad leggja alud vid pennan lokahnykk pvi hann setur { sam-
hengi alla pd vinnu sem 16gd hefur verid i verkefnid, likt og bordi sem bundinn

er i snotra slaufu utan um spennandi pakka.

Vinnubrogd

Vinna eftir soguramma hefst & pvi ad kennarinn leggur

fyrir nemendahépinn nokkrar opnar spurningar, lykil-
spurningar, sem nemendur svara ut fra pvi sem peir vita,
halda eda imynda sér ad geti verid. Oll svor eiga rétt 4 sér
og a medan a pessari pankahrid hépsins stendur skrifar

kennarinn tillégur nemenda upp a t6flu eda stort blad.

Haegt er ad vinna med svorin og tilldgurnar 4 margan
hétt. Akveda ma saman hvada atridi etti helst ad
athuga og hverju ma sleppa, velja hluti til ad kanna

nénar og fletta upp i bokum eda a netinu eda skrifa
nidur pad sem ndnar er vitad um valdar tillogur.

Hlutverk kennarans i pessu er ad halda utan um vinnuna hja hépnum og adstoda

vid pad sem parf en ekki ad vera uppspretta upplysinga og pekkingar fyrir nem-
endur ad sxkja sér efnivid. Kennarinn leggur svo sifellt fram nyjar lykilspurn-

ingar eftir pvi sem ségunni vindur fram og nyir kaflar taka vid.



Lykilspurningar

[ °
Hér eru demi um lykilspurningar sem meetti hugsa sér i hverjum kafla .?i""-’,’?" ?.?
soguramma i ensku um ordaforda tengdan daglegu lifi og stérfum félks. ";’, 2 q'?g’ .
AQ sjalfsogdu ber ad leggja aherslu 4 ad tala erlend mal pegar unnid er ’ grs
eftir soguramma par sem pau eru i brennidepli og pvi veeru allar spurn- s & ¢ ,’?9

ingarnar bornar upp 4 ensku. "" ?'q:? -??;,
1. Hvad parf ad vera i bae uti 4 landi svo ad hann pjoni porfum ibtianna? ; a;'?

2. Folkio a bak viod storfin. Hverjir eru petta? #
3. Hvernig litur beerinn 6t?

4. Hvernig er dagur i lifi persénanna?

5

Ef pid @ttud ad velja eitt atvik ar dagbok persénunnar ykkar til ad leika,

hvada atvik myndi pad vera?
6. Hvada atburdir tengja og sameina folk i svona bae?

7. Hvad parf ad gera svo ad halda megi hatio?

Um leid og lykilspurningum hefur verid svarad eda peer lagdar
fram hefjast nemendur handa vid ad bua til ségupersonur, i pessu
tilviki f6lkio 4 bak vid storfin 1 beenum uti 4 landi. Margir i peim
hépi tengjast { gegnum vinnu eda fj6lskyldu. Allir purfa ad vinna

einhvers stadar og smam saman eignast f6lkid akvedid lif sem

snyst annars vegar um vinnustadinn og hins vegar um heimili

eda félagslif. Hvert barn dkvedur vid hvad persona pess 4 ad starfa og byr til sina
spjaldbradu eda dakkulisu med hlidsjon af pvi. Einnig er haegt ad lata nemendur
draga heiti 4 persénu, kyn, aldur eda starf. Nemendur gefa annars persénunni
nafn, segja fra pvi helsta 1 lifi hennar, svo sem aldri, starfsheiti, fjolskylduh6gum
og ahugamdlum og afraksturinn er hengdur upp 4 vegg. Neest teeki svo vid ad
utbtia vinnustadi og heimili ef fara a at { pad og skrifa einhvers konar starfslys-
ingu fyrir hvern og einn. A0 pessu loknu eru samdar frasagnir sem lysa degi
i lifi hverrar persénu og pa ma lata eitthvad évent koma upp 4 til ad krydda
frasdégnina. Pvi ma svo fylgja eftir med leikpaetti sem nemendur semja sjalfir og
byggir 4 einhverju pvi sem fram er komid eda setur tengsl 4 milli perséna i alveg
nytt samhengi. Parna geetu verid leeknir, hjukrunarfreedingur og sjuklingar sem
hittast 4 sjukrahusi bajarins og eiga einhver samskipti. ba er komid ad pvi ad
velja atburd til ad leida saman alla baejarbua og ljuka verkefninu. Reeda meetti
hatidarhold af einhverju tagi og fa nemendum hlutverk vid skipulagningu og
framkvemd peirra. Ef heegt er koma pvi vid er tilvalid ad bjéda foreldrum ad

vera med a sjalfri hatidinni.
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Afraksturinn

Oftast er unnid er med alla pettina myndreent og afrakstur hengdur upp a
veggi. Beita md fjolbreyttum vinnubrégdum og nota tussliti, vatnsliti, malningu,
klippimyndir eda likén Gr pappamassa til ad tulka persénur og ségusvid sem
verda til. Ritunarvinna er einnig hengd upp, og pé valin verkefni. Ymsar leidir
eru svo til ad nyta nutimateekni vid upplysingaleit og midlun ef ut i pad er farid.
Mikilveegt er ad beita fjolbreyttum vinnubrégdum og lausnum pegar kemur ad
peirri enskukennslu sem fram fer innan rammans; vinna ma med ordaprautir og
krossgatur, utbua samsteduspil med ordum og ordskyringum og bua til glosu-

bok, svo demi séu nefnd.

Soguramma er heegt ad nyta i 6llum greinum og fyrir allan aldur nemenda.
Kennarar vida um land hafa sidustu dratugi buid til séguramma um fjolbreytt

vidfangsefni og marga peirra ma nalgast 4 netinu.

Samvinnunam

Samvinnunam (e. cooperative learning) ma lita & sem regnhlifarhugtak yfir nam
og kennslu par sem nemendur vinna 4 vandlega moétadan og markvissan hatt ad
sinu vidfangsefni saman i hopum.?® Pessi vinnubrogd geta reynst heilladrjug til
ad spyrna gegn einelti i skdlum, efla samkennd medal nemenda, og auka virdingu

fyrir framlagi hvers og eins.

Undir samvinnundm heyra margar adferdir eda ttfeerslur, svo sem samvinnunam
i fjolmenningarhépum (e. cooperative learning in multicultural groups, CLIM),
lerum saman (e. learning together) og hoprannsékn (e. group investigation).
Stundum er talad um samvirkni- eda samstarfsnam (e. collaborative learning)
natengt samvinnundmi { flestum pattum. A Islandi heyrist lika minnst 4 télvu-
stutt samvinnunam (e. computer supported collaborative learning) pegar studst
er vi0 stafreena teekni { skolastarfi. Hér verdur adeins fjallad um prjar adferdir
tengdar samvinnundmi, fyrst er pisladferdin®' (e. jigsaw), stundum einnig kollud
sérfreedingaadferdin, tekin til umfjollunar, en sidan adferdir sem hér hafa fengid a
islensku heitin sjénarhorn®® (e. four corners) og mottuleid?® (e. place mat). Pessar

prjar adferdir pykja g60 deemi um o6likar leidir i samvinnundmi.



Pusladferdin

[ stuttu méli byggjast dherslur ptsladferdarinnar 4 ad hver og einn gegni
akveonu lykilhlutverki i samstarfi um 6flun og midlun peirra upplys-
inga sem parf ad safna saman til ad allir adilar buai ad verkefni loknu
yfir heildaryfirsyn og upplysingum um vidfangsefnid. Allir { hépnum fa
afmarkad svid ad fjalla um, afla sér ,sérfraedipekkingar” um pann hluta
vidfangsefnisins og midla henni til hinna { hépnum. Adur en ad pvi kem-
ur eiga peir samrad vid adra sérfreedinga a sinu svidi og skila peirri vinnu
heim i sinn hép. Pannig verdur til heildstaed pekking med framlagi allra

i hépnum.

Hér ma taka einfalt deemi af kennslu um Vesturfara par sem nemendur
eiga a0 afla allra upplysinga af vef Rikisutvarpsins um pd. Efninu 4 vefn-
um er skipt { fimm ahugaverda peetti og hépur fimm nemenda skiptir
peim med sér, hver nemandi verdur sérfrédur um einn pattinn og midlar
hinum af peirri reynslu. Verkaskipting er ekki alltaf jafn einfold og i
pessu deemi en fjalla ma um 6tal viofangsefni 4 svipadan hatt, deila efni
a félaga i hopi eda nidur 4 hopa eftir atvikum. Adferdin hefur reynst vel
i samfélagsgreinum og i natturufreedi en hana ma lika nota vid tungu-

malavinnu og margt fleira.

begar pusladferdinni er beitt er hentugt ad notast vid eftirfarandi tiu

skrefa vinnuskipulag:24

1. Nemendum er skipt { hépa, svonefnda putslhépa. I Vesturfara-
verkefninu veeri lagt upp med fimm nemenda hépa med hlidsjon af

fjolda efnispétta i vefnum um Vesturfara.
2. Einn{ihverjum hépi er formlegur leidtogi puslhdpsins.

3. Verkefni pessarar lotu i skolastarfinu er skipt upp i fimm hluta og

liggur beinast vio a0 fara eftir efnispattum Vesturfaravefsins:
«  Addragandi

«  Brautrydjendur

+ Landndmid

o Nytt samfélag

¢« Nuatiminn
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Hver nemandi fer { sinn hlut einn pétt verkefnisins og 4 ad afla sér
sérfraedipekkingar um hann, leita svara vid voldum spurningum. -
Hver var addragandi landflutninga Islendinga vestur um haf? Hverjir
voru helstu brautrydjendur vesturferdanna? Hvernig gekk landndm

[slendinga { Vesturheimi?

Nemendur f4 dkvedinn tima til ad kynna sér sinn efnispatt og gera
ma pa krofu ad peir lesi sig tvisvar i gegnum efnid eda kynni sér pad
vandlega med 6drum heetti. Ekki er naudsynlegt ad leggja efnid bein-
linis 4 minnid, adeins ad kynna sér pad vel. b6 er sjalfsagt ad peir nem-
endur sem pad kjosa fai teekifeeri til ad gldsa hja sér eda punkta nidur

minnisatridi.

Neest eru myndadir sérstakir hopar sérfraedinga um hvern efnispatt.
Nemendur sem fengu pad verkefni i sinn hlut ad kynna sér landnam
[slendinga { Vesturheimi setjast saman, reda um helstu atridin sem
fram komu { lesefninu og leggja nidur fyrir sér med sérfreedihépnum
hvernig peir «tla ad koma vitneskju sinni til skila til annarra { pusl-

hépnum sinum.

Ad umsémdum tima lidnum i sérfredihépunum fara nemendur aftur

i sinn puslhép, hver med sina sérfraedipekkingu i farteskinu.

Nemendur ptslhépsins kynna sitt sérfraediefni hver a feetur 60rum og
helst i peirri r6d sem best fellur ad efninu. Adrir nemendur { hépnum
koma med spurningar um efnispattinn ef purfa pykir og atlast er til
ad sérfredingurinn svari peim eftir bestu getu enda 4 hann ad vera

ordinn bysna frédur um efnid.

Kennarinn fer 4 milli hopa og fylgist med pvi hvernig gengur ad koma
upplysingum til skila med pad fyrir augum ad puslin komi 61l saman
og gefi heildsteeda mynd af vidfangsefninu og peim upplysingum sem
aflad hefur verid.

I lok timans eda lengri lotu er gott ad leggja fyrir litla konnun ur efn-
inu til ad hnykkja 4 pvi ad pessi vinna skipti mali og ad naudsynlegt sé
a0 allir skili sinu, fylgist med og veiti athygli pvi sem adrir hafa fram
a0 feera, einblini ekki & sinn patt. Mikilveegt er ad konnunin taki til
allra patta sem hver hépur atti ad afla upplysinga um, { okkar tilviki
pattanna fimm i vef um Vesturfara. Ekki er endilega naudsynlegt ad
leggja slika konnun fyrir i hvert skipti sem pusladferdinni er beitt en
gott ad leggja hana fyrir 60ru hverju og minna reglulega 4 mikilveegi

samvinnu i hopastarfi.



Puslhépavinnu er haegt ad nota i stuttum og lengri vinnulotum allt eftir uppleggi
og vidfangsefnum. Ef um lengra verkefni er ad raeda parf ad gaeta pess ad hopar og

hlutverkaskipting haldi sér allan timann sem unnid er ad vidfangsefninu.

Nemendur venjast fljott pessum vinnubrégdum og vita ad hverju peir ganga
pegar ny verkefni eru 16gd fyrir med pessum heaetti. Hér er pad samvinna allra i
hépnum sem skiptir mali pvi pegar upp er stadid purfa allir ad bua yfir negilegri
pekkingu a 6llum efnispattum til ad geta greint munnlega fra nidurst6dum, skil-
a0 skriflegum verkefnum, tekid prof eda synt fram 4 pekkingu sina, i pessu tilviki

4 sogu Vesturfaranna.

Pusladferdina er haegt ad nota med nemendum 4 6llum aldursstigum og gildir
hér pad sem alltaf 4 vid; mida parf umfang og efni verkefnanna vid pa feerni sem
hver hopur byr yfir eda wetlast er til ad hann tileinki sér. Sjdnarmid af pvi tagi rada
pyngd og lengd lestexta, pjalfun { heimildaleit par sem pad 4 vid eda kostum vid

framsetningu pekkingarinnar.

Nyta ma pusladferdina og adrar adferdir samvinnunams a4 marga vegu og a vef

bdkarinnar er bent 4 ymsar nanari upplysingar um slikt.

Sjonarhorn

Pessi samvinnundmsadferd kallar 4 umraedur. Han pjalfar nemendur i ad rok-
reeda sin i milli og komast ad sameiginlegri nidurstodu. Ekki er gert rad fyrir ad
nidurstodur purfi ad leggja fram skriflega en audvitad ma skipuleggja vinnuna
pannig ad leggja purfi fram skriflega punkta eda greinargerd og jafnvel vinna

enn frekar med nidurstodurnar.

1. Adur en verkefnid sjalft hefst hafa tvo til fjogur horn eda sveedi kennslu-
rymisins, svokollud sjonarhorn, verid merkt med spjoldum med aletrunum a

bord vid: Algjérlega sammadla, Sammdla, Osammdla og Mjog 6sammadla.
2. Kennarinn kemur med stadheefingu um vel valid alitaefni.

3. Nemendur fa hlj60an umhugsunartima til ad taka afstodu til stadheefingar-
innar (prjar til sj6 minutur eftir uthaldi og pjalfun nemenda i svona vinnu-
brogdum). Mikilveegt er ad engar samreaedur fari fram 4 pessum tima. Peir
nemendur sem vilja geta punktad hja sér hugleidingar sinar vardandi efnid 4

medan umhugsunartiminn varir.

4. Degar umhugsunartiminn er lidinn gefur kennarinn merki og nemendur
feera sig i pad sjonarhorn sem synir best afstodu peirra til stadhaefingarinnar,

a0 eigin mati.
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5. I hverju sjénarhorni f4 nemendur dkvedinn tima (fimm til tolf minttur) til
ad reda um afstodu sina, greina hver 60rum fra pvi hvers vegna peir voldu
petta sjonarhorn og komast ad nidurstodu um hvernig peir vilja koma sam-
eiginlegri nidurstodu hopsins 4 framfaeri. Hér er gott ad skrifa nidur pad sem

fram kemur pannig ad ekki fari 4 milli mala hver nidurstada hdpsins er.

6. A0 umradutima i sjionarhornunum lidnum gerir hver hépur grein fyrir sinni
afst60u og leitast vid ad skyra hana sem best. Hoparnir halda oft kyrru fyrir,
hver i sinu sjonarhorni 4 medan a pessu stendur til ad undirstrika enn frekar

sjonarmidin sem parna koma fram.

Hér gefst nemendum kostur 4 ad leera ad standa med skodunum sinum, finna rok
fyrir peim og rokreeda sin 4 milli. Pegar ad pvi kemur ad kynna nidurstodurnar
fyrir hinum sjénarhornunum er mogulega haegt ad setja upp einhverja umgjord
fyrir rokreedur og 6nnur skodanaskipti 4 milli fulltrda fra hverjum hopi, reedu-
keppni, malflutning, leikreena tjaningu, auglysingar, spjold og borda. Heegt er
ad lata verkefnid spanna eina kennslustund og lata stadar numid par eda nota

adferdina sem nokkurs konar innlégn fyrir vidameira verkefni.

Dami um stadhafingar sem gjarnan vekja umraedur
og nemendur geta haft & miklar skodanir:

«  Refir eru meindyr og peim aetti ad Utryma.

«  Strakar eru sterkari en stelpur og sjalfsagt ad rdda pa
frekar en stelpur i byggingarvinnu, vegavinnu, a sjo
og i adra likamlega erfidisvinnu.

«  Pad er betra ad pjast af offitu en anorexiu.

+  Kettir eru paegilegri geeludyr en hundar.

+ Island er ruggasta land i heiminum.

«  bad etti ad haekka bilpréfsaldurinn upp i 18 ar.

«  Stelpur eru dbyrgari og varkarari en strakar og aettu
ad geta tekid bilprof fyrr en peir.

«  Pbad er betra ad buai litlu porpi en stérri borg.?
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Mottuleidin

bessi samvinnunamsadferd byggir jafnt 4 samredum og ritun. Pegar pessi leid
er farin ma telja nanast vist ad allir nemendur taki virkan pétt og ef misbrestur
verdur 4 pvi sér kennarinn pad strax og getur gripid inn i vinnuna. Hér vinna
nemendur baedi einir og i hdpum 4 stort blad (A3 eda staerra), svonefnda mottu.
A mitt bladid er teiknadur hringur eda ferhyrningur og afganginum skipt { sem
jafnasta reiti fyrir alla { hopnum. ZAskilegastir eru fjégurra manna hépar en

stundum parf ad syna sveigjanleika i pvi sem 60ru i skélastarfinu.

Nemendur nota tussliti til ad skrifa med a bladid og hver hefur sinn lit. Pannig er

audvelt ad sja hver lagoi hvad af mérkum.

1. Kennari fer hverjum hopi dkvedid vidfangsefni eftir ad hoparnir hafa verid

myndadir og fengid eda utbuid sinar mottur.

2. Nemendur fa tver til prjar minuatur til ad hugsa um vidfangsefnid adur en

beir hefjast handa vid ad skrifa. A peim tima eiga peir ekki ad reeda saman.

3. Degar kennari gefur merki taka nemendur til vid ad skra hugmyndir sinar,
vitneskju eda hugleidingar um vidfangsefnid i sinn reit & mottunni og fa til
pess fimm til tiu mintutur. Petta er gert i stikkordum og punktum frekar en

samfelldum setningum.

4. Hoparnir fa sidan akvedinn tima til ad skoda saman allar hugmyndirnar
sem fram komu og velja Gr peim peer sem eru sameiginlegar, vekja mesta
forvitni hdpsins eda pykja réttastar. Fyrirmeeli kennarans vardandi petta
byggjast 4 pvi hvernig og hvort vinna 4 med vidfangsefnio frekar. Pessi atridi

eru skrifud 4 midju mottunnar.

Nidurstodur eru stundum kynntar fyrir hinum mottuhépunum og fer pad
eftir vidfangsefnum hverju sinni. Pa velur hver hépur einn fulltraa fyrir sig til
a0 kynna mottuna munnlega, med pvi ad ganga milli hopa og kynna nidurst60-

urnar eda kynna peer fyrir 6llum bekknum.

Adferdin ladar fram tvd grundvallaratridi i uppeldi og menntun: sjalfsteeda hugs-
un og samvinnu. Mottuleidin er g6d adferd til ad fa nemendur til ad dypka sig
i efni kennslustundar med pvi ad hugsa einir og dstuddir um efni hennar eftir
60rum brautum en namsbeekurnar og kennarinn hafa lagt. Enn meiri dypt neest
svo med pvi ad raeda efnid vid adra { hdpnum eftir ad hver og einn hefur komid
fram med sinar hugsanir um vidfangsefnio. Adferdin er nokkurs konar blanda af
hugfleedi og hugarkorti og heegt er ad nota mottuna sem grunn ad hugarkorti um
vidfangsefnid, baedi til ad rifja upp og taka saman efni kennslustundarinnar og
greina adalatridin frd athyglisverdum sjéonarmidum sem par komu fram. Oft er

pessi adferd lika notud sem nokkurs konar kveikja ad steerri verkefnum.

4 nemendur i hop

3 nemendur i hép

NS

N

5 nemendur i hép
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Leitaradferdir

Leitaradferdir (e. inquiry based learning) eru kennsluadferdir sem leitast vid ad
fylgja reglum visinda med pvi afla upplysinga, greina per og nyta a skipulegan
hatt. Eins og gengur um kennsluadferdir skarast peer téluvert vid adrar adferdir
sem hér hafa verid raktar, leitarnam byggir oft 4 samvinnu og pemabundinni

nalgun og samvinnundm og pemavinna snuast oft um leit { visindalegum anda.

Leitarnam ytir undir forvitni nemenda, hvetur pa til heilabrota og ad spyrja
spurninga. Pad studlar ennfremur ad frumkvaedi og sjalfstedum vinnubrégd-
um og hvetur nemendur til gagnryninnar hugsunar. Oll pessi atridi eru einkenni

skapandi skolastarfs.?

[ leitarndmi vinna nemendur oftast { hépum vid tilraunir og gagnaéflun til ad
svara akvedinni spurningu. Peir hjalpast svo ad vid ad greina gégnin og akveda a
hvada hétt nidurstodur athugana verda birtar. Verkferli svona vinnu tekur tolu-

verdan tima og krefst pess a0 samvinnan sé g60.”

Frekar en ad meta sjalfar nidurstodur tilrauna eda kannana i leitarnami eetti mat
kennara, og nemenda, ef pvi er ad skipta, 4 vinnu sem pessari einkum ad felast
i pvi a0 skoda hve vel nemendur unnu saman og meta hvort peir geti rokstutt

nidurstodur sinar 4 greinandi hétt.



Adferdir leitarnams eru margar og fjolbreyttar. Sumar eru mjog fastmotadar og
veita 1itid svigrum til breytinga eda nyjunga en allar eiga pad sameiginlegt ad

fylgja fimm grunnreglum visindalegrar adferdar:

1.  Rannsoknarefni og leidarspurning
[ upphafi veltum vid vidfangsefninu fyrir okkur.
Hvad skal skoda?
Hvert er vandamalid?
2. Tilgata og hugmyndir
Hver er likleg lausn eda svar vid spurningu okkar?
Hvada hugmyndir héfum vid um vidfangsefnio?
3. Athugun, kdnnun eda gagnaséfnun
Gagnasofnun getur farid fram med beinum tilraunum,
nakvemum melingum og heimildakénnun.
4. Greining og urvinnsla
Mzelingar eda gogn eru borin saman vid adrar sambeerilegar meelingar
og 1 kjolfarid er heegt ad draga dlyktanir um vidfangsefnid.
5. Alyktanir og nidurstddur
Hér parf ad draga saman og setja fram helstu nidurstodur.

begar um opid leitarndm er ad reeda (e. open inquiry) glima nemendur vid eigin
spurningar og hugdarefni. Nemendur skilgreina sjalfir akvedid vandamal, vio-
fangsefni eda spurningu og velja sjalfir paer rannséknaradferdir sem peir kjosa ad
beita. I styrdu leitarndmi (e. guided inquiry) f4 nemendur rannséknarspurningu
fré kennara en eiga ad jafnadi val um adferdir. I badum tilvikum er pé grunnregl-
um visindalegrar adferdar fylgt, enda veita peer nemandanum akvedinn ramma
a0 vinna eftir. Hér 4 eftir fara prju deemi um verkefni par sem nemendur beita

visindalegum adferdum vid ndm sitt.
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Deemi um opid leitarnam

Jafnrétti kynjanna

Markmid
1. AJ studla ad vitundarvakningu 2. Ad nemendur
medal nemenda og skapa opnar - vidhafi sjalfstaedi i vinnubrégdum
og merkingabaerar umraedur um « myndi opna spurningu tengda
jafnréttismal i neerumhverfi og jafnrétti kynjanna
reynsluheimi nemenda byggdar - fylgi visindalegri adferd viod
a visindalegum vinnubrégdum. urvinnslu spurningar sinnar

+ kynni nidurstodur sinar.

Skipulag og vinnubrogo
Hépaskipan

Nemendur vinna prir til fjérir saman.

Kveikja
Mikilveegt er ad kveikjan veki raunverulegan dhuga a vidfangsefninu, ad nemendur
skynji ad vidfangsefnid er verdugt og kemur peim vid.
Hugmyndir ad kveikju eda innlégn kennara:
Stuttur fyrirlestur um jafnrétti. Hvad er jafnrétti? Hvad er kynjamisrétti? Gott er ad
stydjast vid vef Kynungabdkar.
Vekja ma nemendur til umhugsunar med pvi ad varpa fram spurningu a bord vid hvad
veeri 60ruvisi i lifi peirra ef peir veeru af 6dru kyni.
Myndir og myndbrot af YouTube fra The representation project. Myndirnar fjalla a

dhugaverdan hatt um kynjamisrétti fra sjonarhorni stilkna og sjénarhorni drengja.

Myndraenar upplysingar um ymsar stadreyndir sem snerta stodu karla og kvenna a
islandi, svo sem um vinnumarkadinn, menntun, ofbeldi og fleira. baer m4 nélgast hja
Hagstofu [slands.

Einnig ma benda & kennsluleidbeiningar med békinni Eg, pu og vid éll og Ségur og
stadreyndir um jafnrétti sem finna ma a vef.
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Vinna nemenda

+  Nemendur reeda saman og dkveda hvad peir vilja rannsaka nanar.

+  Nemendur fa verkefnablad par sem peir setja fram rannséknarspurn-
ingu eda tilgdtu og eiga ad fylgja visindalegri adferd vid athuganir sinar.

«  Kennari er nemendum innan handar vid métun rannséknarspurningar.

«  Nemendur gera timadeetlun og dkveda & hvada hatt peir munu kynna
nidurstédur sinar.

«  Nemendur geta unnid mjog sjalfsteett i pessu verkefni og hépar kynnt
nidurstodur a fjolbreyttan mata. beir geta teflt fram myndbdtum,
vidtolum, bladagreinum, lj6dum, ténlist, veggspjoldum, fyrirlestrum,
tolfraediforritum, upptokum af tuss- eda snjalltdflu dsamt tali og ymsu
060ru efni. Markmidid er ad koma nidurstodum hopanna a framfaeri
pannig ad peer séu skyrar og adgengilegar og ljost sé ad paer byggi a
traustum visindalegum vinnubréogdum.

«  Tilvalid er ad leyfa nemendum ad nota eigin stafreen taeki og tol i
pessa vinnu.

+  Gott er ad mida vid ad heildartimi kynningar nemenda, munnleg
kynning og syning afurdar, taki um fimm minudtur. Nemendur purfa
a0 afmarka efnid og hafa kynningar hnitmidadar og ahugaverdar.

Namsmat

A0 verkefninu loknu fylla nemendur Ut sjélfsmatsblad um hépavinnu
samkvaemt gatlistum. Namsmat byggist 4 sjalfsmati, frammistodu vid
kynningu og hversu vel nemendur fylgdu visindalegri adferd. Deemi um
gatlista ma finna & vef bdkarinnar.

Daemi um vidfangsefni sem nemendur hafa kannad
i bemavinnu um jafnrétti:

1. Stada kynjanna og flutningur a vinseelli tonlist.
2. Hververda vidbrogdin ef vid skiptum um kynhlutverk i einn dag?

Adrar hugmyndir ad verkefnum med leitarndmsadfero:

Hvernig var umhorfs & islandi fyrir 50 arum?

Hvernig verdur umhorfs & islandi eftir 30 ar?

Hvernig var ad vera ung kona i seinni heimsstyrjoldinni?
Hvernig getur lifsstill studlad ad sjalfbaerni?
Fj6Imenning 4 [slandi

@ G S WY =

[slenska fléran og daemigerdur grédur i umhverfi islenskra skéla
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Jafnréttispema dagana:

Nafn héps:

Nemendur:

Nafn verkefnis:

Hugmynd Afurd

Rannséknarspurning

Tilgata

Efni og 4hold

Framkvaemd

Nidurstada

Ferdir/fyrirlestrar/vidtol/gestir?
Adrar hugmyndir:

Timaaeetlun
Hvad aetlum vid ad gera hvenaer?

Dagur 1 Dagur 2 Dagur 3
8:10-12:40 8:10-12:40 8:10-14:30

Kynning & verkefni
15 minutur.

Bidsyning Uppskera
Val um tveer biomyndir Kynning & nidurst6dum

Vinna utan skdlatima Vinna utan skdlatima




Daemi um styrt leitarnam

Hagnyt efni

Markmid

Nemendur kynnist pvi hvernig efnafraedin getur komid ad gagni i daglegui lifi
okkar.

Skipulag og vinnubrégd

Kveikja
pankahrid um merkingu hugtaksins husrad, konnun a forpekkingu nemenda.
Kennari og bekkur skoda saman deemi um algeng hiisrdd, annars vegar af
efnafraedilegum toga og hins vegar hisrad byggd 4 66rum forsendum. Benda
ma & umfjoéllun um hasrad gegn hiksta a Visindavefnum en par ma baedi finna

akvednar efnafraedilegar tengingar og rad byggd & 66rum pattum, pott um-
fjollunin bjodi ekki endilega upp a tilraunir.

Vinna nemenda

«  Nemendur fa eftirfarandi rannséknarspurningu: Hvada husrad byggjast
a efnafraedi?

«  Nemendur koma med tilgatur, lata reyna & hasradin sem verda fyrir
valinu og kanna efnafraedina ad baki peim.

«  Nemendur kynna nidurstodur sinar med haetti ad eigin vali: skyrslu,
stuttmynd, myndasogu, lagi, kynningu eda 60ru méti.

Namsmat

Matid byggist a framlagi i hdpavinnu og pvi hversu vel nemendur fylgdu
visindalegri adferd.
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Daemi um halfstyrt leitarnam

Visindavaka

Lokaafurd verkefnisins er visindavaka par sem
yngri nemendum og foreldrum er bodid & syn-
ingu. Nemendur kynna par verkefni sin, syna
tilraunir og svara spurningum fra ahorfendum.
Verkefnid tekur 4x80 minutur fram ad syningu.
Gert er rad fyrir allt ad 80 minitum i syninguna.

Markmid

Ad nemendur
«  Dpjélfist i ad beita visindalegri adferd,
«  leeri hugtakid breyta og geti beitt pvi,
«  vinnisaman i hop,
«  Dpjélfist i ad koma fram og kynna verk sin fyrir 5drum.

Skipulag og vinnubrégd
Kveikja

Synd er stutt mynd af neti par sem hugtaki® breyta er skyrt a greinargdédan hatt.
A vef bokarinnar er haegt ad finna deemi um pess konar kveikjur.
«  Kennari gerir synitilraun med tveimur breytum.
«  Nemendum er skipt i hopa sem sjélfir akveda hvad peir vilja kanna.
Nemendur vinna tveir til prir saman og eru hvattir til ad syna frumleika.




Vinna nemenda

+  Nemendur fa verkefnablad i hendur par sem peir setja fram rann-
séknarspurningu, tilgatu og fylgja svo visindalegri adferd vid athuganir
sinar eins og fjallad er um hér ad framan.

«  Kennari er nemendum innan handar vid gerd rannséknarspurningar en
nemendur hafa frelsi til ad kanna svo til hvad sem er.

»  Nemendur framkvaema tilraun sina, sem snyst um ad kanna ahrif tveggja
(eda fleiri) breyta i tilraun. Pad felur i sér ad nemendur purfa ad fram-
kvaema tilraunina tvisvar, einu sinni med hvorri breytu.

Daemi um rannséknarspurningar meo tveimur (eda fleiri) breytum

- Ermunur a vexti tveggja plantna sému tegundar ef 6nnur er vokvud med
orkudrykk en hin med vatni? Er munur a bollakkum sem bakadar eru med
engu lyftidufti, lyftidufti samkvaemt uppskrift og helmingi meira lyftidufti
en uppskrift segir til um?

« A medan 4 tilraun stendur purfa nemendur ad safna upplysingum og skra
nidurstodur.

«  Fyrir visindavokuna gera nemendur veggspjald og undirbuia kynningu a
nidurstédum tilrauna sinna.

Namsmat

Matid byggir & pvi hversu vel nemendur fylgja visindalegri adferd, hve vel peir
kynna efnid sitt, veggspjaldi og frdgangi eftir tilraun.
Um verkefnin hér ad framan og leitarnam ma lesa nanar a vef békarinnar.
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Hlutverkaleikir og rauntengt nam

Rauntimaspunaleikur

Rauntimaspunaleikur (e. live action role-playing game, LARP, sbr. larping og
larper) er oft kalladur LARP og hefur notid vaxandi vinselda. Patttakendur taka
sig saman um ad leika og svidsetja tiltekna lifsheetti eda vidburdi, stundum med
dherslu a leik og stundum yfirbragd og leikrana tjaningu. Sem deemi ma nefna
ahugafélk sem setur sig i stellingar vikinga og hefur til deemis borid uppi Vik-
ingahatidina i Hafnarfirdi en hin hefur verid haldin ar hvert fra midjum tiunda

aratug si0ustu aldar.

[ rauntimaspunaleik tileinka nemendur sér pekktar persénur, til demis tr efni
sem verid er ad vinna med i bokmenntum og ségukennslu, og leika pa atburdi sem
fjallad er um. Hér veeri upplagt fyrir samfélagsfreedikennara a4 unglingastigi ad
nyta sér sdgusvid peirra Islendingasagna sem verid er ad vinna med { skélanum,
svo sem Brennu-Njalssogu og setja upp hlutverkaleik par sem hver nemandi er {
hlutverki akvedinnar persénu, hvort heldur um er ad reeda burdarpersonur eins
og Gunnar 4 Hlidarenda og Njal 4 Bergpdrshvoli, Hallgerdi langbrék og Bergporu,
eda vinnuhju, bérn og adra sem vid sogu gaetu komid i peim pattum verksins sem

teknir veeru fyrir.

[ svona vinnu er mikilvaegt ad nota biininga og adra fylgihluti og jafnvel umhverfi,
sem hjalpar nemendum sem best ad lifa sig inn i soguna. Pannig veeri uppsetning
a Njalsbrennu, addraganda hennar og eftirleik, ahrifamest ef nemendum geefist
kostur 4 ad vera 1ti i nattdrunni eda dhugaverdu manngerdu umhverfi a stad sem
hentad geeti sem s6gusvid brennunnar. Auk pess felst mikill lerdéomur i pvi ad
skoda hvers konar fatnadur, ambod og vopn voru notud 4 peim tima sem sagan
gerist og utvega eda bua til eitthvad sem likist pvi sem best adur en sjalfur leik-
urinn hefst. Gaman er ad taka upp kvikmyndabrot af peirri vinnu sem fram fer i
addraganda sjalfs spunaleiksins, jafnvel reeda vid valda patttakendur og taka upp
leikinn sjalfan svo hépurinn geti rifjad upp undirbining ad leiknum, horft 4 leik-

inn og farid yfir reynsluna af honum ad leik loknum.

bad fer eftir ymsu hversu vel spunaleikur sem pessi hentar mismunandi greinasvid-
um og aldursstigum en ohaett er ad segja ad skemmtilegt og leerdémsrikt er ad
vinna med ymsa namspeetti i lifsleikni, landafreedi og sogu 4 pennan hatt. Vinna
metti med islensku eda erlend tungumdl, textilmennt og smidi, myndmennt, tén-

list, iprottir, dans og jafnvel matargerd allt eftir aherslum og vidfangsefnum.



A midstigi m4 til deemis vinna { anda LARP med landnamid og landafundi,

kristnitoku og sidaskipti, klausturlif og heimilishald, sjomennsku og landbunad,
daglegt lif fyrr & timum, stundum med dkvedna sogulega atburdi sem verid er ad
leera um 1 huga. Einnig meetti feera sig neer natimanum med pvi ad setja sig i spor
ferdafolks og heimamanna & framandi slédum eda flottafélks sem parf ad leita til
annarra landa vegna pdlitiskra ofsékna, pjédernisataka, triarskodana eda kyn-
hneigdar. Pa er skodad i gegnum leikinn hvernig fléttamenn purfa ad laga sig ad
nyjum sidum og menningu og fella sitt fyrra lif og reynslu ad pvi sem bidur peirra
inyjulandi. Forvinnan i slikum spunaleik feelist fyrst og fremst i pvi ad kynna sér
a0steedur flottafolks i akvednum londum eda heimshlutum og med hvada heetti
pad flyr fra heimahogum sinum. Auk pess meetti kynna sér hvad tekur vid pegar
flottafolk kemur til Islands. Leikurinn sjalfur byggir svo 4 peim upplysingum

sem nemendur hafa aflad sér.

Med pvi ad nota hlutverkaleiki 4 bord vid pessa nast annars konar innsyn i
atburdi og adstaedur. Nemendur lifa sig inn i leikinn og purfa ad beita allt annars

konar vinnubrégdum vid namid en pegar byggt er 4 namsbékunum einum.

Fyrir nemendur 4 yngsta stigi er liklegt ad hefdbundinn hlutverkaleikur an
mikilla umsvifa, buninga eda undirbunings henti betur. Fyrir unga nemendur
er til deemis upplagt ad nyta slika hlutverkaleiki i lifsleikni pegar unnid er med
einelti eda 6nnur samskiptamal. Kennari les klipusdgu fyrir nemendur og skiptir
nemendum svo i hopa samkveemt pvi sem sagan byour upp 4. Sidan eiga nem-
endur ad taka sér hlutverk peirra sem { klipusdgunni voru og leika atburdinn
sem um var ad raeda en lika koma med hugsanlegar lausnir 4 vandanum. Ekki
er alltaf naudsynlegt ad hver hopur syni sina utgafu 6llum hépnum en best er ef
hagt er ad na upp umredum eftir hlutverkaleikinn um lidan persénanna og pa

urvinnslu sem fram f6r i leiknum.

HLUTVERKALEIKIR OG RAUNTENGT NAM : SKAPANDI SKOLI 53




BARNAB4R!

Rauntengt nam

Vid rauntengt nam (e. authentic learning) gefst nemendum kostur a ad
afla sér pekkingar og feerni sem nota meetti i daglegu lifi eda kringum-
steedum af ymsum toga. Pa er reynt ad buia svo um hndtana ad nemendur
o60list reynslu sem hefur merkingarbaera pydingu fyrir hvern og einn og
tengja ma reynd og veruleika utan skéla. Ef nemendur standa uppi med
pekkingu og feerni til ad hagnyta & ymsum svidum ad verkefninu loknu og
skilja betur heiminn 1 kringum sig er markmidinu n4d. Einfalt deemi geeti
verid ad gera ferdadaetlun um valid landsvedi innan landsteina eda utan,
leggja drég ad nysképun med pvi ad greina porf og koma med ttferda
hugmynd ad teknilegri lausn eda setja sig i rannsoknarstellingar. Nem-
endur geta gert einfaldar kannanir, fylgst med umferd eda fuglalifi, rynt

sendibréf og dagbsekur a vefnum, gert attektir 4 bladaefni og tekid vidtol.

Stundum fast nemendur lika vid raunveruleg verkefni sem hrinda a i
framkvaemd. Sem demi um hagnytt verkefni meetti nefna skélaskemmt-
un 4 unglingastigi par sem nemendur sja um alla skipulagningu; addreetti,
fjarhagsumsyslu og framkvemd. Hugsanlega stendur til ad afla fjar {
ferdasjod nemenda med pvi ad setja upp leiksyningu i baejarleikhdsinu eda
i skolanum, selja leikskra og veitingar { hléi 4samt ymsu handverki sem
unnid er af nemendum. Hlutverk kennara er utanumhald og adstod vid
alla skipulagningu en nemendur sjalfir sja um ad rada leikstjora, akveda
leikrit, gera fjarhagsaeetlun sem felur i sér ad ad borga megi leikstjéoranum
laun og koma jafnframt ut i hagnadi. A0 morgu er ad hyggja pegar verk-
efni sem petta er sett 4 laggirnar og ohett ad segja ad handtokin verda
fjolmorg og vidfangsefnin fjolbreytt. Hvernig sem til tekst med sjalfa
fjaroflunina hafa nemendur leert allt mogulegt sem peir alla jafna lera
ekki i skdlanum, svo sem hvar fa ma upplysingar um leikrit og leikstjora,
til hverra ma snta sér vid innkaup 4 gosdrykkjum eda hraefni i vofflur,
hvernig afla 4 auglysinga i leikskrd og fleira slikt. Ef haldid er vel utan
um alla pessa hluti og 6ll vinna og allt skipulag skrdd samviskusamlega,
og geett ad pvi ad fara vel yfir lykilpeetti ad verkefni loknu mad fullyrda ad

nemendur dragi af svona vinnu rikulegan leerdom.

Gott demi um nam sem kalla ma rauntengt er verkefni par sem heill
skoli, Barnaskolinn a Eyrarbakka og Stokkseyri, leggur nidur hefdbundio
skolastarf 1 vikutima og dembir sér i vinnu sem neer ut fyrir skélann og
inn i neersamfélagid. Verkefnid nefnist Barnabeer og grundvallast a4 hug-

myndum um lydredi og samvinnu. Byggt er 4 sérstoku hagkerfi honnudu



fyrir Barnabee. Settir eru upp vinnustadir i skélanum og par eru fram-

leiddar vorur, fengist vid listsképun og glimt vid 6nnur mal sem beejar-
félog geta stadio frammi fyrir og purft ad leysa. Parna er til a0 mynda
ad finna vinnumalastofnun og baejarstjérn. Hver nemandi feer laun fyrir
vinnu sina samkvamt taxta og vorur og pjonusta eru verdlogo i gjaldmioli
Barnabejar. Verkefninu lykur med pvi ad skélinn er opnadur almenningi
sem kemur og nytur pess sem par fer fram og getur auk pess gert g6o
kaup 1 ymsum vérum, hvort sem um er ad rada textilvorur, kokumix,
hlj6dbeekur eda annan varning sem nemendur hafa atbuid og framleitt i
Barnabe. Leerdomurinn sem nemendur draga af pessari viku i Barnabae
er margvislegur og lytur ekki bara ad samskiptum og abyrgd heldur lika
akvednum handtokum vid framleidslu kerta og afgreidslu 4 kaffihusi eda
frambodi og eftirspurn 4 markadi og er pa fatt eitt talid. Ad auki fer fram
nam i ymsu pvi sem verid er ad sysla med i skélanum & hefdbundnum
degi, svo sem meelingum, vinnu med form, réttritun og matreidslu svo
eitthvad sé nefnt. Stutta samantekt um petta verkefni og fleiri deemi um

rauntengt nam er ad finna 4 vef bokarinnar.
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Utikennsla

[ handbok um skapandi skolastarf verdur vart hjé pvi komist ad fara nokkrum
ordum um utikennslu en eins og gefur ad skilja getur han farid fram a ymsan
hatt, ekkert sidur en 6nnur kennsla. Kennsluadferdirnar eiga pad helst ssmmerkt
ad namid fer fram utandyra! Urvinnsla fer oft fram innandyra og ttikennsla get-
ur blandast og tengst ymiss konar kennslu. Til atikennslu telst pvi allt nam sem
fram fer undir berum himni. Hin 4 helst ad verda edlilegur hluti af skélastarfi en

ekki eingéngu bundin vid einstaka daga eda vettvangsferdir.

Utikennsla er talin hafa jékvaed ahrif & félagslegan proska nemenda og um-
hverfisvitund. Peir laera ad umgangast hver annan i nyju umhverfi og mynda
sjalfir ny tengsl sin 4 milli. Pau fj6lbreyttu verkefni sem unnid er ad i utikennslu
geta vakid dhuga og hentad breidum hépi nemenda, sem oft eru 6likir ad getu og
hefileikum. Oveentir heefileikar geta komid 1 ljés og kennarar fa tekiferi til ad

mynda ny og nain tengsl vi0 nemendur sina.

Adrir pettir sem mela med utikennslu eru aukin hreyfing og betri heilsa sem
henni fylgja. Born og unglingar hafa mikla porf fyrir ad hreyfa sig og fa i uti-
kennslunni pann sveigjanleika og rymi sem til parf. Namid fer fram utandyra og
nemendur anda sifellt ad sér fersku lofti. Uthald peirra eykst og ativeran hefur
jakveed dhrif 4 samhaefingu, jafnveegi og hreyfigetu. P6 ad pess sjai ekki stad i
namskra purfa bérn 4 Islandi helst ad leera ad ganga um votar myrar og pyfda

moa, storgryti og skafla af snjo!

Stundum getur verid heppilegt ad nyta nanasta umhverfi skdlans til ad vinna
med valda namspeetti 4 6veentan hétt. Fara ma 1t og tina lysingarord likt og um
veeri ad reda plontur eda poddur, koma inn med eitthvad hart, 1itid, slimugt,
gotott, skemmt, grent, fallegt og par fram eftir gotum. A sama hétt meetti fjalla
um liti eda sakja yrkisefni i sogur og 1j60. Petta gerir malfraedina og skaldskap-
inn apreifanlegri og virkjar hugsun nemenda 4 annan hétt en pegar unnid er a

hefobundinn hatt med ord og texta.

Forum ut og finnum ...

Nemendur eru sendir eda teknir ut til ad né i eda tina hluti eftir Akvednum

fyrirmaelum. - Nadu i X marga hluti sem eru:
hardir mjdkir kringléttir mynstradir
pykkir  punnir pungir [léttir



Vinna ma med nafnord og sagnord 4 sama hatt og jafnvel nota pa hluti sem tindir

hafa verid fyrir einn ordflokk { vinnu med adra ordflokka.

Hugmyndir ad vinnu med hlutina sem tindir voru. Hér er gengid ut fra lysingar-

ordum:

1. Valdir eru prir hlutir i senn af handahéfi og peir sem tindu pd hluti eiga ad
meta pyngd, fegurd, form eda annad sem segja ma ad hlutirnir eigi sameig-
inlega, med pvi ad stigbreyta. R60 hlutanna parf pa vaentanlega ad breytast

eftir pvi hvada eiginleika um er ad rada hverju sinni:

Plasttappi Krukkulok Steinvala
bessi hlutur er pungur bPessi hlutur er pyngri bessi hlutur er pyngstur
Fjodéur Hjdlabjalla Hifa

/ LN

Fjodrin (hun) er 6hrein  Hjdlabjallan (hun) er 6hreinni  Hufan (hun) er dhreinust

Blaut Blautari Blautust

Pad fer svo eftir hlutunum og hugmyndaflugi nemendanna sjélfra hversu
morg lysingarord heegt er ad nota um hvern hlut. Einn og sami hluturinn
getur verid dekkri en eitthvad, ljosastur i einhverju 6dru samhengi, mykri en
eitthvad eda hardari en eitthvad annad, stér, minni ... Einum finnst rydgud
hjélabjalla fallegri en brotin fjodur 4 medan annar metur pad svo ad krukku-
lok sé nytsamast af 6llu pvi sem 1 bodi er. Einnig ma gera petta ad gatuleik
med pvi ad lata adra geta upp & pvi hvada lysingarord hafi verid valid fyrir

hlutina med hlidsjon af pvi hvernig peim er radad.

2. Nemendur standa i hring og kasta 4 milli sin einum hlut i einu pannig ad sa
sem fyrstur heldur 4 hlutnum, til deemis svortum plasttappa, kastar honum
til einhvers annars i hringnum og segir svartur, sa sem gripur heldur afram

me0 stigbreytinguna og segir svartari og kastar til pess pridja sem klarar
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stigbreytinguna med pvi ad segja svartastur. I rauninni parf ekki hlutina sem
tindir voru til pess ad gera pessa @fingu, heegt er ad nota litinn bolta eda
hnykil og velja lysingarord af handahofi en hitt getur verid skemmtilegt, ad
nyta hlutina sem fundust ati vid, pvi ekki er jafn audvelt ad kasta peim 6llum
eda gripa (til deemis fjodur, plastpoka, hrislugrein, hufu) og svo krefst um-

hugsunar ad finna peim videigandi ord.

3. Nemendur nyta pann hlut eda hluti sem peir sjélfir tindu eda leggja alla hluti
i pukk og parf pa hver ad velja ur pvi safni pann hlut sem hann vill nota.
Teiknud er mynd af hlutnum og litud eda teknar myndir og samin saga eda

160 par sem hluturinn kemur vid sogu og er jafnvel { adalhlutverki.

Fjo0rin sem hvarf

Eitt sinn var ég 4 fugli

en nu er ég i tomu rugli.
Pad var gaman

begar vid vorum allar saman
en nuna er ég ein

fost & bak vio stein.

Auglysing

Krukka leitar ad lokinu sinu

Eg er krukka sem er buin ad tyna

Einu sinni var steinn sem hét Steinn. lokinu minu. bad er gylit ad utan

Hann 4tti heima f Steinafjéru med
steinafjolskyldunni sinni pvi allt f pessu
steinariki var nefnilega Ur steinum.

en hvitt ad innan. Ef einhver
hefur fundid lokid feer hann
bldberjasultu i fundarlaun fyrir

Dag nokkurn kom krakki f fjéruna ad skila pwi.
par sem steinarikid var. Krakkinn var
leidindakrakki og for ad sparka i stein-
ana f fjorunni. petta likadi Steini og
steinafjolskyldunni hans mjog illa og

pau dkvaodu ...

4. Svo ma ad sjalfsogdu ad fara ut i hefdbundnari vinnu med hlutina og vinna
med stigbreytingu { stilabeekur og greina ordin ndnar i mélfredivinnu og

stafsetningu, finna skyld ord og vinna enn frekar med pau.

Fleiri hugmyndir ad utikennsluverkefnum ma finna a fylgivef bokarinnar.



Eitt og annad um ritun

Allir kennarar eru islenskukennarar. Petta er stadheefing sem kennarar kannast

sjalfsagt flestir vio. Enda er pad svo ad allt pad sem kennt er i islenskum skol-
um, par med talin énnur tungumal en islenska, byggir 4 médurmalinu. [ neer
ollum namsgreinum og béknamstengdum vidfangsefnum glima nemendur vid
tungumalid med ritun. Stundum med pvi ad svara spurningum skriflega, stund-
um me0 ritun endursagna eda urdratta, stundum frjalsri ritun eda 4 annan hatt.
Mikilveegt er ad vidfangsefni ritunar séu fjolbreytt og ad fjallad sé um byggingu
texta, hugad a0 malfari, stafsetningu og notkun greinarmerkja. Svo er ekki siour
pydingarmikid ad fjalla markvisst um inntak ritads texta og igrunda vel beedi

merkingu og stil.

Feera ma rok fyrir pvi og pvi verdur varla 4 méti meelt ad ritfeerni feeri folki vald.?
Sa sem 4 audvelt med ad skrifa og getur leikid sér ad malinu er ad jafnadi gjald-
gengari i samskiptum og samfélagslegri umradu en sa sem ekki byr yfir somu
feerni. A0 auki er ritlist mikilveegt nams- og kennsluteeki, par sem hdn reynir a
nemandann vid skapandi hugsun og rokrana igrundun, krefst einbeitingar og
skerpir athyglisgafuna. Af 6llu pessu leidir ad leggja parf raekt vid ritunarkennslu
allt fra upphafi skélagongu.”

A0 skrifa sig til leesis

Eins og gefur ad skilja eru tengsl ritunar og leesis érjufanleg. Kennarar 4 Nord-
urlondum hafa 4 undanférnum arum nytt pessi sterku tengsl til lestrarkennslu.
Peir nota adferdir norska menntunarfreedingsins Arne Trageton i ritun med
markvissum heetti strax { upphafi lestrarkennslunnar hja yngstu nemendunum.*

Nemendur nota t6lvu til ad leera stafina, skrifa ut fra tali og leera ad lesa um leid.
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Ekki parf flokinn atbunad til ad nyta pessa leid i lestrarkennslu; einungis tveer til
fjorar tolvur atbunar ritvinnsluforritum (mega gjarnan vera gamlar, endurnytt-
ar) og prentara i skolastofuna. Nettenging er 6porf. Nemendur vinna saman {
porum, leera bokstafina af lyklabordinu og préa med sér laesi med pvi ad lesa ord,
setningar og stuttar sogur sem peir sjalfir skrifa. Pannig tengjast ritun og lestur

a apreifanlegan hatt { hugum nemenda.

Sumir kennarar ganga jafnvel svo langt ad fresta eiginlegu skriftarnami nem-
enda sinna par til 4 6dru eda pridja namsari, enda synir reynslan ad handskrift
nemenda sem fa undirst6du sina i lestri med pvi ad nota lyklabord vid ritun er
jafnan betri en hja jafnoldrum peirra sem farid hafa hefdbundna leid i sinu lestr-
ar- og ritunarndmi. Adferdafraedin nefnist Ad skrifa sig til leesis (n. A skrive seg til

lesing) og byggir medal annars 4 eftirfarandi atridum:

o Audveldara er ad skrifa en lesa, fyrir born 4 aldrinum fjégurra til sjo ara.

o Audveldara er ad skrifa 4 tolvu en ad handskrifa.

o Bokstafirnir a lyklabordinu samsvara utliti bokstafanna 4 skjanum/bladinu.
o Adlesa eigin texta er einfaldur undanfari pess ad lesa texta annarra.

«  Samvinna vid skriftirnar ytir undir malproska og malvitund nemenda.

Ennfremur hentar adferdin vel peim nemendum sem eiga vid lesdrougleika
ad strida, glima vid finhreyfingavandamdl eda adra erfidleika sem tengjast
skolagongunni, auk pess ad na sérstaklega vel til drengja.’® Ekki verdur nanar
farid Ut { adferdir eda adferdafraedi pess ad skrifa sig til laesis, einungis 1atid naegja
a0 benda a pennan moguleika 1 kennslu yngstu nemendanna og geta pess ad hér a
landi hefur TMF T6lvumidst6d haft forgongu um ndmskeidahald tengt adferda-

freedinni.

Hér 4 eftir er sagt fra ritunarkennslu par sem annars vegar er byggt 4 dkvedinni
adferdafraedi og hins vegar fjolbreyttum ritunarverkefnum sem heegt er ad beita

a 6llum stigum grunnskélans og i 6llum namsgreinum.

Ritun til nams

Ein af fjolmorgum leidum sem tilvalid er ad beita markvisst i skapandi skdla-
starfi byggir 4 ritun sem ndms- og kennsluadferd. A ensku nefnist pessi adferd

Writing to Learn®® en hefur hér fengid islenska heitid Ritun til ndms.

Freedimenn eru 4 einu méli um ad ritun efli badi gagnryna hugsun og nam. Hér

er ekki sist 4tt vid ritun sem felur i sér leid til ad koma reidu 4 hugsanir sinar og



syna fram 4 eigin skilning. Pannig ma segja a0 ritun til ndms sé i raun leid til pess
a0 leera ad hugsa. Adferdin hjalpar nemendum ad skilja og tileinka sér hugtok
sem verid er ad vinna med i naminu, hvetur pa til ad tileinka sér fjlbreyttar
upplysingar, flokka peer, finna tengsl 4 milli peirra og gera grein fyrir samhengi.
Pessi adferd er ad auki kjorin til ad meeta nemendum par sem peir eru staddir.
Kennarinn kemst ad pvi hver pekking og skilningur nemenda er 4 pvi efni sem

fengist er vid og getur synt peim hvernig byggja ma ofan a pa pekkingu.

Adferdir Ritunar til ndms eru fjolbreyttar en eiga pad sammerkt ad skrifin eru
oformleg og dherslan er 4 efnid en ekki stil, malfar eda stafsetningu. Hér eru
teknar saman nokkrar leidir sem haegt er ad nota vid pekkingarleit { tengslum vid

ndnast hvada vidfangsefni sem er.

Flaediskrif

Fleediskrif (e. freewriting). Petta er g6d adferd til ad nota pegar nemendur vantar

hugmyndir ad ritunarverkefnum. Galdurinn felst i pvi a0 nemandinn verdur ad
skrifa i 5-15 minatur (kennarinn dkvedur tima) pad sem kemur upp i hugann og
ma ekki lyfta blyantinum af bladinu eda taka fingurna af lyklabordinu. Pessi ad-
ferd getur verid g6d pegar nemendur eru haldnir einhvers konar ritstiflu pvi oftar

en ekki ladar hun fram hugmyndir sem ad lokum leida til einhverra efnistaka.

Ef kennari vill heldur ma afmarka fleediskrifin vid tiltekid efni med pvi ad lata
nemendur svara valinni spurningu og fa til pess tima sem peir verda ad nyta allan
i skrifin. I sjalfu sér skiptir ekki svo miklu mali hvad er skrifad. Hér er deemi

tekid af nemanda i 7. bekk sem 4tti ad skrifa um sidaskiptin:

Eg veit ekkert wm sidaskiptin og get ekkert skrifad
wm paw en paw erw samt eitthvad sem hefur med
tni ad gera ég man erki hvad en pad hefur verid
skipt um einhvern sid eda eitthvad. Ni dettur mér
ekkert [ hug meira ad skrifa en var ekki eitthvad
wm ad einhverjir voru kapdlskir og svo var eitthvad
med alpingi i gamla daga og pd fer éq ad hugsa um

bingvelli hvort sem . .
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Hér enda skrifin eftir fimm eda tiu mindtur an pess ad hafa nokkurn lokapunkt
eda nidurstodu. Nemandinn leggur upp med ad hann viti ekki svarid vid spurn-
ingunni en svo kemur i 1jés ad hann veit meira en hann heldur. Pegar teknir eru
saman punktar fra 6llum nemendum er liklegt ad samanlogd veiti skrifin dgaeta
yfirsyn yfir efnid. A peim grunni er heegt ad mynda heildstadan texta um vid-
fangsefnid med bekknum 6llum, med pvi ad skipta nemendum i hépa sem hver
um sig skrifar um vidfangsefnid eda med pvi ad lata hvern og einn vinna afram
med sinn texta. Byggja ma a peim vidbotarupplysingum sem peir hafa nu fengid

og hugsanlega nyta namsbeekur eda adrar bjargir vi0 skrifin.

Kraftskrif

Kraftskrif (e. power writing) likjast fleediskrifum ad vissu leyti en hér eiga nem-
endur ad keppa vid sjélfa sig um ordafjolda & minutu, fara yfir pad sem peir hafa
skrifad og endurskrifa. Oftast gefur kennari upp vidfangsefnid eda nemendur
fa ad velja Gr nokkrum vidfangsefnum til ad skrifa um. Vel gefst ad stunda pessi
skrif i tvo eda prja daga par sem efnid feer pa tima til ad meltast adeins i hugum
nemenda 4 milli pess sem peir sinna verkefninu og ut ur pvi kemur oft furdulega
mikil pekking sem nemendur bua yfir undir nidri en gerdu sér ekki ljésa. Af og
til er gott a0 nemendur séu latnir taka pessi kraftskrif med sér heim til ad skila
daginn eftir sem heildsteedum og fullunnum texta med peim upplysingum sem
peir hafa haft tima til ad na sér i um efnid. Nemandi { unglingadeild sem i fyrstu
neer ef til vill ekki ad skrifa nema 19 ord 4 minatu um vidfangsefnid getur hugs-
anlega skrifad 34 ord 4 mindtu i annarri umferd - og jafnvel allt upp { 60-70 ord

4 minttu pegar paer eru ordnar fleiri og hann vel afdur.

Skilgreining hugtaka

Nemendur setja nidur 4 blad hugmyndir sinar um hugt6k sem peir eiga ad skil-
greina og tengjast efni kennslustundarinnar. Farid er yfir skilgreiningar og skyr-
ingar nemenda i nemendahdpnum og 4 peim skilningi sem fram kemur hja nem-

endum byggir kennarinn kennsluna.



Samantekt

Hér eru nemendur latnir skrifa 40-50 orda samantekt ar pvi ndmsefni sem lesa
atti fyrir kennslustundina, eda 60ru efni sem fengist er vid og nemendur hafa
lesid. Petta hvetur nemendur til ad lesa pad sem fyrir er lagt og hjalpar peim ad
muna pad sem peir lasu. Gefinn er afmarkadur timi fyrir skrifin, til deemis prjar
eda fimm mindtur. Pegar allir hafa skrifad sina samantekt ma lata nemendur lesa
upphatt pad sem peir skrifudu nidur. Vio petta kemur gjarnan i ljés mismunandi
skilningur nemenda 4 vidfangsefninu jafnvel p6 ad allir hafi lesid sama textann
og oft getur pessi vinna leitt til gddra umraedna um efnid, sem aftur dypkar skiln-

ing nemenda 4 pvi.

Lykilord

Nemendur setja saman lista yfir pau lykilord sem peir finna ur stuttum texta
sem peir lesa eda kafla i namsbdk. Ef lestur textans sjalfs fer fram i kennslu-
stundinni parf audvitad ad mida lengd hans vid pad og auk pess parf ad setja
einhver dkvedin timamérk fyrir verkefnid allt. Ut fra pessum lista (og ekki med
upprunalega textann fyrir framan sig) semja nemendur svo sinn eigin heildstada
texta um vidfangsefnid. Petta hjalpar nemendum ad einbeita sér ad lestri textans,

greina pad mikilveegasta og muna innihaldid.

Lj6d

Hér er um svipada vinnu ad reeda og vid lykilordin pvi nemendur lesa texta sem
peir sidan nota Gr ord til ad setja saman [jod um efni hans. Pannig getur, svo tek-
i0 sé deemi Gr nattaruvisindum, ordid til [jod sem lysir hlutum og vexti plontu.
Petta er ritunarvinna sem a sér jafnvel stad yfir nokkurra daga timabil og er vid
hefi ad pa sé 16g0 ahersla a fleiri peetti en innihaldid, 6likt margri annarri ritun
sem gengur ut fra hugmyndafreedi Ritunar til ndms. Deemi um petta er 1j60 eftir

tvo drengi i 8. bekk grunnskdla:
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Blémid i gardinum

Ut um gluggann sé éq blom i gardinum.
Blomid er flokio.

[ bléminu er Lif

Blom vex af frei i mold.

Fyrst myndast rotin, kimrot
Kimrdtin er kritt:

Hin tekwr neringu ir moldinni
0g matar siq til ad vaxa.

Svo gegist pinulitill angi wppiir jordinni og Litur ( kringum sig.
Stongullinn vex.

En hann er ekki einmana pegar hann kikir it i heiminn.
Hann er grenn og safarikur

Hann er sterkwr Hann er ekki kritt

Stongullinn teygir ir sér og blod byrja ad spretta.

Blodin spretta og vaxa og stonqullinn lengist og lengist
Fotur stilkwr og bladka: blodin erw litlar sykurverksmidjur
Dugleg kritt

Blodin nota sélina sem mat

Svoer allt tilbuid fyrir syninguna.

Blomid springur it

bad er glesilegt

Gult eda rautt Kannski er pad fjolublatt og hvitt
bad brosir til heimsins og drekkur i sig sél og vatn.
bad vill lifa

Blomio dansar gladan dans i gardinum.
Svokemur hawstio.

Blomid verdur dapurt og prair ad deyja.

bad skelfur af kulda.

bad visnar

Snjorinn leggst yfir pad

Atli blomid sé tviert?

bi byrjar allt upp @ nytt & nesta dril

HB og ALM i 8 AJS




Hér eru einungis nefnd faein deemi um pad hvernig nota md ritun sem leid til
nams og pa ekki adeins til pess ad lista upp stadreyndir, minnisatridi eda nidur-
stoour. Til ad semja 1jod, eins og hér ad framan, parf ad setja nidur fyrir sér a
ohefdbundinn mata pann frédleik sem texti, ljosmynd, skyringarmynd, kennari,
kennslumynd eda 6nnur heimild hefur leitt fram. Pad verda til akvedin hugs-
anatengsl sem ekki myndast vid annars konar vinnu, svo sem vid pad ad svara
spurningum um efnid. Vinna parf med lj6did, form pess, lengd og merkingu og
vid pa vinnu feer pad sem um er fjallad nytt og aukid veegi med peim arangri ad

pekking vex og proast hja nemendum med 60rum heetti en annars hefdi ordid.

Um frekari hugmyndir ad verkefnum og vidfangsefnum sem fylgja hugmynda-
freedi Ritunar til ndms fyrir afmarkada hopa og pvert 4 skolastarf er visad 4 fylgi-
vef bokarinnar. Vert er ad arétta pad ad hugmyndafreedinni er haegt ad beita a
6llum aldursstigum og greinasvidum grunnskoélans med pvi ad laga verkefni ad

getustigi nemenda og 6likum vidfangsefnum hverju sinni.

Ritun i morgum myndum
Mynd verdur saga

Otal skemmtilegar myndir af ymsu tagi ma finna 4 netinu og prenta ut til ad
nota i ritunareefingar 4 laus blod eda i stilabaekur. Einnig er upplagt ad nyta rit-
vinnsluforrit til ad lima inn myndir og skrifa svo ségu eda [j6d ut fra peim beint
4 télvuna og prenta ut. Fréttir, auglysingar, vidtol eda bladagreinar meetti einnig
hugsa sér sem ritunarverkefni ut fr& myndum. Myndirnar geetu jafnvel ordid

kveikjur ad heilu leikritunum!

Hér eru birtar nokkrar myndir sem eiga pad sameiginlegt ad syna mat i évenju-
legu samhengi. Byggt 4 hverri mynd meetti hugsa sér dkvedna sdgu, annad hvort

soguna a bak vid myndina eda sogu um pad sem er a myndinni.
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Hér eru tveir félagar d godri stund.
Annar blémkadlssnjokarlinn segir hinum
sogu. Skyldi sagan vera hryllingssaga
sem endar i blémkdlsgratini? Eda eru
peir ad reeda um uppvoxt og proska
mismunandi kdlafbrigda og greenmetis
i notalegri og ilmandi mold uppi i sveit?

Haegt er ad hugsa sér endalausar uppsprettur skapandi texta i skemmtilegum
myndum sem ndlgast ma 4 netinu eda taka ur dagblodum, timaritum og aug-
lysingabaeklingum. P6 ad gaman geti verid ad leyfa nemendum sjalfum ad finna
slikar myndir, fylgir pvi oft enn meiri spenna ad sja hvad kennarinn hefur tint
til og feer hverjum og einum. Pad getur lika verid skemmtilegt og hvetjandi fyrir
nemendur ef kennari hefur sjalfur skrifad texta at fra mynd eda ef fjallad er
med bekknum um moguleika til ségugerdar félgna { myndunum &dur en peim
er dreift til nemenda. Nemendur bua ekki allir yfir jatn mikilli hugkveemni og

sumum barf ad veita matulegan studning.

Fleiri adferdir en ad leita uppi myndir ur blodum eda af netinu er haegt ad nota
sem skemmtilega kveikju ad ritunarverkefni, hvort sem i verkefninu 4 ad fylgja
akvednum fyrirmeaelum eda ritunin er gefin algjorlega frjals. Hér eru hugmyndir

sem byggja 4 annarri nalgun.

Buningaritun

Farid er i buningageymslu skélans og nemendur velja sér fatnad og fylgihluti.
Nemendum er svo skipt { litla hdpa eftir biningum sem att geta saman og peir
latnir stilla sér upp fyrir myndatoku, likt og um veeri ad reeda atridi i leikriti.
Tekin er mynd af hverjum hoépi og prentud ut eda henni dreift 4 télvur i jafn
morgum eintékum og nemendur i hopnum eru margir. Hépurinn getur valid
sameiginlega yfirskrift yfir myndina sina og svo hefjast allir handa vid ad skrifa
sogu tengda myndefninu. Sogurnar innan hvers hops geta ordiod ansi dlikar og

skemmtilegt ad sja hvernig hugmyndir myndirnar kveikja.

Einnig ma lata hvern hop setja upp orstutt spunaleikrit, ekki lengra en prjar min-
utur, pegar { biiningana er komid og skrifa svo sameiginlega sogu, 1j60 eda leikrit
ut fra mynd sem tekin var af hépnum 4 medan 4 spunanum st6d. Upplagt er ad

nota spjaldtolvur i tokur enda parf pa varla ad prenta myndirnar ut.



Leikmunaritun

Hér er um dpekka vinnu ad raeda og i buningaritun nema ad hér eru einstakir
hlutir notadir sem kveikja ad rituninni. Sképar, rydgadur ketill, gamaldags simi,

lodhufa, gaffall eda hrorleg dikka getur kveikt goda hugmynd ad sogu. Haegt

er a0 lata hopinn allan vinna at fra sama hlutnum og sja hvernig hann birtist a
o6likan hatt { sogunum. Einnig er heegt ad stilla nokkrum hlutum upp 4 mismun-
andi sto0um i stofunni og leyfa nemendum ad velja um hvada hlut peir skrifa,
eda stilla hlutunum 6llum upp saman og gera pad ad skilyrdi { rituninni ad allir

hlutirnir komi vid sdgu 4 einhvern hatt og tengist pannig saman.

Leikritun

Eitt pad skemmtilegasta sem nemendur fast vid i skolastarfinu er leiklist og hin

er oft pad eftirminnilegasta tr skolanum pegar skélagangan er rifjud upp sidar a
lifsleidinni. Vid ad semja, setja upp og syna leikrit fer lika fram heilmikid nam sem
tekur til margra patta. Ef leikritid fjallar um ndmspeetti 4 bord vid kvenfrelsis-
barattu eda porskastrid verda nemendur ad sjalfsogdu margs visari um pa. En
par fyrir utan fer fram heilmikil pjalfun i ymsu 60ru. Ma par nefna samvinnu,
skapandi og gagnryna hugsun, verklag og listraen tok vid honnun buninga og
leikmynda, skipulagningu, framsogn, framkomu, bjartsyni og uthald i langtima-

verkefni par sem allir verda ad leggjast 4 eitt til ad hlutirnir gangi upp.

Hopur vinnur saman

begar heilum bekk eda storum hopi nemenda er etlad ad semja saman leikrit er
naudsynlegt ad fylgja géou skipulagi. Hér verdur stiklad 4 stéru um slika vinnu
en 4 vef bokarinnar ma finna itarlegri umfj6llun um gott vinnulag vid ad semja
leikrit frd grunni, hvort sem byggt er 4 namsefni eda fengist vid frjalst efni. Hlut-
verk kennarans hér er ad styra vinnunni og halda utan um afrakstur hverrar lotu
og hugsanlega ad sjda um lokavinnslu handrits fyrir unga nemendur. Nemendur

sjalfir méta hins vegar sdguna, personurnar, umhverfid og textann.

Adur en sjélf leikritunin hefst er naudsynlegt ad fara yfir med nemendum hvern-
ig handrit a0 leikriti litur at. Best er ef heegt er ad syna stuttan leikpatt eda but ur
leikriti { upphafi og skoda ad pvi bunu leikpattinn aftur saman, staldra jafnvel vid
af og til og fara yfir atridi eins og tegund sogu, umhverfi, framsogn, teknilegar

utfeerslur og fleira { peim dur.
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Hépurinn tekur svo til vid ad vinna ad eftirfarandi atrioum undir verkstjorn
kennarans, helst i smeerri hdpum:

o  akveda gerd sogu (draugasaga, gleepasaga, pjodsaga, dstarsaga, grinsaga)
o mota meginsdguprad

o  greina persoénur i sdgunni

o spinnasoguna dfram og mota handrit

o lesa yfir handrit og gera peer breytingar sem parf

o skipa i hlutverk og skipta verkum

o hefja @fingar og leikmynda- og biningah6nnun

o syna leikritid

Gera verdur rad fyrir neegum tima pegar vinna 4 ségu og handrit fra grunni
auk pess sem neegur timi verdur einnig ad vera fyrir efingar pegar par ad
kemur. P6 ber ad varast ad draga vinnuna um of & langinn, pd er hett vid
a0 nemendur missi fokusinn og verdi leidir. Ef syningartimi leikritsins er
dkvedinn strax i upphafi eda fljotlega eftir ad vinnuferlid hefst blasir tak-

markid vid nemendum og pad kallar 4 agadri vinnubrogd.

Gaman getur verid ad taka upp stutta myndbuta ar 6llu ferlinu vid ad skapa
heilt leikrit fra grunni enda émetanlegur fjarsjoour fyrir skélann og nem-
endur ad eiga leikritid allt { upptoku og halda pvi til haga, til demis a skola-
bdkasafninu. Patttakendur preytast ekki & pvi ad skoda slikar myndir og paer
eru frabeerar heimildir um fjolbreytt skolastarf. Ef heegt er ad koma pvi vid er
gottad taka 4 meira en eina vél og klippa efnid saman. I pvi felst audvitad mikil

vinna en lika ndm og hana ma hugsanlega fela dhugasomum nemendum.

A vef bokarinnar mé finna tengla 4 sidur med leiklistartengdu efni, medal
annars a vef Namsgagnastofnunar. Einnig gaf Namsgagnastofnun ut ymislegt

efni til ad nota i leiklistarkennslu og par ma nefna pessa titla:

Hagnyt leiklist - Handbok asamt efni & geisladiski
Handbék fyrir leiklistarkennslu

Hljéoleikhiisio

Leiklist i kennslu - Handbok fyrir kennara
Leiklist { kennslu — Vefefni

Leiklistarsoguvefur

Leikritasmidjan



Teekni og tjaning

Upplysingataekni og stafraen midlun

Upplysingateekni og stafreen midlun eru drifin afram af 6rri teeknipréun og
nyjungum. Ny taeki, nyjar hugmyndir og préun 4 svidi stafreennar teekni hafa
skapad fj6lmarga nyja méguleika i skélastarfi. Stafreen teki og tél nytast vid
margvislega upplysinga- og gagnaéflun, { samskiptum og tengslamyndun, vid
greiningu og Urvinnslu gagna, til skapandi verka og hvers konar midlunar.
Upplysinga- og teknimennt ma vissulega telja afmarkad svid i skolastarfi {
akvednu samhengi og vissum skilningi um skipulag namsgreina en upplys-
ingateekni og stafreen midlun eru ekki sidur pydingarmikill hluti af flestum
pattum nutimaskdlastarfs, par med talio 6llum ndmsgreinum eda greinasviod-

um grunnskdla hver sem pau kunna ad vera.

Erindi nyrrar taekni

Nt er ekkert [6gmal ad ny teekni eigi alltaf vid
i nami og kennslu. Naudsynlegt er ad horfa
4 notkun taekninnar 4 gagnryninn hatt. Til
ad fa sem mest Gt Gr nyjum tekjum og tol-
um er mikilveegt ad horfa ekki einungis 4 pad
sem pessi nyja taekni getur komid i stadinn
fyrir eda leyst af holmi heldur spyrja sig jafn-
framt ad pvi hvad kunni ad tapast og ekki
sist hverju taeknin beeti vid. Stundum erum

vid lengi ad atta okkur 4 nyjum moguleikum

folgnum i nyrri tekni og stundum heettir
okkur til ad hefja hana umsvifalaust 4 stall. I
hugum sumra var bordtélvan lengi vel litid annad en stafreen ritvél og i fyrstu
pétti lika sumum sem spjaldtolvur veeru helst til pess fallnar ad geyma og
birta lesefni @ handheegan hatt. En peir eru lika til sem hneigjast til ad halda
ad med nyrri teekni verdi allur vandi leystur innan skéla og utan og henni
fylgi storstigar framfarir { hverju skrefi. Avinningur af notkun pessara teekja i
skolastarfi hefur vissulega verid umtalsverdur 4 mérgum svidum en oft skort-
ir mikid 4 ad teeknin sé notud & krefjandi og skapandi hatt. Ymsir fylgifiskar
teekninotkunar vekja lika dhyggjur og mikilveegt ad geeta vel ad peim vid upp-
eldi og skolastarf.
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GO0 vinnubrogd

begar kennarar dkveda ad nyta teeknina med nemendum sinum og gefa peim 4
pann hatt kost 4 ad fast vio fjolbreytt og merkingarbeer verkefni parf etid ad gaeta
pess vel ad nemendur viti til hvers er stlast af peim. Gjarnan ma fara med nemend-
um i gegnum pad sem meetti kalla 4 islensku bestu vinnubrigdin (e. best practice)
og 4 vef békarinnar er ad finna gatlista og abendingar sem kennarar geta deilt med
nemendum og peir haft til hlidsjonar vid verkefnavinnuna. Gatlista og g6 viomid
i pessum efnum mad svo einnig nyta vid ndmsmat ad verkefnavinnu lokinni. Petta
getur att vid drvinnslu upplysinga, ritun og fragang texta, myndefni og utlitshégun

en lika hofundarrétt, persénuvernd og samskipti vid adra.

Not af teekninyjungum

Skodum hvernig nyta ma nylega taekni @ bord vid rafbaekur med pvi ad setja upp

demi um lestur 4 premur stigum:

brep 1
Nemandi notar spjaldtélvu til ad lesa backur likt og hann hefdi gert

40ur med innbundna bok i hond.

brep 2
Nemandinn notar stafreenan aherslupenna innbyggdan i rafbokarhug-
btnadinn til ad undirstrika eda lysa upp valda stadi { texta, likt og 4dur

hefdi verid gert med penna i hond.

brep 3
Nemandinn leetur hugbtinadinn taka saman minnismida ar pvi sem
undirstrikad var eda lyst upp i rafbékinni. Myndir og fleira efni tengt

textanum kann ad fylgja med i peirri samantekt.

Ljost er ad a fyrsta prepi hefur litid breyst med tilkomu pessarar nyju taekni. Les-
andinn nytir ekki pA moguleika sem bjédast og geetu létt honum vinnu vid ndm.
Pad er ekki fyrr en ad nemandinn fer ad lata spjaldtélvuna taka saman minnisblod,
midla hljédi og lifandi myndum eda bregdast vid réttum svorum og réongum, ad

nyir og 6flugir moéguleikar f6lgnir i teekninni nytast i reynd.

Annad demi um raunverulegt gildi peirrar teekni sem atid er innan seilingar i

nutimaskolum mad taka af nemanda med slaka rithond:

brep 1 Ritvinnsluforrit er notad til ad textinn sem nemandinn vill koma fr sér,
stundum i samvinnu vio adra, verdi leesilegri. Textinn er sleginn inn og
stundum leidréttur, utliti hans breytt litillega, hann prentadur ut og verk-

efninu skilad 4 pappir.



brep 2 Ritvinnsluforrit 4samt frekari teekni, myndvinnsluforriti, toflureikni,
vafra og leitarvélum 4 netinu, er notad til ad mota og baeta texta, bua til
eda leita uppi og setja inn myndir, hanna myndrit til ad stydja vid text-
ann og leggja inn tengla til frekari upplysingar par sem vid 4. Verkefnid
er prentad Ut og vistad. Nemandi skilar kennara pappirseintaki eda staf-

reenu skjali og stundum hvoru tveggja.

Prep 3 Nemandi notar alla pa teekni sem bydst og skilar kennara til deemis
myndskreyttri skjakynningu, laglegum vef eda stafreenni bok sem bydur
upp & gagnvirkni og margmidlun en ymsar hugbunadar- og veflausnir
ma nota vio slika efnisgerd. Skjakynninguna, vefinn eda bokina er tep-
ast heegt ad skoda ad gagni nema 4 skja eda tjaldi og sjaldnast er efnid
prentad ut. Bordtdlvan, fartolvan, spjaldtdlvan eda snjallsiminn hafa
tekid vid keflinu ad fullu, gagnvirkur og margvidur texti frd nemandan-

um birtist i stafrenum binadi og pangad er hann séttur.

brep4 Nemandi nytir alla midlunarkosti likt og 4dur en feerir sér jafnframt
i nyt ymsar leidir til stafreenna samskipta og samvinnu vio ritun og
skipulag efnis. Skjolum 4 vinnslustigi ma deila med 60rum med sam-
vinnuskrifum og seekja ma upplysingar, efniseiningar, teekniadstod, vio-

brogd og upporvun til félaga og vina 4 6llum stigum namsvinnunnar.

Taekifaeri til midlunar

Eins og fram hefur komid eru til ymsar gerdir af hugbunadi sem nota ma med
nemendum til ad setja saman skjakynningar, vefi, beekur 4 stafreenu formi, hlj6o-
upptokur og kvikmyndir og fyrir allar gerdir tolva, allt fra einféldum hugbtinadi
sem hentar byrjendum yfir i floknari kerfi fyrir lengra komna. A0 bua til stafreena
kynningu eda bok getur verid god leid fyrir nemendur til ad taka saman a einn
stad pad efni sem ordid hefur til vid vinnu peirra, ekki sist ef fjolbreytnin er mikil.
Frambod 4 hugbtinadi til ad setja saman backur og kynningar med texta, hljédum,
gagnvirku efni og lifandi myndum er stodugt ad aukast og hagt ad finna hug-
bunad sem hentar nemendum 4 6llum skolastigum. Til pess ad nemendur dragi
sem mestan leerdom af verkefnavinnu eins og pessari parf peim ad vera ljost ad su
vinna sem beir hafa lagt 4 sig 4 ad skila sér til annarra og peir purfa ad fd ad kynn-
ast sem fjolbreyttustum leidum vid ad midla pekkingu sinni pannig ad adrir njoti.
Halda ma munnlega og liflega kynningu med studningi af skjakynningu, setja
fram likon, atbuda vefsidur, fréttabréf og baeklinga eda bua til stutta kvikmynd, svo
nokkur atridi séu nefnd. Hér verdur stiklad 4 storu um nokkrar leidir sem nem-

endur geta farid pegar nyta 4 teeknina { verkefnaskilum.
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Samfélagsmidlar

Samskipta- og félagsmidlar i kennslu

m ggj' Margar teekninyjungar hafa ekkinad almennrirétfestuigrunnskélum lands-
\\(ed u N“‘“ et . . L . . . .
E ins pratt fyrir miklar vinszldir og notkun baedi kennara og nemenda heima
&’ fyrir ogutan skolaveggja. Deemium petta er notkun samskipta- og félagsmidla
g (e. social media). A sidari arum hafa p6 @ fleiri kennarar gert tilraunir med
notkun slikra midla, einkum & unglingastigi grunnskdla, enda sumir pessara
midla hadir aldurstakmérkum. Samskiptamidlar geta 1étt kennurum stérfin
ke og hotoa vel til flestra nemenda. Bent hefur verid 4 ad i samfélagsmidlum nai
APl ‘ g hofda vel til £1 da. Bent hef J 4 ad { samfélagsmidl 3
. aelpt h...lw kennari til unglinga 4 vettvangi sem peir kjosa sjalfir ad nota.*

Hopasidur kennara og nemenda

Med pvi ad stofna hopasiour i samfélagsmidlum fyrir bekki eda ndmshdpa ma
koma ymsu efni 4 framferi vid nemendur, opna fyrir umredur peirra 4 milli
um namsefniod, virkja pa til upplysingadéflunar og midlunar upplysinga, setja inn
myndir, myndbuta og jafnvel vidameira efni tengt namsefninu. Flestir nemenda-
hépar rada vel vid ad vinna i gegnum slikar sidur og sé tilgangur med stofnun
hépsins 1jés fra upphafi og fridhelgisstillingar pannig ad enginn utan hoépsins
komist inn 4 siduna etti ekki ad purfa ad hafa ahyggjur af pvi ad daeskileg skorun
verdi 4 milli persénulegrar notkunar kennara 4 midlinum og peirrar sidu eda pess
héps sem hann hefur stofnad fyrir namshépinn. Hins vegar hefur pad synt sig ad
ad nemendur virdast sidur fara inn 4 sérstakar hopasidur stofnadar 4 vegum skola
en hopasidur sem beir sjalfir hafa stofnad.** Einnig parf ad hafa i huga ad ekki allir
nemendur nyta samskiptamidla og sumir kjésa ad halda sig utan vid slik sam-

skiptanet og getur pa purft adrar adferdir til a0 koma til méts vid pa nemendur.

Efnismidlun af 6llu tagi

Ymis vefsetur med aragria askrifenda bjéda upp 4 einfaldar leidir til ad midla og
deila med 60rum teiknivinnu og ljdésmyndum, skjakynningum og kvikmynda-
efni, tonlist, prividdarteikningum, textilhonnun, hljédferaleik, prjénaskap, mat-
argerd og Otal 60ru efni. Sum eru beinlinis til pess @tlud ad fjalla um valin ahuga-
svid og geta verid 6flug leid til ad sinna dhugamali, koma verkum & framferi,
pjalfa feerni eda verda margs visari. Petta geta baedi nemendur og kennarar feert
sér i nyt innan skola og utan og haft af baedi gagn og gaman. Kennarar geta verid
nemendum god fyrirmynd med pvi ad sekja upplysingar og hugmyndir { svona

gagnalindir hveneer sem vid 4 og nyta kosti peirra a jakvaedan hatt.

1




Upplysingaefni
Baeklingar, fréttablod, efnisvefir og rafbaekur

Eins og flestir kennarar pekkja er heegur vandi ad utbua bezeklinga og fréttabl6d
med til pess gerdum hugbunadi ef ekki skortir hugmyndir ad efni { texta og
myndum. Samt parf ad geeta ad smekkvisi og vondudum fragangi, kenna nem-
endum ad standa vel ad verki. Pad er hollt fyrir nemendur 4 6llum aldri ad fast
vid umbrot, myndskurd, grafik og slika hluti og mikilvaegt lika ad rakta med
peim metnad hvad snertir malfar og stafsetningu. Verkefninu ma lika gefa aukid
gildi med pvi ad lata nemendur sjalfa spreyta sig 4 teikningu og ljosmyndun i
stad pess ad tina til tilbtid myndefni. Hanna m4 utlit titla, heimatilbina grafik,
hausa og merki. Efnisgerd eins og pessa ma setja { alls konar samhengi og tengja
til deemis pemandmi og sogurommum. Fréttablad geeti verid fra Sturlungasld
og flutt valeg tidindi af atokum, greint fra nyju handriti, skipskada og matjurta-
raekt i klaustri. Beeklingur geeti verid eftir ahugafélk um endurheimt votlendis,
sérlundadan sveppafreding eda kappsaman landvord sem vill koma { veg fyrir
utanvegaakstur. Nu er lika nanast leikur einn ad bua til einfalda en tilkomumikla
efnisvefi 4 til pess atludum vefsetrum og ahugavert fyrir nemendur ad setja upp
4 myndskreyttum vefsidum umfjollun um ahugavert efni tengt ndmi eda dhuga-
mali. Rafbeekur hafa svo rutt sér til rams 4 seinni drum. Peer geta verid gagn-
virkar og teflt fram myndskeidum, hljédupptokum, skjasyningum, spurningum,
prautum og jafnvel leikjum. Sumar tegundir rafboka bjéda upp 4 undirstrikanir,
ordskyringar og glésugerd og er pa stundum unnt ad lysa upp texta eda skrifa
inn athugasemdir 4 spassiu. Ymis tél hafa komid ut til pess atlud ad bua til raf-
baekur og tilvalid ad lata nemendur spreyta sig 4 pvi. Beekurnar geta fjallad um
ahugamal 4 bord vid fimleika eda fotbolta, efni sem nemendur eru ad glima vid i
skolanum, geymt ymis nemendaverk eda verid farvegur fyrir sogugerd og skald-

skap. Fjallad er nanar um petta efni og handhaeg verkfeeri a fylgivef bokarinnar.

Spjold og toflur a vegg og vef

Veggspjaldagerd 4 sér langa hefd i skolastarfi og margvisleg efnisgerd 6nnur
folgin 1 alls konar fondri til atstillingar upp um hillur, glugga og veggi. Afrakstur
nemendavinnu setur oft hlylegan og liflegan svip 4 ganga, stofur og sali og gildi
pess hattar verkefna og midlunar & peim verdur seint metid til fulls. Eins og i allri
skopun skiptir mali ad vanda til verka og geedi i undirbiiningi og kennslu skila
sér oft { ahugaverdum og heillandi verkum eftir nemendur. Stafreena tekni ma
nyta vid hugmyndavinnu og efniséflun, vid gerd leidbeininga fyrir nemendur, til

ad midla til foreldra og annarra pvi sem vel tekst og stundum lika til ad fast vid
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efnisgerdina sjalfa. Nemendur hafa flestir gaman af ad glima vid grafiska fram-
setningu og stafreena hénnun 4 veggspj6ldum, auglysingum, boka- og diskakap-
um, fréttaefni, kortum og 60rum prentgdégnum sem hengja ma upp eda hafa til
synis og finna ma til eda atbua ymis snidmat til ad prenta 1t, klippa til og brjéta
i privid form. Einnig ma setja upp texta, grafik, kyrrmyndir, hreyfimyndir og
hlj6d 4 til pess eetladar sidur eda spjold til birtingar 4 vef. Onnur kerfi bjéda upp
4 syndartoflur 4 vef til ad hengja upp minnismida, stutta texta a bord vio ljéo,
spakmeeli, skrytlur eda frodleiksmola. A fylgivef bokarinnar er bent 4 dgaet deemi

um moguleika a bord vid pessa.

* ORDTOK OG MALSHATTIR
| Vedur

7 Skjott skipast veour i lofti!

(]

ut af einhverju

» ) o7 4 w@OD

Lognia & undan storminum

Syndartafla & vef

Upplysingagrof og myndraen framsetning

Med gréfum md setja fram tolfredilegar upplysingar og allra handa pekkingu a
myndreenan hatt. begar vel tekst til getur mikid magn flékinna upplysinga ordid
skyrt og greinilegt med pvi moéti. Til eru morg stafreen verkfeeri, toflureiknar
og gagnagrunnsforrit, til ad taka saman magnteekar upplysingar og setja fram
myndraent en einnig ma notast vid blad, liti, skeeri og lim pegar svo ber undir.
Myndraen framsetning a sérstaklega vel vid pegar bera 4 saman steerdir og hlut-
foll, syna breytingar sem eiga sér stad yfir tima eda syna fladi hluta og skipulag.
Dami um myndrena framsetningu eru kokur og stoplarit pegar bera 4 saman
steerdir og hlutfoll, linurit og timalinur pegar syna 4 hvernig hlutir breytast yfir
tima, kort pegar bera 4 saman svedi og syna leidir. Toflur geta synt samband a
milli hluta og timalinur og fledirit ras atvika og orsakasambond. Skipurit og

hugarkort henta vel pegar taka 4 saman atridi og skipuleggja eda veita yfirlit um



flokkun og rikjandi skipan 4 sjonreenan hatt. Oft ma bregda 4 leik
med pessa hluti og setja myndreen gogn i skemmtilegan buning,
stoplar og linur geta tekid a sig ymsar myndir og magntélur ma
setja fram i litum og steerdum 4 lysandi hatt. Sumu er audvelt ad
koma { kring i télvu, annad getur gefist betur med gomlum og

g6édum adferdum.

Unnur?

Audu, ?

Lifandi flutningur og skjakynningar

Munnleg kynning flutt med studningi af texta og myndum 4 tjaldi snyst fyrst og
fremst um ad midla efni til dhorfenda 4 skyran og skilmerkilegan hatt. Kynn-
ingin sjalf byggist oftast 4 texta sem nemendur hafa skrifad, myndskreytt og seft
sig { a0 kynna. Gott kynningarefni 4 ad vekja ahuga dhorfenda og getur reynd-
ar verid af ymsu tagi, skjakynningar geta birt teikningar og ljosmyndir, toflur
og grof, hljooupptokur og hljédefni, hreyfimyndir og myndskeid eda blondu
af pessu 6llu. Morg kerfi eru i bodi og bjoda sum upp a tilkomumikla fletti-
moguleika, alls konar grafik og myndreena grunna. Mikilveegt er samt ad skraut
og hrif (e. effects) taki ekki yfir kynninguna eda drepi henni 4 dreif. Byggja ma
skjakynningu 4 myndum en ef texti er uppistada i kynningu er gott ad mida vid
7x7-regluna en samkvaemt henni @tti textinn 4 hverri skjamynd ekki ad fara yfir
7 linur og 7 ord i linu. Sumir tala um 6x6-reglu og sumir 5x5. Fyrir viotakand-
ann er nastum 6mogulegt ad lesa samfellt mal ef flytjandi talar um leid og oft
er gott a0 lata hverja skjamynd bera sem feest bod sem koma 4 til skila. Skipuleg
framsetning er mikilveeg en lika myndir og uppbrot sem koma 4 dvart og kveikja
ahuga. Kynningar ma vinna med nemendum 4 6llum aldri en fara parf yfir pad
med nemendum hvernig bestur arangur naest vio honnun og flutning. Seegur er
af stuttum kennslumyndum a netinu sem kennarar geta nytt sér og byggt a pegar
peir fara yfir petta med nemendum sinum. Einnig er audvelt ad verda sér uti um
skemmtileg kynningarforrit sem hlada ma okeypis nidur af netinu. Gémul og
g60 forrit geta lika pegar grannt er skodad verid baedi lipur og 6flug tél sem bjéda
upp 4 ymsa dhugaverda moguleika. A vef bokarinnar er visad & ymis kynningar-

forrit, sem skolar geta nytt, auk mynda um dhrifarika honnun og kynningar.
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Likon, leikbridur og honnun i prividd

AQ bua til likan er god leid til ad syna hvernig hlutir hafa hugsanlega litid Gt eda
geetu hugsanlega 1itid at. Demi um verkefni af pessu tagi er pegar syna a hvernig
folk bjo fyrr 4 timum eda geeti buid { fjarleegri framtid. Gefa md imyndunaraflinu
lausan tauminn, byggja evintyraheima eda leggjast i honnun 4 nyju skélahusi.
Likon geta lika hentad til ad syna pad sem er of smatt eda stort til ad greina med
berum augum eda er auganu hulid, hluti eins og sameindir, frumur, innri liffeeri,
fjallgarda og solkerfi. Leikbrudur geta geett tilbtiin mannvirki lifi og paer ma nota
i ymiss konar verkefnavinnu, leikreena tjaningu og hlutverkaleiki, upptokur og
efnisgerd. I likanasmidar og brudugerd ma nota pappir, pappa, tré, trélim, gifs,
leir, vir, klaedi og plast svo ad fatt eitt sé nefnt eda tilbinar einingar 4 bord vid
ror, flogur og kubba. Likén ma lika teikna { par til gerdum hugbunadi sem skilar
peim af sér sem tvividum myndum 4 bladi eda skja eda priviori teikningu sem
velta ma 4 alla vegu og jafnvel taka upp a skjanum. Likanagerd er 4dhugaverd fyrir
margra hluta sakir og hefur 6tvirett menntagildi pegar til demis myndlist og

leikmyndagerd, byggingarlist og verkfraedi eru annars vegar.

Sogugerd
Myndasogur

Teiknimyndasogur hafa verid vinselt lesefni fra gamalli tid og setja sterkan svip
a umhverfi okkar allt fram 4 pennan dag. baer eru vel til pess fallnar ad efla lestur
og ritun en geta lika veitt dyrmeeta pjalfun { ad segja sogur og lysa samhengi
4 myndranan hatt. Myndasogugerd er tilvalin pegar kenna 4 ritun eda mynd-
mennt og byr nemendur vel undir handritavinnu, kvikmyndun og leikrana
tjiningu. Myndasagan minnir 4 ségubord i kvikmyndagerd og vondudustu

sogubord i kvikmyndageiranum eru likust myndasogum. Hugrenningar,



samtol og skyringartextar birtast { talblodr-
um, hugsanaskyjum og jadarreitum sem eru

i nanu sambandi vi0 myndefnid og skipan .

BEDID EFTIR- FED RANN
INN [ RETTINA 06 FOLK

mynda { ramma. Myndefnid ma gera 4 ymsa BYEPTIST NN | ALENN-

INGINN.

vegu, personur ma teikna fra grunni 4 blad

eda skja eda byggja a leik ogljdosmyndum sem
hagt er ad ttfera med ymsu moti { mynd-

vinnsluforritum eda nota dbreyttar. Morg : g oo
™ HENNAR

\_ STINU!

forrit bjoda upp 4 audvelda uppsetningu a
myndaségum og hafa sum verid mikid nytt {
skolum. Forrit fyrir spjaldtolvur eru sérstak-
lega adgengileg og nyta vel pa moguleika sem
fylgja innbyggdri myndavél. Skil & mynda-
sogu geta til demis verid a veggspjaldi,
prentudu ut eda teiknudu fra grunni, { hefti
vistudu med PDF-snidi eda i stafreenni og
jafnvel gagnvirkri bok.

Hreyfimyndir Myndasaga unnin i Comic Life

Med bvi ad nyta teeknina i sinni einféldustu mynd er mogulegt ad bua til hreyfi-
myndir eda einfaldar teiknimyndir med ungum bérnum. Finna mé pé nokk-
ud marga valkosti pegar kemur ad hugbunadi fyrir spjaldtélvur, smaforrit eda
Opp, sem byggja 4 peirri hugmynd ad handstyra teiknudum eda ljdsmyndudum
perséonum um skjainn, leiklesa fyrir peer 4 svipadan hatt og i braduleikhusi og
taka upp bedi hreyfingar og hljéd. Yfirleitt er heegt ad finna i svona hugbuin-
adi tilbunar persénur ef dherslan a ad vera 4 sogugerdina en sidur 4 hénnun og
personuskopun en einnig md bua til persénurnar fra grunni, til deemis med pvi
a0 teikna peer i teikniforriti, med pvi ad teikna peer 4 blad og taka mynd af peim a
myndavél spjaldtolvunnar, eda med pvi ad taka myndir af sjalfum sér og 60rum
til ad hafa fyrir sdgupersonur eda leggja grunn ad tilbunum persénum. ba meetti
nefna ymis kerfi sem gera kleift ad utbua flettimyndir, stundum med gagnsaei
i vinnsluham sem synir naestu kyrrmyndir, tekni kennda vid gleer 16gin i lauk
(e. onion skinning), eda bjoda upp a leik med bukhreyfingar, figirur med lida-
mot og ahugaverda hreyfimoguleika. Med slikum hugbinadi ma oft f4 mjog géda
hugmynd um hénnun atburdarasar og hreyfinga i teiknimyndum. Gott er ad
vanda val 4 sdguefni og yta med pvi undir vondud vinnubrogd. Soguefnio ma ad

sjalfsogdu tengja allra handa namsefni i skélastarfi.
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Hljéohonnun

Stafreen hljoohonnun snyst um ad skilgreina, Gtvega, eiga vid og bua til hlj6d, oft
til nota i hljédvarpi eda tonlistarflutningi en lika samsettu efni, kvikmyndum,
hvers konar hreyfimyndum, raftbékum, skjakynningum, veflausnum, télvuleikj-
um, margmidlunarefni, alls konar hugbtnadi, jafnvel vélbunadi og notendaskil-
um. HIjo0 eru dhrifarik i allri midlun og oft vanmetinn pattur i umhverfi okk-
ar. begar fjallad er um hénnun margmidlunarefnis er hljédpeettinum stundum
likt vid olnbogabarn i stérum hopi systkina, hann er akaflega mikilveegur en
fellur oft { skuggann af uppsetningu og grafik, myndefni, hreyfingum og texta.
HIj60 vekja viobrogd og tilfinningar, seekja ad okkur ur 6llum attum, gera okk-
ur angurveer, fylla okkur fjori, smjuga i gegnum veggi og vekja born af verum

blundi i médurkvidi!

Upptokur og hljédvinnsla

[ skélastarfi ma hafa margvislegt gagn af hljédupptokum og nt er audveldara en
aour ad koma peim vid. Gott er ad eiga { hverjum skdla vandada hljodnema og
upptokuteeki en med snjallsima eda spjaldtélvu vid hondina er haegur vandi ad
gripa til hljodupptoku hveneer sem purfa pykir. Med einféldum hugbunadi ma
svo klippa til hljédbuta og setja saman, deyfa og styrkja, sntia vid og bjaga, allt
eftir porfum. Haegt er vinna med hlj6d a mérgum rasum ef porf krefur og bua til
tona og hljéd fra grunni. P4 md nefna vefsetur sem bjéda upp 4 hlj6d Gr mérgum

attum til margvislegra nota. Um petta ma lesa nanar 4 fylgivef bokarinnar.

Midlun og hlj6d

HIj6d gegna mikilvaegu hlutverki i kvikmyndum og med pvi ad glima vid hlj6d-
setningu ma fa dyrmeeta innsyn i edlispaetti og eiginleika myndmidla. Hljod geta
bruad klippingu 4 milli myndskeida, ljad myndefni nyja merkingu, skapad eftir-
veentingu, kveikt hugrenningar og vakid med dhorfendum hrollkaldan oétta.
Nota ma hljédupptokur til ad midla texta og hann ma stydja videigandi hljod-
um. Ténlist getur borid upp myndasyningar og pbannig meetti lengi telja. [ drum
tilvikum getur verid fullt tilefni til ad vinna med hljédupptokur og hljédefni an

pess ad adrir peettir midlunar komi par vid sogu.



Hljodefni
Fréttir, peettir, viotol og spjall

Nemendur geta spreytt sig 4 gerd Gtvarpsfrétta eda Gtvarpspatta med vidtolum og
spjalli um 4hugaverd efni sem peir velja sjélfir. Otal efnissvid koma til greina. Einnig
meetti taka fyrir vidfangsefni tengd namsefni { skélanum og bjéda nemendum upp 4
vel valda kosti. Nemendur gaetu byrjad 4 ad ryna i dagskrar hljodvarps og hlytt & brot
tr pattum heima fyrir. [ skélanum meetti taka fyrir valinn pétt eda hluta ar peetti af
neti, hlyda 4 hann saman og st6dva pattinn 6dru hverju til ad raeda efnistok og adferd
péttarstjornanda. Nemendur ettu ad reeda vandlega val sitt 4 efni og pattarsnidi, hlut
tonlistar i peettinum sem bua 4 til, mogulegt stef pattarins, hvad meetti taka fyrir og
hvernig. Gestir geta verid nemendur sjalfir, nemendur i hlutverki annarra eda f6lk
utan skolaveggija. Atridi eins og kynjahlutfoll, malfar og formlegheit mé raeda, stig-
anda i peettinum, ris og nidurlag, kynningu 4 umsjénarménnum og gestum, ahuga-
kveikjur, hljédlaus samskipti samtarfsmanna i paettinum, framigrip og fleira i peim
dar. Gera ma tilraunir med raddstyrk, framsogn, ténfall og talhrada 4dur en lagt
er { upptokur 4 paettinum sjdlfum. Ahugavert geeti lika verid ad n4 tali af raunveru-
legum pattastjornanda vid einhverja utvarpsstodina og forvitnast um vinnulag vid
pattagerd. Ef nemendur vinna ad pattagerd i mérgum smeerri hdpum meetti koma
sér saman um fjolbreytta dagskrd med pattum af ymsu tagi. Hljodskjolunum ma
safna saman og dreifa med ymsu moti. Vidradanleg verkefni { addraganda svona
vinnu geetu falist { a0 bua til eina frétt um einfalt efni, velja litinn lagbut i pattarstef,
semja stutta utvarpsauglysingu eda taka vidtal ad heetti bladamanna vid vel valinn
vidmeelanda. Ef leggja 4 dherslu 4 1j60 eda ténlist tengda namsefni i skélanum meetti
lika bidja nemendur ad setja saman stuttan patt med einfoldu snidi, urvali [jéda eda

laga, stuttum kynningum & milli [j6da eda laga og jafnvel kvedjum til hlustenda!

Upplestur, leiklestur og leikhljod

HIljédupptokur geta verid gagnlegar pegar beina 4 athygli ad leshrada, hikum vid
lesturinn, aherslum, ténfalli og framsoégn. Kennari getur bedid nemendur ad lesa lj6d
og stutta texta inn 4 spjaldt6lvu eda sima og hlytt med peim 4 afraksturinn eftir pvi
sem timi og svigram leyfa. Hvetja parf nemendur til ad lesa og tala af protti og inn-
lifun og fa pa til ad greina mun 4 dauflegri og gripandi framsdgn. Fyrir nemendur er
a0 gott ad afa upplestur og pegar fram { saekir ma gera tilraunir med fleira, hlutverk
pular, leiklestur og jafnvel leikhlj6d. Upptokum 4 [jodum, skrytlum, gatum, stuttum
pjodsogum eda 60ru pvi um liku meetti safna saman og koma fyrir i skemmtilegri

skjakynningu eda gagnvirku vefefni med textareitum og videigandi myndum.
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Tonlistarflutningur

Upptokur og hljédvinnslu mé ad sjalfsogdu nota vid hvers konar tonlistarflutn-
ing, song og spil. Vid suma skola er korastarf og allir nemendur ettu ad fa teeki-
feeri til ad venjast séng og dansi. Ahugasamir kennarar yta stundum undir og
stydja vi0 hljomsveitarstarf, margir nemendur spila 4 hljé0feri og pad ma fera
sér i nyt pegar finna a til tonlist og stef vid efnisgerd. Nemendur geta spreytt sig a
gerd songlagatexta eda lagasmid og fengid a0 leggja til tonlistaratridi eda leikreena
tjaningu i bland vid ténlist 4 skemmtunum i skélanum. Pegar margir eru saman
ma buta nidur lagatexta og skipta hendingum 4 milli nemenda svo ad fleiri kom-
ist ad. ba reynir lika 4 samkomulag um verkaskiptingu en lika greiningu 4 takti,
raddstyrk, raddsvioi, samhljomi og neemi fyrir réttu lagi og i pvi getur falist ymis
leerdomur. Hljédver, hljédfeeri, hljodnemar, tengi, snarur og hljédflutningskerfi
asamt rumgoou og vel lystu svidi greida fyrir verkefnum og ténlistariokun af
pessum toga. I skapandi skélastarfi 4 ad vera sjélfsagt mal ad taka lagid eda gripa
i hljoofeeri pegar svo ber undir, rétt eins og hamar eda pensil. Hljod og mynd ma

svo alltaf gripa & spjaldtélvu, sima eda tokuvél og nyta med ymsu moti.

Kvikmyndagerd

Nyta md kvikmyndagerd vid allra handa verkefnavinnu innan greinasvida eda
pvert & greinar vid sampeettingu og pemavinnu. I kvikmyndagerd reynir 4 fjél-
paetta feerni nemenda og i pvi vinnuferli sem hdn bydur upp a felast tekifeeri

sem henta breidum hépi nemenda. Par meetast pekking og sképunarkraftur,



samstarfsvilji og skipulagsfeerni, verksvit og rymisgreind, tilfinning fyrir leik og
framsetningu, listreent auga og heefileikar til ad ryna i mismunandi sjénarhorn,
og er pa margt 6talid. Heegt er ad beita kvikmyndagerd sem kennsluadferd med
nemendum a 6llum skdlastigum, pé ad vissulega radi elstu nemendurnir best
vid ad vinna sjalfstett ad flestum peim verkpattum sem parna koma saman.
Best gengur pegar nemendur hafa fengid ad kynnast kvikmyndagerd og staf-
reenni midlun 4 fyrri stigum skoélagéngunnar og geta haft studning af gédum
leidbeiningum. A vef Menntamalastofnunar m4 finna ndmsefnid, Margmidlun -
stafren midlun etlad til kennslu i grunnskélum um kvikmyndagerd og ymsa

petti margmidlunar.

Kvikmyndagerd i skolastarfi ma utfeera a 6tal vegu. Undir kvikmyndaformid
falla asamt fleiru leiknar kvikmyndir af 6llu tagi, heimilda- og freedslumyndir,
nattdrulifsmyndir, fréttamyndir, kynningarmyndir, auglysingar, skemmtipeettir,
grinpeettir, tonlistarmyndir, teiknimyndir, flettimyndir og ymiss konar hreyfi-
myndir, svo sem hikmyndir (e. stopmotion) sem stundum eru nefndar leirkarla-
myndir. Hvert sem verkinu er stefnt er vinnuferlid oftast og ad mestu leyti pad
sama; pad hefst med hugmynd og heppilegast ad préa hana med skissum 4 sdgu-
bordi og skipulegri handritsgerd. Pa tekur vid frekari undirbiningur og 4 fram-
leidslustigi tokur og klipping dsamt hljédsetningu og fragangi og ad lokum syning
asamt frekari dreifingu a lokaafurd. Fjallad verdur ndnar um sum pessi atridi hér

4 eftir.

Af demum um vidfangsefni par sem kvikmyndagerd hentar vel sem kennslu-
adferd meetti nefna ymsa efnispeetti { nattarufraedi, edlisfraedi eda sogu. I natt-
urufraedi ma fjalla um ljostillifun, hringrds vatns eda taugakerfi med pvi ad lata
nemendur lysa pelingum sinum og pekkingu 4 vidfangsefninu i hreyfimynd-
um med teikningum eda 6dru myndefni, hreyfingum og mali eftir nemendur.
Edlisfraedin bydur lika upp a skemmtilega framsetningu og urvinnslu i hreyfi-
myndum, svo sem um framleidslu rafmagns, segulsvid jardar eda géngu hennar
i kringum sélina. Skiptingu landsins i godord, skipan madla & alpingi hinu forna
e0a valdatafli h6fdingja a Sturlungadld ma lysa a svipadan hétt. Ségulega atburdi
og frasagnir ma svo setja upp med handritsgerd og leik. Peir sttu ad standa nem-
endum ljéslifandi fyrir hugskotssjonum eftir pa vinnu og allan pann undirbuin-
ing sem henni fylgir. Ohatt er ad fullyrda ad efni sem nemendum er oftast gert
a0 leera af kennslubokum, hefur allt adra st6du { hugum nemenda sem hafa glimt

vid pad i kvikmyndagerd.

AQ sjalfsogdu krefst kvikmyndagerd i skélum pess ad taeki og tol til peirrar vinnu

séu par til stadar. Pessi teeki purfa pd ekki ad vera mikil eda flokin og segja ma ad
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med tilkomu spjaldtdlvunnar hafi nemendur fengid upp { hendurnar ner allan
btinad sem parf til kvikmyndavinnu hvar sem vera skal og hvenaer sem porf kref-
ur. Auk pess ma nyta snjallsima til ad taka upp myndskeid og stafreenar ljos-
myndavélar bia margar yfir kvikmyndatékubtinadi. Geedi { myndum og hljémi
kvikmyndanna geta vissulega verid misjofn eftir pvi hvers konar teeki eru notud
vid upptokur en gott er ad hafa { huga ad ekki parf alltaf ad hafa fullkomna kvik-

myndatokuvél vid hondina pegar beita 4 kvikmyndagerd vid kennslu.

Samvinna

Kvikmyndagerd er pannig vaxin ad par purfa margir ad koma ad verki. Hand-
tokin eru morg og samvinna parf ad ganga vel til pess ad verkid heppnist. Heilir
bekkir geta unnid saman ad kvikmynd og 4 akvednum stigum vinnunnar hentar
vel ad hafa hépinn stéran, svo sem vid upptokur. A 6drum stigum, eins og vid
undirbuning, handritsgerd og eftirvinnslu, hentar betur ad vinna i smeerri hép-
um. ba getur verd gott ad skipta bekkjum upp i smeerri hdpa priggja til fjogurra
nemenda sem vinna ad dkvednum pattum eda hlutum verksins en fd svo nem-
endur ur 60rum hépum ad lani eftir pérfum pegar verid er ad taka upp. Stund-
um fer vel 4 pvi a0 nemendur skipti med sér langri umfjollun eda ségu, pa geta
margir leikid sama hlutverk og fengist vid somu verk, hver { sinum hluta eda

atridi myndarinnar.

Timastjornun

Kvikmyndagerd krefst pess ad verkefninu sé settur dkvedinn timarammi allt eft-
ir umfangi verksins. Til ad atta sig & peim tima sem ymsir peettir kvikmynda-
gerdarinnar kunna ad taka getur verid gott ad taka mid af venjulegri vinnuviku.
[ téflunni hér fyrir nedan er tilbuid deemi um einfalda kvikmyndagerd 14tid falla

inn i eina vinnuviku.

Manudagur bridjudagur Midvikudagur Fimmtudagur Foéstudagur
Hugmyndavinna og Taka til allt efni og Tokur Klipping og Syning
handritsgerd 4hold sem parf fyrir hljédsetning

tokur og undirbua

tokurnar (stadsetn-
ingu, uppsetningu

teekja, svidsmynd

0.s.frv.)




Ef unnid er med hikmyndir eda hefdbundna teiknimyndagerd ma gera rad fyrir

bvi ad teygist ir vinnuvikunni fram 4 helgina, eda fram i naestu viku a eftir, par

sem mikill timi fer 1 ad bua til sjalf myndskeidin. Slik vinnuvika geeti pa litid

einhvern veginn svona ut:

Méanudagur bridjudagur | Midvikudagur | Fimmtudagur | Fostudagur | Laugardagur | Sunnudagur
Hugmynda- Taka til allt Tokur eda Tokur eda Tokur eda Klipping og Syning
vinna og efni og é4hold teikning mynd- | teikning teikning hljédsetning
handritsgerd sem parf skeida myndskeida myndskeida
fyrir tokur
og undirbua
tokurnar.

Vel ma hugsa sér ad einfalt kvikmyndaverkefni sé unnid 4 mjog skommum tima,

til deemis 80 minatum, ef nemendur btia ad talsverdri reynslu en yfirleitt er betra

a0 gera rad fyrir meiri tima. Mikilvaegt er ad timinn sem gefinn er i kvikmynda-

verkefni sé nagur og leggja parf aherslu 4 pad i upphafi ad verkefnin verdi ekki

steerri en svo ad peim megi ljuka i teeka ti0.

Allt hefst med hugmynd

Oll kvikmyndagerd hefst 4 hugmynd. Oft parf htin ad tengj-

ast einhverju efni sem verid er ad vinna med i skélanum og

b4 kemur hun gjarnan fra kennaranum. [ peim tilvikum get-

ur verid gott ad nemendur eigi val 4 milli priggja til fjogurra

vidfangsefna og hafi eitthvad ad segja um efnistok. beir getu

til deemis fengid ad rada pvi hvort gera eigi leikna kvikmynd,

heimildarmynd eda einhvers konar hreyfimynd um efnid.

Mikilveegt er ad reeda efnid og moguleika sem i pvi felast adur

en hafin er vinna vid handrit eda ségubord.

Handrit - sogubord (skjaskissur)

Veigamikill pattur { allri kvikmyndagerd er ad skrifa handrit eda rissa upp sogu-

bord (e. storyboard) sem svo hefur verid nefnt a islensku og er stundum kallad

skjaskissur. Til frodleiks ma taka fram ad enska ordid board visar til t6flu med

grunnum hillum undir handhaeg myndaspjold sem raeda ma og rada ad vild.

Pannig er mikilvegum atridum haldid til haga og peir sem vinna saman ad

myndgerdinni fa eina og somu syn 4 verkid 40ur en haldid er af stad i tokur og
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eftirvinnslu. S6gubord er i rauninni nokkurs konar handrit, bara skissad upp i
ramma likt og atburdards i myndasogu. Hver rammi rekur annan og gefur til
kynna myndskeid og framvindu i kvikmyndinni. Nedan eda ofan vid rammana
eru svo oft skrifadar athugasemdir, ahersluatridi eda annar texti sem stydur
myndina { rammanum og varpar ljési 4 efni hennar. A pennan hatt mé utbtia
handrit 4n pess ad skrifa upp samtol, lysingar 4 umhverfi og kringumstaedur i
longu mali. Eftir handritsvinnu eda ségubordsgerd parf svo ad staldra vid og
reeda afraksturinn til pess ad hnyta alla lausa enda og thuga frekari préun adur

en lengra er haldid.
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Framleidsla: Tokur og eftirvinnsla

begar kvikmyndatokur eru vel undirbunar eiga peer ad ganga vel fyrir sig og
purfa ekki ad taka nema litinn hluta af 6llum peim tima sem fer i verkefnid. Adur
en tokur hefjast parf ad finna til pau teeki og tol sem nota a i upptokum, eefa leik
og framkomu, og finna til buninga og leikmuni. A pessu stigi er naudsynlegt
a0 hafa handritid eda s6gubordid til hlidsjonar. Gott getur verid ad utbua na-
kveman lista yfir pad sem parf ad vera 4 tékustad pvi dyrmeetur timi fer til spillis
ef eitthvad gleymist. GoOur undirbuningur skilar sér neer alltaf i betri upptokum,
ekki sist pegar margir leikarar, asamt kvikmynda- og hljédupptokufolki og leik-

stjora, purfa ad vinna saman.



A eftirvinnslustigi er kvikmyndin sett saman. Hun er klippt og hljédsett, tonlist
er fundin til, leikin eda samin sérstaklega og sett inn par sem vid 4. Parna geta
p6 nokkud margir adilar komid vid sogu en allur gangur er a pvi, allt eftir ad-
steedum hverju sinni, dhugasvidi nemenda og ferni, hvort um mikla samvinnu
alls hopsins er ad reeda a pessu stigi eda einstaklingsvinnu og samvinnu orfarra

einstaklinga.

Syning
AJ lokum er svo komid ad utgafu myndar eda syningu en i henni koma saman

og endurspeglast allir peettir kvikmyndagerdarinnar. Segja ma ad hin sé baedi

hreyfiafl og umbun i peirri orkufreku vinnu sem kvikmyndagerdin krefst.

Mat a kvikmynd sem verkefni

begar meta 4 kvikmynd og annad midlunarefni eftir nemendur i grunnskoéla er
mikilveegt ad einblina ekki 4 lokaafurdina heldur skoda allt vinnuferlid ad baki.
Vid urlausn verkefnisins ettu ad hafa ordio til akvednar vordur a ymsum stigum
sem haegt er ad staldra vid, auk pess sem teekifeeri eiga ad gefast { sjalfu vinnu-
ferlinu fyrir kennara og nemendur til ad fara yfir pad sem komid er og rada
naestu skref. Godur timapunktur til ad hlada vordu og fara yfir stéduna er vid
lok handritsgerdar adur en haldid er { tokur. A peim timapunkti er enn heegt
a0 skerpa 4 peirri hugmynd sem unnid er med og fara yfir syn nemenda 4 loka-
afurdina. barna er einnig taekifeeri til ad fara yfir peetti eins og myndbyggingu og
sjénarhorn i tokum og fyrirkomulag 4 tokustad. Pad getur svo verid gott ad setja
nidur adra vorou undir lok samsetningar, adur en samsett afurd er sett i syningu
eda henni skilad. Pa er enn haegt ad skoda hvernig hlutirnir radast saman, hvort
fraségnin sé nogu skyr, velta fyrir sér anda myndarinnar, reeda val 4 tonlist og
akveda hvort videigandi hlutir séu allir 4 réttum stodum. Pegar lokaafurdin er
svo metin er mikilveegt ad hafa i huga hvad lagt var upp med. Ef sett voru einhver
sérstok markmid sem snuia beint ad kvikmyndagerdinni sjalfri, eins og til deemis
a0 fylgja tilteknum reglum vid myndbyggingu og val a sjénarhornum, er hegt
a0 meta pau atridi sérstaklega um leid og farid er yfir atridi eins og efnistok eda
urvinnslu hugmynda og upplysinga. Mikilvaegt er ad hafa avallt i huga ad ndm i
vinnu af pessu tagi fer fram { 6llu ferlinu og felur svo miklu meira i sér en heegt

er ad greina i lokaafurdinni.
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Brot Ur Gisla sogu Surssonar
leikin og birt & YouTube

Kvikmyndaverkefni
Stuttmyndir

[ skélum er 4 hverjum degi unnid med efnispeetti, hugmyndir, frasagnir og sdgur
sem geta verid fyrirtaks efnividur { stuttmyndir. Vinselir snjallsimar og spjald-
tolvur eru prydileg upptokutaeki fyrir hljéd og lifandi myndir og haegt er ad fa
hugbtinad i pessi taeki sem gerir kleift ad klippa til og setja saman fullunnar
myndir og senda frd sér. Fartdlvur og hefdbundnar bordtélvur eru svo flestar
hladnar einfoldum hugbunadi sem hegt er ad nota til samsetningar 4 mynd-
skeidum ur sima eda myndavél. Teeknilega séd er pvi heegur vandi fyrir nemend-
ur ad bua til stuttar kvikmyndir og skila sem verkefnum. Peir purfa aftur 4 moti
a0 fa hvatningu 4 kvikmyndasvidinu og pjalfun { ad leggja upp stuttar myndir
med ségubordi, handriti og leikreenni tjaningu pegar pad 4 vid. Einnig parf ad
fjalla um grundvallaratridi { tdkum, klippingu og hljédsetningu. A vef Mennta-
malastofnunar er ad finna adgengilegt margmidlunarefni um stafreena midlun
par sem farid er i gegnum allt petta ferli frd handriti ad lokaafurd og gefin g6o
rad vardandi undirbining og upptokur. Kynna ma ahugaverdar kvikmyndir eda
valio efni 4 bord vio fréttir og auglysingar og lata nemendur greina tokur, lysingu,
samsetningu myndskeida, yfirbragd og hljéd. Til marks um gildi svona vinnu ma
nefna unglinga sem fengu pad verkefni ad likja eftir priggja mindtna langri mynd
par sem flutt var vinselt lag. Peir toldu petta 1étt verk en attudu sig fljotlega 4 pvi

ad i myndinni voru naestum 90 myndskeid!



Heimildarmyndir

AQ gera heimildarmynd er rannsoknartengd nalgun 4 vidfangsefni og efnistokin
tengjast ad einhverju leyti hefdbundnari skélaverkefnum eins og heimildarit-
gerd. Vid gerd heimildarmynda er { flestum tilvikum lagt upp med skyrt mark-
mid um pad hvad 4 ad kanna, spurningar sem leita & svara vid eda einhverju
sem fylgja 4 eftir yfir akvedid timabil eda a dkvedinni vegferd. Ad auki parf ad
huga ad pvi a0 heimildarmynd er myndraen og hljédreen frasdgn og gera fra upp-
hafi rad fyrir ahorfendum og upplifun peirra. Pess vegna er mikilveegt ad huga
vel ad byggingu, setja markmidin skyrt fram i upphafi, kynna vel fyrir ahorf-
endum personur sem leida 4 fram eda fylgja eftir og taka saman i lokin helstu
nidurstodur. Hafa ma i huga ad gédar heimildarmyndir eru oft teknar yfir lengri
tima en audvelt er ad koma vid { skélastarfi og settar saman ur miklu efni. beettir
sem lata ad kvikmyndatoku, uatliti og stil skipta einnig mali. Er dherslan 4 ad
taka myndina upp med myndavélina stoduga a feeti eda & ad fylgja myndefninu
eftir handhelt? Adrir peettir kvikmyndagerdar geta sidan haft mikil ahrif 4 pa
stemmningu sem & ad skapa { heimildarmyndinni, og ma sem deemi nefna liti
og birtu vid tokur og eftirvinnslu, hrynjandi i klippingum, ténlist og leturgerdir.
Heimildarmyndir eru oft 4 alvarlegum nétum en geta lika verid i léttum dur, allt
eftir pvi hvada lei0 er akvedid ad fara.

Hikmyndir

Hikmyndir (e. stop motion animation) eru teknar med pvi ad smella ljosmynd
eftir ljosmynd af hlutum sem hreyfdir eru 6rlitid 4 milli pess sem smellt er af.
Myndunum er svo radad upp 4 timalinu pannig ad heegt er ad spila peer hverja 4
feetur annarri @ miklum hrada likt og ramma i kvikmynd bara ivid heegar. Sd sem

horfir 4 peer feer 4 tilfinninguna ad hlutirnir hreyfist ur stad pegar i reyndinni

Ur hikmynd um moraid
a John F. Kennedy
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Raudhetta og ulfurinn & ferd
og flugi { Powerpoint

er flett af einni kyrrmynd 4 pa neestu. Ordid leirkarlamyndir hefur stundum
verid notad um pessa taekni hér 4 landi, veentanlega vegna pess ad persénur
og leikmunir ar leir eru oft notadir til ad segja sogur med hikmyndum enda
audvelt ad lata hluti taka breytingum eftir pvi sem ségunni vindur fram pegar
allt er ir mjukum leir. Hins vegar md nota ymislegt annad en leir { hikmynd-
ir, litrikir karlar og kerlingar ur leikfangasettum eru mikid notud, téfra ma
fram med fondri vikingaskip og skala frd landnamsold eda hallir i evintyr-
um og hversdagslegir hlutir i sklanum, eins og yddari, bréfaklemmur og epli
geta 00last lif med pessum heetti. P4 md nefna pd adferd ad bregda a leik med
texta, utklippt ord og stafi eda tofluskrift sem audvelt er ad spinna og purrka
ut eftir porfum. Pannig ma til demis leika sér med degurlagatexta og efla
um leid pekkingu & erlendum malum. Hljédvinnsla er mikilvaegur pattur i
hreyfimyndagerd og brynt er ad huga vel ad leikreenni tjaningu vid upptokur
4 tali. Hugbunadur til ad rada ljosmyndum 4 timalinu og fyrir hljédsetningu
er faanlegur fyrir allar gerdir tolva og eitthvad af slikum hugbunadi er heegt
ad nalgast okeypis a netinu. Spjaldtolvur eru po sérstaklega hentugar fyrir
vinnu af pessu tagi pvi peer geta sameinad i einu taeki myndavélina sem tekur
myndirnar, gédan hljodnema og hugbinadinn sem notadur er til ad setja allt

saman og fullklara verkid.

Leikur a0 taekni
Flettimoguleikar, timastillingar og efnisgerd

Bua ma til prydilegar hreyfimyndir med pvi ad setja saman sogur, teikna
personur og leikmuni a gagnsajum grunni i ymsum teikni- og myndvinnslu-
forritum og lata peer birtast, fara um svidid og tja sig { venjulegri skjakynn-
ingu. Heegt er ad nota hversdagslega fletti- og birtingarmoguleika i skjakynn-
ingu til ad lata talblodrur og hugsanasky, teiknud form og myndefni birtast,
hreyfast og hverfa med ymsu moti, fylgja teiknudum ferli og kalla fram baedi
tal og hljod. Pegar allt er komid 4 sinn stad, feeranlegar myndir, hreyfingar,
flettingar, hljéd, talblodrur, textar, lestur og bakgrunnsmyndir er sjalfkeyr-
andi kynningin med timastillingum vistud sem venjulegt kvikmyndaskjal.
Sagan er sett upp i venjulegu skjakynningarskjali i Powerpoint fra Microsoft.
begar allt er klart er skjalid vistad med snidinu Windows Media Video og feer
pa nafnaukann .wmv. Afraksturinn er hreyfimynd og minnir a teiknimyndir
fyrir born. Vinna vid uppsetningu og timasetningar minnir téluvert 4 for-
ritun kynninga og leikja i forritunarumhverfi fyrir bérn og helst vel i hendur

vid pess hattar verkefni.



Myndraen forritun og hénnun leikja

Ymis hugbtinadur hefur 4 seinni drum og 4ratugum verid préadur med pad
fyrir augum ad kenna bérnum og unglingum forritun, i fyrstu med einféldum
textaskipunum en 1 seinni tid oftast med samsetningu 4 myndranum eining-
um a skjanum. Med peim ma pa setja saman stutt forrit eda svonefndar stefjur
(e. scripts) sem styra svonefndum kvikum (e. sprites) um svid eda bakgrunna 4
skjanum og kalla fram hreyfingar, texta og hljéd. Skyrt deemi um petta er hug-
buinadurinn Scratch sem a wettir ad rekja til Massachussets Institute of Technology
og margir pekkja. Mitchel Resnick hefur leitt préun pess hugbtinadar og fjallad
af smitandi eldm6di um gildi skapandi forritunar fyrir unga nemendur. Hug-
takid stefjur kemur ar heimi forritunar en kvikar eru viotekid hugtak notad vid
honnun margmidlunarefnis. Ur pessum efnividi ma utbua kynningar, ségur og
leiki svo eitthvad sé nefnt. Parna reynir 4 midlun likt og i gagnvirkri skjakynn-
ingu, hikmynd eda hefdbundinni kvikmyndagerd en lika skemmtilega forritun
og styringar. Ymis einfold 6pp eda forrit eru lika sérstaklega til pess tlud ad btia

til og mota tolvuleiki og sum peirra eru vel vid heefi ungra nemenda.

bjarkar og forritun

Skapandi vinnu og pekkingarleit ma midla med ymsu moéti og hugtakid leesi ma
teygja yfir 6tal svid samskipta og tjaningar. Til ad verda lzes a teekni og margbrot-
i0 umbhverfi i teekniveeddum heimi er tilvalid ad spreyta sig 4 honnun, samsetn-
ingu og forritun pjarka (e. robot). Hegt er ad fa dgetan biinad af ymsum gerdum
etladan bornum og unglingum 4 ymsum aldri til peirra nota. Kunnasta demid
um forritanlegan pjark frd fyrri tid er skjaldbakan sem Seymour Papert hannadi
4 sinum tima vid Massachussets Institute of Technology eda MIT i Boston til ad

taka vid skipunum ur forritunarmalinu Logo en pad var samid til ad yta undir

Godan daginn!

Kviki ur Scratch

pegar smellt er a
birta

Stefja ur Scratch

Med Makey Makey
ma breyta hlut  hnapp

Finkan er pjarki
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Legdpjarki med skynjara

rokhugsun barna og styrdi hlidstaedu skjaldbokunnar, tatunni sem svo var
nefnd, um tolvuskjainn. Taeknilego fyrir ymsan aldur kannast flestir vid og
er af sama meidi. Einnig er i bodi ymiss konar teeknibinadur sem nota ma til
ad hanna og setja saman eigin teeki eda skemmtilegt dot buid einhvers konar
virkni eda vidbrogdum vid areiti, oft { bland vid alls konar efnivid og féndur
eftir eigin h6fdi. Demi um slikt er Makey Makey, littleBits, Arduino og Rasp-

berry Pi. Nanari umfjollun um pennan binad ma finna a vef békarinnar.

Med littleBits ma
4 einfaldan hatt
bua til ymiss konar
virkni i bland vid
alls konar efnivid

Minecraft

Opin honnun, endursmidar og byggingarleikir

Hugmyndir um opna honnun og endursmidar af 6llu tagi eiga vaxandi fylgi
a0 fagna, jafnt i skdlastarfi og 4 60rum vettvangi. Benda md 4 opnar smidjur
um nyskopun atladar skolum og 6llum almenningi, Fab Lab og hugmyndir
um gerendamenningu (e. maker culture), byggda a frumkvadi og samskipt-
um um honnun i opnu préunarferli, i anda sem margir tengja vid opinn og
frjalsan hugbunad. [ smidjunum m4 prenta tt { prividd, skera ut plast og vid
med leysigeisla og fast vid ymsa nysképun. Nu feerist lika { voxt ad skolar
hafi 4 ad skipa prividdarprenturum og ekki er dstada til ad etla annad en ad
dhugasamir kennarar nyti sér slika tekni med nemendum sinum. Prentun
a grip eda prufu getur ad visu tekid langan tima og erfitt er a0 koma vid
prentun 4 storum hlutum. Flokin prividdarhénnun med teeknilegum dhersl-
um & trilega best heima 4 eldri stigum en ymislegt ahugavert ma lika gera
med prividdarteikningar og prividdarprentun a yngri stigum. Pa ma nefna
ymiss konar télvuleiki sem bjoda upp 4 tilraunir med hreyfiafl og virkni eda
honnun mannvirkja, byggingarleiki sem skolafélki og dhugafélki um mann-
gert umhverfi er smam saman ad verda ljost ad geta haft mikid menntagildi.
Kunnasta demid um petta er leikurinn Minecraft, sem er feykivinsall og
pykir medal annars stydja vel vi0 steer0fraedi. Meiri frodleik um Fab Lab er ad

finna 4 vef békarinnar.



Mat a marga vegu

[ skélastarfi sem midar ad fjolbreyttum kennsluhattum, skdpun og gagnryninni
hugsun nemenda er mikilveegt ad namsmat taki mid af peim aherslum. Nam
i grunnskdla tekur ekki bara til pekkingaratrida og fernipatta { prongum skiln-
ingi heldur einnig félagslegra samskipta, verkfeerni, skipulags, utsjéonarsemi, inn-
saeis og hugmyndaflugs, svo nokkur atridi séu nefnd. Pess vegna parf kennarinn,
rétt eins og nemandinn, ad beita hugmyndaflugi sinu og skdpunarkrafti og leita

margra leida til ad meta framfarir og drangur nemenda.

Vid namsmat parf etid ad hafa i huga beedi markmid namsins sjalfs og tilganginn
med matinu. Er atlunin ad meta hvort nemendur hafi hlustad vel og lesid og
muni dkvednar stadreyndir, svo sem hvad foreldrar og bredur Snorra Sturlu-
sonar hétu eda helstu afkomendur Audar djuptadgu? Skiptir ef til vill meira mali
ad nemendur bui yfir einhverjum skilningi 4 uppvexti og lifshlaupi peirra Audar
og Snorra, setji sig 1 peirra spor og hafi raunverulega tilfinningu fyrir pvi hvernig
lifi peirra var hattad, atti sig eitthvad 4 pvi pjodfélagi sem var hér 4 landi vid land-
nam eda a atakatimum Sturlungaaldar og setji sogu pessara hofdingja { samhengi
vid adra pjodfélagshopa og pd atburdi sem pa motudu Islandssdguna? A ad kanna
grunnskilning nemenda 4 deilingu eda skiptir mestu ad Gt ur deilingardeminu
komi harrétt svar? Og svo ma spyrja hvort pekking & stadreyndum og feernipeettir
haldist ekki i hendur vid skilning og nemi? Hettan er st ad einfold pekkingar-
atridi sem audvelt er ad meaela og sannreyna med spurningu og svari verdi helsti

melikvardinn pegar til profs kemur en ekki innseai og efnisrikt nam.

Stundum er etlunin ad kanna getu nemenda til ad vidhafa ndkveemni { vinnu-
brogdum eda ferni til ad setja pekkingu sina fram med skipulogdum heetti en
stundum er mikilveegara ad sja hvort nemendur bui yfir peirri heefni ad geta farid
olikar leidir ad sama marki, ad peir kunni ad bjarga sér. Mikilvegt er ad bjéda
nemendum upp 4 mismunandi leidir til ad syna fram 4 drangur og afrakstur af
pvi ndmi sem farid hefur fram og studla pannig ad einstaklingsmidun, opnum

kennsluhattum og sveigjanleika i 6llu skélastarfi.

Hér verdur brugdid upp nokkrum myndum af pvi hvernig fara ma o6likar leidir
i namsmati, baedi med préfum og 6drum heetti. Hefdbundin eda venjuleg prof
verda latin liggja @ milli hluta en adeins minnt 4 ad spurningar og vidfangs-
efni séu skyrt motud og adgengileg pannig ad nemendur velkist ekki i vafa um

um hvad pau snuast. Petta 4 ad sjalfsogdu vid um namsmat yfirleitt.
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Prof
Samvinnuprof

Samvinnupréf eru i rauninni ekki frabrugdin hefobundnum einstak-
lingspréfum a nokkurn hétt annan en pann ad tveimur til premur nemend-
um er falid ad leysa profid saman. Grundvallaratridi pegar pessi leid er farin
er ad nemendum sé fyllilega ljost ad allir bera jafna abyrgd, allir verda ad
leggja sig fram 1 g6dri samvinnu vid adra { hépnum pannig ad su feerni og
pekking sem parid eda hépurinn byr yfir fai ad njéta sin. Sjaldan koma upp
vandamal pegar um samvinnuprdf er ad rada en ef upp koma oleysanleg
agreiningsatridi innan hops 4 medan & profi stendur parf kennarinn ad meta
hvernig best ma vinna ur pvi. Gott er ad leggja einstaklingskonnun fyrir
nemendur eftir préfid par sem hver og einn metur framlag sitt og fram-
lag félaga { hdpnum. Allir fa pa teekifeeri til a0 koma ad athugasemdum um
samvinnuna eda annad vidkomandi proéfinu sjalfu og proftokunni. Best fer
a pvi ad kennari velji saman préffélaga og ad nemendur viti ekki fyrir fram
med hverjum peir vinna. Hver og einn parf pa ad undirbua sig vel fyrir alla
peetti profsins og getur ekki falid suma peirra félogum sinum. Merkilegt er
a0 fylgjast med pvi hvernig nemendur lada fram pekkingaratridi hver hja
60rum pegar prof er haldid med pessum heaetti og pvi ma halda fram ad pessi
gerd profa sé ekki sidur teeki til n4ms en mats & ndmi. A fylgivef bokarinnar
er ad finna deemi um einstaklingskonnun sem nemendur fylla t eftir sam-

vinnuprof.



Einstaklingsmidud prof

begar 16g0 er ahersla 4 einstaklingsmidun { kennsluhattum og ndmi nemenda
mé spyrja sig hvort edlilegt sé ad allir nemendur taki sama préfid. A sama hatt
og einstaklingsmidun i kennslu gerir rad fyrir mismunandi forsendum nem-
enda vi0 ndm ettu einstaklingsmidud prof ad skoda arangur af peirri einstak-
lingsbundnu namsvinnu sem hver og einn & ad baki. Nemendahépurinn er
jafnan samsettur r afar 6likum einstaklingum sem bua yfir ymiss konar
feerni og getu i hverri grein fyrir sig. Pegar prof eru einstaklingsmidud er gert
rad fyrir somu vidfangsefnum og efnispattum hja 6llum hépnum en ekki ad
allir hafi tileinkad sér efnid 4 sama hétt eda jafn vel. Pad fer pvi eftir ferli og
forsendum hvers nemanda 4 hvad 16g0 er ahersla i préfinu eda hvernig pad er
upp byggt. Ekki er p6 nema { undantekningartilfellum naudsynlegt ad semja

sérstakt prof fyrir hvern og einn nemanda.

Oftast er 14tid neegja ad semja prof af premur eda fjéorum mismunandi gerdum.
beir nemendur sem eru vel ad sér um efnid og hafa nad 4 pvi gédum tokum
taka prof sem reynir @ feerni peirra par sem peir eru staddir og peir nemendur
sem ekki hafa ndd svipudum tokum 4 efninu taka prof sem er byggt upp 4 ann-
an hatt. Ma hér taka sem deemi ad nemandi sem hefur ekki nad ad tileinka sér
ad fullu pa teekni sem felst i pvi ad beita margféldunartoflunni vid arlausnir
4 demum sem sett eru upp a hefobundinn hatt fengi prof par sem su feerni
i margfoldun sem hann byr yfir er skodud. Uppsetning deema taeki mid af
pessu og pyngd demanna einnig. Annad deemi um slika einstaklingsmidun

er prof i ensku. Feerni nemenda i ensku er oft mjog 6lik innan hdépa og pd er

SaMA PROFID
FiFiR ALLA 11
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peim nemendum sem bua yfir einfaldari ordaforda gert ad taka préf sem mio-
ast vid getu peirra og synir framfarir sem ordid hafa yfir namstimann 4 medan
hinir sem bua yfir 6venjumiklum ordaforda fara i prof sem reynir 4 p4 4 annan
hatt. Engu ad sidur er verid ad profa Gr svipudum atridum, eins og ordaforda
um heimili og fjolskyldu, ipréttir, tomstundir og annad sem farid hefur verid i
sameiginlega. Galdurinn er ad geeta pess ad peir sem bua yfir mikilli feerni taki
ekki prof sem reynist peim svo audvelt ad pad sé i raun marklaust og ad peir sem
yfir minni feerni bua séu ekki settir i adsteedur par sem peir geta ekki annad en
tapad hafandi ekki forsendur til ad rdda vi0 efnid. Best er ad semja i upphafi eitt
prof og einfalda pad sidan eins og vid 4 annars vegar og byngja hins vegar pannig
a0 allir geti fengid prof sem reynir a raunverulegan skilning og feerni. Deemi um
slika utfeerslu ma finna 4 vef bokarinnar. b6 ad pau deemi sem par eru synd taki
til ndmsmarkmida fyrir midstig er haegt ad beita einstaklingsmidun i namsmati

4 6llum aldursstigum.

Munnleg prof

Ekki hentar 6llum jafn vel a0 taka skrifleg prof og er sjalfsagt ad bjoda nemend-
um einnig upp 4 munnleg préf ar vidfangsefnunum pegar svo ber undir. Einnig
er pad g0 efing fyrir alla nemendur ad greina munnlega frd pekkingu sinni,
augliti til auglitis vid kennara (og profdémara par sem pess er talin porf), jafnvel

pott peir eigi ekki i erfidleikum med skriflega proftoku.

Eins og avallt pegar meta 4 arangur parf ad vera skyrt til hvers er etlast af nem-
endum { munnlegum préfum, ad fyrir liggi hvada peettir purfa ad koma fram svo
haegt sé a0 meta pad sem 4 ad meta. Nemendur purfa ad undirbda sig fyrir préfin
eins og veeru peir a0 taka skriflegt préf en kennarinn leidir pa afram med spurn-
ingum um efnid og merkir vid hja sér a gatlista pau pekkingaratridi sem koma
fram. Gott er einnig ad punkta nidur 6nnur atridi sem fram kunna ad koma og
syna pekkingu og ferni sem ef til vill var ekki gert rad fyrir ad kemu fram en

hafa samt veegi { heildarsamhenginu.

Mikilveegt er a0 nemendum finnist adstedur vid munnlega proftoku jakveedar
og oruggar og ad kennarinn leggi sig fram vid ad skapa paegilegt og gott and-
rumsloft. Gott er ad hafa tveer til prjar mismunandi tegundir spurninga eda vio-
fangsefna fyrir hvern namspatt sem profa 4 ar og ekki er endilega naudsynlegt ad
allir fari i gegnum allt pad sama. Heegt er ad einstaklingsmida profid med pvi ad
leggja mismunandi vidfangsefni fyrir nemendur eftir pvi hvar peir eru staddir i
naminu eda bjoda nemendum upp 4 ad taka sérstaklega fyrir akvedna peetti sem

farid hefur verid i og syna fram 4 kunnattu sina i peim.



Gagnaprof

Gagnaprof getur verid hefobundid einstaklingsprof eda samvinnuprof, ritgerdar-

prof eda prof annarrar gerdar, allt eftir dherslum ndmsins eda hugmyndaflugi

kennarans. Eins og heiti profsins gefur til kynna mega nemendur koma med gogn

i profio. betta geta annars vegar verid skyrt tilgreind gogn eins og ordabaekur i

tungumalaprof eda namsbeekur i vidkomandi fagi, eda hins vegar hver pau gogn

sem nemendur telja liklegt ad geetu komid ad gagni vid préftokuna (verkefni,

namsbaekur, ordabaekur, télvur, simar - jafnvel foreldrar geetu talist til profgagna

ef ekki veeru settar neinar skordur). Eina skilyrdid er audvitad ad réttur adili taki

profid. Mikilvegt er ad leggja 4 pad aherslu vid nemendur ad peir purfi ad undir-

bua sig vel fyrir profio. Oft er litid gagn af 6llum gognunum ef enginn undirbun-

ingur hefur farid fram adur. P4 getur farid svo ad mestur timinn fari i ad leita ad

upplysingum og of litill timi gefist til ad leysa verkefnin eda svara spurningunum.

Svindimidaprof

Svindlmidapréfin eru likt og samvinnupréfin hefd-
bundin ad gerd. Pad sem helst greinir pau fra venju-
legum préfum er ad nemendur fa leyfi til a0 koma med
svonefndan svindlmida { préfid og mega nyta sér pad
sem 4 honum stendur. Best er ad hafa skyr vidmid um
steerd og gerd sjalfs midans, mida til deemis vio blad af
steerdinni A5, handskrifad af proftaka badum megin,
en par lykur afskiptum kennarans af midanum.
Hversu mikid af upplysingum og pekkingaratridum
nemendum hefur tekist ad koma fyrir 4 midanum er
undir hverjum einstaklingi komid. Pegar pessi hattur
er hafdur 4 eru nemendur oft miklu skipulagdari og
markvissari i préfaundirbiningnum. Heilmikid nam
felst { ad meta hvada upplysingar gott er ad hafa med
sér 1 profid og eftir situr pekking sem siast inn i stad
einhvers konar minnislista sem hefur ekki neina
merkingu fyrir nemendur ad préftimanum loknum.
Gjarnan skapast géour samstarfsandi milli nemenda
vid undirbuning svindlmidaprodfa, peir raeda sin 4 milli
um efni midanna sinna, beeta atridum inn eda undir-

strika einhver atridi sem almennt eru talin mikilveeg.
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Spekingaspjall

Nemendur fa akvedid vidfangsefni sem peir eiga ad kenna samnemend-

um. Askilegt er ad nemendur séu allir binir ad fara yfir efnid og séu ekki

a0 heyra um pad 1 fyrsta skipti. Spekingaspjall & pvi vel vid pegar rifja a

upp ndamsefni eda taka pad saman i lok annar.

o Sérfrodir spekingar: Nemendur velja sér efni ur safni vidfangsefna
sem kennarinn kynnir. A3 hamarki mega prir velja sama vidfangsefni.
Pannig myndast sérfr6dir hoparnir eftir dhugasvidi nemenda. Petta

er haegt ad gera 4 t6flu med nemendum.

o Onnur utfersla: Kennari velur hopana og feer peim dkvedid vid-

fangsefni.

o Nemendur fa dkvedinn tima til ad undirbda kynningu sina. bad fer
svo eftir umfangi efnis hve langan tima peir purfa. Petta geta verid fra

10 mintGtum upp i heimaverkefni fyrir neesta tima.

o Hoparnir kynna og utskyra vidfangsefni sitt a einfaldan hatt fyrir

samnemendum og standa svo fyrir svorum.

Sjalfsmat og jafningjamat

Sjalfsmat og jafningjamat byggjast a patttoku nemenda sjalfra { namsmati
og pykja yta undir ad nemendur tileinki sér uppbyggilega sjalfsgagnryni
og taki abyrg0 4 eigin nami. Pessar leidir i nAmsmati eru til pess fallnar ad
nemendur atti sig betur a pvi i hverju slikt mat felst og tengslum pess vid
namiod sem peir stunda. Med pessu moti verdur namsmatid hluti af nami

nemandans og nytist sem teeki til préunar og til ad beeta drangur.

Pegar vinnubrogd sem notud eru vid sjdlfsmat og jafningjamat eru kynnt
fyrir nemendum parf ad hafa i huga ad liklega tekur pad nokkur skipti
fyrir nemendur ad atta sig 4 pvi hvernig pessi matsteki eru notud. Leggja
parf dherslu 4 pad vid nemendur ad geeta pess ad vera sanngjarnir i dom-
um sinum, meta vinnu eda framlag annarra og eigin verk en ekki einstak-
linginn sjalfan. Petta snyst ekki um ad gefa vinum sinum géda umsogn
eda einkunn, vinirnir purfa ad hafa unnid fyrir pvi. Sa sem gefur umségn
og/eda einkunn parf ad geta stutt akvordun sina med rokum og helst kom-

i0 med leidbeinandi og uppbyggilegar tillogur ad urbotum.

Margir nemendur eiga erfitt med ad meta sjalfa sig 4 sanngjarnan hatt
og pvi parf ad fara reekilega yfir pad lika hvada petti er gott ad leggja til

grundvallar matinu. Petta pjalfar nemendur i pvi ad skoda og meta verk-



efni sin og annarra med gagnrynum og jafnframt uppbyggilegum heetti,

sem hlytur ad teljast gott veganesti ut { 1ifid.

begar nemendur fd ad taka patt i mati 4 eigin nami eda mati & frammistodu
skolafélaga sinna parf petta mat peirra ad hafa veegi i heildareinkunnagjof
kennarans og nemendum parf ad vera pad ljost fra upphafi. Ad sjalfsogdu
4 kennarinn sidasta ordid og nemendur purfa ad gera sér grein fyrir pvi,
en svona mat fellur dalitid um sjalft sig ef nemendur sja engan beinan

avinning af pvi eda tilgang.

A vefbékarinnar er deemi um gétlista sem nota ma vid sjalfsmat nemenda
og jafningjamat. Auk pess er par ad finna sl6dir 4 hugmyndabanka med
fjolbreyttum gatlistum sem taka til margvislegra patta i jafningjamati og
sjalfsmati, auk fleiri hagnytra atrida til ad hafa til hlidsjonar vid mat {

skolastarfinu.

Namsmat i verkefnatengdu nami

begar meta 4 verkefnavinnu sem neer yfir lengra timabil (e. project) er
mikilvaegt ad lita 4 allt verkferlid. I slikri verkefnavinnu verda til afurdir
4 ymsum stigum sem heegt er ad ryna auk pess sem kennarar og nemend-
ur @ttu ad fa teekifeeri til ad fara yfir pad sem komid er og velta pvi upp
hvert rétt sé ad stefna i framhaldinu. Til pess ad petta samtal kennara og
nemenda eigi sér 6rugglega stad getur verid gott ad setja vordur ad staldra
vid 4 videigandi stodum i vinnuferlinu. Mikilveegt er ad nemendur séu
vel upplystir um pad hvar { verkefnavinnunni verdi numid stadar og stad-
an metin, hvad verdi metid og hvernig. Ad sjalfsogdu geta nemendur og
kennarar stadid saman ad pvi setja nidur pessar vordur og peer fa jafnvel
meira vaegi { augum nemenda ef slik vinnubrogd eru viohofd. Pessar vord-
ur marka gjarnan lok eins verkpdttar i verkefninu og upphaft pess nasta,
pott ekki sé pad algilt.

Verkmoppur

Verkmappa, stundum einnig nefnd portfélié, er safn verkefna sem nem-
andi hefur unnid og er til marks um pa vinnu sem hann hefur innt af
hendi, framfarir og drangur 4 einu eda fleiri namssvidum. Naudsynlegt
er ad nemandinn sjélfur hafi tekid patt { ad velja verkefnin { méppuna. I

moppunni ettu ad vera demi um pad besta sem nemandinn hefur gert,
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val hans 4 verkefnum sem syna best ad hann hefur nad peim heefnivio-
midum sem liggja til grundvallar og verk sem syna hvernig vinna nem-
andans hefur proéast i att ad peim viomioum sem sett voru { upphafi. bad
er pvi mikilveegt ad vidmid séu skyr og eftir pvi sem nemendur eru eldri
brynna ad peir fai sem gleggstar upplysingar um per krofur sem gerdar
eru. Verkmoppur eiga ad veita yfirsyn yfir ndmsferil einstaklings og allur
samanburdur er bundinn honum. Verk nemanda eru pa fyrst og fremst
borin saman vid fyrri verk hans sjalfs en ekki verk annarra. Verkmappan
4 a0 syna stoou einstaklingsins, framfarir og namsferil med fjolbreytt-
um gognum til vidbdtar verkum sem nemandi hefur unnid. Deemi um
pau gogn eru matsblod fyrir jafningjamat, sjalfsmat, umsagnir, frasagnir,

matskvardar og hefnividmid.

A netinu ma finna ymiss konar sidur sem bjéda upp 4 rafreena verkmoppu-
gerd og a fylgivef bokarinnar er bent 4 nokkrar peirra. Sjalfsagt er ad nyta
sér slikt i kennslu, par sem pad er haegt. Rafreenar verkmoppur kalla ekki
a pappir og peer er audvelt ad endurskipuleggja og nyta dar eftir ar. Pannig

ma fa yfirsyn yfir préoun pekkingar og vinnubragda yfir langt timabil.
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Skapandi skéli

Handbok um fjolbreytta kennsluhaetti
og stafraeena midlun

| pessari handbok er ad finna hagnytar hugmyndir um
fiolbreytta og skapandi kennslu fyrir kennara & ollum
stigum grunnskdla. Fjallad er um nokkrar kennsluadferdir,
bent a margvisleg verkefni og verkfaeri sem nytast 4 svidi
upplysingataekni og stafreennar midlunar. A vef sem fylgir
bokinni er itarlegri umfjollun um efni hennar.
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