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1. Inngangur

Greinargerd pessari er &tlad ad vera til leidbeiningar peim sem medhondlar og wtvikkar privida
TOUGH?2 reiknilikanid af Hengli sem ROS hefur hannad fyrir Orkuveitu Reykjavikur. Fjallad
verdur um bar skeljar sem notadar voru til ad setja saman likanid og hvernig par eru notadar.
Einnig verdur fjallad um teikniskeljarnar sem notadar eru til ad teikna likanid og nidurstédur pess.

2. Yfirlit adgeroa

Tafla 1 gefur yfirlit yfir ber skeljar og forrit sem notud voru vid uppsetningu og hdnnun
reikninetsins af Hengli. Nénar verdur fjallad um pau i kéflunum hér 4 eftir. Tafla greinir fr4 peim
sveedum sem skeljarnar eru keyrdar 4 en pau eru geymd 4 diski OS 4 slédinni /ffr/hengill/.
Upptalningin { t6flunni er i peirri r6d sem pzer eru notadar. Ef t.d. parf ad pétta netid parf ad breyta
fyrstu skelinni og keyra allar hinar til ad breytingin verdi virk { likaninu. Skeljarnar eru pvi taldar
upp 1 nokkurskonar framkvaemdarsd.

Tafla 1: Yfirlit yfir skeljar og forrit sem notud eru vio hénnum reiknilikansins af Hengli. Upptalningin er
1 peirri ro0 sem pcer eru notadar. Ef breyting verdur { midri rodinni parf ad keyra allar skeljarnar sem d
eftir fylgja.

Svzedi Skel Virkni
Amesh gera-in Byr til in skré fyrir amesh
Amesh amesh.segmt Byr til segmt hluta reikninets

Amesh amesh.eleme Byr til eleme og conne hluta reikninets

Amesh teikna-mesh Teiknar netid dsamt ymsum upplysingum (hjalp: rofi —h)

setja-rocks lesa-segmt Fa upplysingar um reikninetid, notad af teikniskelinni teikna-liti

setja-rocks hengill rocks Gefur bergeiginleikum likansins lit og nimer

setja-rocks gera-X X stendur fyrir nafn lags [YUMGLRSB]. 8 skeljar sem gefa hverju
lagi bergeiginleika.

setja-rocks gera-MESH Tekur saman tttak gera-X skeljanna og byr til nytt MESH

setja-rocks teikna-liti Teikna bergeiginleika likansins { voldu lagi (hjalp: rofi —h)

MESH/1-ovirk

gera-ovirk

Setur dvirka kubba aftast i eleme hluta MESH og —1. 4 fyrsta

MESH/2-lektir

gera-lektir

Setur lektartengingu 2 { conne hluta MESH

INCON

gera-incon

Byr til upphafsastand likansins

2. Reikninet likansins
AMESH

Kubbaskiptingin er gerd med forritinu AMESH fra Lawerence Berkeley Laboratory i Kalifornfu.
AMESH er hentugt forrit pegar bda 4 til stért net par sem kubbaskipting er 6regluleg. Hagt er ad
buar til tvivitt og privitt net sem getur hallad midad vid larétt og jafnframt verid tigullaga. AMESH
byr til inntaksskrarnar eleme og conne sem lysa stadsetningu hvers kubbs og hvernig peir eru



tengdir innbyrdis. Heegt er ad bua til likan med morgum [6gum en pau eru eins ad ger0. bessar
skrar eru tilbinar til keyrslu fyrir TOUGH2. Einnig byr AMESH til skr4 sem heitir segmt og
inniheldur st skra jadra allra kubbanna { hverju lagi. Pessi skrd er svo notud til ad teikna netid
eftird. Forrid notar sem inntaksskra sem gefid er nafnid in. Néanari upplysingar um AMESH ogin
ma finna { “4MESH A mesh creating program”’ eftir Charles B. Haukwa.

Su utgdfa AMESH sem er atlunin var ad nota gerid ekki alveg pad sem henni var ztlad. Hin
skrifadi ekki naegjanlega g6da eleme skra. Pvi var buid til annad eintak af AMESH sem fékk nafnid
amesh.eleme og su eldri fékk nytt nafn amesh.segmt. Nyja amesh.eleme hefur pann galla a3
skrifa ekki ut segmt skranna. Til ad fa conne, eleme og segmt skrar parf pvi ad keyra beedi
forritin og er bad gert 4 eftirfarandi hatt:

amesh.segmt in
amesh.eleme in

Skrain in inniheldur 6 dalka: Nafn kubbs, nimer lags, x-hnit midju kubbsins, y-hnit midju
kubbsins, z-hnit midju kubbsins og pykkt lagsins sem hann tilheyrir. Pessa skrd verdur notandinn
ad bua til sjalfur. I tilviki Hengilslikansins var buin til skelin gera-in. Skrarnar sem ad ofan eru
nefndar eru ad finna 4 svedinu /ffr/hengill/Amesh

gera-in

Skelin gera-in byggir 4 pvi ad taldir eru upp allir kubbarnir sem eru i likaninu. bad er gert 4
tvennan hatt. Annadhvort er midjan gefin upp med “echo” skipun og padan pipud inn i awk-forrit,
eda midjurnar eru taldar upp med “for” setningu. Skelin byrjar 4 “for” setningu sem telur upp I6gin
i likaninu. Sidan eru kubbarnir taldir upp hver 4 eftir 68rum par sem bpeir eru flokkadir eftir
sveedum. Svaedid jadar (j) er jadar likansins, ytri (y) heitir neesti kragi par fyrir innan, svo kemur
innri (i) sem er kraginn innan vid ytri. Pessum krégum er svo skipt { hluta eftir hsfudattum (jadar:
JN, JE, jS og jV; ytri: YN, yE, yS og yV; innri: iN, iE, iS og iV). Kubbunum er gefid nafn eftir
stadsetningu peirra. Fyrsti stafurinn er nafn lagsins (U, Y, M, G, L, R, S og B) nzstu tveir eru svo
eftir sveedum sem ad ofan voru nefnd. Sidustu tveir stafirnir eru svo hlaupandi ntiimer fra einum og
upp i fjdlda kubba i vidkomandi svadi t.d. UjNO1, SyV18 og GiE04.

Svedin sem hér hafa verid nefnd (j, y og i) eru ytri svaedi og verSur netid finna eftir pvi sem nar
dregur midjunni. Svadid sem er fyrir innan ytri svaedin skiptast { fjéra 4ttfjérdunga (nordur, austur,
sudur og vestur svdi) eftir tveim linum, einni 163réttri og einni laréttri, sem helminga netid { midju
pess. Hér er fyrsti stafur i nafni kubbana eftir laginu sem fyrr og svo n, a, s, eda v eftir pvi hvada
fjordungi peir tilheyra. Neestu prir eru svo hlaupandi nimer. Innan nordur svadisins eru svo
Nesjavellir. Inn i nordur svadi er skotid hnitudu neti, sem Grimur og Gudmundur hénnudu med
tilliti til holna & Nesjavollum. A pvi svadi eru fyrsti stafurinn { n6fnum kubbanna ntimer lagsins,
eins og 4dur, en annar stafurinn er N. Svo kemur priggja stafa namer. [ lokin er svo buin til in
skrain med 6llum upptdldum kubbum og & pvi formati sem AMESH skilur. Allra sidast er svo allir
kubbarnir taldir og vid keyrslu skeljarinnar skrifast talningin 4 skjainn. Skelin er svo einfaldlega
keyrd med pvi ad keyra nafn hennar i skipanalinu. Han tekur ekkert inntak.

Skelin gera-in byr einnig til skrarnar jadar, ytri, innri, nordur, austur, sudur, vestur og nesja
sem innihalda n6fn kubbanna sem tilheyra svaedunum, stadsetningar og fleira sem skrain in er
samansett r. Paer eru geymdar a svaedinu /ffr/hengill/Amesh/geyma-skrar.

Eftir a0 bid er ad keyra gera-in er skrain in til 4 Amesh svadinu en & svadinu
[ffr/hengill/Amesh/geyma-skrar eru skrarnar jadar, ytri, innri, nordur, sudur, austur og
vestur geymdar. N er hagt ad bua til netid med amesh.segmt og amesh.eleme.



teikna-mesh

Eftir ad buid er ad keyra AMESH er niSurstadan skodud med pvi ad keyra teikna-mesh skelina.
Han notar segmt skranna til ad teikna netid en upplysingar um kubbana eru séttar in skranna.
Skelin er 4 Amesh sva8inu og er keyrd med skipuninni:

teikna-mesh —| [lag] —s [sveedi] —t [merki] —pl —=h

Valméguleikarnir eru:
Sveedi: allt, hengill, nesja og hellis
Lag: Y, U M, G,L,R,SedaB
Merki: n, h og p
-pl: prentar & klifanda
-h: hjalp

Merkin n, h og p setja n6fn kubba, x- og y-hnit og svarta punkta i midju hvers kubbs netsins.
3. Bergeiginleikar
gera-X

Eftir ad buid er ad smida netid er nzsta skref ad gefa kubbunum bergeiginleika. bad er gert &
sveedinu /ffr/hengill/setja-rocks. Til ad byrja med voru bergeiginleikar gamla Nesjavallalikansins
innleiddir i nyja likanid. Pad var gert med pvi ad telja upp hvern kubb i vidkomandi lagi i nyja
likaninu og gefa honum bergeiginleika sem svaradi til bergeiginleika kubbs 4 sama stad i gamla
likaninu. Peir kubbar sem eru fyrir utan Nesjavallalikanid fengu nyjan eiginleiga. betta er gerti8
skeljum jafnmdrgum og fjoldi laga likansins. Per bera néfnin gera-X bar sem X stendur fyrir nafn
lagsins. Skeljarnar taka ekkert inntak en skila skrdim sem heita lag-X sem innihalda ELEME hluta
laganna. beer eru byggdar bannig upp ad talin eru upp ndfn kubba med sama eiginleika og settar inn
i skrar sem hafa n6fn eiginleikana. Eftir ad buid er ad telja upp kubbanna og videigandi eiginleika
eru pessar skrar settar saman 4 ELEME formatid.

Eftir ad baid er ad gefa bergeiginleika er buin til MESH skra sem inniheldur ELEME og CONNE
hluta. Pad er gert med skelinni bua-til-MESH. I CONNE hlutanum 4 milli 168réttra tenginga er
skilar skelin “index” med gildid 3 sem segir ad lektin sé 163rétt (1 er larétt lekt og 2 er stemmir).

ATHUGA skranna lesa-segmt
hengill_rocks

Eftir a0 buid er ad gefa kubbunum bergeiginleika er ad teikna nidurstéduna og sja hvernig hafi til
tekist. En 40ur ad pad er kleift parf ad gefa eiginleikunum litakéda. Pad er gert med skelinni
hengill_rocks sem var smidud af Sigvalda Thordarson 1998 fyrir gamla nesjavallalikanid. Han
tekur inntakid skranna infileI2.rokcs. St skra tengir edlisfradilegar sterdir (lekt, poruhluti...) vid
nafn eiginleikana sem kubbunum voru gefnir. betta er gert med skipuninni

hengill_rocks —r infileI2.rocks

Til verdur skrain litalykill og myndin rocks_litir.ps sem gefur yfirlit yfir bergeiginleikana sem &
einkennandi lit og ndmer.



teikna-liti

bessi skel teiknar bergeiginleika i hverju lagi med lit og nimeri. Adur en hiin er keyrd parf fyrst ad
keyra skelina lesa-segmt. Hun szkir hornpunkta hvers kubbs ar skranni in og setur i skranna
marghyrningar.dat. bessi skr er svo notud til ad afmarka kubbana sem lita 4. Skelin er keyrd
med skipuninni:

teikna-liti —s [svaesi] -l [lag] —pl —h

Valmoguleikarnir eru:
sveedi: allt, hengill, nesja og hellis
lag: Y,U,M,G,L,R,SogB
-pl prentar 4 laxfoss
-h gefur hjalp
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